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1)Algoritma nedir, aciklayiniz?(5 P)

2)Asagidaki simgelerin gorevleri hangi secenekte dogru
olarak verilmistir? (5P)
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A)Cogalt- Karakter biyut —Sil-Karakter kigult
B)Cogalt-Sil-Karakter bly(t- Karakter kigtlt
C)Sil-Karakter buyut-Karakter kigult-Cogalt
D)Cogalt-Karakter klgult-Karakter biytt-Sil

3)Scratch programinin  kullanim amacini
ogrenci dogru sekilde ifade etmistir?(5P)

hangi

Scratch bir bilgisayarin galismasi icin
gereken kablolardir
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C) Ses, resim, muzik gibi araglar
Ve % kullanarak ¢izgi film ve animasyon
olusturabiliriz
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D)
s Scratchi internete girerken kullaniriz.
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4)Asagidaki sekle gore sahne eklemek icin kullanilan
tuslarin islevini sirasiyla yaziniz.(8P)
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5)“Yesil bayraga tiklaninca papagan x:-162 y:65
noktasina gitsin,sonra 6 sn de x:119 y:-118
noktasina siiziilerek gitsin.Sonra Kilik degistirsin ve
dursun.

Asagida karisik olarak verilmis olan komutlari
kullanarak yukaridaki hikayeyi gerceklestiren komut
blogunu bos alana gizerek olusturun. (10P)
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6)Asagidaki kod blogunun agiklamasi asagidakilerden
hangisidir?(10P)
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bosluk [ tusu basildig

EIR4 yonine doniin
adim gidin

A) Klavyede bosluk tusuna basildiginda saga dogru
don ve 10 adim git.

B) Klavyede asagi yon tusuna basildiginda asagi
dogru dén ve 10 adim git.

C) Klavyede sag yon tusuna basildiginda saga dogru
don ve 10 adim git.

D) Klavyede yukari yon tusuna basildiginda saga
don ve 10 adim git.

7)Scratch programinda hazirlanan ¢alismalari kaydetmek
icin hangi men( kullanilir?(4P)

A)Dosya—>Kaydet

B)Dosya—>Yeni

C)Diizenle—>Kaydet

D) Paylas > Bu projeyi internette paylas



8)Kopek baliginin mouse isaretgisini takip etmesi icin

hangi blok eklenmelidir? (5P)
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9)Képekbaliginin kiigiik baliga degdiginde kilik
degistirmesiicin ? isareti olan bolime hangi kod
gelmelidir? (7P)
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_ @ 10)“Bu oyunda

a Pacman karakteri
@ @ cizilen labirent
cizgilerine carpmadan
mavi gizgiye
ulasmalidir. Cizgilere
degerse basa déner..”
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Asagidaki komut blogu Pacman’e yazildiginda
pacman sadece yukari ve saga gitmektedir.
Bunun nedenini yaziniz. (8P)

yukan ok | tusu basildiginda
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B9 voniine doniin
adim gidin

| | sag ok tusu baﬂldnﬁmda'
m yonine donun
m adim gidin

[ | 525 ok | tusubasidiginda

€L} yoniine doniin

€X) adim gidin
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11)Yukarida verilen Scratch araytiziinde belirtilen
yerlerin isimlerini yaziniz.(8P)

12)Karakterimizin
labirent oyununda gri
renkli duvara geldiginde
oyunu tamamlayabilmesi
icin yandaki sekildeki
komut blogunda eksik
olan parga hangisidir?
(10P)
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rengine degdi {mi?)

Tebrikler L5 9 saniye

Labirenti tamamladin G5 B saniye
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tikdlaminca

siirekli tekrarla

efjer Paddle a degdi (mi?) ise

™ ile arasinda bir sayn (tut) derece dién
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13)Yukaridaki kod blogunu ne ise yaradigini
aciklayiniz.(15P)



