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BT.1.D1.4 Çoklu ortam kaynaklarını öğrenme amaçlı kullanır.
Eğitsel oyunlar kullanılarak mantık yürütme, problem çözme gibi düşünme becerileri desteklenebilir.

1.1.5. Fare Tuşlarını Öğreniyorum etkinlik kâğıdı

Fare, sağ tuş, sol tuş

Fare: Düz bir yüzey üzerinde kullanılan ve ekranda görünen imlecin hareketini sağlayan elektronik 
araçtır.

Öğrencilere derste göstermek amacıyla fare getirebilirsiniz. Farenin tuşlarını incelemeleri için fareyi 
öğrencilere verebilirsiniz. Eğer imkânınız yoksa öğrencilerden 1.1.5. Fare Tuşlarını Öğreniyorum 
etkinlik kâğıdını incelemelerini isteyebilirsiniz.
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UYGULAMA ÖNCESİ NOTLAR

ANAHTAR KELİMELER

1.1.5. TUŞLA, HAYATA BAŞLA!

UYGULAMA

Öğrencilere bu derste fareyi ve farenin tuşlarını öğreneceklerini söyleyerek derse başlayınız. Ardından 
aşağıdaki soruları sorunuz:

Sizce fare ne işe yarar?

Farenin üzerinde hangi tuşlar yer alır?

Öğrencilerden yanıtları aldıktan sonra onlara farenin iki tuşu olduğunu ve tuşların sağ tuş, sol 
tuş olarak adlandırıldıklarını söyleyiniz. Günümüzde kullanılan pek çok farenin ortasında bir tuş 
bulunduğunu ve bu tuşun tekerlek biçiminde olduğunu sözlerinize ekleyiniz.

Öğrencilere bir oyun oynayacağınızı ve bu oyunda farenin tuşlarını kullanacağınızı söyleyiniz. Tahtaya 
1.1.5. Fare Tuşlarını Öğreniyorum etkinlik kâğıdını yapıştırınız. Daha sonra öğrencilere aşağıdaki 
açıklamayı yapınız: 

Tahtada görmüş olduğunuz farenin tuşlarına dokunacağım. Sizden istediğim hangi tuşa dokunduğumu 

gözlemlemeniz ve bastığım tuşa göre şu hareketleri yapmanız;

sağ tuşa dokunduğumda tek alkış,

sol tuşa dokunduğumda iki alkış yapınız,

ortadaki tekerleğe dokunduğumda ise yerinizde zıplayınız.
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Fare tuşlarının görevlerini öğrencilerle birlikte tekrar ettikten sonra dersi sonlandırınız.

Öğrencilerinizin fare kullanma becerisini geliştirmek amacıyla http://www.eba.gov.tr/eicerik/detay/
karekapmaca linkinde yer alan uygulamayı kullanmalarına olanak sağlayabilirsiniz.

BUGÜN NE ÖĞRENDİK?

ÖRNEK UYGULAMALAR

1.1.5. TUŞLA, HAYATA BAŞLA!

İlk birkaç etkinlikten sonra yönergeyi uygulayamayan öğrencileri gözlemci olarak yanınıza  alınız. Süre 
uygun ise oyunun sonuna bir öğrenci kalana kadar oyuna devam ediniz.

Oyunu oynadıktan sonra öğrencilere fare tuşlarının görevlerini açıklayınız. 

Bir dosya üzerine fare imlecini getirdiğinizde ve farenin sol tuşuna iki kez bastığınızda dosyayı açabilirsiniz. 

Farenin sağ tuşuna bir kez bastığınızda ise dosyanın ismini değiştirme ve özelliklerini görüntüleme gibi birçok 

işlemi yapabilirsiniz. Fare üzerindeki tekerleği döndürerek hareket ettirdiğinizde ise bulunduğunuz sayfa 

üzerinde aşağı ve yukarı yönde hareket edebilirsiniz. 

Eğer mümkünse akıllı tahta üzerinde veya bilgisayar ekranında fare tuşlarının kullanımı ile ilgili 
örnekler verebilirsiniz.


