1.1.3. YASAMIMIZDA BILGISAYAR

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.1.D1.3 Bilgisayarlarin farkli amaglar icin kullanilabilecegini fark eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Teknolojik araclar, bilgisayar

& MATERYALLER

1.1.3.A. Yasamimizda Bilgisayar kartlar
1.1.3.B. Bilgisayar Her Yerde kartlar:

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her 6grencide kartlarin bulundugundan emin olunuz. Sonra sinif mevcudunun yarisi kadar kart
keserek kartlar1 sinif icinde farkli yerlere gizleyiniz.

UYGULAMA

Ogrencilere asagidaki sorular1 sorarak derse baslayiniz:
Bilgisayar denilince akhmza ne geliyor?

Giinliik hayatta nerelerde bilgisayar ile karsilasinz?

Sizce bilgisayarlar hangi amaclarla kullamhr?

Kimlerin evinde bilgisayar var?

Daha once kimler bilgisayar kullandi?

Bu sorularin yanitlarini 6grencilerinizle tartisiniz. Bilgisayarlarin fikir sahibi olmadigini ancak
kendisine séylenenleri takip ettigini ve bircok yararli sey yapabildigini belirtiniz.

Daha sonra 6grencilerden 1.1.3.A. Yasamimizda Bilgisayar kartlarini incelemelerini isteyiniz.
Ogrencilere kartlarda neler gordiiklerini sorunuz. Kartlarda yer alan asagidaki temalar1 6grencilerinize
aciklayarak onlardan gelen yanitlar: onlarla tartisiniz.

- Bir uzay istasyonunda roketin firlatilma hazirligini yapan gorevlinin bilgisayar iizerinde calisma
goriuntust.

- Bir tasarimcinin bilgisayar tizerinde cizgi film vb. gorsel tasarim yaptig1 goriintii.

- Bilgisayar iizerinde miizik notalarini diizenleyen bir kisinin gériintiisii.




1.1.3. YASAMIMIZDA BiLGISAYAR

Etkinligi tamamladiktan sonra 6grencilerden 1.1.3.B. Bilgisayar Her Yerde kartlarini incelemelerini
isteyiniz. Ogrencilere asagidaki aciklamay1 yapiniz:

1.1.3.B. Bilgisayar Her Yerde kartlannda yer alan girselleri ders oncesinde sumfin farkh boliimlerine gizledim.
Simdi bu kartlan araymz ve kartlardan birini bulunuz. Daha sonra sumftaki arkadaslanmzin buldugu kartlan
inceleyiniz. Sizin kartmz ile kullamm alam ve kullamldig yer bakimindan eslesen karty bulunuz. Bu kartin
sahibi olan arkadasimzla ikili grup olusturunuz. Ikili grup olusturdugunuz arkadasimz ile elinizdeki kartlar
arasinda nasl bir iliski oldugu hakkinda tarhsimz.

Ornegin sinifta market kartini buldugunuzu varsayalim. Bilgisayarin kasada kullanildig1 gorselin yer
aldig1 kart kimde ise o arkadasinizla ikili grup olusturabilirsiniz.

Siniftaki herkes ikili grup olusturduktan ve tartismasini tamamladiktan sonra dersi sonlandiriniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere derste neler 6grendiklerini sorunuz. Onlara, bilgisayarlarin yasamin pek ¢ok alaninda
bizlere yardimci oldugunu soyleyiniz. Bilgisayarlarin farkli kullanim alanlarina 6rnekler vererek dersi
sonlandiriniz.




