1.1.8. GUVENLI SINIF

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.2.D1.3 Bilgisayar ve bilesenlerini kullanirken uyulmas: gereken giivenlik kurallarini aciklar.

Donammn giivenli kullamm ve temiz tutulmas icin gerekli onlemlerden bahsedilir. Simfla birlikte laboratuvar
kullamm kurallan belirlenebilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Teknoloji kullanimi, giivenlik, temizlik

&’ MATERYALLER

1.1.8. Giivenli Smuf etkinlik kagidi

[’} uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde her 6grencide 1.1.8. Giivenli Sinif etkinlik kagidinin bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Ogrencilerinize asagidaki sorulari sorarak derse baslayiniz:

Bilgisayar kullamlan bir ssmfta veya evde giivenliginizi tehlikeye atacak durumlar ortaya qkabilir mi?
Bu tiir durumlann ortaya akmasim onlemek icin ne gibi tedbirler almamz gerekir?

Ogrencilerden gelen yanitlari tartisiniz. Daha sonra dgrencilere 1.1.8. Giivenli Sinif etkinlik kagidini
incelemelerini soyleyiniz ve 1.1.8. Giivenli Sinif etkinlik kagidinin basinda yer alan yonergeyi
okuyunuz.

Asagidaki gorselde yer alan tehlike olusturabilecek davramslan bulunuz ve cember icine ahmz.

Ogrencilere calismay1 tamamlamalari icin yeterli siireyi veriniz. Siirenin sonunda 6grencilere s6z
hakk: vererek onlarin etkinlik kagidindaki gérselde bulunan yanlislar1 soylemelerine imkan taniyiniz.
Gorselde bulunan yanlislar su sekildedir:

o Prize dokunmaya cahsan dgrenci.

+ Bilgisayar basinda ¢ay, kahve, meyve suyu vb. ssu tiiketen dgrenci.
« Bilgisayar basinda yiyecek tiiketen ogrenci.

« Fareyi telefon gibi kullamp arkadasina saka yapan 6grenci.

« Sumf zemininde ¢op bulunmas..

o Tableti sert ve zarar verecek sekilde kullanmak.
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+ Klavyeye vurmak.
+ Simf zemininde bosta duran bilgisayar kablolan.

Bu davranislarin yapilmasi halinde ne gibi sonugclarin ortaya ¢ikabilecegini asagidaki 6rnekler
dogrultusunda 6grencilerinizle tartisiniz:

o Prizlere dokunursak elektrik carpabilir.
« Bilgisayar basinda s tiikettigimizde bu ssn bilgisayara dokiilebilir ve bilgisayan bozabilir.

» Bilgisayar basinda yiyecek tiikettigimizde bu yiyeceklerden dokiilen kinnnlar klavye, fare gibi donamm
birimlerinin bozulmasina neden olabilir.

« Bilgisayann parcalanm oyuncak olarak kullandigimzda bu parcalar bozulabilir.

o Yerlerdeki ¢opler bizi rahatsiz edebilir, ¢coplerden dolayr mikroplar cogalabilir.

o Tableti sert ve zarar verecek sekilde kullamrsak tabletin bozulmasina neden olabiliriz.

« Klavyeye vurursak klavyenin bozulmasina neden olabiliriz.

+ Simf zemininde bosta duran bilgisayar kablolan ayagumza takilarak diismemize neden olabilir.

Tartismayr tamamladiktan sonra 6grencilerinizle birlikte sinif icerisindeki yanlis davranislar: ve bu
davranislarin olasi sonuglarini géz 6niinde bulundurarak sinif kurallarini belirleyiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinizle belirlediginiz simif kurallarini yaziniz ve sinif panosuna asarak dersi tamamlayiniz.




