1.1.12. DUSUN, TASARLA, OYNA!

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika
BT.4.D1.1 Elektronik atiklar: kullanarak bir oyuncak tasarlar.

Elektronik atk bulunamadig durumda diger ank malzemelerle herhangi bir teknolojik arac tasarlamas.
saglamr.

0 ANAHTAR KELIMELER

Atik, elektronik atiklar, oyuncak tasarimi

&’ MATERYALLER

Cesitli elektronik ve ambalaj atiklari: Cd, flash disk, fare, klavye ya da klavye tuslari, kagit, karton,
plastik ya da karton bardak, tuvalet kagidi rulosu, plastik kapaklar, makas, kagit bant ve koli bandi, s1v1
yapistirict.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ogrenciler bu etkinligi bireysel yapabilecegi gibi ikili gruplar olarak da gerceklestirebilirler.

Malzeme kullanim1 konusunda 6grencilerin yardimlasmalarini saglayiniz. Eksik malzeme olmasi
durumunda sinifa getirdiginiz malzemeleri 6grencilerin kullanimina sununuz.

Avyrica 6grencilerinizi malzemeleri kullanirken dikkatli olmalar: gerektigi konusunda uyariniz.
Malzemeleri amaclar1 disinda kullanmamalar1 gerektigini 6grencilerinize hatirlatiniz.

UYGULAMA

Ogrencilere bugiin elektronik atiklar1 kullanarak oyuncaklarini tasarlamaya baslayacaklarini séyleyerek
derse baslayiniz. Gruplara sinif ortaminda calisabilmeleri icin koseler olusturunuz ve 6grencilerin
malzemeleriyle birlikte bu koselere gecmelerini saglayiniz.

Ogrencilerin getirmis oldugu elektronik atiklar1 gézden geciriniz. Getirdikleri malzemeleri kullanarak
1.1.11. Atma Birlestir! Diinyay:1 Degistir! etkinlik kagidindan secmis olduklar1 oyuncag: yapmalarini
saglayiniz. Oyuncak tasarimi sirasinda malzemeleri eksik olan 6grencilere arkadaslarinin destek
olmasini saglayabilir veya sinif icerisinde bulunan alternatif malzemeleri sunabilirsiniz.

Ogrencilere oyuncaklarini tasarlamalari icin yeterli siireyi
veriniz. Bu sirada sinifta dolasarak yardima gereksinim duyan Ogretmene not:

dgrencilere destek olunuz. Bu siirecte Ggrencilerin birbirine

yardimci olmasi, fikir vermesi »
akran 6grenmesi acisindan etkili
olacaktir.

BUGUN NE OGRENDIK?

Oyuncaklarini tamamlayan 6grencilerin oyuncaklarina isim koymalarini, hangi malzemeleri kullanarak
nasil yaptiklarini diistinmelerini isteyiniz. Bir sonraki derse gelirken yaptiklar: oyuncaklar: son
diizeltmelerini yaparak yanlarinda getirmelerini séyleyerek dersi sonlandiriniz.




