1.1.11. ATMA, BIRLESTIR! DUNYAYI! DEGISTIR!

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.4.D1.1 Elektronik atiklar: kullanarak bir oyuncak tasarlar.

Elektronik atk bulunamadigr durumda diger ank malzemelerle herhangi bir teknolojik arac tasarlamas.
saglamr.

0 ANAHTAR KELIMELER

Atik, elektronik atiklar, oyuncak tasarimi

& MATERYALLER

1.1.11. Atma Birlestir! Diinyay1 Degistir! etkinlik kagid

YENi KAVRAMLAR

Elektronik atik: Kullanim 6mriinii tamamlamis, ancak cesitli islemlerden gecirilerek geri
doniistiiriilebilecek elektronik esyalara denir.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde atik, elektronik atik ve cesitleri konusundaki bilgilerinizi gézden geciriniz. Elektronik
atiklara 6rnek teskil edebilecek malzemeleri (kullanilmayan klavye, fare, cd vb.) sinif ortaminda
dgrencilere gostermek amaciyla hazir bulundurunuz.

UYGULAMA

Derse baslarken 6grencilere bugiin elektronik atiklarin ne oldugunu ve elektronik atiklar ile neler
yapilabilecegini 6greneceklerini soyleyiniz. Ogrencilere atik sozciigiinii duyunca akillarina ne geldigini
sorunuz ve onlardan yanitlar aliniz. Ogrencilere asagidaki aciklamay1 yapiniz.

Evlerimizde ve is yerlerinde kullamlnus, insanlann isine yaramayan malzemelere atk diyoruz. Anklar
coplerden farkhdir. Anklann iizerinde cesitli degisiklikler yaplarak farkh bir amag icin tekrar kullamlabilir.
Bazi atiklar insan saghgi icin tehlikelidir. Bu ders de dahil olmak iizere ii¢ ders boyunca insan saghg i¢in
tehlikeli olmayan atiklara yakindan bakacagiz ve bu atiklan degerlendirmek icin cahsmalar yapacagiz.

Ogrencilere cevrelerinde hangi atiklar1 gordiiklerini sorunuz. Asagidaki sekilde atik ve elektronik atik
Ornekleri vererek atik taniminin netlesmesini saglayiniz:

+ Kagit ve gazeteler
« DPlastik siseler

« Cam siseler

« Mesrubat kutular:

+ Tuvalet kagidi rulolar
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+ Kapaklar

+ Cep telefonlar1

+ Telefonlar

« Bilgisayarlar

+ Yazialar

+ Televizyonlar

+ Klavyeler

+ Fareler

+ Diziistii bilgisayarlar
+ Tablet bilgisayarlar
+ Mp3 calar

Ogrencilere evlerinde hangi oyuncaklar1 oldugunu ve bu
oyuncaklarin hangi malzemelerden yapildigini sorunuz. Bu
oyuncaklar yapilirken elektronik atik ya da atik malzeme
kullanilsayd: nasil oyuncaklarin ortaya ¢ikacagi tizerine
dgrencilerin fikirlerini aliniz.

Ogrencilere 1.1.11. Atma Birlestir! Diinyay1 Degistir! etkinlik
kagidini incelemelerini soyleyiniz. Etkinlik kagid: tizerinde
yer alan y6nergeyi okuyunuz.

Asagida elektronik atklar kullamlarak yaplan oyuncaklar vardir.
Bu oyuncaklardan hangisini yapmak istediginizi belirleyiniz ve bir
sonraki derste yapmak iizere gerekli olan malzemeleri getiriniz.

Aciklamay1 tamamladiktan sonra 6grencilere getirecekleri
malzemelerin atik olmasi gerektigini sdyleyiniz. Bu
malzemeleri alirken evdeki bir yetiskinden izin almalar
gerektigini vurgulayimniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogretmene not:

Bu noktada elektronik
atiklarla neler yapilabilecegi
ve elektronik atiklarin nasil
degerlendirilebilecegi
tizerine dgrencilerinizle )
gergekle§tireceginiz bir beylr)
firtinas! ‘BT.4.D1.1 Elektronik
atiklan kullanarak bir oyuncak
tasarlar. Elektronik atik ._
bulunamadigr durumda dlger
atik malzemelerle herhangi
bir teknolojik ara¢ tasarlamasi
saglanir.’ kazanlmlnln.d.aha
nitelikli gerceklesmesini
saglayacaktir.

Elektronik atigin kullanim 6mriinii tamamlamis ancak cesitli islemlerden gecirilerek geri
doniistiiriilebilecek elektronik esyalar oldugunu hatirlatarak dersi tamamlayiniz.




