1.2.3. UZAYLI ARKADASIM HAREKET EDIYOR

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D1.2. Tasarladigi islem akisin1 arkadaslariyla birlikte uygular.

Ogrencilerin verilen yonergeleri takip etmesi saglamr.

0 ANAHTAR KELIMELER

Islem akis1

& MATERYALLER

Onceki derste hazirlanmis olan uzayh gérseli

YENi KAVRAMLAR

Islem akas:: Bir amaca ulasmak icin atacagimiz adimlar: sirayla yazma islemine denir. Olay siras olarak
da tanimlanabilir.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Bu dersteki etkinlik 6nceki derste hazirlanmis olan uzayl gorseli ile yapilacaktir. Bu nedenle
dgrencilerden ders 6ncesinde hazirlamis olduklar: uzayh gorselini yanlarinda getirmelerini isteyiniz.

UYGULAMA

Ogrencilere 6nceki derslerde hazirlanan ‘uzayl arkadasim’ gérselinin hazirlanma siirecini kisaca
hatirlatiniz.

Hatrlarsamz ilk olarak uzayh arkadasimuzi olusturmak icin etkinlik kagidindan govde, anten, gozler ve agiz
se¢mis ve bir islem akisi olusturmustuk. Daha sonra arkadaslanimzla birlikte bu islem akisim uyguladik ve
boylece hayalimizdeki uzayh ortaya akmus oldu.

Bu dersimizde ise uzayh arkadasinuza cesitli islem adimlan verecegiz ve onu hareket ettirecegiz.

Tahtay silmesi veya bir kagidr geri doniisiim kutusuna atmas. icin onu yonlendirecegiz. Gelin once uzayh
arkadasimizin yapabilecegi isleri tahtaya yazahm:

« Tahtay silmek.

« Kapiy agmak Ogretmene not:

Yazdiginiz isleri ogrencilerin
" Cop ammat fikirleri dogrultusunda
) cesitlendirilebilirsiniz.
o Ogretmenle tokalasmak.
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Simdi smftan iki kisi sececegiz. Birinci kisi uzayh arkadasimz oldugunu hayal ederek arkadasimn
soylediklerini yapacak. Ikinci kisi ise tahtadaki islerden birini secerek bunlan yapmast icin arkadasim
yonlendirecek.

Bunun icin oncelikle yukandaki islemlerden birini secelim. Ornegin islemimiz kapiyn agmak olsun. Uzayh
arkadasimizin kapiyn acabilmesi icin ona hangi komutlan vermeliyiz?

Ogrencilerden ahnan yamtlan 4 advmda diizenleyerek tahtamn iist kismina yazmz:
o Kap kolunu tut.

+ Kolu asagiya dogru indir.

o Kapuy ileri it.

« Kap kolunu birak.

Agiklamanin ardindan siniftan iki 6grenci secerek onlardan ayaga kalkmalarini isteyiniz. Ogrencilerin
birinden uzayl arkadasimiz oldugunu hayal etmesini digerinden de tahtadaki islerden birini se¢cmesini
isteyiniz.

Ardindan ikinci 6grenciden sectigi is icin arkadasini komutlarla yonlendirmesini isteyiniz.
Siire durumuna gore farkls islerle etkinligi tekrar edebilirsiniz.

Etkinliklerin tamamlanmasinin ardindan dgrencilerin uygulama hakkindaki goriislerini alarak
tartisiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bu derste bir islem akis1 tasarlamay1 ve bunu arkadaslariyla is birligi i¢inde uygulamay:
ogrendiklerini sdyleyerek dersi tamamlayiniz.




