1.2.14. UZAY GEZISI

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D1.6. Bilgisayarlarin komutlarla calistigini fark eder.

Bilgisayara komutlann dogru sirada verilmesi gerektigi aqklamr.

0 ANAHTAR KELIMELER

Komut

&’ MATERYALLER

1.2.14. Uzay Gezisi etkinlik kagid

YENi KAVRAMLAR

Komut: Bilgisayara, yiiriitiilecek temel bir eylemi bildiren sayisal bilgiye denir.

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

1.2.14.Uzay Gezisi etkinlik kagidinin her 6grencide bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Ogrencilere, bilgisayarlarin calisma mantigi ile ilgili olarak daha 6nce dgrendiklerini hatirlatmak
amaciyla su aciklamay1 yapiniz.

Bilgisayarlar bizim gibi diisiinemez. Sadece kendilerine soylendigi kadanm yerine getirirler. Bilgisayarlara
verdigimiz emirlere ‘komut’ dendigini 6grenmistik. Komutlar; yaz, isaret veya saylardan olusabilir. Bugiinkii
dersimizde bu konu ile ilgili bir cahsma yapacagiz.

Ogrencilerden 1.2.14. Uzay Gezisi etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz. Etkinlik kagidinda
gordiikleri uzay mekiginin bir bilgisayar tarafindan kontrol edildigini ve bu bilgisayarin sizden komut
bekledigini syleyerek etkinlik kagidinin basindaki yonergeyi okuyunuz.

Asagidaki gorselde yer alan uzay mekigi, yakit almak icin Diinya’ya ulasmak istemektedir. Uzay mekiginin
Diinya’ya ulasabilmesi icin ilerlemesi gereken rotay bos kutulann icine ok cizerek gosteriniz.

Ogrencilere etkinligi tamamlamalart igin yeterli siire veriniz. Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra
asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Uzay mekigi, robot, siiriiciisiiz arabalar gibi pek cok elektronik iiriin ashnda bilgisayarlar tarafindan kontrol
edilmektedir. Bu nedenle onlann cahsma sistemi de bilgisayarlar gibidir, yani onlar da ashnda komutlarla
hareket ederler.

Konu ile ilgili s6z almak isteyen 6grencilere s6z veriniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere, komutlarin bilgisayarlar ile iletisim kurmamizin temel yolu oldugunu komutlarin sirast
dogru verilmezse islemlerin hatali olabilecegini hatirlatarak dersi sonlandiriniz.




