1.2.15. MEYVE TOPLAYAN ROBOT

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D1.7. Verilen belirli bir islem akis1 i¢in sonucu tahmin eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Islem akis1, sonuc

& MATERYALLER

1.2.15. Meyve Toplayan Robot etkinlik kagidi

YENi KAVRAMLAR

Islem akas: Bir amaca ulasmak icin atacagimiz adimlari sirayla yazma isine denir. Ayni zamanda olay
sirasi olarak da tanimlanabilir.

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Tiim 6grencilerde 1.2.15. Meyve Toplayan Robot etkinlik kagidinin oldugundan emin olunuz.

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bugiine kadar arkadaslanmzla birlikte islem akislan tasarladik, tasarladigimz islem akislanm uyguladik ve
hatah olan islem akislanm diizelttik.

Bu dersimizde ise verilen islem akislanmn bizi nereye ulashracagum tahmin etmeye cahsacagiz.

Daha sonra 6grencilerinizden 1.2.15. Meyve Toplayan Robot etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz.
Etkinlik kagidinin yonergesini 6grencilerinize okuyunuz:

Asagidaki gorselde meyve toplayan bir robot yer almaktadir. Bu robotu asagidaki komutlar dogrultusunda
hareket ettiriniz ve robotun hangi meyvelere ulasacagim bulunuz.

Etkinligi tamamlamalar icin 6grencilerinize yeterli siireyi veriniz. Daha sonra onlara asagidaki soruyu
sorarak tartisiniz:

Sizce bu islem akisim daha kisa bir sekilde anlatmamn bir yolu var mudir?

= BUGUN NE OGRENDIK?

Bugiinkii dersinizde bir islem akisini uyguladiginizda ortaya cikacak olan sonucu tahmin etmeyi
ogrendiginizi vurgulayarak dersi sonlandiriniz.




