2.2.14. HATASIZ ALGORITMA
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BT.5.D2.10. Yazdig1 algoritmayi test eder.
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2.2.14. Labirentten Cikis etkinlik kagidi

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde 2.2.14. Labirentten Cikis etkinlik kagidinin her 6grencide hazir bulundugundan emin
olunuz.

UYGULAMA
Dersin girisinde asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Seyahat etmek, yemek yemek, ahsveris yapmak gibi giinliik islerimizin tamam icin farkinda olmasak da bir
algoritma gelistirir ve bu algoritmay uygulanz. Algoritmalann istenilen sonucu verebilmesi icin hatasiz bir
sekilde uygulanmas: gerekir. Bir algoritmamn hatasiz olabilmesi icin test edilmesi ve varsa algoritmadaki
hatalann diizeltilmesi gerekir. Bugiin sizinle 6nce bir algoritma yazacagiz. Daha sonra ise bu algoritmay test
ederek varsa hatalanm diizeltecegiz.

Daha sonra 6grencilerinizden 2.2.14. Labirentten Cikis etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz.
Yonerge dogrultusunda etkinligi tamamlamalari icin siire veriniz. Algoritmasi sonuca ulasmayan
dgrencilerinizi hatalar1 diizelterek yeniden algoritma yazmalar1 ve yazdiklar: bu yeni algoritmay1 da test
etmeleri konusunda uyariniz.

Tiim 6grenciler etkinligi tamamladiktan sonra dogru algoritmayi 6grencilerinizle paylasiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize kendi yazdiklar1 bir algoritmay1 nasil test edeceklerini 6grendiklerini syleyerek dersi
sonlandiriniz.




