2.2.8. SOZDE KOD YAZIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D2.6 Problemin ¢6ziimii i¢in s6zde kod yazar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, s6zde kod

& MATERYALLER

2.2.8. Duman Kemiklerini Ariyor etkinlik kagid

YENi KAVRAMLAR
Algoritma: Bir problemi ¢6zmek icin kullandigimiz islem adimlarinin genel adidur.

Sozde kod: Algoritmadaki adimlar: giinliik konusma dilinde ifade etme bi¢imidir.

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

2.2.8. Duman Kemiklerini Ariyor etkinlik kagidini 6grencilerden hazir bulundurmalarini isteyiniz.

UYGULAMA

Bir 6nceki derste islenilen algoritma ve s6zde kod kavramlarini tekrar ediniz. Algoritmanin problemin
¢6ziimii i¢in uygulanan islem basamaklari, sézde kodun ise bu islem basamaklarini giinlitk konusma
dilinde ifade etme bi¢imi oldugunu belirtiniz.

Daha sonra 6grencilerinizden 2.2.8. Duman Kemiklerini Ariyor etkinlik kagidini incelemelerini,
etkinlik kagidinda yer alan yonerge ve 6rnekler dogrultusunda etkinligi tamamlamalarini isteyiniz.
[k iic satirdaki s6zde kod verildigi halde 6grencilerin birbirinden farkli yanitlar verdiklerini fark
etmelerini saglayiniz. Verdikleri farkli yanitlarin tamaminin dogru olabilecegini belirterek bu
problemin tek bir dogru ¢6ziimii olmadiginin altini ¢iziniz.

Daha sonra 6rnek bir yanit1 6grencilerinizle paylasiniz.

Etkinligi bitiren 6grencilerden yanitlarini sira arkadaslari ile birlikte kontrol etmelerini isteyiniz.
Dogru olmadig: tespit edilen yanitlar: sinif icinde tartisiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize, bir problemin ¢6ziimiinii adim adim ifade ederek bilgisayarin isleyebilecegi sekilde
sozde kod bicimine déniistiirmeyi 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




