2.2.7. COZUYORUM, KODLUYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D2.6 Problemin ¢6ziimii icin sozde kod yazar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, s6zde kod

& MATERYALLER

2.2.7.A. Dislerimi Fircaliyorum etkinlik kagid
2.2.7.B. Coziiyorum, Kodluyorum etkinlik kagidi

YENi KAVRAMLAR
Sozde Kod: Algoritmayr adim adim ifade ettigimiz ctimlelere denir.

Algoritma: Problemi ¢ozerken izledigimiz adimlara denir.

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her iki etkinlik kagidinin da 6grencilerde bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Dersin girisinde 6grencilere giinliik hayatta diizenli olarak yaptiklar: ne gibi isler oldugunu sorunuz.
Ogrencilerden gelen yanitlari tartisiniz. Eger soylenmediyse dis fircalamak, seyahat etmek, yemek
yapmak, bitkileri sulamak gibi isleri drnek olarak veriniz. Ardindan asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Problemleri ¢ozerken izledigimiz adimlara algoritma, ¢oziim yolunu adim adim soylerken kullandigimz
ifadelere ise sozde kod denir. Sozde kod, algoritmadaki advmlann bilgisayarlann isleyecegi sekilde ifade
edilmis halidir. Sozde kod, yapacagimz algoritmay kisa olarak sozle tammlama yontemidir. Algoritma ile
programlama dili kodlan arasinda koprii gorevi iistlenir.

Daha sonra 6grencilerinizden 2.2.7.A. Dislerimi Fircaliyorum etkinlik kagidini incelemelerini ve
etkinlik kagidinda yer alan yonerge dogrultusunda etkinligi tamamlamalarini isteyiniz. Etkinligi bitiren
dgrencilerden yanitlarini paylasmalarini isteyiniz. Gelen yanitlar: sinif icinde tartisiniz.




2.2.7. C6ZUYORUM, KODLUYORUM

Dis fircalama icin 6rnek s6zde kod yazimi asagidaki gibidir:
1. Dis fircasini fircaliktan al.

2. Dis macununu al.

3. Dis macununu dis fircasina siir.

4. Dis macununu yerine koy.

5. Dislerini fircala.

6. Agzini su ile calkala.

7. Dis fircasini yika.

8. Dis fircasini yerine koy.

Yukarida verilen yanitlara yakin olan yanitlari da siralamaya uygun olmasi kaydiyla kabul edebilirsiniz.
Dis fircalama adimlarindaki siralamay fark etmelerini saglayiniz. Bu ifade bicimine s6zde kod
denildigini belirtiniz. Bilgisayar dilinde programlama yaparken bu adimlar: takip ederek bilgisayarin
anlayacag sekle doniistiirmemiz gerektigini vurgulayiniz.

Daha sonra 6grencilerinizden 2.2.7.B. Coziiyorum, Kodluyorum etkinlik kagidini incelemelerini ve
etkinlik kagidinda yer alan yonerge dogrultusunda etkinligi tamamlamalarini isteyiniz. Etkinligi bitiren
dgrencilerden yanitlarini paylasmalarini isteyiniz. Gelen yanitlar sinif icinde tartisiniz.

Daha sonra dogru yanitlar: 6grencilerinizle paylasiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize, cozdiigiimiiz problemlerin ¢éziimiinii adim adim ifade ederek bilgisayarin isleyecegi
sekilde sozde kod bicimine doniistiirmeyi 6grendiklerini séyleyerek dersi sonlandiriniz.




