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BT.3.D3.2. Arastirma siirecinde farkli coklu ortam iceriklerine ulasabilecegini kesfeder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Arastirma, coklu ortam

& MATERYALLER

Sinif mevcudu kadar A4 kagidi

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Sinif icerisinde Internet, bilgisayar, projeksiyon cihazi veya Internet baglantisi olan etkilesimli tahta
bulundugundan emin olunuz.

Sinif mevcudu kadar A4 kagidinin yaninizda bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA
Ogrencilere, asagidaki aciklamayi yaparak derse giris yapiniz:

Gecgen hafta sizinle coklu ortam iceriklerini yakindan tammistk. Bu hafta birlikte farkh bir etkinlik yapacagiz.
Arashrmarmzi 6nce metin yani yaz tiirii icerikleri kullanarak yapacagiz. Daha sonra arashrmamuza coklu
ortam iceriklerini ekleyerek arashrmamzi zenginlestirecegiz. Hazirsamz hep birlikte origami sanatyla kagittan
kus yapmaya baslayabiliriz.

Ardindan 4grencilere asagidaki yonergeyi okuyunuz ve origami sanatiyla kagittan kus yapmayi
anlamaya calismalar1 gerektigini s6yleyiniz:

1. Dikdortgen seklindeki kagidiniz, bir ucundan tutarak ticgen elde edecek sekilde katlayiniz. Artan
fazlalig1 kesiniz.

2. Simdi kagidimiz1 daha kiiciik bir ticgen elde edecek sekilde ikiye katlayiniz.

3. Ustteki kanadi ucundan kaldiriniz ve iistteki kat yerinden asagi bastiriniz. Boylece kiiciik bir kare
elde edeceksiniz.

4.  Simdi kagidimizin arkasini cevirerek ayni islemi diger kanat icin de tekrarlayiniz.

5. Kare haline gelen modelinizi baklava dilimi gibi ¢apraz ve acik ucu asagiya gelecek bicimde tutarak
asagidan yukariya dogru katlayiniz. Kagidin kenarlarini iyice ezerek kat yerlerini belli edin ve
ardindan katladiginiz yerleri aciniz. (Yandaki kanatlarin kenari, karenin ortasindaki cizgiyle
hizalanmal1. Ustteki iicgenin ucu da yine bu cizgiye denk gelmeli.)

6. Simdi karenin en alt ucundan tek bir kati tutarak yukar1 kaldiriniz. Yandaki kat yerleri ice dogru
katlanirken yukarida carpr isareti cizili kat yeri, bu sefer arkaya dogru katlanacaktir.

7. Simdi kagidimizin arkasini cevirin ve ayni1 islemi modelin arkasina da uygulayin.

8. Baklava dilimi haline gelen modelinizi acik uclar1 asagida kalacak sekilde tutun ve yandaki kanatlar:
(sadece iistteki katlar1) ice dogru katlayin. Kenarlarin modelinizin ortasindaki ¢izgiye denk
gelmesini saglayin.
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9. Simdi kagidinizin arkasini ¢evirin ve ayni islemi arka taraftaki kanatlara da uygulayin.

10. Modelinizin asagi dogru uzanan kiliclarindan bir tanesini yan tarafindan hafifce aralayin ve kesikli
cizgi iizerinde dag kat1 olusacak sekilde iceri dogru katlayin (ters katlama).

11. Ayni islemi sol taraftaki kili¢ icin de uygulayin.

12. Her iki kilic1 da iceri dogru katlanarak havaya kaldirilan modelin bir tarafi turna kusunun
kuyrugunu, diger tarafi ise gagasini olusturacak. Gagay: yapmak icin az dncekine benzer bir
katlamay, sadece kiliglardan birinin u¢ kismina uygulayin. Ust kisimda yer alan en genis uc kismini
iceri dogru katlayin.

13. Kuyrugu ve gagasi tamamlanan kusun kanatlarini hafifce yanlara dogru cekerek acin.
14. Kusunuz hazir.
Daha sonra 6grencilerinize asagidaki aciklamay: yapiniz:

Origami sanat ile kagittan kus yapinm sadece metin, yani yaz tiirii icerikle anlamaya cahstk. Okudugunuz
bilgi ile origami sanatyla kagittan kus yapum etkinliginin ne kadanm yapabilirsiniz?

Ogrencilerden gelen yanitlari aliniz. Daha sonra onlara asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Muhtemelen her birinizin zihninde farkh bir sekilde kus goriintiisii canlanms olabilir. Yonergeleri uygulamak
istediginizde ise bir yerden sonra yapacagimz islemi algilamakta zorlanabilirsiniz. Arashrmak istedigimiz
bilgileri sadece metin, yani yaz tiiriinde icerikler iizerinden inceledigimizde ssmrh bir bilgiye ulasinz. Gelin
simdi origami sanatyla kagittan kus yapinum gorsel ve video tiirii icerikler iizerinden inceleyelim.

EBA’nin Internet sayfasini aciniz ve en iistteki arama alanina “Origami ile kagittan kus yapimi” yaziniz.
Cikan sonuclardan sectiginiz gorselleri 6grencilerinizle paylasiniz. Birkag gorseli dikkatli bir sekilde
inceleyiniz. Gorsellerin bize origami sanatiyla kagittan kus yapimi hakkinda nasil daha ayrintili bir bilgi
verdigini kavramalarini saglayiniz. Daha sonra icerik tiirlerinden “video” basligini se¢iniz ve origami
sanatiyla kagittan kus yapimi hakkinda paylasilan bir videoyu 6grencilerinize izletiniz.

Gorselleri inceledik ve videoyu izledik. Sizce coklu ortam iceriklerini

arashrmamz kapsamnda kullanmak, alggmz nasil degistirdi ve Ogretmene not:
gelistirdi? Origami Sanatiyla Kagittan Kus
yapimina yonelik paylasilan

Ogrencilerden gelen yanitlar1 degerlendiriniz. Ogrencilere videonun baglantisina buradan
birer adet A4 kagidi dagitarak videoyu izlerken etkinligi ulasabilirsiniz.

yapmalarini saglaylmz. Et'kir'lli‘k sirasinda Video'YL‘I durdurup http://www.eba gov.tr/video/
oynatarak dgrencilere etkinligi tamamlamalari icin siire izle/8420536bd2f8434df47
veriniz. Ogrencilerin etkinligi tamamlamasinin ardindan 4299f072ac122b08120c9e4001

onlara asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Arashrmamizin konusuna gore farkh icerik tiirlerine ulasmamz gerekebilir. Konu icerigi ne olursa olsun,
arashrmamza gorsel veya video eklememiz arashrmamzi daha verimli bir hale getirebilir. Bu bilgilere
ulasmak icin arashrmak istedigimiz kelimeyi arama motoruna yazmamz ve sonuclann listelendigi sayfada
bulunan “Gorseller”, “Videolar”, “Haritalar” veya “Daha fazla” bashklanndan birine hklamamuz yeterlidir.
Bu sekilde arashrmamz icin gerekli olan coklu ortam iceriklerine ulasabilir ve gerekli gordiigiimiiz icerikleri
arashrmalanmza dahil edebiliriz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize, arastirma yaparken arastirmanin konusunu g6z 6niinde bulundurarak hangi coklu
ortam iceriklerini kullanacaklarina karar vermeyi 6grendiklerini hatirlatarak dersi sonlandiriniz.




