3.1.15. DIJITAL OYKUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.4.D3.1. Dijital icerikleri kullanarak 6ykii olusturur.
Onceden gekilen fotograflar ya da ¢izimler kullamlarak bu dijital icerigin 6ykiilestirilmesi saglamr.

0 ANAHTAR KELIMELER

Dijital, 6ykti, dijital oyki

& MATERYALLER

3.1.15.A. Dijital Oykiim etkinlik kagid
3.1.15.B. Oykiimii Olusturuyorum sunusu

YENi KAVRAMLAR

Dijital 6ykii: Gorsel, isitsel veya hem gorsel hem isitsel coklu ortam 6gelerini kullanarak olusturulan
kisa olay veya durum anlatimlardir.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde 3.1.15. Dijital Oykiim etkinlik kagidinin her 6grencide bulundugundan emin olunuz.

Eger 6grencilerinizin dijital 6ykiilerini bilgisayar ortaminda olusturma imkanlar: varsa 3.1.15.B.
Oykiimii Olusturuyorum sunusu ile 6grencilerinizi LibreOffice Draw programi hakkinda
bilgilendiriniz. Etkinligi bilgisayar ortaminda tamamlamalar: icin 6grencilerinize rehberlik ediniz.

UYGULAMA
Ogrencilerinize asagidaki aciklamayi yaparak derse baslayiniz:

Zaman zaman yasadigumz olaylan karsinuzdakine keyif verecek sekilde anlathgimz oluyor. Hatta o kadar
siiriikleyici ve etkileyici bir bicimde anlatiyoruz ki bizi dinleyenlerin heyecanlanmasim, olay sirasinda
hissettigimiz duygulan bizimle paylasmasim saghyoruz.

Yasanmus ya da yasanmas miimkiin olan olaylann okuyucuya ilgi cekici bir bicimde aktanldigi yazlara oykii
diger bir adiyla hikdye adi verilir. Bugiin sizinle dijital icerikleri kullanarak bir 6ykiiniin nasl olusturulacagim
inceleyecegiz.

Daha sonra 6grencilerinizden 3.1.15. Dijital Oykiim etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz. Ardindan
asagida verilen 6rnek sablonu tahtaya yansitiniz.




3.1.15. DIJITAL OYKUM

Gegen gun buyuk bir Tam bu sirada zil gald.
heyecanla ilging bir Heyecanla kapiya kogtum.
bulmaca ¢ozuyordum. Duru ve ailesi bize gelmigti.
Annem ve babam evin

diger tarafindaki

salondaydilar.

3.1.15. Dijital Oykiim etkinlik kagidim burada gordiigiiniiz 6rnege benzer sekilde diizenleyiniz. Oncelikle
oykiiniiziin konusunu belirleyiniz. Daha sonra 6ykiiniizii yazimz. Bu 6ykiiyii anlatirken size gerekli olabilecek
gorselleri belirleyiniz. Belirlediginiz gorselleri kesiniz ve sirast ile sablondaki bosluklara yapishnimz. Gorselleri
elde etmek icin cesitli fotograflar cekebilir ve bu fotograflann baskisvm alabilirsiniz. Oykiiniiz icin dijital
kaynaklarda var olan iicretsiz gorselleri de kullanabilirsiniz. Aynca cizim programlanm kullanarak kendi
gorsellerinizi de olusturabilirsiniz.

Opykiiniizii olustururken sablona uygun olmasina 6zen gosteriniz. Cok uzun bir 6ykii icin cok fazla gorsel ve
yaz gerekebilecegini goz oniinde bulundurunuz. Oykiiniizii tamamladiktan sonra Sykiiniize uygun bir bashk
belirleyiniz ve bu bashg sablondaki uygun alana yazimz.

Ders sonunda 6grencilerinize olusturduklar: 6ykiileri bir sonraki derste sergilemek tizere yanlarinda
getirmelerini sdyleyiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Oykiiyii olustururken kullanacaklar: dijital ieriklere nasil ulasacaklarini hatirlatarak dersi
sonlandiriniz.

Ogretmene not:

Eger dgrenciler dykulerini
bilgisayar ortaminda )
hazirlayacaksa bir sonraki )
derste sunum yapabilmeleri
icin dykulerini ta§|nabilir'b<.allek
ile yanlarinda getirmelerini
soyleyiniz.




