3.1.16. DIJITAL OYKUMU PAYLASIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.4.D3.1. Dijital icerikleri kullanarak 6ykii olusturur.
Onceden gekilen fotograflar ya da ¢izimler kullamlarak bu dijital icerigin ykiilestirilmesi saglamr.

0 ANAHTAR KELIMELER
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& MATERYALLER

3.1.15.A. Dijital Oykiim etkinlik kagid

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde her 6grencinin yaninda 3.1.15. Dijital Oykiim isimli etkinlik kagidin1 kullanarak
hazirlamis olduklar: 6ykiiniin bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Dersin giris kisminda 6grencilerin dijital 6ykiilerini sergilemeleri icin sinifi diizenleyiniz.

Daha sonra 6grencilerin diizenli bir sekilde birbirlerinin
Oykiilerini incelemeleri icin gerekli yonlendirmeleri yapiniz.

PR . et e 1t 06 ene not:
Dersin ilk yarisinda 6grencilerin birbirlerinin 6ykiilerini Ogretm

incelemelerini saglayiniz. Eger dgrenciler ykilerini
bilgisayar ortaminda hazirladiysa
Dersin diger yarisinda ise goniillii 6grencilerden hazirlamis projeksiyon cihazi veya

etkilesimli tahtayi kullqnarak
dykilerini sunmalar icin uygun
bir ortam olusturunuz.

olduklar1 6ykiiyii paylasmalarini isteyiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Bir dijital 6ykii olustururken hangi adimlarin takip edilmesi gerektigini hatirlatarak dersi sonlandiriniz.




