3.1.2. GIZEMLI BILESENLER

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.1.D3.2. Bilgisayarin bilesenlerini ve kullanim amaclarini agiklar.
Sabit disk, hafiza, anakart, donamm, yazhm, ekran, klavye, yazia, mikrofon, kulakhk, hoparlor, taraya gibi
donammlar iizerinde durulur.

0 ANAHTAR KELIMELER

Giris birimi, cikis birimi, depolama birimi, islem birimi

& MATERYALLER

3.1.2. Gizemli Bilesenler kavram haritasi

YENi KAVRAMLAR

Giris birimi: Kullanicidan sisteme veri ya da komut géndermeyi saglayan donanim parcalaridir.
Cikis birimi: Sistemden kullaniciya veri, sonug aktaran donanim parcalaridir.
Depolama birimi: Bilgilerin kalic1 olarak saklanabilmesini saglayan parcalardir.

islem birimi: Bilgisayarin temel gorevlerini yerine getirebilmesi icin gerekli olan parcalardir.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

3.1.2. Gizemli Bilesenler isimli kavram haritasini yansitmak iizere projeksiyonu veya etkilesimli tahtay1
hazirlayiniz.

UYGULAMA
Ogrencilerinize asagidaki soruyu sorarak derse giris yapiniz:
Sizce bir yemegin bilesenleri nelerdir?

Ogrencilerinizden gelen yanitlar1 aliniz. Ogrencilerden gelen yanitlar tartisarak grencilerin “bilesen”
kavramini anlamalarina yardimci olunuz. Daha sonra asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Salca, sebzeler, su ve koydugumuz diger malzemeler yemegi olusturan bilesenlerdir. Bu ssmfin bilesenlerini
duvarlar, pencereler ve siralar olarak diisiinebilirsiniz. Bir biitiin ve bu biitiinii olusturan parcalara baska ne gibi
drnekler verebilirsiniz?

Ornekleri miimkiin oldugu kadar cesitlendirerek 6grencilerin bilesen kavramini farkli 6rnekler
izerinden kavramasini saglayiniz. Daha sonra onlara asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Bilesen kavramm genel olarak bir biitiinii olusturan parcalann her biri olarak tammlayabiliriz. Peki
bilgisayann bilesenleri deyince akhmza neler geliyor?

Bir bilgisayar hangi parcalardan olusmaktadir?
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Ogrencilerinizden gelen yanitlari aliniz. Daha sonra 3.1.2. Gizemli Bilesenler kavram haritasini
etkilesimli tahtaya yansitiniz. Ogrencilerinize 3.1.2. Gizemli Bilesenler kavram haritasini incelemelerini
soyleyiniz ve ardindan asagidaki aciklamayi yapiniz:

Bilgisayarlar da bircok bilesenden olusmaktadir. Bu kavram haritasinda bilgisayar bilesenleri, ait olduklan
birime gore gruplandinlmshr. Bilgisayara veri girmemizi saglayan birimler “giris” bilesenleri olarak
isimlendirilir. Bilgisayarda yaptagimz bir islemin sonucunu gorebildigimiz birimler ise “akis” bilesenleridir.
Bilgisayara girdigimiz verileri saklayan birimler “depolama” bilesenleri olarak isimlendirilir. Bilgisayann temel
isleyisini saglayan birimlere ise “islem” birimi denir.

Daha sonra kavram haritasinda yer alan aciklamalardan yola cikarak hangi bilesenin ne ise yaradigini
asagidaki bilgiler dogrultusunda dgrencilerinize aciklayiniz.

Klavye: Bilgisayara veri girebilmek icin, iizerinde harf, rakam, ozel karakter ve cesitli fonksiyon tuslanmn
bulundugu bilgisayarlann ana giris elemamdr.

Fare: El ile diiz bir yiizey iizerinde hareket ettirilerek, bilgisayar ekramndaki imlecin kontroliinii saglayan
cihazdur.

Kamera: Bilgisayar disndaki goriintiileri bilgisayara aktarmaya ve kaydetmeye yarayan donammdir.
Mikrofon: Bilgisayar digndaki sesi bilgisayara aktarmaya ve kaydetmeye yarayan donammdir.

Tarayicv: Kagit iizerinde bulunan yazilan ve gorselleri tarayp saysal bilgilere doniistiirerek bilgisayar
ortanuna atan aygitlardir. Tarayiamn bu bilgileri bilgisayara aktarmas icin ozel programlar kullamhr.

Oyun kolu (Joystcik): Bir elektronik ekramndaki karakter ya da nesnenin kullama tarafindan kontroliinii
saglayan cihazdir.

Barkod okuyucu: Genellikle ahsveris merkezlerinde, siiper marketlerde ve marketlerde bulunan barkoddan fiyat
ve diriinle ilgili diger bilgileri ceken araclardir.

Ekran: Programlann akhsim gostermek ve kullama ile programlann etkilesimini saglamak icin kullamhr.
Yazicu: Bilgisayardaki verileri kigida dokmek icin kullamhr.
Hoparlor: Bilgisayarda olusan sesin duyulmasim saglar.

Sabit disk: Bilgisayann bilgi saklayabilmesini saglayan birimi sabit disktir. Sabit disk; kaha bir depolama
ortami, kullamamn belgelerini, dosyalanm saklayabilmesini saglayan bir depo islevi goriir.

Taswnabilir bellek: Bilgisayanmzda kullandigimiz sabit disk (harddisk) gibi bilgisayar kasas disinda usb bellegi
gibi kullanabildigimiz depolama alanlanna denir.

CD/DVD: Bilgi saklamada ses ve giriintii kalitesinde islev goriip depolama kapasiteleri gittikce artan
bilesenlerdir.

Anakart: Bircok i¢c donamm parcasim iizerinde banndinr. Bu parcalar arasindaki iletisimi saglar.
Gii¢ kaynagu: Kasa icerisindeki diger donammlara elektrik gitmesini saglar.

Islemci: Bilgisayann en onemli bilesenidir. Tiim mantksal ve matematiksel islemlerin yapldig yerdir. Kisacas:
bilgisayanmain beynidir.

Ekran kartu: Bilgisayardaki verileri bizim gorebilmemiz icin ekrana aktaran donammdur.

Gegici bellek (RAM): Bilgisayarda verilerin gecici olarak depolandigy hafiza birimidir. Aak olan program
kapatilana kadar gecici olarak RAM iizerinde depolamr.
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Aciklamadan sonra kavram haritasini kapatiniz ve dgrencilere asagidaki aciklamay: yapiniz:

Simdi sizlere bilesenlerin isimlerini sirayla soyleyecegim. Sizler de benim soyledigim bilesenin ait oldugu birimi
miimkiin oldugunca zh bir sekilde siylemeye cahsacaksimz. Ornegin ben size “ekran” dedigimde sizden mzh bir
sekilde “akis” yamhm vermenizi bekliyor olacagim.

Kavram haritasinda yer alan tiim bilesenleri 6grencilerinize
okuyunuz ve okudugunuz bilesenlerin ait oldugu birimi
sOylemeleri icin onlara siire veriniz.

Ogretmene not:

Ogrencilerin bir sonraki derste
oynayacaginiz oyuna haznrl_lk )
yapabilmeleri igin 3.1 2 Gizemli
Bilesenler kavram haritasini ¢ikti
aliniz ve ciktiyr sinif panosuna
asinz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Dersin sonunda dgrencilerinize giris bilesenleri, cikis bilesenleri, depolama ve islem bilesenlerini
hatirlatarak dersi sonlandiriniz.




