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Bir gun en yakin arkadaglarindan bivi
"B" ile birlikte okulun bahgesindeki banka
oturur. Birlikte bir oyun oynamaya
Karar verirler. Bir kagida; adlarini,
soyadlarini, okul numaralarini yazar ve
okulda kullandiklari dolaplarin parolasini
tahmin etmeye calisivlar. Aniden zil gcalar
ve ellerindeki kagitlari bankin uzerinde
unutarak sinifa dogru kosarlar. Birkag
gun sonra her ikisi de okul dolaplarindaki
bazi esyalarinin yerinde olmadigini fark
eder. Bu durumu sinif 6gretmenleri ile
paylasmaya karar verirler.
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Bir gun en yakin arkadaglarindan bivi
"A" ile birlikte okulun bahgesindeki banka
oturur. Birlikte bir oyun oynamaya
Karar verirler. Bir kagida; adlarini,
soyadlarini, okul numaralarini yazar ve
okulda kullandiklari dolaplarin parolasini
tahmin etmeye calisivlar. Aniden zil galar
ve ellerindeki kagitlari bankin uzerinde
birakarak sinifa dogru kosarlar. Birkag
gun sonra her ikisi de okul dolaplarindaki
bazi esyalarinin yerinde olmadigini fark
eder. Bu durumu sinif 6gretmenleriile
paylasmaya karar verirler.

Cc

Okulun bahgesinde dolasirken iki kuguk
kagit bulur. Buldugu bu kagitlarda iki
6grencinin bilgileri ve okulda
kullandiklavri dolaplarin parolalari
yazmaktadir. Bir sure dusunur. Ne
yapacagini bilemez.
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