3.2.2. KAPAKTAKI VERILER

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.2. Problemi ¢6zebilmek icin gerekli verileri ifade eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Problem, veri

&’ MATERYALLER

3.2.2. Benim Verilerim etkinlik kagid

YENi KAVRAMLAR

Verti: Bilgisayarin sonuca ulasabilmek icin alabildigi, isleyebildigi, sonug iiretebildigi ve saklayabildigi
her seye veri denir.

Problem: Giinliik hayatimizda karsilastigimiz, ¢c6ziim aranmasi gereken ve ¢oziimii icin bilgi, mantik,
deneyim ya da dikkat isteyen durumlara problem ad1 verilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde her bes 6grenci icin bir tane 3.2.2. Benim Verilerim etkinlik kagidinin bulundugundan
emin olunuz.

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki aciklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bir onceki dersimizde bir problemi ¢ozmek veya bir amaca ulasmak icin algoritma gelistirmenin ne kadar
onemli oldugunu 6grendik. Peki sizce problem ne demektir?

Ogrencilerden gelen yanitlari tartisiniz. Ardindan onlara asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Giinliik hayatmuzda karsilashgimz, ¢oziim aranmas. gereken ve coziimii icin bilgi, mantk, deneyim ya da
dikkat isteyen durumlara problem ad verilir. Peki sizce giinliik hayatta karsilashgimz bir problemi ¢ozebilmek
icin neler yapanz?

Ogrencilerden gelen yanitlar sinif icerisinde tartisiniz. Ogrencilere, tartisma sirasinda bir problemi
¢ozebilmek icin problem hakkinda cesitli verilerin toplanmasi gerektigini ve bu verilere gére algoritma
gelistirilmesi gerektigini soyleyiniz. Daha sonra 6grencileri beser kisilik gruplara ayiriniz. Her grupta
3.2.2. Benim Verilerim etkinlik kgidinin bulundugundan emin olunuz. Daha sonra asagidaki durumu
dgrencilerinizle paylasiniz:




3.2.2. KAPAKTAKI VERILER

Ogretmeniniz her hafta cuma giinii, hafta sonu evde okumamz icin bir kitap secmenizi istiyor. Aym binada
oturdugunuz yakin bir arkadasimz size cuma giinii hasta oldugu icin okula gelemeyecegini soyliiyor ve kendisi
icin de bir kitap se¢menizi rica ediyor. Arkadasimzin begenecegi bir kitap secebilmek ve bu problemi ¢6zmek icin
sizce hangi verilere ihtiyaamz var?

Bu probleme iyi bir ¢6ziim bulabilmek icin 6nce grup arkadaslanmzla birlikte 3.2.2. Benim Verilerim etkinlik
kagidinda yer alan tabloyu dolduracagiz.

Ogrencilere etkinligi tamamlamalari igin siire tantyiniz. Daha sonra asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Cesitli gorevleri yerine getirebilmek, problemleri cozebilmek ve islem yapabilmek icin cevremizden aldigimz,
isledigimiz, sonug iirettigimiz ve sakladiginz her seye veri denir. Bir problemi cozmek istedigimizde problemin
coziimii icin bir algoritma yazmadan once problem hakkinda cesitli veriler toplamah ve algoritmamzi bu
verilere gore hazirlamahz.

Tabloya yazdigimz veriler, karsimzdaki kisinin bizim hakkimzda bir fikir sahibi olmasim saglar. Benzer bir
sekilde biz de tablodaki verilerine bakarak bir arkadasimiz hakkinda fikir sahibi olabiliriz. Tablodaki verileri
kullanarak az once sizinle paylashgim probleme bir ¢6ziim bulabiliriz.

Ogrencilere verilerini yazdiklar1 3.2.2. Benim Verilerim etkinlik kagidinda yer alan tabloyu
incelemelerini séyleyiniz. Ogrencilerden kendileri disinda grupta yer alan arkadaslarindan birisinin
verilerini secmelerini ve bu verilere gére bir kitap kapag1 tasarlamalarini isteyiniz. Ogrencilere
tasarimlarini tamamlamalar1 ve boyamalar icin siire taniyiniz.

Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra goniillii 6grencilere
soz hakki veriniz ve onlardan kitap kapagini tasarlarken Ogretmene not:

tablodaki verileri nasil kullandiklarini aciklamalarini isteyiniz. Etkinligi daha eglenceli hale

getirmek icin 6grencilerip
sectikleri verilere gore kitap
kapagd! tasarlamalannl,' c.iahg
sonra gruptaki diger k|§|l(?r|q pu
kitap kapaginin kimin verllgr[ ile
eslestigini tahmin etmelerini
isteyebilirsiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Bir problemi ¢6zebilmek icin o problem hakkinda cesitli verilerin toplanmasinin 6nemli oldugunu
sOyleyerek dersi sonlandiriniz.




