Asagida bir cisim acilimi yer almaktadir. Cismi kesik ¢izgili
yerlerden kesiniz. Daha sonvra yapistirici kullanarak
kenarlarindan birlestiriniz ve kapall bir cisim elde ediniz.
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Bu etkinlikte

@LZ_ makas
kullanirken

Mantginla Harekete Geg etkinlik kagidi dikkatli olunuz.




Cismin cevrilme yonlerini inceleyiniz. Cismi baslangigta sekilde
goruldugu gibi karginiza yerlestiriniz ve agagida verilen
algoritmalarin sonuglarini cisme dokunmadan tahmin ediniz.

A YONU B YONU
(saat yonune) (saat yonunun tersine)

C YONU
(sola)

E YONU F YONU
(agag) (Yukavrn)

ALGORITMA 1 ALGORITMA 2

5. Adim: On yuizeyde yer alan rengi bul. 5. Adim: Ust ylizeyde yer alan rengi bul.
6. Adim: Bifiv. 6. Adim: Bifiv.
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