3.2.13. KARAR YAPILARI

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.8. Blok tabanli programlama aracini kullanarak karar yapilarini iceren program olusturur.
BT.5.D3.9. Olusturdugu programi test eder.

BT.5.D3.10. Olusturdugu programin hatalarim diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Kosul, eger komutu

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Karar yapist: Programlarin farkli durumlara gére farkl islemler yapmasini saglayan yapilardir.
Kosul: Bir olgunun gerceklesmesinin, olusmasinin baska bir seye bagli olmasi durumu.

Eger komutu: Programlarin farkli durumlara gore farkli islemler yapmast icin kullanilan komut.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org

https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/4

UYGULAMA

Ogrencilere 6nceki derslerde Code.org programlama aracinin arayiiziinii tanidigimizi ve karakterleri
dogrusal olarak hareket ettirmeyi 6grendiklerini hatirlatarak derse baslayiniz. Daha sonra su aciklamay1
yapiniz:

Giinliik hayathmizda karsilashginuz baz olaylann gerceklesmesi bir kosula baghdir. Yani dncesinde farkh bir
olaywn gerceklesmesi gerekir. Meseld karmmuz ackirsa yemek yeriz, hava soguksa mont giyeriz.

Bu sekilde bir kosula bagh olan baska 6rnekler akhmza geliyor mu?

Ogretmene not:

Telefon calarsa acariz, ye§|l

isik yanarsa karsiya geceriz ve
5gretmen yoklama yaparken )
ismimizi sdylerse ‘burada’ deriz
vb. 6rnekleri kullanabilirsiniz.
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Program yazarken bir sonraki durumun ne olacagim bilmedigimiz durumlarla karsilasabiliriz. Bu nedenle

hazirladigimz programn farkh durumlara gore degisen islemler yapmasim istiyorsak karar yaplanm
kullanmamiz gerekir.

Ornek: Hava yagmurlu ise disan akarken yammza semsiye ahnz. Bu durumu bir sema ile ifade edebiliriz.

Karar yapilan genellikle ‘eger’ blogu ile ifade edilir.
Simdi gelin hep birlikte ‘eger’ blogunu kullanarak bir program yazahm.

Ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve dgrencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz.

GEViYE

AR1: KOSULLANDIRICILAR

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/4

Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize aciklayimniz:

m Nektari al kod blogu: Anmn cicekte var olan nektan almasim saglar.

Eger yap kod blogu: Blokta verilen kosul saglamyorsa, blogun
icine yerlestirilen kod dizisinin cahsmasim saglar.
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Ders 13: Ari: Kosullandiricilar 4

%‘l Alinabilir bir nektarin olup olmadigini gérmek icin "eger " blogu ile bu

cicedi kontrol et.

bloklar Calisma alani: 1/ 4 bloklar D Bastan Basla

saga v

bal yap

eger [if
> o

T

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:
Bu drnekte bizden anmn cicege kadar gitmesi, ve eder cicekte nektar var ise bu nektan almas isteniyor.

Ciceklerin iizerinde olan saylar bir cicekte ka¢ adet nektar bulundugunu gosteriyor. Bir cicekte 0’ nektar olmasi
cicek iizerinde hi¢ nektar olmadig ‘1" nektar olmasi ise cicekte bir adet nektar oldugu anlanuna geliyor. Ancak
bir cicekteki nektar miktanm an ¢icegin yamna gitmeden anlamanmuz miimkiin olmuyor. Bu nedenle biz anmn
cicekte var olan tiim nektan almasim isteyecegiz. Bunu yapabilmek icin eger blogunu kullanacagz.

Aciklamalarin ardindan $grencilerinize bu bloklar: nasil
kullanacaklarini diisiinmeleri icin siire veriniz. Ardindan birkac
dgrencinin gerekli kodlar1 yazabilmeleri icin bilgisayar veya akill
tahtay1 kullanmalarini saglayiniz.

Ogrencilerin denemelerinden sonra dogru kod dizilimini yapiniz ve
onun ¢6ziimiini aciklayiniz.

Calistigi zaman |

Oncelikle anmn buluta kadar ulasmasim saglamahyz. Bunu yandaki bloklan
kullanarak yapabiliriz.

Blok kodlanmzi bu sekilde yerlestirdigimizde eger cicekte nektar varsa yani

Calistigi zaman . . .y
soru isareti yerine 1" yaziyorsa an, nektan alacaknr.

ilerle
eger [NEG Ders sonunda 6grencilere karar yapilarinin programa nasil bir

vap | nektan al yarar sagladigini kesfettirmek amaci ile “Boyle bir blok olmasaydi ne
= yapabilirdik?” sorusunu sorabilirsiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bu derste karar bloklarinin programin belirli secimlere gore karar vermesini saglayan
bloklar oldugunu 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




