3.2.16. IKi CICEK COK NEKTAR

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.8. Blok tabanli programlama aracini kullanarak karar yapilarini iceren program olusturur.
BT.5.D3.9. Olusturdugu programi test eder.

BT.5.D3.10. Olusturdugu programin hatalarim diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Karar yapisi

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Karar yapist: Programlarin farkli durumlara gore farkli islemler yapmasini saglayan yapilardir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/5
https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/6

https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/7

UYGULAMA

Dersin basinda Code.org platformunda daha 6nceki derslerde anlattiginiz asagida bilgileri verilen
boliimleri kisaca hatirlatiniz.

GEViYE

ARI: KOSULLANDIRICILAR

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/5
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GEVIYE

AR1: KOSULLANDIRICILAR

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/6

Ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen bsliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz.

GEViYE

% Her bir ¢igekten tim nektarlari topla.

bloklar Calisma alani: 1/ 9 bloklar ) Bastan Basla <[> Kodu Gériintiile

Calistig zaman

bu islemleri kez tekrarla

Coézime bakin eger
vap

Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize aciklayiniz:

Tekrarla kod blogu: Icine yerlestirdigimiz eylemin belirledigimiz

SR} gl o SeE nlaseie sayda tekrarlanmasim saglar.

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:

Bu boliimde de turuncu ve mor olmak iizere iki cicek var. Turuncu cicekte 4 nektar var. Ancak mor cicekte nektar
olup olmadigim bilmiyoruz. Gorevimiz anmn var olan tiim nektarlarlan toplamasi icin bir program olusturmak.
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Aciklamanin ardindan ¢6ziim icin hangi adimlarin takip edilmesi gerektigini 6grencilerle tartisiniz.
Daha sonra 6grencilerinize asagidaki aciklamay: yapiniz:

Oncelikle anya turuncu cicekte var olan 4 nektan almas icin gerekli komutlan verelim.
Bunu iki sekilde yapabiliriz:

- lerle’ komutundan sonra 4 adet “nektar al” komutu kullanabiliriz.

- flerle’ komutundan sonra dongii blogunu kullanabiliriz.

Ikinci yontem daha kisa oldugu i¢in onu tercih edebiliriz. Cicekte 4 nektar oldugu icin islemi '.... kez tekrarla’
komutunda yer alan bosluga 4’ yaziyoruz.

Artk any mor cicege yonlendirebiliriz.

Calistidi zaman
ilerle

bu islemleri kez tekrarla

yap nektan al
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Dersin sonunda siireniz kalirsa 6grencilerinize daha fazla
Calistig zaman sayida blok kullanarak arinin 6nce mor cicekteki sonra
ilerle turuncu cicekteki nektarlar toplayacagi bir program

. . olusturmalarini s6yleyebilirsiniz. Bu durumda bloklarin
bu islemleri kez tekrarla dizilisi su sekilde olacaktir:
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i= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere karar bloklar1 sayesinde, belirsiz durumlar karsisinda secim yapmayi ve bu dogrultuda
hareket etmeyi 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




