3.2.15. EGER NEKTAR VARSA

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.8. Blok tabanli programlama aracini kullanarak karar yapilarini iceren program olusturur.
BT.5.D3.9. Olusturdugu programi test eder.

BT.5.D3.10. Olusturdugu programin hatalarim diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Karar yapisi

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Karar yapist: Programlarin farkli durumlara gore farkli islemler yapmasini saglayan yapilardir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org

https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/6

UYGULAMA

Dersin basinda Code.org platformunda daha 6nceki derslerde anlattiginiz 4. ve 5. seviyeyi 6grencilere
kisaca hatirlatiniz. Bu bolimlerde ‘eger’ kod blogu ile arinin ¢igeklerde nektar olup olmamasina gore
farkl seceneklere gore hareket etmesi icin komutlar verdigimizi syleyiniz.

Aciklamanin ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 6grencilerden
burada yer alan gorevi incelemelerini isteyiniz.

GEViYE

ARI: KOSULLANDIRICILAR

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/6
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Bu alan kirmizi ve mor ¢igeklerin alani.Kirmizi cigeklerin nectar miktari biliniyor,
% fakat mor ¢iceklerin nektar miktarlari bilinmiyorTum nektarlari topla.
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Coézlime bakin

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamay: yapiniz:

6. boliimde mor cicegin yamna yeni bir cicek eklenmis. Mor cicekte nektar olup olmadigim yine bilmiyoruz
ancak yeni cicekteki nektar miktanm onceden gorebiliyoruz.

Gorevimiz anmn tiim ciceklere ulasarak ciceklerde var olan nektarlarlan toplamasi icin gerekli olan kodlan
yazmak. Haydi baslayahm!

Isterseniz once gorseli inceleyerek anmn yapmas: gerekenlerle ilgili bir taslak akartahm.

Ilk olarak turuncu cicekte nektar oldugunu
gordiigiimiiz icin an ilerleyecek ve nektan alacak.
Ardindan ilerleyip sola donecek ve 3 adim daha
ilerleyecek. Mor cicekte ise nektar olup olmadigim
bilmiyoruz. O zaman hangi blogu kullanmahyz?

Ogrencilerden gelen yanitlari aliniz. Daha
sonra onlara ‘eger’ kod blogunu kullanmalar1
gerektigini soyleyiniz.

Artik bloklanmizi yazmaya baslayabiliriz. An once turuncu ¢icege
ulasip nektan alsin:

Calistig zaman

nektar al
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Daha sonra da mor ¢icege ulasip eger varsa nektan alsin:

Calistign zaman

. Yandaki kod dizilimini yaparak ¢6ziimii tamamlayiniz.

ilerle oo R .
Ogrencilerinize mor cicek icin de ariya sadece ‘nektar

nektar al al’ komutunu verdigimizde ne gibi bir sorun ile

ilerle karsilasabilecegimizi sorunuz. Gelen yanitlar: sinif icerisinde
tartisiniz.

ilerle

ilerle

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere karar bloklar1 sayesinde, belirsiz durumlar karsisinda secim yapmay1 ve bu dogrultuda
hareket etmeyi 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




