AS

renkli karelere, karakter
gore yerlestiv
ve Durunun ge

iniz. Arkadaslari "Oooo!l" ve "Aaa i N
lecekleri son konumlari oyun alaninda isaretleyiniz.

agida verilen karakterleri kesiniz. Karakterleri, oyun alaV\W\'daki
levin altindaki ok isaretlerinin rengine
al" dediklerinde Nil
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Nil ve Duru beden egitimi dersinde bir oyun
oynayacaklardir. Oyunda arkadaglarinmn seslerine gore

gesitli hareketler yapacaklardir. Arkadaslari "Vov!", "Aaaal",

"Oooo!", "Yaaa!" dediklerinde Nil ve Duru'nun nasil hareket
edecekleri asagidaki tabloda verilmistiv. Tabloda yer alan
her bir ok bir kare ilerlemeyi ifade etmektedir.
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Sonucu Tahmin Et etkinlik kagidy

Bu etkinlikte

@_!_ makas
kullanirken
dikkatli olunuz.



