3.2.7. SONUCU TAHMIN ET

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.5. Verilen bir algoritma icin mantiksal ¢ikarim yaparak sonucu tahmin eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma sonucu, tahmin

& MATERYALLER

3.2.7. Sonucu Tahmin Et etkinlik kagid:

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her 6grencide 3.2.7. Sonucu Tahmin Et etkinlik kdgidinin bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki aciklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bir onceki derste, belli bir problemin ¢oziime ulasmasim saglayan algoritmalann sonuclanm tahmin etmenin
miimkiin olup olmayacag hakkinda konusmustuk. Bugiin de farkh bir etkinlik iizerinden bu konuyu
tarhsacagiz.

Daha sonra 3.2.7. Sonucu Tahmin Et etkinlik kagidini 6grencilere dagitiniz. Ogrencilerinizden etkinlik
kagidini incelemelerini isteyiniz. Ogrencilerinize etkinlik kagidin1 tamamlamalart igin siire veriniz.

Siirenin sonunda 6grencilerinizden yanitlari aliniz. Ogrencilerden gelen yanitlari sinif icerisinde
tartisiniz. Daha sonra dogru yaniti 6grencilerinizle paylasiniz.

Yanit: Nil ve Asli oyun hareketlerini tamamladiklarinda ayn1 karede olacaklardur.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Kurallar1 6nceden belirlenmis bir diizende dogru siralama yapmay1 ve bir algoritmanin sonucunu
tahmin etmeyi 6grendiginizi belirterek dersi tamamlayiniz.




