3.2.8. CODE.ORG ILE TANISIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D3.6. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii kesfeder.
Aqk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen araclar kullamlabilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Blok tabanli programlama

& MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Programlama: Bir bilgisayarin ya da cihazin nasil davranacagini, hangi durumlarda ne tepki verecegini
komutlar araciligi ile belirleme islemidir.

Blok tabanli programlama: Metin temelli program yazimindaki karmasay1 en aza indirebilmek icin
programeciya gorsel bloklar halinde sunulan komutlarin, dikey yada yatay olarak ekrana yerlestirilmesi
yoluyla gerceklestirilen programlama siirecidir.

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org ile ilgili olarak daha ayrintili bilgi edinmek icin EBA platformu iizerinde yer alan “Code.org
ile kodlamaya ilk adim” egitimini alabilirsiniz. Egitimin baglant1 adresi asagida verilmistir:

http://etwinningonline.eba.gov.tr/course/code-org-ile-kodlama

Code.org platformu cevrim i¢i kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantiy1 kontrol ediniz:

https://code.org

Ogretmene not:

Derste kullanacagimiz

Code.org platformunda,. B
dgrencilerinizin kullanab_llt_acegl
bir sinif olusturabilmek icin
ogretmen girisi yaprn:?\h_smlz.
Eger 6gretmen uyeliginiz ‘}Ioksa
“Girig” alaninda bulunan hesap
olustur” bdlumiinden 6gretmen
hesabi aginiz.
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UYGULAMA

Ogrencilere programlama kavrami hakkinda neler hatirladiklarini sorduktan sonra asagidaki
aciklamay1 yapiniz:

Internet iizerinde programlama egitimi veren pek cok site ve uygulama var. Bu dersimizde bu sitelerden biri olan
Code.org ile tamsacagiz.

Her yastan insana iicretsiz programlama egitimi vermek amaayla 2013 yhnda kurulmus olan Code.org tiim
diinyada milyonlarca 6grenci ve bir milyondan fazla dgretmen tarafindan kullamlmaktadur.

Tiirkgce dil destegine de sahip olan platformda sonraki derslerimizde de gorecegimiz, olduk¢a zengin bir ders
icerigi bulunmakta.

Aciklamadan sonra etkilesimli tahtada Code.org sayfasini aciniz ve 6grencilere asagidaki aciklamay:
yapiniz:

s Kotaos Prokler Hokdnds =

Kodlama Saati geliyor...
Ne yaratacaksiniz? H ﬂ
=

Give flight to imagination and birth to innovation. Start with an Hour of Code and your own brand of creativity,

whatever it may be. Watch our video .
Bize katilin ‘ Deneyin l

P L= =315 wlk

Code.org dersleri ile devam edin

Her okuldaki her 8grencinin bilgisayar bilimlerini 6grenmek icin firsati olmalidir

Ogrenciler Editmenler Saat Kodu Flappy Kod
Tom editimlerimizi kesfedin Oarencilerinize S3retin Herkes 5grenebilir. Buglin baslayin. Kendi Flappy Bird ayununu yap ve paylas

Ust kismda yer alan “Kurs Katalogu” boliimiinden yasa gore diizenlenmis iceriklere ulasabiliriz. llerleyen
derslerimizde bu boliimii stk sik ziyaret edecegiz.
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KursKatalogu  Projeler

Hakdanda

Code Studio'da Ogrenin
31 milyon 8grenci tarafindan 22,298,681,699 satir kod yazildi.

llerlemenizi ve projelerinizi kaydetmek icin bir hesap olusturun. Ya da
herhangi bir hesaba gereksinim duymadan direk programlamaya
baslayabilirsiniz. Batan dersler (cretsiz olarak sunulmaktadir.

Bilgisayar Bilimi Temelleri

Bilgisayar Bilimi 6grenmeye her yas igin olan bu 20 saatiik kurslaria baslayin.

Kurs 2

Okumaya yeni baslayanlar icin .| | Kurs 2 Bilgisayar Bilimierine I

Son kurslarimi gorantale >

Kurs 4

kodiaye,
etilesimli hikayeler
olustururken programiamanin
derinlerine inin. Kurs 3. Kurs
2nin devamidr.

Dersten basiayin. Girs, okuma bilen &grenciler

icin tasarlanmistir.

5 510 ol
e

parametrell fonksiyoniar
Kullanarak daha karmasik
rogramlar olusturun. Bu Kurs
30n devamicir

Ogretmene not:

Ogrenciler Code.org platformuna
bireysel olarak Uye olabulfr veya
olusturmus oldugunuz bir sinifa
giris yapabilirler. Sinif olg§turma
islemlerini kontrol panelinizde
bulunan “sinif ayarla” )
poliiminden yapabilirsiniz.

“Boliim olustur” butonuna tiklayarak 6grencilerin olusturdugunuz sinifa nasil giris yapabileceklerini

belirleyebilirsiniz.

Yeni bolim

Ogrencilerinizi nasil eklemek istediginizi secin:

Kendi &grencilerimin listesini olustur ve yénet

Resimle oturum agma
4-8 yas icin &nerilir
Odrencileriniz icin hesaplar

olusturacaksiniz. Ogrenciler gizli bir
resim ile oturum acacaklar.

‘ Oturum acmak igin resim kullan ‘

9-12 yas icin dnerilir

Odrencileriniz i¢in hesaplar

gizli kelime ile oturum acacaklar.

‘ Kelime iglemei oturumu kullan

Kelime islemci oturumu agma

olusturacaksiniz. Ogrencileriniz bir cift

Kisisel oturum agma
13 yas Gzeri icin Gnerilir
Her &&renci kendi e-posta adresini

kullanarak kendi Code.org hesabini
olusturacak.

Oturum acmak igin e-posta kullanin

Iptal
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Ogrencilerinizin sinifa nasil giris yapacaklarini belirledikten sonra onlara giris bilgilerini veriniz ve
asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Size verdigim bilgilerle smfa giris yaptktan sonra kendinize ait bir kontrol paneline ulasabilirsiniz. llerlediginiz
boliimler ve projeler bu alanda kayt altinda tutulur. Aldgimz dersleri ve olusturdugunuz projeleri buradan takip
edebilirsiniz.

Kontrol panelim

Derslerim

L}

Ogrenmeye basla :I 1
E [t v Bir ders bul L}
Bir st seviye icin Code.org'daki kurslan tarayin. | [
1

of

Projeler' Proje galerisini incele »

| Minecraft m
Sanatgi m Tasanmeist Flappy

[y
= Tam listeyi gorintlle ]

Yeni bir proje baslat

@ Sprite Lab

Sinif Bélimleri

Asadiya bdlom kodunu girerek &é&retmeninin olusturdudu sinifa katil. O&retmenler senin kurstaki ilerlemeni, projeleri gérebilecekler ve
unuttudun takdirde sifreni sifirlayabilecekler.

r

L} L}
H E i H
1 Bir bo‘”m? katil . B&ldm kodu (ABCDEF) Balume Katil []
1§ Sif Kodunu girerek égretmeninin sinifina katil. 1
] ]
[ o

Ogretmene not:

Dersin sonunda égrencilere
kullanici adi ve §ifrelerini‘
unutmamalari gerektigini
hatirlatiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bu derste ticretsiz ve Tiirkce dil destekli programlama dersleri sunan Code.org
platformunun arayiiziinii tanidiklarini ve siteye tiyelik islemlerini gerceklestirdiklerini soyleyerek dersi
sonlandiriniz.




