4.1.8. DIJITAL AYAK IZIM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.2.D4.2. Internet'te yapilan islemlerin ve kullanic1 bilgilerinin kayit altina alindigini fark eder.
Dijital ayak izlerinden bahsedilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Dijital ayak izi

& MATERYALLER

4.1.8. Dijital Ayak Izim animasyonu

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde 4.1.8. Dijital Ayak Izim animasyonunu 6grencilerinize izletmek icin hazir hale getiriniz.
Asagidaki baglanti adresi tizerinden videoya ulasabilirsiniz:

http://kesfetprojesi.org/forum/djjital-ayak-izim-video/30

UYGULAMA
Ogrencilerinize asagidaki soruyu sorarak derse baslayiniz:

A isminde bir 6grenci var. Bu 6grenci kendisini sabahtan aksama kadar birinin takip ettigini ogrenirse nasil
hissederdi sizce?

Peki giiniin her saatinde takip edilmek bu dgrenciyi rahatsiz eder miydi?

Ogrencilerden yanitlari aliniz ve gelen yanitlari tartisiniz. Verilen yanitlardan yola ¢ikarak Internet
ortaminda yapilan her seyin kayit altina alindigini vurgulayiniz.

Ogrencilerinize Internet ortaminda gezinirken ziyaret ettikleri sayfalarin ne gibi bilgiler istediklerini
sorunuz. Gelen yanitlari dinledikten sonra Internet ortaminda verdigimiz bilgilerin bize zarar1 olup
olmadig1 hakkinda diisiinmelerini isteyiniz. Bu konu ile ilgili bir animasyon izleyeceginizi sdyleyerek
4.1.8. Dijital Ayak Izim animasyonunu aciniz ve 6grencilerinize izletiniz.

Baglant1 adresi: http://kesfetprojesi.org/forum/djjital-ayak-izim-video/30
Animasyonu izledikten sonra goniillii 6grencilerinizin animasyon ile ilgili gériislerini aliniz.

Daha sonra 8grencilerden kendilerine ait ayak izini bir kagida
(A4 kagidi yeterli olacaktir) cizmelerini isteyiniz. Ogrencileri

bu cizimlerle birlikte yan yana dizilebilecekleri bir alana aliniz. Ogretmene not:
Onlara asagidaki aciklamay1 yapiniz: Siniftaki tim 6grencileri ayn!
%38 ¢ yiyap anda oyuna dahil edebilirsiniz.
Elinizde tuttugunuz ayak izi sizlerin gercek ayak izidir. Simdi bu Tiim 6grencilerin yan yana
o , . P dizilebilecedi bir alan yoksa
ayak iziyle Internet'te baz islemler gerceklestirdigimizi diisiinelim. oyunu dgrencilere gruplar
Sizce Internet’te neler yaparsak ayak izimiz biiyiir ve daha biiyiik h?’;linde de oynatabilirsiniz.

ayak izleri birakinz?




4.1.8. DIJITAL AYAK iZim

Asagida verilen eylemleri 6grencilerinize okuyunuz. Bu eylemleri gerceklestiren 6grencilerin verilen
adim sayisi kadar, size dogru ilerlemesini syleyiniz.

+  Givenli sitelerde egitsel icerikli oyunlar oynamak. - 0 Adim

«  MHRS (Merkezi hastane randevu sistemi) sisteminden randevu almak. - 0 Adim
+  Adimi paylasmak. - 1 Adim

+  Soyadimi paylasmak. - 2 Adim

+  Telefon numarami paylasmak. - 3 Adim

o Sinava hazirlanmak icin ders anlatim videosu izlemek. - 0 Adim

+  Adresimi s6ylemek. - 3 Adim

. t:
+ eba.gov.tr’den ddevleri kontrol etmek. - 0 Adim Ogretmenc no

Oyunda cesitliligin olmasi

+  Okulumun ismini séylemek. - 2 Adim icin listeye farkl bilgileri de
ekleyebilirsiniz. Size ilk ulasacak
+  Okulun internet sitesine girerek ders programini sgrencinin internet ortaminda en
incelemek. - 0 Adim bayuk dijital ayak izini birakacak

yanitlar verdigini vurgulayiniz.
+ Bilmedigim sitelere kayit olmak. - 1 Adim

BUGUN NE OGRENDIK?

Dersin sonunda 6grencilere ¢cevrim i¢i ortamlarda paylasilan bilgilere dikkat etmelerini, kisisel
bilgilerini baskalariyla paylasmamalar: gerektigini séyleyerek dersi sonlandiriniz.




