4.2.4. PROGRAM ICINDE PROGRAM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.2. Bir problemi kiiciik islemlere ayirir.
BT.5.D4.3. Bir problem icin farkli ¢c6ziim onerileri gelistirir.
BT.5.D4.4. Farkli ¢c6ziim 6nerilerini belirli bir 6lciite gore karsilastirir.

o0 ANAHTAR KELIMELER

Fonksiyon

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Fonksiyon: Bir program yapisinda, belirli gérevleri gerceklestirmek amaciyla ayrilmis kod blogu
gruplarinin her birine fonksiyon ad1 verilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/

https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/2

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki agiklamay1 yapiniz:

Daha dnceki derslerimiz de sizinle programlamamn temel yaplanndan biri olan kosul yapllanm yani “eger”
bloklanm kullanmstik. Bu sayede programmzn farkh durumlarla karsilashginda nasil davranacagim
belirleyebiliyorduk.

Bugiinkii dersimizde, programlamamn bir diger 6nemli yapi tas olan fonksiyonlan gorecegiz. Programlama
kismuna gecmeden giinliik hayatmzda da kullandigimz fonksiyon kavranum bir ornekle agklayahm.

Ash, yiizme yansmalanna katlmaktadir. Bu nedenle hafta sonlannda antrenmana gitmektedir.

Ash'mn yiizme antrenmamna gitme eylemi su asamalardan olusmaktadur.

- Cantam hazirla

- Havuza git

- Yiizme egitmenini dinle
- Yiiz

- Eve don
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Bu fonksiyona “Havuz” ismini verelim.

Gordiigiiniiz gibi “Havuz” fonksiyonunu kullanmak bizi daha fazla kod
yazmaktan kurtardi. Ash'mn her hafta sonu yaptg antrenmanla ilgili
eylemleri tek tek yazmak yerine fonksiyon olarak 1 defa tammladik

ve onu kullandik. Boylece islemi daha az sayida komut kullanarak
gerceklestirdik.

Aynca havuzda antrenmana gitme eyleminin tiim adimlanm baska
bir programda kullanmamz gerektiginde de “Havuz” fonksiyonunu
kullanabiliriz. Ornegin sah ve persembe giinleri yiizme antrenmamna
giden Elif'in giinliik programum su sekilde yapabiliriz;

Programlamada da bir kod blogunu farkh yerlerde tekrar tekrar
kullanmamuz gerekebilir. Defalarca kullanacagimz bu kod bloklanm

her seferinde tekrar yazmak yerine bir defa yazip fonksiyon olarak
tammlayabiliriz. Fonksiyon olarak tammladigimiz bu kod bloguna bir isim
verir ve programda kullanmamiz gerektiginde fonksiyonu caginnz. Simdi
bu 0grendiklerimizi bir 6rnek iizerinde uygulayahm.

burada yer alan gérevi incelemelerini isteyiniz:

Caligtig zaman
sola dén U ¥
| sagadonL v I

bu islemleri kez tekrarla
yap

Cozime bakin
Yarchm ister misiniz?

eylem, 2 defa nektar almak. Yesil koda bu fonksiyon tammlanms.

Calsma alani: 4 / 7 bloklar

Bu asamalann bir araya gelmesiyle havuzda antrenmana gitme eylemini tammlayan fonksiyon olusuyor.

Simdi Ash’'mn antrenmana gittigi bir giinii bu fonksiyonu kullanarak programlayahm.

Kalk
Kahvalt et
Havuz
Kitap oku
Yemek ye
Uyu

Kalk
Kahvalt et
Okula git
Havuz
Yemek ye
Uyu

Aciklamanin ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen bsliime gidiniz ve 6grencilerden

GEViYE

Fonksiyenlar, bir gbrevi gerceklestiren ked bloklaridir. 'get 2 nectar’
% fonksiyonunu kullanarak tim nektarlari topla.

'O Bastan Basla <> Kodu Gérintile

Bu biliimde kodlar arasinda yesil renkli yeni bir kod blogu goriiyoruz. Bu kod az once sizlere agkladigim
fonksiyon kod blogudur. Gorseli inceledigimizde anvmn iki kez aym eylemi yapmas gerektigini goriiyoruz. Bu
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m Bu nedenle anmn iki defa nektar almas: icin bu fonksiyonu kullanabiliriz. Haydi deneyelim!

Aciklamadan sonra 6grencilerle olasi ¢oziimler iizerine tartisiniz. Ardindan asagidaki ¢oziimii
dgrencilerle paylasabilirsiniz:

Gordigiiniiz gibi fonksiyon sayesinde anmn iki defa nektar
almasim tek bir kod ile saglanus olduk.

bu islemleri 7} kez tekrarla

Peki eger “2 nektar al” fonksiyon kodu yerine sadece “nektar al”
kodu olsaydi aym islemi nasil yapacaktk?

' 2 nektar al
| S—

Ogrencilerden gelen yanitlari degerlendiriniz. Daha sonra 6grencilere asagidaki agiklamayi yapiniz:

Bu islemi yapmak icin “Nektar al” kodunu iki defa kullanabiliriz veya “nektar al” kodunu tekrar yapisi i¢inde
kullanarak tekrar yapisim “2 kez tekrarla” seklinde diizenleyebiliriz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak dersi sonlandiriniz:

Programlamada tekrar tekrar kullanacaginuz ifadeler karsinuza akar. Bu ifadeleri her seferinde yeniden
yazmak yerine bir defa yazip bir fonksiyon olarak tammlayabilir ve gereken yerlerde kullanabiliriz.




