4.2.5. FONKSIYON KULLANIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.2. Bir problemi kiiciik islemlere ayirir.
BT.5.D4.3. Bir problem icin farkli ¢c6ziim onerileri gelistirir.
BT.5.D4.4. Farkli ¢c6ziim 6nerilerini belirli bir 6lciite gore karsilastirir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Fonksiyon

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim i¢i platformu

YENi KAVRAMLAR

Fonksiyon: Bir program yapisinda, belirli gorevleri gerceklestirmek amaciyla ayrilmis kod blogu
gruplarinin her birine fonksiyon ad1 verilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/3

https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/4

UYGULAMA

Derse baslamadan 6nce, fonksiyonlarin gercek yasamda ve programlama islemlerinde kullaniminin
nedenleri iizerine bir beyin firtinasi yaparak dgrencilerinize fonksiyon kavraminin tekrarini saglaymiz.
Onlara fonksiyonlarin programlamada tekrar tekrar kullanilacak kodlar bir kere yazarak gerektiginde
kullanmaya yaradigini hatirlatiniz.

Code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve dgrencilerden burada yer alan gorevi
incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

AR1: FONKSiYONLAR

Baglant: adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/3
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Fonksiyonlar, bir gérevi gerceklestiren ked bloklaridir.
% '5 al' fonksivonunu kullanarak her seferinde 5 nektar topla.

bloklar Calisma alani: 4 /10 bloklar "D Bastan Basla <[> Kodu Gériintiile
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’ Cﬂ"stll’ bu islemleri kez tekrarla
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Cdzlme bakin

Daha sonra 6grencilere su aciklamayi yapiniz:

Gordigiiniiz gibi bu boliimde iizerlerinde beser nektar olan 3 cicek var. Yan taraftaki cahsma alamnda ise bizim
icin bir fonksiyon hazirlanms. Bu fonksiyon tekrar edilen 5 kez nektar alma islemini tek bir blok ile yapmamzi
saglayacak. Anmn 5 kez nektar almas gereken yerlerde bu fonksiyonu kullanabiliriz.

Bizden bu fonksiyonu kullanarak anmn tiim nektarlan toplamasim saglayacak bir program yazmamz
isteniyor. Ne dersiniz? Yapabilir miyiz? Haydi baslayahm!

Oncelikle bir hatirlatma yapahm, fonksiyonda tammlanan islem 5 kez nektar alma islemi. Biz anmn 5 kez
nektar almasim istedigimiz icin “5 al” fonksiyon blogunu kullanacagiz.

Dikkat etmemiz gereken bir diger nokta ise fonksiyonda sadece 5 defa nektar alma islemi tammlanms. Bu
nedenle anmn ciceklere ulasmasi icin gereken bloklan bizim yerlestirmemiz gerekiyor.

flk ilk cicege ul ga do ini saglayahm: -
once anmn ilk cicege ulasmasim ve saga donmesini saglayahm P ——

Daha sonra anmn tiim ciceklere ulasip nektarlan toplamas gerekiyor. ' Calistig zaman
Anmn ciceklerdeki nektan toplamasi icin fonksiyonu kullanacagiz.

Ancak 3 cicek var ve fonksiyon sadece 1 cicekteki 5 nektan toplamak igin
tammlanmst. Bu durumda sizce ne yapmahyz?

bu islemleri kez tekrarla
Evet fonksiyonumuzu 3 defa tekrar edecegiz.Bunun icin tekrar blogunu

kullanahm. Anmn nektan topladiktan sonra diger cicege gecmesi icin de
ilerle blogunu ekliyoruz.

yap | 5al

Bloklan bu sekilde dizdigimizde gorevi tamamlams oluyoruz.

Coziimden sonra 6grencilere “Peki aym islemi fonksiyon kodu kullanmadan yapsak nasl bir yol izlerdik?”
sorusunu yonelterek aym islemi fonksiyon kodu kullanmadan yapmalanm isteyiniz.
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Fonksiyon kullanmadan dizilen kod bloklar: asagidaki sekilde

olmalidir: Calistig zaman

Coziimiin ardindan dgrencilerden iki kod dizimini

karsilastirmalarini isteyerek fikirlerini aliniz. - -
bu islemleri kez tekrarla

yap nektarn al
L—

bu islemleri kez tekrarla

yap nektarn al
L—

bu islemleri kez tekrarla

yap nektarn al
L—

Daha sonra Code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

ARI: FONKSIYONLAR

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/ 4

"llerle ve nektar al” ariy déndirir ve nektan toplar, sonra ariyl basladig
noktaya déndurdr.

% Tum nektarlari toplamak igin fonksiyonu kullan.

[
bloklar Calisma alani: 7 / 13 bloklar "D Bastan Basla <> Kodu Gériintlle

Calistig zaman

nektar al

bu islemleri kez tekrarla

> Caistr
Gezme baien
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Daha sonra 6grencilere su aciklamay: yapiniz:

Bu biliimde de bize verilen fonksiyon yardinyla anmn tiim nektarlan toplamasi icin gerekli program
yazmanuz gerekiyor. Fonksiyonu inceledigimizde anwmn saga donerek ilerleyip nektan topladiktan sonra tekrar
eski yerine gelmesi icin gerekli kodlardan olustugunu goriiyoruz. Bu nedenle anmn fonksiyon kodundan énce
ilerlemesi icin gerekli kodu eklemeliyiz. Haydi deneyelim!

Calistign zaman

hareket et ve nektar al

Bu islemi yaptgumzda an bir nektan toplady degil mi?

Bu islemi tekrar blogunu kullanarak 2 defa tekrar edersek ikinci nektan da toplayabiliriz.

[ p—

bu islemleri kez tekrarla
yap
hareket et ve nektar al
—

nektan al

An iki nektan da topladi. Ancak 3. cicege ulasmas icin 2 adim daha ilerlemesi gerekiyor. Bu adimlar icin “ilerle”
blogunu iistteki tekrar blogunun disina ekliyoruz. Sonrasinda ise tekrar fonksiyon kodunu ekliyoruz ve gorevi
tamamlams oluyoruz.

Erp—

bu islemleri kez tekrarla
yap

hareket et ve nektar al
—

nektarn al

hareket et ve nektar al
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i= BUGUN NE OGRENDIK?

(")grencilere, uzun islemleri kiiciik adimlara b6lmenin ve tekrarlanan islemlerde fonksiyon kodlarini
kullanmanin programlamada kolaylik sagladigini soyleyerek dersi sonlandiriniz.




