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KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BTBT.5.D4.13. Tasarladig1 oyunun programini olusturur.
Oyun tasanm ve gelistirme siirecleri grup olarak yapilabilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Oyun, tasarim

& MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/flappy/10

UYGULAMA

Ogrencilere asagidaki aciklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bundan sonraki iki dersimizde daha once ogrendiklerimiz kullanarak kendi oyunumuzu gelistirecegiz. Bunu
yaparken bize verilen bloklan ve hayal giiciimiizii kullanacagiz.

Code.org platformunda yer alan Flappy Kod béliimiiniin 10. seviye sayfasini aciniz.
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Flappy Kod DDOODOODD Kod Saati'ni tamamladim =

Kendi Flappy oyununuzu olusturun. Tum gérinima ve kurallar hatta yer cekimini degistirebilirsiniz. Bitirdiginizde, Bitir
9 digmesine tiklayip, arkadaslarimizin oyununuzu telefenlarinda denemelerine izin verin.

bloklar Calisma alani: 'D Bastan Bagla
Galst zaman yers sarpinda
tikladig zaman Bir engele carpti§i zaman
sahneyi ayarla

Engel gecildigi zaman

Baglant adresi: https:// studio.code.org/flappy/ 10

Ogrencilerden bloklar béliimiinde bulunan bloklar1 incelemelerini isteyiniz ve onlara asagidaki
aciklamay1 yapiniz:

bloklar Gordiigiiniiz gibi bloklann bircogunda secenekler mevcut.
Oyununuzun kodlanm yazarken bu secenekleri kullanarak
farkh durumlar olusturabilirsiniz. Bloklan yerlestirirken dikkat
etmemiz gereken en Gnemli nokta, bloklan dogru yere eklemek.

Ornek: Oyunun baslangianda sahnemizin su alt, karakterimizin
puan kazan kopekbahg olmasim istersek, ilgili bloklan “cahshg zaman”
bloguna eklemeliyiz.

Aciklamanin ardindan 6grencilere oyunlarini gelistirmeleri
hizi icin siire verin. Bu sirada takildiklar1 noktalarda onlar:
yonlendirebilirsiniz.

sahneyi avarla

Calistign zaman

sahneyi

zemini

=
2

skor ayarla

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere Code.org platformunda yer alan Flappy Kod béliimii ile kendi oyunlarini gelistirmeye
basladiklarini soyleyerek dersi sonlandiriniz.




