4.2.10. HATALARI BULUYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika
BT.5.D4.9. Hazirladig algoritmada hatalar1 ayiklar.

BT.5.D4.10. Olusturdugu programu test eder.
BT.5.D4.11. Olusturdugu programin hatalarini diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Hata ayiklama

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Hata ayiklama: Bir bilgisayar programinda ya da elektronik donanimda hatalar1 bulmanin, kusurlar
diizeltmenin ve biitiin bunlarin sayilarini en aza indirmenin yoludur.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/1

https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/3

UYGULAMA

Dersin basinda 6grencilere, birka¢ ders boyunca yaptigimiz gibi Code.org platformu iizerinde
calisacagimizin bilgisini verdikten sonra asagidaki aciklamayi yapiniz:

Daha onceki derslerimizde code.org iizerinde cesitli gorevler icin kod yaznustk. Bundan sonraki birkac
dersimizde ise kodlan yazlnus boliimlerle karsilasacagiz. Ancak bu kodlarda cesitli hatalar olacak. Bizden
beklenen, bu hatalan bularak diizeltmemiz. Haydi baslayahm!

Aciklamanin ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve dgrencilerden
burada yer alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

AR1: AYIKLAMA

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/1
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Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:

Calistig zaman 1. Basla
ilerle 2. llerle
ilerle 3. flerle
nektan al 4. Nektar al
ilerle 5. flerle
ilerle 6. Ilerle
nektar al 7. Bal yap
8. Bitir.

Gordiigiiniiz gibi cahsma alamna kodlar yazlms. Ancak cahstrdigimzda programn hata verdigini goriiyoruz.
Isterseniz cahsma alamnda bulunan kod bloklanna gecmeden Gnce anmn yapmas gereken islemlerin
algoritmasim yazahm, daha sonra bize verilmis olan kod bloklan ile karsilastrahm;

bloklar

yap

Yardim ister misiniz?

Bu videolara ve ipuglanna bakin

Hatamn nerede oldugunu gorebildiniz mi?

Calistidi zaman
ilerle

ilerle
nektarn al

ilerle

L Ders 14: Ari: Ayiklama @OOOOODOOOOOO

Bu bloklar kafami karistiriyor.

% Duzeltmeme yardimci olabilir misin?

Calisma alani: 7 / 7 bloklar ) Bastan Basla g

Calisti§ zaman
ilerle

ilerle
nektar al
ilerle
ilerle

nektar al

Ogretmene not:

Hata en sonda yer alan "nekttjmr
al” kod blogundadir. Ari pgtege
geldigi igin “nektar al” yerine
“bal yap” kod blogu kullanilirsa
hata diizelecektir.
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Coziimiin ardindan asagida bilgileri verilen sayfay: aciniz:

SEVIYE
AR1: AYIKLAMA

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/3

" - Ders 14: Ari: Ayiklama OO@OOOOOOOOOO
- % Hatalari bul ve dizelt.

bloklar Calisma alani: 7 / 7 bloklar 'D Bastan Basla

| Calistig zaman
bu islemleri kez tekrarla

nektar al
—

bu islemleri kez tekrarla

m yap | ilerle
bal yap

bu islemleri kez tekrarla
yap

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:

Bu boliimde an biraz daha fazla islem gerceklestiriyor. Anmn nektarlan ahp bal yapmas: icin gereken kodlar
yazlms. Ancak bu kodlarda bir hata var. Hatay bularak diizeltebilir misiniz?

Unutmayn! Program cahshrdigimzda anmn hareketleri ile birlikte kodlan da dikkatle incelerseniz hatay
bulmamz kolaylasacaknr.

Ogretmene not:

Calistidi zaman

Hata ikinci tekrar blogunda 4

bu islemleri kez tekrarla kez tekrarla yazimasidir. Tekrar
i eden 3 islem var. 4 yerine
o |ugia 3 kez tekrarla yazilirsa hata

diizelecektir.
nektan al

| —

bu islemleri kez tekrarla

yap | ilerle Dersin sonunda &grencilerle hatalari
bulmak icin hangi noktalara dikkat
etmeleri gerektigi konusunda fikir
alisverisinde bulunabilirsiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bir programdaki hatalar1 bularak diizeltmek icin izlenmesi gereken adimlar1 6grendiklerini
soyleyerek dersi sonlandiriniz.




