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KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.12. Kendi oyununu tasarlar.

O ANAHTAR KELIMELER

Oyun, tasarim

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://studio.code.org/flappy/6
https://studio.code.org/flappy/7
https://studio.code.org/flappy/8

https://studio.code.org/flappy/9

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bir onceki dersimizde Flappy Kod béliimiinde bulunan ilk 5 boliimiin ¢oziimiinii yapnushk. Bu dersimizde de
kalan 4 boliimii ¢ozerek kendi oyunumuzu tasarlamak icin gereken asamalan 6grenecegiz.

Aciklamanin ardindan Flappy Kod boliimiiniin 6. seviye sayfasini aciniz.

Baglanti adresi: https://studio.code.org/flappy/6
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Ogrencilere 6,7,8 ve 9. boliimleri ¢cozmeleri icin siire veriniz. Siire bitiminde asagidaki aciklamalar:
yaparak boliimleri birlikte ¢oziintiz:

Flappy Kod 6 Kod Saati'ni tamamladim —

Flappy daha kisa veya daha uzun kanat ¢cirptiginda puan alip alamayacaginiza bakin.
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bloklar Calisma alan:: ) Bastan Basla

kanat ¢irp Calistigi zaman Engel geg¢ildigi zaman
hizi puan kazan

tikladigr zaman

kanat sesi ¢ikart v

hiz

||

’ Calistir

Hatrlayacagimz gibi daha onceki boliimlerde Flappy herhangi bir engeli asinca puan almamuzi saglayan kodlan
eklemistik.

6. boliimde ise Flappy kanat arptaginda puan almamz
saglayacak kodlan yazacagiz. Puan kazanma isleminin Fappy
T kanat ¢irp kanat arphginda yani fareye hkladi§imzda olmasim istedigimiz
icin “tkladigr zaman” bloguna “kanat arp” ve “puan kazan”
bloklanm ekliyoruz.

tikladig zaman

puan kazan

| 7. boliimde oyunu cahstrdigmzda arka plamn degismesini
) saglayacagiz. Bunun icin “cahstgr zaman” bloguna
huzi “sahneyi _______ ayarla” blogunu ekliyoruz.

sahneyi ayarla

“sahneyi _______ ayarla” blogunun ayarlanm degistirerek
istedigimiz sahneyi secebilir ya da rastgele bir sahne secilmesini
saglayabiliriz.

8. boliimde sahne gecislerinin sadece oyun baslarken degil oyunun
her amnda olmasim saglayacagiz. Flappy bir engeli ashginda
puan kazan sahne degisikligi olmas. i¢in “sahneyi _______ ayarla” bloguna,

sahneyi ayarla “engel gecildigi zaman” bloguna ekliyoruz.

Engel gecildidi zaman

9. boliimde Flappy bir engele carptiginda oyunun bitmesi yerine

Bir engele carptigi zaman puanlann sifirlanmasim saglamamz gerekiyor.

skor ayarla [¥)

Baylece Flappy Kod boliimiiniin ilk 9 seviyesini bitirmis olduk.
Artk kendi oyunumuzu olusturmak icin gereken ipuclanna
sahibiz. Bir sonraki derste oyunumuz icin gerekli kodlan
yazmaya baslayacagiz.
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Ogretmene not:

Siire kalmasi durumunda
ogrencilerden 10. bolumde o
bulunan bloklar incelemelerini
isteyebilirsiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak dersi sonlandiriniz:

Code.org platformunda yer alan “Flappy kod” boliimiine devam ederek bir oyunun tasanm asamalanm inceledik.
Boylece kendi oyunumuzu tasarlamak icin ilk adim attk.




