4.2.3. CICEK VARSA NEKTAR TOPLA

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.1. Blok tabanli programlama aracini kullanarak verilen hedeflere ulasmak i¢in dogru
algoritmay1 olusturur.

BT.5.D4.6. Kosul yapilarini kullanan algoritma tasarlar.

BT.5.D4.7. Tekrar yapilarini kullanan algoritma tasarlar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Kosul yaps, tekrarli yap1

& MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Kosul yapisi: Program yazimu siirecinde, problemin farkli durumlarina uygun olarak islem adimlarinin
yoniini degistiren s6z dizilerine kosul yapilar1 ad: verilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/6
https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/7

https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/8

UYGULAMA

code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidererek kisaca hatirlatiniz:

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/6
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Hatirlatmanin ardindan bir sonraki béliim olan 7. boliime ge¢iniz.

GEViYE

AR1: FONKSYONLAR

Baglant: adresi: https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/7
Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize acgiklayiniz:

Eger yap kod blogu: Eger bulutun altindaki cicekte nektar varsa anmn onu

L toplamasim saglar.

yap

Eger yap ya da: An cicege ulashktan sonra karsilasabilecegi secenekleri bu kod
blogunu kullanarak diizenleyebiliriz.

Ar bulut altinda ne oldugunu bilemez!
‘eger' blogu kullanarak bulut altinda cicek olup olmadi§ini denetleyin.

cicek var ise sadece bir kez nektar alin.

&

bloklar Galisma alant: 1/ 5 bloklar D BastanBasla <> Kodu Gériintille
. m Calistig zaman
|
bu islemleri kez tekrarla
> e = K
B ]

CozUme bakin eger
Yardim ister misiniz? yap

Ogrencilere asagidaki agiklamay1 yapiniz:

Su ana kadar islemlerimiz dogrusal ilerliyordu, ancak yasammzda kosula bagh olarak degisen tepkilerimiz
olabilir. Ornegin; her giin aym yolu kullanarak okula gelsek de kullandigimz yolda bir problem oldugunda
alternatif bir yol aranz. Bunun gibi kosullara bagh olarak yapacagimiz islerin algoritmalan degisebilir. Bugiin
yapacagimz ¢ahsmada da anmn kosula bagh olarak yaptg isin degisecegini gorecegiz.

Ogrencilerle birlikte boliimii inceledikten sonra ¢oziim icin neler yapilmasi gerektigini tartisiniz.
Ogrencilerin fikirlerini aldiktan sonra onlara su aciklamay1 yapiniz;

Bu boliimde an, bulutun altndaki cicekte nektar olup olmadigim bilmiyor. Bizim yapmanuz gereken ilk is
anmn buluta kadar ulasmasim saglamak. Daha sonra eger bulutun altindaki cicekte nektar varsa anmn onu
toplamasim saglamak. Bunu da bloklar arasinda yer alan mavi renkli eger blogu ile yapacagiz.
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Ik olarak any buluta ulashrahm. Bunun icin tekrar blogunu kullanabiliriz. Ardindan
da eger blogunu kullanarak cicekte nektar varsa anmn bunu almasim saglayahm.

eger

yap

Bu boliimde bulutun altinda ¢icek oldugunu biliyor fakat cicekte
nektar olup olmadigim bilmiyorduk. Yani sadece iki secenegimiz
bu islemleri (£} kez tekrarla vardi. Peki ya bulutun altinda cicek veya petek olsaydi, yani

yap | ilerle seceneklerimiz daha fazla olsayd ne yapmamz gerekirdi?
| —

-Cahﬂ:lgl zaman

eder

yap | nektan al
L =

Soru hakkinda 6grencilerin fikirlerini aldiktan sonra asagida bilgileri verilen bir sonraki béliime
geciniz:

GEViYE

Bilinmeyen nesne ¢icek yada petek. B sefer eder/dedilse blogunu kullanarak,
eger Cicek ise nektar al degilse bal yap (cinki bu durumda petektir).

Cahsma alani: 1/ 6 bloklar "D Bastan Basla <> Kodu Gériintiile

Cal Istig zaman

eger
> o

Cozime bakin
Yardim ister misiniz?

Ogrencilere su aciklamay1 yapiniz:
Bu boliimde bulutun altinda, iizerinde nektar olan bir cicek veya iizerinde bal olan bir petek vardir.

Kod bloklanm inceledigimizde yeni bir blokla karsilasiyoruz.

An cicege ulashktan sonra karsilasabilecegi secenekleri diisiinerek bu blogu
eger kullanacagz.

yap . .
Coziime gecmeden 6nce 6grencilere bu blogun kosul yapist oldugunu ifade

ya da ederek kosul yapisimi tekrar hatirlatabilirsiniz.
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Kosul yapisv: Program yazum siirecinde, problemin farkh durumlanna uygun olarak islem adimlanmn yoniinii
degistiren soz dizilerine kosul yapilan adi verilir.

Calisti&i zamar, Eger blogunda bulutun altinda cicek varsa nektar al kodunu kullandik. Eger
bulutun altinda cicek yoksa o zaman petek vardir. Bu nedenle “ya da” kisnunda bal

ilerle yap kodunu kullandik.

ilerle

“« oo

Sizce “eger” blogunu farkh bir sekilde kullanabilir miydik?

eger

yap nektar al Ogrencilerin fikirlerini aldiktan sonra ikinci ¢6ziimii de aciklayiniz:
p—

yada I:;al yap

hstiest . Coztimden sonra 6grencilere “Eger kosul yapisini kullanmasaydik ¢6ziime
Calstig zama yo6nelik ne tiir zorluklar yasardik?” sorusunu sorarak tartisiniz.
ilerle

ilerle

eger

yap I:;al yap

ya da ﬁéktarl al

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize code.org platformunu kullanarak olast iki farkli duruma gére kosul yapilarini
kullanarak ¢oziimler trettiklerini soyleyerek dersi sonlandiriniz.




