4.2.9. AYCICEGINE GIDEN YOL

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika
BT.5.D4.8. Karmasik islemler icin algoritma tasarlar.

Verilen kelimeleri alfabetik olarak siralama, oriintii icinde sakh kelimeyi veya gorseli arama, hedefe ulasmak
icin en kisa yolu bulma etkinlikleri icin algoritma etkinlikleri hazirlanabilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu ¢evrim i¢i kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/12

https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/13

UYGULAMA

Code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve dgrencilerden burada yer alan gorevi
incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

LABIRENT

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/12




Peki, bu biraz daha farkli. Bunu sadece 6 blokla yapabilir misin?

bloklar Calisma alani: 1/ 6 bloklar ) Bastan Basla

kadar tekrarla

Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bu boliimde bir onceki derste yaptigimza benzer bir sekilde zombinin aycicegine ulasmast icin kullanmamz
gereken kodlan bulacagiz ve “kadar tekrarla” blogunun icine uygun sekilde yerlestirecegiz.

Once “saga don” kodunu kullanarak zombinin yoniinii diizeltiyoruz. Daha sonra “saga don” blogunun alina
“ilerle-sola don-ilerle” kodlanm sirayla yaziyoruz. Bu bloklan “kadar tekrarla” blogunun icine yerlestirdigimizde
su ¢oziime ulasms oluyoruz:
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4.2.9. AYCICEGINE GIDEN YOL

Coziimiin ardindan asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer alan gorevi
incelemelerini isteyiniz:

LABIRENT

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/13

: Ders 2: Labirent OOOOOOODO...@OO

Dederlendirme: Aycicegine ulas.
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Zombiyi aycicegine ulashrmaya cahshgumz son gorevimizde tehlikeli bitkilere dikkat etmemiz gerekiyor.
Zombinin once saga doniip ardindan iic advm ilerlemesi icin “saga don-ilerle-ilerle-ilerle” kodlanm alt alta
ekliyoruz. Bu 4 kodu “kadar tekrarla” bloguna yerlestirdigimizde su ¢oziime ulasms oluyoruz:
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kadar tekrarla
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BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bu derste karsilastiklar1 bir problemle ilgili ¢6ziim yolu gelistirerek bununla ilgili bir
algoritma tasarladiklarini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




