4.2.8. AYCICEGI LABIRENTI

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.8. Karmasik islemler icin algoritma tasarlar.
Verilen kelimeleri alfabetik olarak siralama, oriintii icinde sakh kelimeyi veya gorseli arama, hedefe ulasmak
icin en kisa yolu bulma etkinlikleri icin algoritma etkinlikleri hazirlanabilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/10

https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/11

UYGULAMA

Code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve dgrencilerden burada yer alan gorevi
incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

LABIRENT

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/ 10
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Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize aciklayiniz:

Kadar tekrarla blogu: Aycicegine ulasana kadar blok icerisinde yazlan
kodlann tekrar edilmesini saglar.

kadar tekrarla

Ders 2: Labirent : p 10 )C

DAHA FAZLA

H‘ﬁl Aycicedine sadece 4 blok kullanarak ulasabilir misin?

bloklar Calisma alani: 1/ 5 bloklar ) Bastan Basla
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kadar tekrarla
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Ogrencilere su aciklamay1 yapiniz;

Bu dersteki ilk gorevimiz zombiyi aycicegine ulashrmak. Ekrana dikkatlice baktgimzda zombinin yan sekilde
durdugunu goriiyoruz. Bu nedenle ilk dnce “sola don” blogunu kullanmawnz gerekiyor. Daha sonra zombinin
labirentin kisesine gelmesi icin iki kez “ilerle” blogunu kullamyoruz. Ardindan “sola don” ve “ilerle” bloklanm
kullanarak asagidaki sekilde bir kod dizilimi yapiyoruz.

Cahstr tusuna bashgimzda zombinin cicege ulashgim goriiyoruz. Ancak bu
boliimde aycicegine sadece 4 blok kullanarak ulasmamz isteniyor. Sizce bunu
nasil yapabiliriz?

Calistigi zaman

ilerle

ilerle

sola don & v

ilerle

Biraz énce olusturdugumuz kod blogunu dikkatli bir sekilde inceledigimizde
“sola don-ilerle-ilerle” kahbim ii¢ kez kullandiginuzi gorebiliriz. Bu ii¢ blogu
“kadar tekrarla” blogunun icine yazdiginzda su sekilde bir kod blogu

ilerle

olusturacagiz:

ilerle

ilerle

Calistig zaman Baylece zombiyi aycicegine sadece 4 blok kullanarak ulashrms olduk.

kadar tekrarla -
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Code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer alan gorevi
incelemelerini isteyiniz:

Bl DAHA FAZLA

Aycicedine sadece 6 blok kullanarak ulasabilir misin?

bloklar Calisma alani: 1/ & bloklar 'O Bastan Basla

Bir sonraki seviyede aycicegine ulasmak icin sadece 6 blok kullanmamz gerekiyor. Bu durumda “kadar tekrarla”
blogunu kullanarak ise baslayabiliriz. Daha sonra bir kez “ilerle” blogunu kullamyoruz. Ardindan “sola don-
ilerle-saga don” bloklanm ekleyerek asagidaki ¢oziime ulasiyoruz:

Calistid zaman

kadar tekrarla

yap ilerle

soladon U v

ilerle

Etkinlik bitiminde 6grencilerle gorevlerde zorlandiklar: noktalar hakkinda tartisiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bu derste, karsilastiklar1 bir problemle ilgili ¢ziim yolu gelistirerek bununla ilgili bir
algoritma tasarladiklarini soyleyerek dersi sonlandiriniz.




