4.2.1. NEKTAR TOPLAYAN ARI

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.1. Blok tabanli programlama aracini kullanarak verilen hedeflere ulasmak i¢in dogru
algoritmay1 olusturur.

BT.5.D4.7. Tekrar yapilarini kullanan algoritma tasarlar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Tekrarli yap1

&’ MATERYALLER

4.2.1. Nektar Toplayan Ar1 etkinlik kagidi
www.code.org ¢evrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Tekrar yapist: Program yazimi siirecinde bir islemi bir kez tanimladiktan sonra defalarca
tekrarlanmasini saglayan soz dizimlerine “Tekrar Yapilar1” ad1 verilir.

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR
Derse baslamadan 6nce her 6grencide 4.2.1. Nektar Toplayan Ar etkinlik kagidinin bulundugundan
emin olunuz.

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/

https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/5

UYGULAMA

Dersin basinda 6grencilere Code.org (https://code.org) platformunun Internet sayfasini acarak kisaca
platformu hatirlatiniz. Ardindan su aciklamayi yapiniz:

Daha dnceki derslerimizde code.org platformunu kullanarak sizinle kod yazmushk. Bu dersimizde de benzer bir
cahsmamz olacak. Ancak bilgisayar ortamunda programlamaya gecmeden once kiiciik bir algoritma cahsmast

yapacagz.

Aciklamanin ardindan code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 6grencilerden
burada yer alan gorevi incelemelerini isteyiniz:
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GEViYE

ARI: FONKSiYONLAR

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/5

Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize aciklayimiz:

Calstigy zaman: Cahsma alamnda bulunan bu blok program
cahsh@ zaman altinda dizili bloklann sirayla cahsacagim ifade
eder.

Ilerle kod blogu: lleri dogru bir birim ilerlemeyi saglar.

Sola don kod blogu: Karakterin durdugu yone gore sol tarafa
donmesini saglar.

Saga don kod blogu: Karakterin durdugu yone gore sol tarafa
donmesini saglar.

Nektar al kod blogu: Anvn cicekte var olan nektan almasim

Tekrarla kod blogu: Icine yerlestirdigimiz eylemin belirledigimiz

bu islemleri kez tekrarla g
sayda tekrarlanmasim saglar.

Ogretmene not:

| https://studio.code.org/cour§es
sayfasina giris yaptiginizda eger
dil ayarlarindan “Turkce" segili
ise kurslar numaralandinimis
olarak gorunar.
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Bilgisayar Bilimi Temelleri Son kurslarimi gérantale

Bilgisayar Bilimi 6grenmeye her yas i¢in olan bu 20 saatlik kurslarla baslayin.

Kurs 4

Sununla say donguleri ve
parametreli fonksiyonlar
kullanarak daha karmasik

Kurs 1 Kurs 2 Kurs 3

Okumaya yeni baslayanlar igin 1. Kurs 2 Bilgisayar Bilimlerine Kendi oyunlarinizi kodlayip,
Dersten baslayin. Giris, okuma bilen &grenciler etkilesimli hikayeler
icin tasarlanmistir. olustururken programlamanin
derinlerine inin. Kurs 3, Kurs
6 yas ve (st (okuma becerisi 'nin devarmd
4-6 yas arasi gerektirir) 8 yas ve (stl (Ders 2 sonrasi)

Eger dil, ingilizce olarak ayarlanmuis ise bu boliim farkli bir sekilde karsimiza cikar.

Full course catalog View my recent courses 3

Browse our catalog of courses from Code Studio and 3rd party partners.

Beyond K-12

Go beyond Code.org and take
university courses online or learn a
new programming language.

Grades K-5 Grades 6-12

Learn to make your own game, app, Build real working apps, games and
or computer drawing. websites using blocks, JavaScript,
CSS, HTML and more.

Kitaptaki anlatim Tiirkee dil ayarlarindaki gériiniime gore yapilmistir.

Burada (g ¢igek vardir. Tekrarla blogu ile 3 defa tekrarlayarak daha az satir
% kod ile nektar toplayabilirsiniz.

bloklar Calisma alani: 1/ 6 bloklar ) Bastan Basla <> Kodu Gérintile

Calistigi zaman

bu islemleri kez tekrarla
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<
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An bu boliimde nektar topluyor. Resimde gordiigiiniiz gibi iizerinde nektar olan 3 ¢icegimiz var. Anmn gérevi
tiim cicekleri dolasarak nektarlan toplamak. Bu etkinligi dogrudan code.org platformunda uygulamak yerine
once 4.2.1. Nektar Toplayan An etkinlik kagid iizerinde uygulayacagiz.




Daha sonra 6grencilerinizden 4.2.1. Nektar Toplayan Ari etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz ve
asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Sizden anmn tiim nektarlan toplamas icin gerekli olan algoritmay etkinlik kagidimza yazmamz istiyorum.
Algoritmay yazarken resmin yan tarafinda bulunan bloklan kullanabilirsiniz.

Aciklamanin ardindan 6grencilere 4.2.1. Nektar Toplayan Ari etkinlik kigidini tamamlamalar icin
siire veriniz. Siire bitiminde birkac 6grencinin kagidini inceleyerek ¢6ziimler tizerinde tartisiniz.

Sectiginiz bir 6grenciden etkinlik kagidina yazdig: ¢6ziimii code.org paltformunda uygulamasini
isteyiniz. Yazilan kodlarda herhangi bir hata var ise ekranin tist kismindaki ipuclarini kullanarak
dgrencilerle birlikte gerekli diizeltmeleri yapiniz.

Cozumi tamamladiktan sonra asagidaki uyarinin ciktigini gérecegiz.

_
ilerl )
L Tebrikler! Bulmaca 5 tamamlandi.

lerle (Ancak, sadece 6 blok kullanmis
nektar al

= olabilirdiniz.)
_sua on

ilerle bu islemleri [E) kez tekrarla

ilerle
nektan al

soladén U v

ilerle Uyanda dedigi gibi sadece 6 blok kullanarak bu ¢oziimii nasil yapabiliriz sizce?

ilerle Bloklan inceledigimizde “nektan al” blogundan sonra islemlerin 3 kez tekrar
r;ektarl al edildigini goriiyoruz. Peki bu komutlan bilgisayara degil de gercek yasamda bir
arkadasimza iletmek istediginizde nasil ifade ederdiniz?

Ogrencilerden gelen yanitlar1 aliniz. Ayri ayr iic kez “nektar1 al” ifadesini kullanmak yerine “li¢ nektari
al” ifadesini kullanmanin daha pratik olacagini vurgulayiniz. Asagidaki aciklamay: yapiniz:

bu islemleri ) kez tekrarla Bloklar boliimiinde diger bloklardan farkh renkte bir blok goriiyoruz.

vap
Dongii veya tekrar blogu olarak isimlendirilen bu blogun icine tekrar eden bloklan

yerlestirerek blokta yazan islemin kag kez tekrar edecegini belirleyebiliyoruz.

Dongii blogunu kullanarak ¢oziimii su hale getirebiliriz:

bu islemleri [} kez tekrarla
vap Bir dnceki coziimde tam 13 blok kullamrken simdi sadece 6 blok kullanarak tiim

ilerle nektarlan topladik.

ilerle
Dektar al Ders sonunda 6grencilere “Peki dongii blogunu yerlestirerek blok sayisini
azaltmak bize ne kazandirdi?” sorusunu sorunuz. Ogrencilerden gelen
yanitlar1 sinif icerisinde tartisiniz.

Ogrencilere asagidaki agiklamayi yaparak dersi sonlandiriniz:

Code.org platformunu kullanarak bir problemin ¢oziimii icin 6nce bir algoritma tasarladik. Daha sonra
tasarladiginuz algoritmay tekrar yapllanm kullanarak en kisa sekilde yazmay ogrendik.



