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KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BTBT.5.D4.13. Tasarladig1 oyunun programini olusturur.
Oyun tasanm ve gelistirme siirecleri grup olarak yapilabilir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Oyun, tasarim, program

& MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/

https://studio.code.org/flappy/10

UYGULAMA

Flappy Kod boliimiiniin 10. seviye sayfasini acarak 6grencilere oyunlarini gelistirmeye devam etmeleri
icin siire veriniz.

Programlamay: tamamlayan goniilli 6grencilerden oyunlarini etkilesimli tahtada tanitmalarini
isteyebilirsiniz.

Ogretmene not:

Asagida érnek bir oyunun kodlar
verilmistir. Etkilesimli tahtada
bu kodlar kullanarak bir oyun
retebilirsiniz.
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yere carptidinda

oyunu bitir

Bir engele carptidi zaman
skor ayarla [}

tikladig zaman
kanat ¢irp

Engel gecildidi zaman
puan kazan
sahneyi ayarla

Boliim sonunda 6grencilere, linki kopyalayarak oyunlarini arkadaslari ile paylasabileceklerini
hatirlatabilirsiniz.

W Son asamayi bitirdiniz. Tebrikler! W
Oyununuzu tekrar oynamak icin
"yeniden dene"” butonuna
basabilirsiniz.

Oyununu paylas:

https:/studio.code.org/c/687340784

o

Bu bulmacay! begendin mi? @ @

i= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere Code.org platformunda yer alan “Flappy Kod” béliimii ile kendi oyunlarini gelistirdiklerini
soyleyerek dersi sonlandiriniz.




