4.2.7. PROGRAMLAMADA VERILER

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.5. Programlama yaparken kullanilan veri tiirlerini agiklar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Veri

&’ MATERYALLER

4.2.7. Programlamada Veriler etkinlik kagidi

YENi KAVRAMLAR

Veri: Disaridan gelen talimatlarin bilgisayarlar tarafindan islem icin elverisli hale getirilmis bi¢imidir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her 6grencide 4.2.7. Programlamada Veriler etkinlik kagidinin bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Ogrencilere daha 6nce gordiikleri “veri” kavramu ile ilgili neler hatirladiklarini sorarak onlarin
fikirlerini aliniz. Daha sonra veri hakkinda asagidaki aciklamayi yapiniz:

Giindelik hayatimzda herhangi bir problemle karsilashgimzda sorunu daha iyi anlamak icin konu ile ilgili veri
toplamaya cahsinz. Sorunun ¢oziimii bu verilerin degerlendirilmesi ile yapilacagindan dogru verilere ulasmak
onemlidir.

Bilgisayann cahsma sistemlerinde de veriler cok 6nemli bir yer tutar. Bilgisayarlar da bir problemin ¢oziimiine
ulagsmak icin kendilerine verilen verileri islerler.

Programlamada kullamlan verileri 3 grupta toplayabiliriz.

- Karakter veri: Metin olarak ele ahnan harfler, rakamlar ve 6zel isaretlerden (+, ?, =, [, &, $ vb.) meydana
gelen veri tiiriidiir.

- Sayisal veri: Rakamlardan olusan ve matematiksel islemlerde kullamlan, say degeri olan veri tiiriidiir.
- Mantiksal veri: Yamt yalmzca evet-hayr ya da var-yok gibi mutlak iki degerden olusabilen veri tiiriidiir.

Kodlama yaparken kullandigimz bloklarda da benzer veri tiirleri ile karsilasinz. Programlamada “ileri git”
komutunu kullandigimzda bu bir karakter veri iken, °5 adim ilerle” komutu icerisindeki “5” rakam bir saysal
veridir.




4.2.7. PROGRAMLAMADA VERILER

Aciklamayr tamamladiktan sonra 6grencilerden 4.2.7 Programlamada Veriler etkinlik kagidini
incelemelerini isteyiniz. Ogrencilere etkinlik kagidini verilen yonergeye gore yanitlamalarini
soyleyiniz. Etkinligi tamamlamalari icin 6grencilerinize siire veriniz.

Etkinlik sonunda c¢éziimler ile ilgili fikir alisverisi yaparak tartisiniz. Daha sonra etkinligin yanit
anahtarini 6grencilerinizle paylasiniz:

1-D 2-Y 3-D 4Y 5Y 6Y 7-D 8D

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize veri tiirlerini hatirlayarak programlama esnasinda kullandigimiz kodlarin hangi tiir
veri drnekleri oldugunu 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




