4.2.12. ALGORITMAMI TEST EDIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika
BT.5.D4.9. Hazirladig algoritmada hatalar1 ayiklar.

BT.5.D4.10. Olusturdugu programa test eder.
BT.5.D4.11. Olusturdugu programin hatalarini diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Hata ayiklama

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Hata ayiklama: Bir program ya da sistem iizerindeki uygulama hatalarinin belirlenmesi ve ayiklanmasi
islemidir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/11

https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/12

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki aciklamayi yaparak derse baslayiniz:

Bu dersimizde bir onceki dersimizde belirledigimiz hata ayklama adimlanm da kullanarak bir ¢6ziimii test
edecegiz ve buldugumuz hatalan diizeltecegiz.

Ardindan code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

AR1: AYIKLAMA

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/11




4.2.12. ALGORITMAMI TEST EDiYORUM

Ders 14: Ari: Ayiklama OOOOOOOOOOQOO

Doéngl dogru mu sayiyor?

bloklar Cahgma alani: 5 / 5 bloklar 9

Calstig zaman
bu islemleri kez tekrarla

Qe

yap | ilerle

bu islemleri kez tekrarla

yap | nektarn al
| —

bal yap

bu islemleri kez tekrarla

yap

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamalar: yapiniz:

Cahstr butonuna basarak program cahshrdigimizda anmn 5 cicekteki nektarlan toplamas gerekiyor. Ancak
verilen ¢oziimde bazi hatalar oldugu icin bu gerceklesmiyor. Haydi hatalan bulahm!

1k olarak ilk cicekteki nektarlann toplanmasim saglayahm.
Calistig zaman Bunun icin once anmn ilerlemesi ardindan iki nektan toplamasi
ilerle gerekiyor.

bu islemleri kez tekrarla

vap | nektarn al

L —

Ardindan anmn bu islemi 5 defa tekrarlamasim saglayacak

el RN bloklan yerlestirmemiz gerekiyor.

bu islemleri kez tekrarla
yap ilerle Coziimiin ardindan 6grencilerin fikirlerini alarak tartisiniz.
bu islemleri kez tekrarla

yvap | nektan al
S —

Ardindan code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 8grencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

AR1: AYIKLAMA

Baglant adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/12
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Ders 14: Ari: Ayiklama ODQOOOOOOO.@O

% Degerlendirme: Kodu Dizelt.

bloklar Calisma alant: 6 / 8 bloklar

Calistigi zaman
bu islemleri kez tekrarla
yap | ilerle

bu islemleri kez tekrarla

yap | nektan al

bal yap
=

bu islemleri kez tekrarla

Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:

Programdaki hatalan bulup diizelttigimiz boliimiin son seviyesinde anmn hem nektar toplamas. hem de bal
yapmasi icin bir program yazilnus ancak programda baz hatalar var.

Anmn iki ayn is yapmas: gerekiyor; nektar toplamak ve bal yapmak. Her adimda bunlan 3 defa yapmas.
gerekiyor. Bu nedenle anmn once ilk cicekten nektar almasim sonra da ilk petege bal yapmasim saglayahm. Iki
islem arasinda anmn ilerlemesi gerektigini unutmayahm.

Bu program cahsthrdigimzda progranun ilk asamasimn
Calistig1 zaman tamamlandigim ve bu adimlann toplamda 3 kez tekrar edilmesi
ilerle gerektigini goriiyoruz. O zaman dongii blogu ile yazdigimz

bu islemleri kez tekrarla programin 3 kez tekrar etmesini saglayahm.

yap | nektarn al
L N—

ilerle
bu islemleri kez tekrarla

yap | bal yap
T

Program bu sekilde diizenleyip denedigimizde anmn tiim gorevleri

SRRz gerceklestirdigini goriiyoruz.

bu islemleri kez tekrarla
vap | ilerle Buraya kadar ogrendiklerimizden faydalanarak programlamada
bu Islemisr] &3 kez takraria hata ayrklama sirasinda takip edilmesi gereken adimlan soyle
siralayabiliriz:

yap | nektan al
L S

=T - Blogu kiiciik parcalara ayirmak.

bu islemleri [EJ kez tekrarla - Tiim parcalan degerlendirerek hata kaynagim tespit etmek.

yap | bal yap . J—_ ..
oot - Hatamn nasil diizeltilebilecegine karar vermek.

- Hatay diizeltmek.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere, bir programu test ederek hatalar1 diizeltmek icin izlenmesi gereken adimlari
ogrendiklerini séyleyerek dersi sonlandiriniz.




