4.2.11. HATALARI DUZELTIYORUM

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika
BT.5.D4.9. Hazirladig algoritmada hatalar1 ayiklar.

BT.5.D4.10. Olusturdugu programa test eder.
BT.5.D4.11. Olusturdugu programin hatalarini diizeltir.

o0 ANAHTAR KELIMELER

Hata ayiklama

&’ MATERYALLER

www.code.org cevrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Hata ayiklama: Bir bilgisayar programinda ya da elektronik donanimda hatalar1 bulmanin, kusurlar
diizeltmenin ve biitiin bunlarin sayilarini en aza indirmenin yoludur.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantisi bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course3/stage/ 14/puzzle/5
https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/7

https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/10

UYGULAMA

Ogrencilere bir 6nceki derste programdaki hatalar1 bulmak icin hangi adimlarin izlendigini sorarak
fikirlerini aliniz.

Ardindan code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve 6grencilerden burada yer
alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

GEViYE

AR1; AYIKLAMA

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/5
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Daha sonra 6grencilere asagidaki aciklamayi yapiniz:

Anmn eger bulutun altinda cicek varsa nektar almas eger petek varsa bal yapmas. gerekiyor. Ancak yukandaki
kod diziminde bir hata var. Bu hatay bulup diizeltebilir misiniz?

Calisti& zaman
bu islemleri kez tekrarla Ogretmene not:

yep (ferle Hatanin diizeltilmesi icin bal
- yap ve nektar al kodlarinin yer
eger degistirmesi gerekiyor.
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L
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Coziimiin ardindan Code.org platformunda asagida bilgileri verilen béliime gidiniz ve 6grencilerden
burada yer alan gorevi incelemelerini isteyiniz:

AR1: AYIKLAMA

Baglanti adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/7
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Calisma alani: 17 / 18 bloklar

Giris Yap

) BastanBasla <> Kodu Gériintiile|

Fonksiyon
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Ogrencilere su aciklamay1 yapiniz:

Daha dnceki derslerimizde “fonksiyon kod” kavramm dgrenmistik. Hahrlayacagimz gibi bir kod blogunu farkh
yerlerde birden fazla kullanacaginuz durumlarda, bu kod bloklanm her seferinde tekrar yazmak yerine bir defa
yazp fonksiyon olarak tammhyorduk.

Buradaki islemde fonksiyona ait kod blogu icerisinde bir hata yaplmstr. Hatay bulup diizeltebilir misiniz?

Fonksiyon

Calisti& zaman
ilerle

P

bu islemleri

ilerle
ilerle kez tekrarla
yap  bal yap

bu islemleri kez tekrarla =
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| —
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Ogretmene not:

Hatanin duizeltilmesi icin

~ fonksiyon kodun son klsmlnd:c\
“ilerle” blogundan sonra “saga
don” blogu eklenmeli.

Coziimiin ardindan code.org platformunda asagida bilgileri verilen boliime gidiniz ve 6grencilerden
burada yer alan gérevi incelemelerini isteyiniz:

ARI: AYIKLAMA

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course3/stage/14/puzzle/10
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Hatalari bul ve dlzelt.

bloklar Calisma alani: ) Bastan Basla

Callstlgi zaman

bu islemleri kez tekrarla

yap  bu islemleri kez tekrarla

yap | nektan al
—

bu islemleri

kez tekrarla
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Ogrencilere asagidaki agiklamayi yapiniz:

Bu boliimde anmn tiim nektarlan toplamas icin bir program yazlms ancak birkac hata yaplms. Program
cahstirmanmz ve hatalan bularak diizeltmemiz gerekiyor. Adim adim ilerlemek isimizi kolaylastracaktr.

Calistigi zaman

ol ne not:
bu islemleri [} kez tekrarla Ogretme

Hatalan dizeltildikten sonra

yap | bu islemieri kez tekrarla bloklar yandaki sekilde olmalidir.
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—

Ogrencilere “Yaptgumz orneklerden yararlanarak hata ayklama islemini 4 advmda ozetleyebilir misiniz?”
sorusunu sorarak fikirlerini aliniz. Ardindan su aciklamayi yapiniz:

- Ik olarak blogu parcalara ayirdik.
- Tim parcalar1 degerlendirerek hata kaynagini bulmaya calistik.
- Hatanin nasil diizeltilebilecegine karar verdik.

- Var olan hatay diizelttik.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bir programdaki hatalar1 bularak diizeltmek icin izlenmesi gereken adimlar1 6grendiklerini
soyleyerek dersi sonlandiriniz.




