4.2.2. ONCE NEKTAR, SONRA BAL

KAZANIMLAR SURE: 40 dakika

BT.5.D4.1. Blok tabanli programlama aracini kullanarak verilen hedeflere ulasmak i¢in dogru
algoritmay1 olusturur.

BT.5.D4.7. Tekrar yapilarini kullanan algoritma tasarlar.

0" ANAHTAR KELIMELER

Tekrarli yap1

&’ MATERYALLER

www.code.org ¢evrim ici platformu

YENi KAVRAMLAR

Tekrar yapist: Program yazimi siirecinde bir islemi bir kez tanimladiktan sonra defalarca
tekrarlanmasini saglayan soz dizimlerine “Tekrar Yapilar1” ad1 verilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Code.org platformu cevrim ici kullanim gerektirdiginden sinifta bulunan etkilesimli tahta veya
bilgisayarda Internet baglantis1 bulundugundan emin olunuz. Ders icerisinde kullanilacak olan
asagidaki baglantilar1 kontrol ediniz:

https://code.org/
https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/5

https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/6

UYGULAMA

Dersin basinda Code.org platformunda bir dnceki derste ¢oziilen ve asagida bilgileri verilen bsliime
gidiniz:

GEViYE

AR1: FONKSYONLAR

Baglant: adresi: https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/5
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Ogrencilere bu boliimii kisaca hatirlatiniz. Ardindan asagida bilgileri verilen béliime gidiniz:

ARI: FONKSIYONLAR

Baglant1 adresi: https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/6

Bu derste ilk kez kullanacaginiz bloklar1 6grencilerinize acgiklayiniz:

Bal yap: Anmn petege bal yapmasim saglayan kod blogudur.
bal yap

Simdi déngl kullanarak bltin nektarlari toplayin ve petede ulasin. Oraya
ulastidinda bal yapmay unutmayin!

bloklar Calisma alani: 1/ 9 bloklar D Bastan Basla

Calistigi zaman

bu islemleri kez tekrarla

E=En &3

Asagidaki aciklamalari yaparak derse devam ediniz:

Bu boliimde anmn gorevi biraz daha artiyor. Once 5 cicekten nektar toplamas. ardindan da petege ulasarak 5 bal
yapmas: gerekiyor. Gerekli kodlan yazarak anya yardima olmak ister misiniz?

Once anmn birinci cicekten nektar toplamasim saglayacak kodlan yazarak cahstrahm.

Calistign zaman

Ogretmene not:

Eger ogrenciler bilgisayar
basinda uygulamay! yapiyorlarsa
sonraki islem surecine )
Lol gecmeden 6nce tim §|n|f|n ilk
polum kodlarini yazdigindan
emin olunuz ve bilgisayarlari
dolasarak dgrencilerin kod
Gordiigiiniiz gibi birinci cicekteki nektar toplandi, ancak diger yazimla ilgili karsilastiklar

. . - . ; i gidermeye calisiniz.
cicekteki nektan da toplamamiz icin devam etmemiz gerekiyor. problemleri gi ves
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Sola dion ve ilerle bloklanm ekledigimizde hem birinci nektann
toplandigim hem de anmn baslangictaki konumuna geldigini
goriiyoruz. O zaman bu islemleri 5 defa tekrar edersek tiim nektarlan
toplayabiliriz. Haydi deneyelim!

Evet! Tiim nektarlar toplandi ve an petege geldi. Simdi sirada bal
yapmak var. An 5 defa bal yapacag icin tekrar blogunu kullanabiliriz.
Ancak bal yapma islemleri nektar toplama islemi bittikten sonra
yapilacag icin ayn bir tekrar blogu kullanmahyz.

Boylece gorevi tamamladik!

Peki “bal yap” blogunu iistteki tekrar blogunun icine yerlestirseydik ne
olurdu?

Sorunun yanitina iliskin 6grencilere su aciklamayi yaparak devam ediniz:

Anmn hareketi sirasinda harekete karsihk gelen kodun etrafinda san bir ¢izgi belirdigini girebilirsiniz. “Bal
yap” blogunu iistteki tekrar bloguna yerlestirdigimizde ve anvmn hareketi bu bloga geldiginde programuin hata
verdigini gorebilirsiniz. Bunun sebebi anmn petek kisnuna ulasmadan bal yapmaya cahsmasidir.

Ders 2: Labirent ve Ar
DAHA FAZLA

BUGUN NE OGRENDIK?

o

ulasin. Oraya ulastiginda bal yapmay! unu'crnayln|

dfg % - Bali sadece petekte yapabilirsiniz.

Cakwnalann&i 9 bloklar O B:

e e g

Calistig zaman
bu islemleri kez tekrarla

bu islemleri kez tekrarla
yap fal yap

Ogrencilerinize code.org platformunu kullanarak bir problemin ¢6ziimii icin tasarladigimiz algoritmayi
tekrar yapilarini kullanarak en kisa sekilde yazmay: 6grendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.




