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5.2.17 FILM YAPIYORUM

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

5.5.2.7. Karar yapilari iceren algoritmalar gelistirir.

5.5.2.9. Dongii yapisi iceren algoritmalar olusturur.

MATERYALLER

Degerlendirme sinavi 6rnegi

Blockly oyun temelli programlama uygulamalari sitesi.

Aciklama: Blockly sitesi cevrimici olarak ya da bilgisayara indirilerek cevrimdisi ortamda
kullanilabilmektedir. Bu amaglarla su Internet adreslerinden erisim saglanabilir.

Cevrimici Kullanim: http://kod.eba.gov.tr/tr/index.html
Cevrimdis1 Kullanim: https://github.com/google/blockly-games/wiki/Offline

5.2.17.B1 - Blockly Oyunlar Film 1-2 Sunumu
5.2.17.C1 - Blockly Oyunlar Film 3-5 Sunumu
5.2.17.C2 - “Blockly Film Oyun Céziimleri” pdf dokiimani

ONERILEN DERS AKISI

oooo

A. Sinavi Degerlendirelim (15 dk.)

B. Uygulama - Film Yapiyorum 1-2 (25 dk.)
C. Calisma - Film Yapiyorum 3-5 (35 dk.)
D. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Derste sinav sorularinin degerlendirmesi yapilacagindan, sinavlarin tamami okunamamais olsa bile
genel bir fikir sahibi olabilmek amaciyla, derse girmeden 6nce bazi sinav kagitlarinin incelenmesi
yerinde olacaktir.

Blockly Oyunlar uygulamasinin 5. béliimii olan ‘Film’e gecis yapilacagindan dersten once ilk 5
seviyenin c¢Oziimlerinin incelenmesi ders sirasinda olasi aksamalarin 6niine gececektir. Blockly
Film slaytlar1 sirasinda her ne kadar 6grencilere siire verilse de seviye sonlarindaki ¢6ziim slaytinda
ogrencilerin varsa sorular1 alinmali ve yanitlanmalidir.






