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5.2.17 FİLM YAPIYORUM

GENEL BAKIŞ

5.5.2.7. Karar yapıları içeren algoritmalar geliştirir.
5.5.2.9. Döngü yapısı içeren algoritmalar oluşturur.

KAZANIMLAR

Değerlendirme sınavı örneği

Blockly  oyun temelli programlama uygulamaları sitesi.

Açıklama: Blockly sitesi çevrimiçi olarak ya da bilgisayara indirilerek çevrimdışı ortamda 
kullanılabilmektedir. Bu amaçlarla şu İnternet adreslerinden erişim sağlanabilir.
 
Çevrimiçi Kullanım: http://kod.eba.gov.tr/tr/index.html
Çevrimdışı Kullanım: https://github.com/google/blockly-games/wiki/Offline 

5.2.17.B1 - Blockly Oyunlar Film 1-2 Sunumu 
5.2.17.C1 - Blockly Oyunlar Film 3-5 Sunumu
5.2.17.C2 - “Blockly Film Oyun Çözümleri” pdf dokümanı

MATERYALLER

A. 	 Sınavı Değerlendirelim (15 dk.)
B. 	 Uygulama - Film Yapıyorum 1-2 (25 dk.)  
C. 	 Çalışma - Film Yapıyorum 3-5 (35 dk.)                  
D. 	 Bugün Ne Öğrendik? (5 dk.)

ÖNERİLEN DERS AKIŞI

Derste sınav sorularının değerlendirmesi yapılacağından, sınavların tamamı okunamamış olsa bile 
genel bir fikir sahibi olabilmek amacıyla, derse girmeden önce bazı sınav kâğıtlarının incelenmesi 
yerinde olacaktır.

Blockly Oyunlar uygulamasının 5. bölümü olan ‘Film’e geçiş yapılacağından dersten önce ilk 5 
seviyenin çözümlerinin incelenmesi ders sırasında olası aksamaların önüne geçecektir. Blockly 
Film slaytları sırasında her ne kadar öğrencilere süre verilse de seviye sonlarındaki çözüm slaytında 
öğrencilerin varsa soruları alınmalı ve yanıtlanmalıdır.

UYGULAMA ÖNCESİ NOTLAR




