BLOCKLY OYUNLAR
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“‘Renk” bashginin altinda
yer alan Dbloklar ise
genelde sekil bloklarinin
ustune gelir ve seklin
rengini ayarlamamizi
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“Film” basliginin
altindan daireyi
sectigimizde
soyle bir sekille
karsilasiriz.
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2. Seviyeyede
filmimize hareket
katmay!
ogrenecegiz.



Blockly Oyunlar : Film 2 10
daire ¥

Renk

Film bashgi

; . .
Matematic  EPEFEREN 15 altindaki bloklara
baktigimizda yeni
dikddrtgen x (0 .
' ;e bir blok
geniglik O eklendigini
yiksekiik SUED . e
gorebiliriz.

cizgi baslangic x §
baslangicy @&
bitis x §

bitis y &

2BEEE

genislik §

| S pec0 <4



Blockly Oyunlar : Film 2 10

Film
Renk
Matematik daire x

y
yaricap

Film bloklarindan
daireyi sectigimizde
oncelikle renk ayarini
yapmamiz gerekir.
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Renk ayarini yaptiktan sonra
animazyonun sol alt kosesinde
bulunan “Oynat” tusuna basalim.

Sanirim bir eksiklik var. Dikkat
edilirse “time” ifadesinin hem blok
uzerinde hem de animasyonun sag
alt kogesinde yer aldigi gorulebilir.
Bu bizim i¢in bir ip ucudur.
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Bu sorunu ¢ozmek
icin yeni eklenen
blogumuzu
kullanmay!
deneyebiliriz.



