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5.2.18 TEKRAR EDELIM

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

5.5.2.10. Farkl yapilar icin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalar: ayiklar.

MATERYALLER

5.2.12.D1 - “Blockly Bulmaca Oyun Coziimleri” pdf dokiimani
5.2.13.D1 - “Blockly Labirent Oyun Céziimleri” pdf dokiimani

5.2.14.D1 - “Blockly Kus Oyun Coziimleri” pdf dokiimani
5.2.15.C1 - “Blockly Kaplumbaga Oyun Céziimleri” pdf dokiimani
5.2.17.C2 - “Blockly Film Oyun Céziimleri” pdf dokiimani

ONERILEN DERS AKISI

oooo

A. Bilgi - Tekrar Edelim (15 dk.)
B. Uygulama - Acaba Baska Bir Yol Var m1? (60 dk.)
C. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Daha 6nceki derslerde sinifta yapilan Blockly oyun ¢oziimleri tizerine sinif ici tartisma yapilacaktir.

A. BILGI - TEKRAR EDELIM
SURE
15 dk.

KAZANIMLAR
@ 5.5.2.10. Farkli yapilar icin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalar Ones™
ayiklar.
(O~"\ ANAHTAR KELIMELER
Blockly, Oyunlar

@ MATERYALLER
“Blockly Oyunlar” giris sayfasi

HAZIRLIK

“Blockly Oyunlar” béliimiindeki tiim oyunlarin yer aldigi ilk sayfa, dgrencilere fikir vermek amaciyla
tahtaya yansitilabilir.

UYGULAMA
Ogrencilere asagidaki agiklama yapilarak etkinlige baslanir;

“Tahtada Blockly Oyunlarin ilk sayfasi yer aliyor. Simdi sizlerle ‘Bu sayfay1 ilk gordiigiimiiz giinden bu
yana neler degisti veya neler 6grendik?’ sorusu iizerine bir beyin firtinasi yapalim. Hazirsaniz basliyoruz.”

Daha sonra 6grencilerden gelen yanitlar alinir.

“Zihnimizde 6grendiklerimizi tekrar ettik. Simdi de Blockly oyunlar iizerinde sirayla bu bilgileri tekrar
edelim.” seklinde grencilere aciklama yapildiktan sonra diger etkinlige gecilir.





