Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya ¢alisacagiz. Bunun igin sirasi
AYIK[A karisik olarak verilmis algoritmalari dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayi
bulmacalarin altindaki bos stutuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir

cukurun Uzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.
B Piyon Q: Cukur X: Engel <#: Varis Noktasi
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. dim ilerl Dilersen bu alana kendi bulmacan
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Sola don 2 adim ilerle bulmacayr ¢ozebilirsin.
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