KAZANIMLAR

6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
Aqk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen programlama platformlan kullamlabilir.
6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.

MATERYALLER

6.2.9.A1 - Blok Tabanli Programlama Sunusu
6.2.9.B1 - Scratch Programi Sunusu
6.2.9.B2 - Scratch Bilgi Notu

ONERILEN DERS AKISI

A. Bilgi - Blok Tabanli Programlama (15 dk.)
B. Bilgi - Scratch Programi (15 dk.)

C. Calisma - Scratch’i Deniyorum (10 dk.)

D. Proje - Merhaba Diinya (35 dk.)

E. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESI NOTLAR

Scratch etkinliklerine gecmeden o©nce kendi bilgisayariniza ve 6grencilerin kullanacaklar:
bilgisayarlara, Scratch 2.0 editoriinii indirdiginizden emin olun. Bunu yapmak icin Scratch
Programi Bilgi Notu'undan yararlanabilirsiniz.

Ogrencilerin uygulamalar sirasinda karsilasabilecekleri problemleri dngorebilmek icin 6nerilen her
projeyi derse gelmeden 6nce programlama adimlar1 yonergesini takip ederek bir kez denemeniz
yararli olacaktir.

SURE
15 dk.

KAZANIMLAR

6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
Aqk kaynak kodlu veya iicretsiz erisilebilen programlama platformlan kullamlabilir.

ANAHTAR KELIMELER

Blok, Kodlama

MATERYALLER

6.2.9.A1 - Blok Tabanli Programlama Sunusu

Ones™

HAZIRLIK

6.2.9.A1 - Blok Tabanli Programlama sunusunu etkilesimli tahtaya yansitmak icin hazirlayin.
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