6.2.10 - SCRATCH’l KESFEDIYORUM

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.
6.5.2.3. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.
6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen lciitlere gore gelistirerek
diizenler.

MATERYALLER

6.2.10.A1 - Ornek Geri Bildirim Grubu Degerlendirme Formu
6.2.10.B1 - Bloklar1 Kesfedelim Gérseli
6.2.10.C1 - Biraz Hareketlenelim Programlama Adimlar

ONERILEN DERS AKISI

A. Calisma - Geri Bildirim Gruplar1 (10 dk.)
B. Calisma - Bloklar1 Kesfedelim (30 dk.)

C. Proje - Biraz Hareketlenelim (35 dk.)

D. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Dersi sinifta isliyorsaniz ve 6grencilerin bilgisayar iizerinde kendi baglarina calisma olanag: yoksa
geri bildirim gruplar: béliimiinii atlayabilirsiniz. Yine dersi yalnizca sinifta projeksiyon / etkilesimli
tahta ile yiiriittiigiiniiz durumlarda proje yonergelerinin miimkiin oldugunca 6grenciler tarafindan
sirayla ya da gruplar halinde yiiriitiilmesini saglayiniz. Dénem boyunca 6grencilerin birka¢ kez

Scratch tizerinde deneme yapma firsat1 edindiginden emin olunuz.

A. CALISMA - GERI BILDIRIM GRUPLARI

SURE

10 dk.

KAZANIMLAR

6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.
ANAHTAR KELIMELER

Geri Bildirim, Degerlendirme

MATERYALLER

6.2.10.A1 - Ornek Geri Bildirim Grubu Degerlendirme Formu

® 3 @ 0O

HAZIRLIK

Ogrencilerin bireysel calisma olanagi yoksa geri bildirim gruplari béliimiini atlayabilirsiniz.

271





