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A Kod bloklanmn hangi bashklardan eklendigini renklerine bakarak anlayabilirsiniz. Bu
bloklar sirasiyla “Hareket”, “Goriiniim” ve “Olaylar” bashklanndan eklenmistir.

ilk dnce kusumuzun nasil uctuguna
oalalinm. B 3 biokla bir deneme € adim git bogluk _ tusu bassnca

yapmak ister misiniz?

Bu bloklari sekildeki gibi diizenledigimizde bosluga her bastiginda boslukk  tusu basihinca
kusumuz kanat cirparak ilerliyor. Ancak kusun kesintisiz ucmasi icin conraki kebk
strekli bosluk tusuna basmamiz gerekiyor.
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Bu isi kusun kendi yapmasi icin bir 1) defa tekrarla
tekrarlama tusuna ihtiyacimiz var. -
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degil mi? Papaganimiz cok hizli hareket ediyor ve Papagam
ekranin kenarina gelince takili kalyor. durdurmak icin
“Dur” tusuna
nklayabilirsin.
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Bu sorunlari ¢cdzmek icin 2 bloga daha ihtiyacimiz

olacak. 1 saniye bekle tusu kusumuzun daha
yavas ucmasini saglayacak. Kenara geldiysen sek

tusu da ekranin icinde u¢cmasini.

Simdi kusumuz daha yavas ucuyor. Ancak bu bosluk  tusm bashnea
sefer de biraz fazla yavas. Bunu dizeltmek icin 1 '
saniye yerine 0.25 saniye bekle yaziyoruz. Bu
rakamla oynarak hizin nasil degistigine
bakabilirsiniz.
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Bir baska sorunumuz da

bogluk  tusu basihnca

kusumuz kenara gelince siirekhi tekrarla
d(.?nl.jlyor' amd baze,lj] pa§a§agl. | sonraki khk
dontyor. Bunu degistirmek icin b

bir tus daha ekleyecegiz. adim git

kenara geldiysen sek

kuklanin sekli saga-sola dénebilsin

Iste oldu! Papaganimiz hazirladigimiz sahnede kanatlarini cirparak ucuyor ve kenarlara geldiginde
geri donlp o ydnde ucmaya devam ediyor! Tebrikler!
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Sen yapsaydin neleri degistirmek isterdin? Bugln &grendiklerimizle bu projeyi
degistirebilirsin. Mesela:

«  Farkh kiliklari olan baska bir kukla secebilirsin.
« Sahneyi degistirebilirsin, baska kuklalar ekleyebilirsin.






