6.2.13 - DUSUNEN BILGISAYAR

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.
6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

6.5.2.7. Karar yapisini iceren programlar olusturur.

6.5.2.8. Karar yapisini iceren programlar test ederek hatalarini ayiklar.
6.5.2.9. Coklu karar yapilar1 iceren programlar olusturur.

6.5.2.10. Coklu karar yapisini iceren programlar test ederek hatalarini ayiklar.
6.5.2.11. Dongii yapisini iceren programlar olusturur.

6.5.2.12. Dongii yapisini iceren programlar test ederek hatalarini ayiklar.

MATERYALLER
6.2.13.B1 - Uzayliyla Sohbet Programlama Adimlar1
6.2.13.C1 - 23 Nisan Projesi Programlama Adimlar1

ONERILEN DERS AKISI

A. Bilgi - Islemler,Veri ve Algilama Bloklar1 (5 dk.)
B. Proje - Uzayliyla Sohbet (35 dk.)

C. Proje - 23 Nisan (35 dk.)

D. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

oooo

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Bu hafta kullanacagimiz bazi gorseller Scratch programinin kendi kiitiiphanesinde bulunmuyor. Bu
nedenle Tiirk Bayrag: ve 23 Nisan afisi gibi gorselleri projenin yapilacag: bilgisayarlara indirmeyi
unutmayiniz.

A. BILGI - ISLEMLER, VERI VE ALGILAMA BLOKLARI

SURE
5 dk.

. KAZANIMLAR
6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.
6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini iceren programlar: test ederek hatalarini ayiklar.
6.5.2.7. Karar yapisini iceren programlar olusturur
6.5.2.8. Karar yapisin1 iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
6.5.2.9. Coklu karar yapilari iceren programlar olusturur.
6.5.2.10. Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
6.5.2.11. D6ngii yapisini iceren programlar olusturur.
6.5.2.12. D6ngii yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar

ANAHTAR KELIMELER
Degisken Olusturma, Kosul Kullanma, Déngiiler
MATERYALLER
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