GENEL BAKIS

5.2.14 KUS GIBIi UCUYORUM
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KAZANIMLAR

5.5.2.7. Karar yapilarini iceren algoritmalar gelistirir.

MATERYALLER

Blockly oyun temelli programlama uygulamalar: sitesi.

Aciklama: Blockly sitesi cevrimici olarak ya da bilgisayara indirilerek cevrimdisi ortamda
kullanilabilmektedir. Bu amaglarla su Internet adreslerinden erisim saglanabilir:

Cevrimici Kullanim: http://kod.eba.gov.tr/tr/index.html
Cevrimdis1 Kullanim: https://github.com/google/blockly-games/wiki/Offline

5.2.14.A1 - “Blockly ile Labirentten Nasil Ciktik?” Sunumu
5.2.3 - Yonergeleri Takip Et Unitesi (3. haftadaki etkinligi hatirlatir.)
5.2.14.D1 - “Blockly Kus Oyun Coziimleri” pdf dokiimani

ONERILEN DERS AKISI

Bilgi - Labirentten Nasil Ciktik? (20 dk.)
Uygulama - Kisa Yolu Buluyorum (20 dk.)
Uygulama - Haydi Kus Yuvaya (35 dk.)
Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)
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UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Blockly oyun ortaminda uygulamalara giris yapilmasinin ardindan bu derste karar yapilarini
iceren siireclere programlama boyutuyla bakilmaya baslanacaktir. Bu noktada, 6nceki haftalarda
yapilan algoritma gelistirme calismalar1 tekrar gozden gecirilerek Blockly Oyunlar icerisinde
yer alan Labirent ve Kus oyun c¢oziimleri “Blockly Oyun Coziimleri” pdf dokiimani iizerinden
incelenebilir. Bu ¢alismalar sirasinda tekrar edilen algoritmik siireclerin Kus oyununda uygulamasi
yapilacagindan ilk iki asamanin verimli gecirilmesi 6grencilerin oyun ¢6zme becerilerini de olumlu
yonde etkileyecektir.
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