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6.2.16 - SCRATCH PROJEM

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

6.5.2.15. Tiim programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.

MATERYALLER

6.2.16.A1 - Scratch Projesi Degerlendirme Olcegi

ONERILEN DERS AKISI

A .Bilgi - Proje Gruplar1 Ve Calisma Yonergesi (20 dk.)
B. Scratch Projem (20 dk.)

C. Scratch Projem (35 dk.)

D. Bugiin Ne Ogrendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Ogrenciler bu giine kadar 6grendikleri Scratch 6zelliklerini bir proje calismasinda uygulayacaklardir.
Proje baslangicindan dnce 6grencilere proje adimlarinin ve degerlendirme 6lciitlerinin bildirilmesi
gerekmektedir.

A. BILGI - PROJE GRUPLARI VE CALISMA YONERGESI
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6.5.2.15. Tiim programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.

ANAHTAR KELIMELER
Scratch, Proje, Kodlama

MATERYALLER
6.2.16.A1 - Scratch Projesi Degerlendirme Olcegi
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HAZIRLIK

Projeleri degerlendirmek iizere 6grenci sunumlari sirasinda kullanacaginiz 6.2.16.A1 - Scratch Projesi
Degerlendirme Olcegini inceleyiniz.





