338

6.2.17 - PROJELERIMIZI

DEGERLENDIRIYORUZ

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

6.5.2.15. Tiim programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.

MATERYALLER

6.2.16.A1 - Scratch Projesi Degerlendirme Olgegi

ONERILEN DERS AKISI

A. Degerlendirme - Projelerimizi Degerlendiriyoruz (75 dk.)
B. Bugiin Ne Ogendik? (5 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Degerlendirme yaparken, 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri icin gereken siireyi saglamaya
calisiniz.

A. DEGERLENDIRME - PROJELERIMIZI

DEGERLENDIRIYORUZ

SURE
75 dk.

KAZANIMLAR

6.5.2.15. Tim programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.

ANAHTAR KELIMELER

Scratch, Proje , Degerlendirme, Rubrik

MATERYALLER
6.2.16.A1 - Scratch Projesi Degerlendirme Olcegi

® 3 @ 0

HAZIRLIK

Proje tanitim sunusu yapacak olan gruplari ve gruplarin sunum siralarini belirleyiniz. Degerlendirmeyi
6.2.16.A1 - Scratch Projesi Degerlendirme Olgegi'ni kullanarak yapiniz.

UYGULAMA

Sunumlar sirasinda 6grencileri, degerlendirme &lcegi dogrultusunda yonlendirerek, 6.2.16.A1 - Scratch
Projesi Degerlendirme Olcegine gore grencileri degerlendiriniz.





