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PROGRAMIN ADI
Satrang 1.Seviye Orta Duzey
PROGRAMIN DAYANAGI
1. 14/6/1973 tarihli ve 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu

2. Talim Terbiye Kurulu’nun 28/08/2006 tarih ve 344 sayili “Satrang Dersi (1-8

Siniflar) Ogretim Programi.
PROGRAMA GiRiS KOSULLARI

1. Satrang 1.Seviye Baslangi¢c Diizeyi Kurs Programini tamamlamis olmak ya da;
a) TSF Ulusal Kuvvet Derecesi Puanina sahip olmak ya da,
b) Satrang 1.Seviye Baslangi¢c Kurs Programinin hazir bulunusluk sinavindan
basarili olmak gereklidir. Hazir bulunusluk sinavi, 1.Seviye Baslangic
Duizeyi Kurs programindaki konulari kapsayacak sekilde kurs egitmeni
tarafindan yapilir ve degerlendirilir.
2. Satrang kurs programina katilmasina engel bir saglik problemi olmadigini beyan

etmek.
EGITIMCILERIN NITELIGI
Sirasi ile;

1. Milli Egitim Bakanhgi ile Turkiye Satrang Federasyonu (TSF) arasinda yapilan 2
Haziran 2005 tarihli protokol geredi TSF ‘nun verdigi antrenérliik belgesine sahip
o6gretmenler,

2. Bu kurs programi i¢in gecgerli TSF en az 1.Kademe Antrendrliik belgesine sahip

egitmenler,

gorevlendirilecektir.

Antrendrlik  belgesi  gecerliik  sorgusu, T.C. kimlk numarasi ile

https://lisans.tsf.org.tr/ resmi internet adresinden yapiimaktadir.

PROGRAMIN AMACLARI

Kursiyerin bu programi tamamladiginda;

1. Satrang oyunu taktik temalarini bilmesi,
2. Temel taktik problemlerini ¢ézebilmesi,

3. iki hamlede matlari gézebilmesi,


https://lisans.tsf.org.tr/

Acllig, oyun ortasl, oyun sonu hakkinda bilgi sahibi olmasi,
Notasyon kullanarak satran¢ magi yapabilmesi,
Turnuvalara katilabilecek yeterlilige sahip olmasi,

Zeka potansiyellerini tanimasi ve gelistirmesi,

Problemler karsisinda farkli ve 6zgun stratejiler gelistirmesi,
Hizli ve dogru karar vermesi,

Sistematik bir dislince yapisi gelistirmesi,

Cok sayida kurali ayni anda degerlendirebilmesi,

. Analitik distince yeteneginin ve dikkatinin gelismesi,

amaclanmigtir.

PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILi AGIKLAMALAR

1.

Satran¢ dersi 6gretim programina dayali 6gretme-6grenme etkinliklerinin
hazirlanmasi ve uygulanmasinda yapilandirmaci 6gretme etkinlikleri, cok boyutlu
zeka kurami, etkin 6grenme, is birligine dayali 6grenme gibi unsurlar dikkate
alinmigtir. Ogretim programi “baglangig”, “orta diizey” ve “ileri diizey” olmak Uzere,
U¢ temel dizeyde bilgi ve becerileri igermektedir. Bu kurs programi “1.Seviye Orta
Dulizeyi” kapsamaktadir.

Kursun igslenmesinde bdlge, c¢evre, saha, malzeme, ilgi, ihtiyag ve &3renme
ortaminin durumu dikkate alinmahdir.

Basgliklara ayrilacak slreler ve basliklarin islenis sirasi; kursiyer seviyesine, ortam
ve olanaklara, ¢evre etkenlerine gére belirlenebilir.

Soyut kavramlarin (tahtanin geometrisi, taglarin ézellikleri ve hareketleri vb...)
aktarilirken, her dersin sonunda uygulamal etkinlikler yaptiriimalidir.

Kursiyerlerin sportif ve kultirel alanlarda iletisim dizeyini gelistirmesi, yazili ve
gorsel kaynaklari belirleyerek bunlara ulagabilmesi, kazanimlarini gunlik
yasantilarinda kullanmasina olanak saglayacak etkinliklere yer verilmelidir.

Ornek pozisyonlar, sinif ortaminda gdsterilerek sergilenen performans ve kullanilan
teknikler hakkinda sinifta konugsma ortami olusturulmalidir.

Kurs esnasinda her tarlu saglik tedbiri alinmali ve yeterli ara¢g gereg¢
bulundurulmalidir.

Manevi, kultirel ve evrensel de@erleri benimseyen, koruyan ve gelistiren bireyler
yetistiriimesinde spor egitiminin Gnemli bir yeri vardir. Bu bakimdan kurs programda
yer alan basliklar alt basliklarla iligkilendirilerek tabloda sunulan degerlere iligkin
calisma ve etkinliklere yer verilmesi énemlidir. Etkinlik ve ¢alismalar planlanirken

ornek olarak verilmis konu basliklarindan yararlanilabilir.



Degerler

Saygi
Hosgori
Dogruluk ve durastlik

Adalet ve adil olma

9. Problem ¢bézme becerilerinin gelistirimesine yonelik oyunlarin uygulanmasinda
asagidaki amaclarin dikkate alinmasi gerekir:
a) Problemleri tam olarak anlamak i¢in problemin dodasina iligskin sorgulama
becerisinin geligtiriimesi,
b) Farkli zekd oyunlari kullanilarak cesitli problem ¢dézme ydntem ve
stratejilerinin gelistiriimesi,
c) Problem c¢6zmede edinilen deneyimlerle o6grencilerin 6z gulveninin
gelistirilmesi,
d) Hizli ve etkin karar verme becerisinin gelistiriimesi,
e) Problemlerin ¢dziimiinde sorgulayici ve slUpheci bir yaklasimin
gelistirilmesi,
f) Kendilerinin bireysel olarak gugli ve zayif yoénlerini tanimalarinin
saglanmasi.
10. Ayrica satrang, entelektuel bilgi ve birikimin evrensel bir gostergesi olarak gorulur.
Bu sayede satrang¢ diinyanin her yerinden insanlarla iletisim kurma firsati olacaktir.
iletisim becerilerinin gelistirilmesine yénelik oyunlarda asagidaki amaglarin dikkate

alinmasi gerekir:

a) Problem c¢bézme ve fikir gelistirmede takim calismasi becerilerinin
gelistiriimesi,

b) Ogrencilerin dislincelerini etkili bir sekilde ifade edebilme becerilerinin
gelistiriimesi,

c) Bir problemin ¢ézimu ile ilgili farkli ve karsit goérUsleri ifade etme
becerilerinin gelistiriimesi,

¢) Centilmenlik anlayisi iginde rakiplerine ve takim arkadaslarina saygili olma
becerisinin gelistiriimesi,

amaglanmalidir.

11. Program yaygin egitim kurumlarinda veya kurumlarca uygun gorulen diger yerlerde
uygulanir.
12. Program uygulanirken kaynak ders kitaplarinin bulunmamasi durumunda

ogretmen/dgretici tarafindan hazirlanan ders notlarindan yararlanilabilir.



PROGRAMIN KREDISI
Genel kurs programlarinda kredilendiriime yapilmamaktadir.

PROGRAM SURESI VE IGERIGI
Kurs programinin suresi; gunde en fazla 6 ders saati uygulanacak sekilde toplam 150 ders

saati olarak planlanmigtir. Surelerin konulara gore dagilimi asagidaki tabloda verilmistir.

Konu Sure (ders saati)
1.Seviye Baglangig Genel Tekrari 10

Temel Taktik Temalar 30

Tipik Matlar ve Feda Yapmak 40

Acilis ilkeleri 20

Oyun Ortasi 20

Piyon Oyun Sonu 20

Turnuva Kurallari ve Turnuva Katihmi 10

Toplam 150 Saat

icerik;
1. Baslangi¢ Dizeyi Genel Tekrari
1.1. Satranci Taniyalim
1.2. Taslarin Hareketleri
1.3. Saldiri ve Savunma
1.4. Temel Matlar
1.5. Notasyon
2. Temel Taktik Temalar
2.1. Saldirinin Hedefleri
2.2. Cift Yonll Saldiri
2.3. Agmaz
2.4. Isinsal Saldiri
2.5. Agarak Saldiri
2.6. Acarak Sah Cekmek
2.7. Cifte Sah Cekmek
2.8. Taktiklere Karsi Savunma
3. Tipik Matlar ve Feda Yapmak
3.1. Anastasia’s Mati
3.2. Eksik “f’" Piyonu Matlar
3.3. Arap Mati



3.4. Bogmaca Mati
3.5. At ve Fil ile Matlar
3.6. Boden’s Mati
3.7. Acik “h” Hatti Mati
3.8. Legal Mati
3.9. Morph’s Mati
3.10. Vezir ve Fil Matlar
3.11. Son Sira Mati
3.12. Piyon Matlari
3.13. Acarak Sah Cekme ile Matlar
3.14. Cifte Sah Cekerek Matlar
3.15. Mata Kars1 Savunma
3.16. Coban Mati ve Savunmasi
4. Acils ilkeleri
4.1. Merkez, Gelisim, Sah Guvenligi
4.2. Klasik Mag Ornekleri
5. Oyun Ortasi
5.1. Piyon Yapllari
5.1.1. Geger Piyon
5.1.2. izole Piyon
5.1.3. Bagli Piyonlar
5.1.4. Geri Kalmig Piyon
5.1.5. Bingeg Piyon
5.1.6. Askida Piyon
5.1.7. Piyon Coklugu
5.1.8. Zayif Kareler
5.1.9. Acik Hatlar
5.1.10.Acik Caprazlar
5.2. Taslarin Konumu
5.2.1. Koétu Konumdaki Taslar
5.2.2. lyi Konumdaki Taglar
5.2.3. Taglarin is Birligi
5.3. Konum Degerlendirme
5.3.1. Zayifliklari Bulmak
5.3.2. Plan Kurmak
6. Piyon Oyun Sonu
6.1. Geger Piyon



6.1.1. Uzak Geger
6.1.2. Bagl Geger
6.1.3. Gegcer Piyon Elde Etmek
6.2. Piyon Karesi
6.3. Anahtar Kareler
6.4. Opozisyon
6.4.1. Yakin Opozisyon
6.4.2. Uzak Opozisyon
6.4.3. Capraz Opozisyon
6.4.4. Yandan Opozisyon
6.5. Piyon Teffisi
6.6. Kdse Piyonu
6.7. Oyun Sonunda Sahin Gorevi
6.8. Oyun Sonunda Zayifliklara Hicum
6.9. Oyun Sonunda Savunma
7. Turnuva Kurallari ve Turnuva Katilimi
PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-GEREGLERI

Bilgisayar, projeksiyon, hoparlor.
Satrang bilgisayar yazilimlari.
Turnuva standardi ya da okul egitim standardi satrang takimlari.

Satrang kaynak ders ve alistirma kitaplari.

a kc w0 n e

Satrang gosterim panosu, yazi tahtasi ve diger goérsel materyaller.
Kaynak ders ve alistirma kitaplari, satrang takimi standartlari, bilgisayar yazilimlari ve
kullanim  sunumlarina TSF Egitim Kurulu resmi internet sayfasi olan

http://www.tsf.org.tr/eqgitim-kurulu adresinden ulasilabilir.

BELGELENDIRME

Kurs programini bitirenlere katilim belgesi duzenlenir.


http://www.tsf.org.tr/egitim-kurulu

