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1. SINIF ETKINLIKLERI
HAYAT BiLGIsi

A
BURSA'YI TANIYORUM f%z g: 5‘
/4' ’ Cumalikizik
O Bursa'nin  tarihi, dogal ve
turistik yerlerini bulmacaya Emlr-CSul’ran
yerlestirelim. ami
T E Golyaz
H G .o
Hiinkar
Koski
N
. y Iznik
U Inkaya
H v K ..
Karagoz

Mizesi
Oylat
Trilye

Yesil Tiirbe

Ulucami




Q Bursa'nin tarihi, dogal ve turistik yerlerini arastiralim.

{:ﬁ?Ailenden ya da internetten bilgi toplayabilirsin.
{:z?Var'sa fotograflar da kullanabilirsin.
{'ﬁ?ﬁimdi tanitim sayfani hazirlayabilirsin.
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YASADIGIMIZ YER 3z 7 }

1. Yasadiginiz ilin adi nedir? [ ‘g}/ <.:g i g
. . & \

2. Yasadiginiz il neleri ile Unlidir? (Yemekleri, tarihi yapilari...)

3. Yasadiginiz ili kim yonetir?

4. Yasadiginiz ilgenin adi nedir?

5. Yasadiginiz ilge neleri ile unlidir?

6. Yasadiginiz ilgeyi kim yonetir?

7. Yasadiginiz koylin ya da mahallenin adi nedir?




Arkadaslar ben kiigiik bir yerlegim biriminde
yaglyorum. Benim yasadigim yerde insanlar tarim
ve hayvancilikla ugragiyor. Bizim de kocaman bir
tarlamiz var. Ben burada yasadigim igin gok
mutluyum. Havasi ve dogasi tertemiz. Ben nerede

yasiyorum? Dogru cevabin seklini boyayalim.

<:> Il @ Koy {3} Tice

2.

Arkadasim  Ece  yandaki

ce\Jeo .o

biriminde  yasiyor. Ece'nin
yasadigi yeri igsaretleyiniz.
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Eren: Bursa’nin en lnli yemegi
iskender kebaptir.

Melek Nisa: Bursa'nin en unli yemegi
mantidir.

Metehan: Bursa'nin en unli yemegi
hamsili pilavdir.

3. Hangi gocugun verdigi bilgi dogrudur? Isaretleyiniz.

<:> Metehan @ Eren {3} Melek Nisa

o




DEGERLENDIRME SORULARI

1. Ulkemizin bagkenti hangisidir?

O Bursa Q Istanbul O Ankara

2. Asagidaki eslestirmelerden hangisi dogrudur?

O Kéy-Muhtar Q II-Kaymakam O Ilce-Vali

3. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
() Kéy ilden biyiik bir yerlesim birimidir.

O Ilgeyi kaymakam yéanetir.
Q Ilde yagayan insanlar daha gok tarim ve hayvancilikla ugragir.

4. Bursa'nin en iinli camisi hangisidir?

O Selimiye Cami QSulTan Ahmet Cami Q Ulu Cami

5. Ille ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhigtir?
Q Ilcelerden olusur.
Q En biiyiik yerlesim birimidir.
Q Kaymakam tarafindan yénetilir.




= Nasil bir yerlesim biriminde yasamak isterdiniz?
Hayal ediniz ve hayalinizin resmini giziniz.




1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE

Evimizin karsisinda kocaman bahgesi olan iki katli eski bir
ev var. Evin bahgesinde gesit gesit ¢igekler bulunuyor. Annem o
evin yiz vyilhk oldugunu soyliyor. "Cok iyi bakildigi igin
sapasaglam kaldi." diyor. Arkadaslarim ve ben bu evi gezmeyi
gok seviyoruz. Cunki ev miizeye benziyor. Hatta evin sahibine
de Miize amca diye sesleniyoruz.

Miize amca hafta sonlari saat 11'de mahallenin tim
¢ocuklarina evinin kapilarini agryor. Evinde ne oldugunu ve ne ise
yaradigini bilmedigimiz o kadar ¢ok sey var ki... Her hafta farkl
bir esyay! bizlere anlatiyor. Gegen hafta daktilonun ne oldugunu
anlatmisti.|Bu haftg 1ges.. s anie b, bl i e R o (. . oo vcoveones

Miize amca uzun uzun anlattiktan sonra bizlere sobanin
izerinde kaynattigi kugsburnu gayindan ikram etti. Caylarimizi
igtikten sonra kapiya kadar bizleri ugurladi. "Haftaya ayni
saatte yine gelin gocuklar.” diyerek bizlere el sallad.

Nazife DIKMEN




(Metindeki boslukta Miize amca ne anlatmis olabilir?
Boslugu tamamlayiniz.)

= Asagidaki sorulari metne gore cevaplayiniz.

1. Sence bu hikdyenin basligi ne olmali?

2. Miize amcanin bahc¢esindeki ciceklerin isimleri ne olabilir?
(5 tane gigek ismi yazmalisin.)

6. Bir mize kuracak olsaydin miizenin ne ile ilgili olmasini
isterdin? Neden?
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= Asagidaki bos birakilan yere Miize amcanin evini giziniz.




C

1. SINIF ETKINLIKLERI
MATEMATIK

SAAT KAC?

= Asagidaki tam saatlerin
okunuslarini altlarina
yaziniz.







= Asagidaki saatlerin akrep ve yelkovanlarini altlarinda
yazili olan saatlere gére giziniz.

[Sﬂﬂt:03,00 ] [Saat:OQ.OO ]
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1 adet beyaz dosya kagidi
1 adet poset dosya

1 adet tahta kalemi
Pegete veya havlu kagit

Malzemeler

N Y
Yapihisi

Dosya kagidimiza kocaman bir yuvarlak ¢iziyoruz.
Yuvarlagin yani saatimizin Uzerine rakamlari
dogru yerlere yaziyoruz.

e Kagidimizi poset dosyanin igine koyuyoruz.

e Tahta kalemimizle dosyanin iizerine saatimizin
kollarini tam saat ya da yarim saat olusturacak
sekilde ¢iziyoruz.

Tahta kalemiyle gizdigimiz yerleri pegeteyle

[
(7Y siliyoruz




TAKVIM

PAZARTESI SALI | CARSAMBA | PERSEMBE | CUMA | CUMARTESI | PAZAR
3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Asagidaki sorulari yukaridaki takvimi kullanarak cevaplayabilirsin.

R
'

Nisan ayinin ilk giini hangisidir?

Nisan ayinin son giini hangisidir?

Nisan ay! kag giindiir?

5 Nisan hangi glindiir?

23 Nisan hangi giine denk gelmektedir?
23 Nisan neden onemli bir giindiir?

Diin ayin kagiydi ve hangi glindii?

Yarin ayi kagidir ve hangi gline denk gelir?

VN O WN e

3 Nisan 2020 giinii bagladigim hikaye kitabimi 12 Nisan 2020 giinii
bitirdim. Hikaye kitabimi kag glinde okumusum?

10. Nisan ayindan 6nce ve nisan ayindan sonra hangi aylar geliyor ?




1. SINIF ETKINLIKLERI
EGLENCELLI ETKINLIKLER

cekmeye baslamis.
40'li yaslarina geldiginde isitme zorlugu yasamis.
Sagir olmasina ragmen yaptigr besteler ile klasik mizigin en
onemli isimleri arasina girmis.
56 yilik omri boyunca toplam dokuz adet senfoni, bes adet
piyano kongertosu, bir tane de keman kongertosu bestelemis.
9. senfoni en gok bilinen ve bugiin Avrupa Birligi Marsi olan en
carpici eseridir.

Sence bu diinyaca {nli miizisyen kim olabilir?
Ipuglarini takip ederek arastirmani yap cevabini bul ©
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I'den 4'e kadar olan rakamlar dyle yerlestirilmelidir ki sudokunun her satirnda ve !

sitununda rakamlarin hepsi bulunmali ve T'den 4'e olan rakamlar sadece birer

defo yer almalidir.
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DOGA RESMIMDE SAKLI

(Not: Bu galismada ebeveynin senin
yerine malzeme toplayabilir.)

@ )

Yapilisi
Malzeme Listesi Etkinligimiz gayet basit ve

 Dogada bulunan eglenceli. Once bir resim hayal
cesitli agag ediyoruz. Kartonun (izerinde
dallar: elimizdeki nesnelerle kalem

e Kozalaklar kullanmadan bir kompozisyo

e Kurumus olusturuyoruz. Son seklini
yapraklar verdikten sonra nesneleri

e (Cicekler yapistiriyoruz.

e Minik taslar Bittiginde evin en giizel kpsesindg

e Diz bir karton sgrgiliyoruz.

@ e Yapigtirici y
(‘ ‘$ﬁ£§\‘5{ﬁ.
¢ /\\‘\\\ VNS
;ﬁ,éﬁ@d&iﬁj’/
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AKIL VE ZEKA OYUNU

NIM OYUNU

Nim oyunu gesitli sekillerde oynanabilen, daha dogrusu
oyun gesitliligi oyuncularin istegine bagli olan bir zeka ve
strateji oyunudur. Oyun 2 kisi arasinda oynanir. Oyun igin bir
miktar sayilabilir nesne gerekmektedir. Tas, zeytin ¢ekirdegi,
diigme, sise kapagi, fasulye, nohut vb. nesneler ile bu oyunu
oynayabilirsiniz.

Nim oyununun popliler versiyonlarindan biri olan ve 1-3-5-
7 (sekil 1) dizilimiyle baslayan oyun su sekilde oynanir: 16
adet nesne sekil l'deki gibi dizilir. (Dizilimi 4 satir ve
satirlarda sirasiyla 1-3-5-7 nesne bulunur.) Oyuna kimin
baslayacagi kura ile belirlenir.

Oyuna basglayan oyuncu, istedigi herhangi bir satirdan
diledigi nesneyi alir. Ornegin 4. satirda 7 adet nesne vardir.
Bu satirdan yalnizca 1 nesne de alabilir. 2 tane de 3 tane de
tamamini da alabilir. Satirin kenarindan da alabilir, aradan da
diledigini segebilir. Kisacasi sira hangi oyuncuda ise oyuncu
diledigi satirdan (yalnizca bir satirdan) diledigi kadar nesneyi
alabilir. Sirasi gelen oyuncu mutlaka nesne almalidir. Pas
gecemez. Diger oyuncu ayni sekilde oyuna devam eder. Her
oyuncu bir hamle yapar ve sira rakibine geger. Son nesne kime
kalirsa oyunu kaybeder. Yani amag son nesneyi rakibin
almasini saglamaktir.




Not: Oyun, “Son nesneyi alan oyuncu kaybeder” kurali
ile oynanacagi gibi “Son nesneyi alan oyuncu kazanir”
kurali ile de oynanabilir. Ancak oyuna baslamadan dnce
bu kural a¢ik bir sekilde belirlenmelidir.
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