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g 4 HAYAT BILGIsi

TARIHI, DOGAL VE TURISTIK YERLER

1. Asagidaki kelimeleri ciimlelerdeki uygun bogsluklara
yazalim.

Hacivat - miize - Uludag'a - baskentlik - tirbeleri - tarihi

Bursa'nin cami ve ....................... Unludur.,

Karagoz ve ................. Bursa'nin en 6nemli simgelerindendir.
Bursa Osmanli Devleti'ne ..................... yapmigtir.
Bursa'da ¢ok sayida .................. bulunur.

Bursa'nin kayak merkezi ........................ teleferikle gikilir,

2. Asagidaki ciimlelerden dogru olanlarin yanina "D“, yanhs
olanlarin yanina “Y" yazalim.

Bursa'da ipek bocegi yetistiriciligi yapilir.

Lunaparklar ve aligveris merkezleri Bursa'daki tarihi yerlerden

bazilaridir.

Turistler tarihi ve dogal glizellikleri gormek igin seyahat

ederler.

Ulkemizde ¢ok az tarihi ve turistik yer bulunur.

Uludag, Gélyazi ve Cumalikizik Bursa'nin turistik yerlerindendir.
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3. Bursa’'nin tanitimini yapan bir reklam filmi geksen hangi
fotograflari kullanirsin? Isaretler misin? Reklam filminde
Bursa'nin en gok hangi 6zelliklerinden bahsedersin? Diisiin
bakalim.

Karacabey Longozu Saitabat Selalesi
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Golyazi Ulu Cami

4. Asagidakilerden hangisi Bursa'daki tarihi, turistik
yerlerden biri degildir?

O Saat Kulesi O Fabrika OYesiI Tirbe
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5. Izmir'deki kuzenim Ege, yaz tatilinde bize gelecek. Ona
Bursa’nin 6nemli yerlerini gezdirecegim. Ege'yi hangisine
gotirmeme gerek yok?

OTar'ih? yerler O Pazar yerleri OTur'is’rik yerler

6. "Selaleler, daglar, géller, denizler .......... ve fturistik
yerlerdir.”

Yukaridaki climlede bos birakilan yere hangisi gelmelidir?
O dogal Q tarih? O tatil

7. “Camiler, saraylar, kopriler ............. ve furistik
yerlerdir."

Yukaridaki climlede bos birakilan yere hangisi gelmelidir?
O insaat O dogal O tariht

8. Bursa'nin uinli yemeklerinden, meyvelerinden, tatlilarindan en
cok sevdiklerini isaretler misin?

Seftali Inegol Kofte Kestane
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Pideli Kofte

Iskender Kebap

B

Kemalpasa Tatlisi

MY
N ey 7 "

9. Bursa'da yasamak sana neler hissettiriyor? Baska bir sehirde
yasamak ister miydin?

10. Bursa'nin heniiz gérmedigin ama gormeyi ¢ok istedigin yerleri
nereler? Bir liste yapmaya ne dersin?
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dedigin dogal, tariht ve turistik bir yer var mi?
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MADALYA

Ogretmenim "mill  micadele” ile ilgili
arastirma yapmamizi istedi. Oniimiizdeki hafta
pazartesi gini de okulumuzda "MillT Micadele
Hatiralart” ile ilgili sergi agacagimizi soyledi. Bu
sergide evlerimizde bulunan milli miicadele
yillarindan kalmis tarihi esyalarin, kiyafetlerin,
fotograflarin yer alacagini belirtti. Sergi
agacagimizi duyar duymaz aklima hemen dedem
geldi. ¢linkii dedemin evinin duvarinda asil olan
bir tablo var bu tabloda da bir madalya var.
Dedeme her gittigimde beni yanina oturtur ve bu
madalyanin hikayesini anlatir. Bu madalyay!
dedeme babasi vermis. "Oglum bunu sakla." diye
tembihlemis. Dedemin babasi o yillarda
askermis. Hatta Kurtulus Savasi’'nda omzundan
yaralanmis ve gazi olmus. O yiizden bize "Gazi"
soyadi verilmis.

Bu hafta sonu dedemlere gidecegiz. Hem milli micadele ile
ilgili sorularimi soracagim hem de tabloyu sergiye gotiirmek igin
izin isteyecegim.

Nazife DIKMEN
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O Metin ile ilgili sorulari cevaplayiniz.

1. Okulda ne ile ilgili bir sergi agtlacak?

2. Duvarda asili olan tabloda ne var?

3. Neden soy isimleri "Gazi" olmus?

4. Senin soyadin nedir?

5. Bu soyadi size neden verilmis?

O Dedeme milli miicadele ile ilgili 3 soru soracagim. Sence
dedeme hangi sorulari sormaliyim?
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Gazi Mustafa Kemal onderliginde 23 Nisan 1920'de Biiyiik
Millet Meclisi agildi. Bugiinii 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami olarak kutluyoruz. Atatiirk, bu bayrami gok
sevdigi ¢ocuklara hediye etti. Bayraminiz kutlu olsun
cocuklar.

J

\_/

0 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramu ile ilgili
akliniza gelenleri bosluklara yaziniz.

23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve
Cocuk Bayrami
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0 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'm anlatan
bir resim ¢iziniz.
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0 Asagidaki oriintiilerde bos yere gelmesi gereken sekli giziniz.
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O Iki renk kullanarak boncuklari belli bir kurala gére
boyayalim.

O U¢ renk kullanarak boncuklari belli bir kurala gore
boyayalim.

O Doért renk kullanarak boncuklari belli bir kurala goére
boyayalim.
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MATEMATIK
GEOMETRIK SEKILLER

O Asagidaki gsekillerin kenar ve kadselerini sayiniz. Sekilleri
kenar ve kése sayilarina gore verilen renklere boyayiniz.
= 3 kosesi, 3 kenari olanlari mor renge boyayiniz.

= 4 kosesi, 4 esit uzunlukta kenari olanlari sari renge
boyayiniz.

= 4 kosesi, 2 uzun ve 2 kisa kenari olanlari mavi renge
boyayiniz.

» Hig kosesi olmayan sekli pembe renge boyayiniz.
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MATEMATIK
GEOMETRIK SEKILLER

J Asagidaki resmi inceleyiniz. \S

Ilgili geometrik sekillerden kag tane oldugunu uygun yere
yaziniz. Sonra da resmi sevdigin renklerde
boyayabilirsiniz.

A 4

Sekil Uggen Kare Dikdértgen Daire
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MATEMATIK

Asagidaki tabloya gére bir giniinizii planlayiniz.
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23 NISAN

Biz diinyaya gelmeden,
Her yeri disman almis.
Atatirk, dismanlari,
Yurdumuzdan ¢ikarmis.

23 Nisan giind,
Meclis kuruldu diye,
Biylik bayram verilmis.
Cocuklara hediye.

Giilelim eglenelim,

Kutlayalim bayrami.
Verelim hep el ele.
Yiikseltelim vatan.

MELAHAT UGURKAN
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Malzeme Listesi

I Geri doniisiim igin biriktirdigin atik kagitlar
Birkag tane ¢icek tohumu

© Mutfak robotu
I 1 su bardag su

Dikkat !
Mutlaka bliyiiklerinden yardim alman gerekiyor.

Oncelikle gicek tohumlarini bir tepsiye koyuyoruz.
Ardindan kagitlar: elimizle kopararak minik pargalar haline getiriyoruz,
Minik kdgitlari mutfak robotuna dolduruyoruz.

Biiyiklerimizin yardimiyla kagitlarin yogunluguna gore iizerine su ekliyoruz.

Hamur haline gelen kagitlarin fazla suyunu sikip tohum serptigimiz tepsiye
aliyoruz.

.........

karistirip minik toplar haline getiriyoruz.

Hazir hale gelen tohum toplarimizi kurumaya birakiyoruz. Kuruyan toplar:

. |
| |
| |
| Ardindan mutfak rebotunt calistirip bir kgt hamuru elde ediyoruz. |
| |
| |
| isterseniz sulu boya ile renklendirebilirsiniz. |

Hazirladigimiz tohum toplarini sevdiklerinize hediye de edebilirsiniz.
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BIL BAKALIM

Amerika Birlesik Devletleri'nin Ohio sehrinde bin sekiz yiiz
kirk yedi yilinda dogdu.

ce\see

soru sorardi.

Kiiglikken gegirdigi bir rahatsizlik yiiziinden kulaklar: gok iyi
duymuyordu.

Annesi ile birlikte evde ¢ok enteresan deneyler tasarliyordu.
Mors alfabesini 6grenip telgraf operatéri olmustu.

Kazandigi para ile kendisine biiyiik deneyler yapabilecegi bir
deney laboratuvar: kurdu.

Yaptigi deneyler sonunda; otomatik oy sayma makinasi,
resimleri oynatan bir makine ve fonograf (ses kayit cihazi)
uretti.

Bitin bu 6zelliklerinin yani sira diinyadaki tiim insanlar onu
ampuliin mucidi olarak tanidilar.

Yukarida ozellikleri anlatilan diinyaca dnli mucit kimdir
acaba?
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ILGING HAYVANLAR
BIL BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM?

Arastirip
bulmaya

ne dersin?

= Asya ve Afrika'da bulunan memeli bir hayvanim.

= Agag ya da kaya kovuklarinda yasarim.

= Neredeyse bitin vicudumu kaplayan, birbirinin Uzerine
binen kahverengi, sert pullarim vardir.

= Dislerim yoktur.

» Yapiskan dilim yaklasik 30 cm uzunlugundadir ve onun
sayesinde karinca gibi bocekleri kolayca yiyebilirim.

= Tehlike aninda yuvarlanarak top gibi olurum.

= Bil bakalim ben hangi hayvanim?
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SERBEST ETKINLIKLER

KATI MI? SIVI MI?

Malzemeler

e 2 bardak nisasta
e 1bardak ilik su

Yapiligi

Genis bir kabin igerisine 2 bardak nisastayi
koyuyoruz. Suyumuzu azar azar ekleyerek elimizle iyice
karistiriyoruz.  Yapihisi  iste bu  kadar basit.
Hamurumuzla istedigimiz gibi oynayabiliriz.

Neler Gozlemledik?

Hazir olan hamurumuzu elimize alip siktigimizda
kati bir madde gibi sert oldugunu, elimizi serbest
biraktigimizda ise sivi gibi aktigini goriyoruz. Cok
ilging degil mi gocuklar?




¥

v % 1. SINIF ETKINLIKLERI

/ W

&

AKIL VE ZEKA OYUNLARI

AKIL OYUNLARI
1. Asagidaki sekilde kag liggen vardir?

2. Asagidaki harflerden ise yaramayanlari ¢ikarinca anlamli
iki cimle ortaya ¢ikacak.

evisedeyakalrakimatapyanolakuri

3. Soldaki tabloda bulunan
okun ydnergesine dogru
(gegtigi yollart) sag
tablodaki harfleri sirayla
takip ederek gizli kelimeyi
bulahm.

Z |||
| I | > | m
m|H || O
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TACTIX OYUNU

TACTIX oyunu gesitli sekillerde oynanabilen, daha
dogrusu oyun gesitliligi oyuncularin istegine baglh olan bir zeka
oyunudur.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (digme, kapak veya benzeri evde
bulunan cisimler).

Tas sayisi: 16 (Ayni renklerde olmalidir.)
Oyuncu Sayisi: 2

= Oyuna kimin baslayacagi kura ile belirlenir.
= TACTIX oyununun 4X4 dizilimiyle baglar. (Sekil 1)

= Sirasi gelen her oyuncu satir ya da siitun boyunca birbiri ile
baglantil pullardan istedigi kadarini alabilir.

= Ayni anda farkli satir ve situnlardan tas alinamaz.
= Capraz sekilde tas alinamaz.

= Ayni satir ve siitunda yer alan taslar arasinda bosluk varsa
taslar ayni anda alinamaz. (Alinacak taslar yan yana olmak
zorundadir.)

= Sirasi gelen oyuncu mutlaka tas almalidir. Yani pas gegemez.

= Her oyuncu bir hamle yapar ve sira rakibine geger.
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Son tas kimde kalirsa o, oyunu kaybeder. Oyunda amag
son tasi rakibin almasini saglamaktir.

Not: Oyun, “Son tasi alan oyuncu kaybeder.” kurali ile
oynanacagi gibi, “Son tasi alan oyuncu kazanir.” kurali ile de
oynanabilir. Ancak oyuna baslamadan énce bu kural agik bir
sekilde belirlenmelidir.

Satir «

Sekil 1

Sutun
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TARIHI TAS OYUNLARI

OYNAMA SEKLI

Malzeme: Kdagit, kalem, tas (diigme, kapak veya benzeri evde
bulunan cisimler.)

Tas sayisi: 6+6+6+6 ( Farkl renklerde olmalidir.)

Oyuncu Sayisi: 2-4

= Oyuna kura ile baglanir ardindan oyuncular kendi taslarini
seger.

= Taslar oyun tahtasina sekil 1'de (Kagida gizerek de
oynayabilirsiniz.) gosterildigi gibi yerlestirilir.

= Oyuncu, sirayla bir tasini bos bir kareye gotiirir. (Bu komsu
bir kare olmak zorundadir ancak diger oyuncularin taslari
izerinden atlayamaz.) Taslar yatay, dikey ve ¢apraz hareket
eder.

= Oyuncularin oynama sirasi saat yéniine géredir. Ornek:
Oyuna ilk baglayan oyuncu furuncu ise 2. oyuncu vyesil, 3.
oyuncu siyah ve 4. oyuncu mavi olacak sekilde oynanir.

= Taslarin tamamini herhangi bir késeye baslangictaki gibi

dizen oyuncu oyunu kazanir.
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Sekil 1
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1'den 4'e kadar olan
sayilari  her satir ve
siitunda bir kez kullanmak
sartiyla yerlestiriniz.

SUDOKU

/
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