UZBK KALSBAKYA , HEP GONLOMOZDESINIZ.

L nazimLavaniar: SERDAR ACAR
’ Iy, ."m

AZAD ERCIN




~ IHTIYAG LISTESI

- Derin bir kap
- su
- iki adet balon

YAPILACAKLAR

Balonlara asetat kalemi yada kegeli
boyalar ile agiz ve gozler ¢iziyoruz . ba-
lonumuzun birinin i¢ine sadece su dol-
duruyoruz ve agzini baglyoruz. Ikinci
balonumuza ise biraz su doldurup nefe-
simizle hava tflityoruz ve agzini bagliyo-
ruz . Baliklarimiz hazir oldugunda iginde
sadece su dolu olan baligimizi kaba ko-
yuyoruz ve dibe ¢okiistinii gozlemliyoruz
. Sonrasinda i¢inde hem su hem de hava
olan balonumuzu kabimiza koyuyoruz
ve baligimizin su yiizeyinde kalmasini
gozlemliyoruz .

ACIKLAMALAR

Baliklarin yiizme keselerinin icerisinde hava vardir. Bu hava sayesinde baliklar batma-
dan kolaylikla ylzer. Bu etkinlik gcocuklarin dikkat becerilerin gelisine katki saglar.

g @Hakkari. MEM

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. ip,
2. rakam kartlari,

3. rakam grafigi

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Rakamin birkag kez yazildigi ki-
¢clk kartlar olusturulur ve bir kese-
ye konulur. Gorselde gorildiga gibi

% her rakami birer kez yazarak bir gra- ACIKEAMALAR
(

fik olusturulur. Daha sonra cocugun
keseden bir rakam secmesi saglanir.
Sectigi rakami ip ile yazmaya calisir. ip
ile yazdigi rakami grafikte bulup isa-
retler. Kesedeki rakamlar bitince gra-
fik yorumlanir.

Ornek sorular:

e En cok hangi rakamdan yazdik?
e En az hangi rakamdan yazdik?
e 2 rakamindan kac tane yazdik?
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IHTIYAC LISTESI

1. kurdan
2. kiirdan insan hareket gorselleri

YAPILACAKLAR

Kiirdan ile vyapilabilecek hareket
kartlar1 gorselde goriildiigii gibi 6nceden
hazirlanir. Cocuklarin 6niine tiim kartlar
konulur. Kartta gordiigii hareketi once
kiirdanlardan sonrada kendi viicuduyla
yapmasi istenilir. Tim kartlar bittiginde
¢ocugun kiirdanlardan farkli hareketlerle
bir insan olusturmasi saglanir.

Etkinlik bitiminde etkinlik {izerine sohbet
edilebilir.

ACIKLAMALAR

Ornek sorular:

g @Hakkari. MEM

Hangi hareketi yaparken zorlandin?
Kendi viicudunla mi kiirdanlarla mi daha kolay yaptin? Neden?
Kirdanlardan olusan viicut gibi viicudun olmasini ister misin?

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Ugrenk fon kartonu

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Iki kisi masada karsilikli bir sekil-
de bekler. Onlerinde ii¢ renk fon karto-
nu yan yana gelecek sekilde konmustur.
Oyunu yo6nlendiren kisi bir renk soyler.
Ovyuncular o séylenen renge dokuna-
mazlar, sdylenmeyen renklere doku-
nurlar. Yonlendiren Kkisi isterse iki renk Cocuklarin seviyesine gore renk sayilari artirilabilir.
soyleyebilir. Oyunun kurali sdylenen
renklere dokunmamak.

 ACIKLAMALAR

(Y 082803000 (&) hakkari mem [ @Hakkari MEM iL MILLI EGITIM MUDURLUGU/ HAKKARI



IHTIYAC LISTESI

. Bulasik Siingeri
. Tohum
. Makas
. Kalem
Su

YAPILACAKLAR

Kuru siingeri ¢ocugun istedigi se-
killerde kesmeye ¢alisin. Sonra tohum-
lar1 siingerin deliklerin igerisine yerles-

tirin ve sulayin. Siingerleri gilines alan ACIKLAMALAR
% bir yere yerlestirin ve nemli kalmasina
( dikkat edin. Cocugu siingeri belli zaman
B  araliklarda kontrol etmesini ve kuruysa Bu deney bir bitkinin gelisimine bastan tanik olmak ¢ocuk agisindan olduk¢a 6nemli. To-
sulamasini  soyleyebilirsiniz. Bu sekil- hum olan bir bitkinin yaprakl bir seye dénlismesine sahit olan cocuk bitkileri daha da
de sorumluluk duygusunun olusmasina merak edebilir. Canlanma ve blylme kavramlarini kafasinda somutlastirabilir.

yardimci olabilirsiniz. En kolay biiyiiyen
bitki nane oldugu icin kisa siirede sonug
alma adina naneyi tercih edebilirsiniz
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IHTIYAC LISTESI

1. Elma, Portakal, Pa-
tates, Sogan, Ekmek,
Salatalik,

. Kagit, Pegete,

. Uzun Makarna: _

. Bigak (Sadece Ogret-
men Kullanimi Igin)

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Malzemeler 6ncesinden hazir edilir
.Her malzeme i¢in ¢ocuga “eger bu mal-
zemeyi ortadan kesersem ne olur” diye
sorulur. . Sonrasinda birlestirilir. Yarim
ve biitiin olan nesneler karisik halde ¢o-
cugun Oniine konulur ve yarim olanlar1
gostermeleri istenir. Biitiin olanlar1 iki es . L ]

. .. .o .. Ailelerden; cocuklariyla beraber salata yapmalari ve bitin-yarim kavramini evde pekis-
parcaya bolmeleri istenir. Ornegin uzun ) . )
makarnayi ortasindan kirabilir ya da pege- tirmeleri istenir.
teyi ikiye bolebilirler. Daha sonra bunlari
birlestirmeleri istenerek parcalarin bir bii-
tiind olusturduklari tizerine sohbet edilir.

ACIKLAMALAR
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1. Daire Seklinde Cizilmis

Fon Kartonu V.b. 4
=3
( ]
k. =
‘ 5
&
,,,,,,,,,,,,,,,, 2
YAPILACAKLAR &
2
Oyun alanina i¢ ige iki daire ¢izilir. \. =

Cocuklar yiizleri birbirine bakacak sekil-
de karsilikli durarak iki daire olusturur-
lar.Cocuklar arasindan bir tavsan ve bir
@ ari seilir. Ogretmenin bagla komutuyla ACTIKLAMALAR
( % tavsan kagmaya,ar1 kovalamaya baslar.
Diger ¢ocuklar ise “ar1 sokacak ka¢” diye
bagirirlar. Tavsan hangi ¢cocugun 6niinde
durursa o ¢ocuk daire i¢cinden kagmaya
baslar.Ar1 onu kovalar.Tavsan ise arkada-
sin1 yerine gecer. Ariya yakalanan tavsan

Bu etkinlikle motor becerilerimize katki sagliyoruz.
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HAYDI BENIM
GIBI YURU

IHTIYAC LISTEST n

Materyal gerekmez

YAPILACAKLAR

Her bir ¢ocuktan bir taklit yiiri-
ylsl yapmas: istenir. Yuriiylisii yapan
¢ocuk bu yiiriiylisii bagarili bir sekilde

g yaparsa diger arkadaglarina alkiglatilir. ' ACIKLAMALAR

Thtiyar adam yiiriiyiisii: Sirt kamburlastirilir, bas 6ne biikiiliir, elde baston varmus gibi
yavag yavag yurunur.
Dalgin adam yiiriiyiisii: One ¢apraz adim atilarak dengesiz yiiriiniir.
Ciice yiirityiisii: Dizler tam biikiiliir, bag omuzlar arasina gémiiliir, kollar agagiya sarkatilir.
Boylece yiiriiniir.

Robot yiiriiyiisii: Viicut gergin, dizler ve kollar biikiilmeden yiiriiniir kollar 6ne ve geriye
sopa gibi sallanir.

Y o482503000 () hakdkari mem (%) @Hakkari MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

. Fasulye
. Nohut, Misir, Sehriye,

Makarna Balon (B ll' a ”g‘mm - e~ T
. Yapistirici \"”' EW f' ‘W “ %

. Kagit Veya Karton 4

il ‘!5-‘__:-‘ m

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Fasulye, nohut, misir, sehriye, ma-
karna ayr1 ayr1 balonlarin igine doldu-
rulur ve agz1 baglanir. Bir kartona veya
kagida balonun i¢ine koyulan nesneler- =~ o .
den yapistirilir (kare seklinde yapistirila- ACTIKLAMALAR
bilir). Cocuktan balona dokunarak i¢in-
deki nesneyi taniyip kagida yapistirilmis
olanlarla eglestirmesi istenir.

Nesneleri gormeden, yalnizca dokunarak tanimasi ve eslestirme yapmas: amaglanmaistir.
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1. Mandal,
2. ince dil gubugu,
3. yapistiric,
| 4. sulu boya veya parmak
7 boyasi =
?
,,,,,,,,,,,,,,,,, 'E
YAPILACAKLAR &
Gocuklara 6nce mandallar dagiti- =

lir, boyalar1 verilir . Daha sonra 6gret-
men Ornek olmasi i¢in ugak maketini
uygulamali sekilde ¢ocuklara gosterir.
Once mandallar boyanir, kuruduktan ACIKLAMALAR
sonra dil cubuklar1 mandalin tizeri-
ne arka ve 6n kanatlarini yapmak icin
yapistirilirMandaldan ugagimiz ha-
zir hale gelir . Bu islem gosterildikten
sonra ¢ocuklara yaptirilir. Her ¢ocuk
kendi ugagini istedigi renkte yapar.

Bu islemin sonunda ¢ocuklara havada baska hangi araglarin oldugu sorulur ve bu araglar
hakkinda sohbet edilir .
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~ IHTIYAG LISTESI

. Fon kartonu
. makas

bant

. tahta kalemi

ADWN =

YAPILACAKLAR

Kare,iiggen,dikdortgen,daire sekil-
leri fon kartona ¢izilir.Oynayan kisi sa-
yisina gore ¢izilen bu sekiller makasla
kesilir.Kesilen bu sekiller bos bir zemi-
ne karisik bir bicimde bantla yapistirilir.
Miizik esliginde dans edilmeye baslanir
ve vereceginiz komut ile birlikte cocuk
soylenen sekli bulup hizlica iizerine ge-

Ger.

ACIKLAMALAR

Ayni oyunu say1 ve renk kullanarak da oynayabilirsiniz.Kavram pekistirmek i¢in yararl
bir oyun.

() @Hakkari MEM iL MIiLLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI
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YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Evde ki bir ebeveynle ¢ocuk kar-
siikli oturur.Diger ebeveyn oyunu
yonetir ve nasil oynanacagini anlatir.
Séylenen say1 ve renkte evde bulunan ACIKLAMALAR
esyalardan toplanip sepete konulmasi
istenir. Ornegin; 3 tane mavi ...

Cocugun motor gelisimini ve dikkat becerisini gelistiren bir oyundur
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IHTIYAC LISTESI

. 4 yemek kasigi seker

. Yarim su bardagindan bi-
raz az nisasta

. 2 su bardag: su

. 6ida boyasi ya da renk-
lendirici sebze meyve pii-
resi

YAPILACAKLAR

Bir tencere igerisinde seker, nisas-
ta, ve suyu topaklanmayacak sekilde
karistirtyoruz. Tencereyi ocaga koyuyo-
ruz ve orta ateste koyulasincaya kadar

- . ladis I
( pisiriyoruz. Hazirladigimiz  karisimi
oo farkl kaplara boliiyoruz ve renklendi-

riciyi ekleyerek renklerin karigmasini
sagliyoruz. Iyi eglenceler...

4
{
)

PARMAK BOYASI
YAPTYORUZ

ACIKLAMALAR

g @Hakkari. MEM

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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* iHTIVAC LiSTESE

1. Tuvalet rulosu,
2. Bugday,

3. Yapistiric,

4. 1Ip

Cocuklara tuvalet rulosu ,bug-
day,yapistirict dagitilir.Cocuklar rulo-
lara yapistirici siirip bugday yapistirir
rulonun tamami bitene kadar islem

&  devam eder.Daha sonra rulonun igin-
den ip gegirilir.

ACIKLAMALAR

Yapilan kus yemliklerini bahgedeki agaclara asilir.Dilerseniz bugday yerine farkli bir

yem de kullanabilirsiniz.

g @Hakkari_ MEM
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IHTIYAC LISTESI

1. Bonibonlar
2. Sicak su,
3. Diz tabak

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Once bonibonlari tabaga dizelim.
Daha sonra orta kismindan suyu do-
kelim. Ve olacaklari izlemeye baslaya-
lim. Sicak su kullanacagimiz igin suyu
bityiikler dokerse daha iyi olacaktir.
Cocuklarimiz yanmasin

 ACIKLAMALAR

Gokkusag1 deneyinden sonra Tuncer Ediz Toksoy'un gokkusag: sarkisi soylenir.
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IHTIYAC LISTESI

1. 10 adet dil gubugu,
2. 10 adet tahta mandal

4a<cseqcata J

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Dil g¢ubuklarinin iizerine 1den 10a
kadar olacak sekilde yildizlar ¢izelim.
Mandallarin {izerine de 1den 10’ ka-

o dar olan sayilari yazalim. Cocuktan her ACIKLAMALAR
| O

bir ¢ubuk iizerindeki yildiz1 saymasin
ve yildiz sayisina denk gelen sayinin inlikd 0 ' o o ) .
yazdigi mandali cubuga tutturmasini Bu etkinlikle ¢ocuklarin kardinal say1 becerilerini ve ince motor becerilerinin gelismesine

isteyelim yardimci oluyoruz. Faaliyeti yarigsma haline getirip birden fazla ¢ocukla daha eglenceli
hale getirebiliriz.
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YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Cocugunuzla birlikte ilkbaharin
ne zaman geldigini, ilkbahar geldigin-
de ¢evrede neler oldugunu konusun.

Kis uykusuna yatan hayvanlarin uya- ACIKLAMALAR
% nist , ilkbaharda agan ¢igeklerin renk-
( leri, karincalarin ortaya ¢ikist hakkin-
T dasohbetedin Daha sonra ¢ocugunuzla birlikte ilkbahar aga¢ dali objesi tasarlayarak evinize asin.
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IHTIYAC LISTESI

1. Evinizdeki  baharatlarin
her birini ayri bir kigiik
kaselere koyun ve gocu-
gunuzla bu baharatlarin
tatlari ve renkleri hak-
kinda konusun

YAPILACAKLAR

ACIKLAMALAR

a @Hakkari MEM

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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ARTIK PASTEL BOYALARIMIZ
DEGERLENDIRELIM

IHTIVAC LisTEst B @9

1. kullanilmayan pastel
boyalar

2. bigak

3. firin

4. silikon kap

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Firinimizi 6nceden 1sitalim pastel
boyalar1 bigak yardimu ile kiigiik parcalara
aywralim boyalar istedigimiz sekil silikon
kaliplara yerlestirelim iginde pastel boya ACIKLAMALAR
olan kaplarimizi firina koyarak 10 dk fi-

( =% rinin i¢inde bekletelim boyalar tamamen _ ' o o ) ' o
[ eridikten sonra donmalari icin buzdola- Biraz zor bir etkinlik ama geri doniisiim i¢in ¢ok da giizel bir etkinlik simdiden kolay
binda bekletelim donan boyalar: kaliplar- gelsin..
dan cikaralim iste pastel boyalarimiz yeni
gibi oldu.
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IHTIYAC LISTESI

1. Kopiik tabak ma
2. kas,
N\, 3. yapistirici,
\4. parmak boya

karton
3
]
=
o
fffffffffffffff 5
YAPILACAKLAR U‘g‘
2
Kirmiz1 parmak boya, kopiik ta- 2

baklar masalara yerlestirilir. Cocuk-
larin tabaklar1 kirmiziya boyamalari
istenir. Boyanan tabaklar bir siire ayr
¢  bir yerde kurumaya birakilir.Kuruyan ACTKLAMALAR
( % kopiik tabaklar alinir ve iizerine kar-
tondan sap yapilir,goz ve agiz eklenip

Cocugun kirmizi renk kavrami pekistirilir.
domatesler tamamlanir.
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1. Masa
2. pipet
3. pon pon

Pon ponlarin pipetle iflendigi
harika bir yarigma oyunu. Pon ponlar
masanin {izerine koyulur.Cocugunuzla

YAPILACAKLAR

IHTIYAC LISTESI

beraber ayni anda pipetle kendi tarafi-
nizdaki pon ponlaribelirlenen bdlgeye
tfleniliyor, oyunu en ¢abuk bitiren ka-

Zan1yor.

ACIKLAMALAR

g @Hakkari. MEM
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IHTIYAC LISTESI

1. kagit
2. kalem

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

[k 6nce kagidin {izerine bir siirii
nokta konur. ilk siray1 alan yarigmaci iki
nokta arasinda bir ¢izgi ¢izer. Bu ¢izgiiki =~

noktay1 birlestirmeli ancak bir¢ok nok- ACIKLAMALAR

tanin tizerinden gegmemelidir. Bu ¢izgi-

( yi ¢izdikten sonra sira diger yarismaciya
gecer. Bu oyunda amag karsi rakibe ciz- Cizilen ¢izgilere dikkat edilmelidir. Oyunculardan biri iki noktay: birlestirerek {icgen
gi cizerek ticgen yaptirmadan iicgenler elde ederse ti¢genin i¢ine adinin bas harfini veya kendi belirledigi sembolii ¢izer. Boylece
yapmaktr. tiggenin kime ait oldugu belli olur. En ¢ok liggen elde eden oyunu kazanir. Oyunda amag
dikkati gelistirmektir.
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MANDAL ILE
MATEMATIK OYUNU

IHTIYAC LISTESI

1. Yeterli sayida mandal
2. fon kartonlar: ,
\, 3. makas

| YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Cocuklarla birlikte fon kartonun-
dan 10 tane daire kesiyoruz. Daireler
hazir olduktan sonra sirayla dairelerin
icine 1-10 arasi sayilarizi yaziyoruz.

& Opyun icin gerekli materyaller hazir. ACTKLAMALAR
( Sonrasinda ¢ocuga karisik olacak se-
kilde dairelerdeki sayilardan biri verilir.
Ornegin; 2 rakami olan daireyi veriyo-
ruz ¢ocugun daireye iki tane mandal
takmasini bekliyoruz.Oyun tiim ra-
kamlar pekistirilene kadar devam etti-
rilir.

Cocuklarin ince motor becerileri gelisirken, matematige ait siire¢ becerileri somut mater-

yallerle gelisir.Bu sayede ¢ocuklar matematigin alt yapisini olusturmaya baslar ve biligsel
gelisimine katki saglar.
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IHTIYAC LISTESI

1. Yumurta kolisi
2. renkli diigmeler.

YAPILACAKLAR

Yumurta kolisine 1'den 10’a kadar
sayilar1 yaziyoruz. Kolinin kapagina
diigmeleri ekliyoruz. Say1 kadar diig-

&  meyi yumurta kolisinin gozlerine diig-
meleri sayarak koyuyoruz.

ACIKLAMALAR

Birden ona kadar sayilar1 sayar. Birebir esleme yapar.

g @Hakkari. MEM

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI

J1yaoS-qaurrreypyey//:sdny



B

IHTIYAC LISTESI

1. Pet sise,
2. kisa gorap
/(*‘\ 3. bulasik deterjani
f _\ 4. su
= 5. derin kap -
<
z
:
YAPILACAKLAR 4
S
s
Derin kabimiza su ve deterjani <

koyuyoruz. Karisimu iyice kopiirtiiyo-
ruz. Pet sisemizi ortasindan kesiyoruz
ve ¢corabimizi pet sisemize gegiriyoruz.
&  Sisemizin ¢orap olan kismini deterjan ACIKLAMALAR
( % karisimina batiriyoruz ve sisenin agiz
kismindan iifleyerek baloncuklar ¢ika-

Nefes egzersizi yapmasina yardimei olur.
I1yoruz.
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1 adet pet su sisesi

. ,Su
. mavi renkli boya
balon
. kalem
-3
3
5
:
,,,,,,,,,,,,,,,, 5
YAPILACAKLAR 4
=}
2

Balonumuzu sisenin igine girebile-
cek kadar sisiriyoruz ve agzini bagliyo-
ruz. Asetat kalemi veya kegeli kalem ile

balon baligimiza goz ve agiz giziyoruz. ACIKLAMALAR

&  Hazirladigimiz baligi yavagca sisenin

( % icine koyuyoruz. $iseye su dolduru-
¥ 1,  yoruz ve icine mavi renkli boyay: ilave
ediyoruz. Boya ve suyun karismasi i¢in

sisemizi ¢alkaliyoruz. Hazirladigimiz

akvaryumu yatay bir sekilde masanin

lizerine koyuyoruz ve baligimizi goz-
lemliyoruz

Hayvanlar1 dogal ortamlar1 icinde gozlemleyebilme olanag: sunar.
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IHTIYAC LISTESI

1. Eski kitap, dergi, gazete,
2. resim kagidi,

3. makas, yapistirici,

4. boya kalemleri

YAPILACAKLAR

Eski kitap, dergi ya da gazeteler-
den c¢ocuklarla birlikte ¢ocuklara hitap
eden gorseller kesilir. Kesilen bu gor-
seller ikiye katlanir ve bir tarafi kesilir.

¢ Daha sonra resim kagidina kesilen bu
yarim olan resim yapistirilir. Diger gor-
seller de bu sekilde ikiye katlanip ya-
rim sekilde resim kagidina yapistirilir.
Sonra boya kalemleri alinip resimlerin
eksik kisimlar1 tamamlanir ve boyanur.
Ortaya yeni bir resim ¢ikar.

0 438 280 30 00 ((23) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Gocuklar yeni bir iiriin ortaya kosmus olurlar. Yaraticiklar: gelisir. Kiigiik kas motor ge-
lisimi desteklenir. Hayal diinyalar: gelisir. Kendilerini farkl: yollarla ifade etmis olurlar.

0 @Hakkari MEM

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Séniller
2. ponponlar

YAPILACAKLAR

Soniller ve ponponlar dagitilir.
Bunlarla sekillerin nasil olusturulabi-
lecegi sorulur. Soénillerle kenarlarin,

o ponponlarla da koselerin belirtilebile- ' ACIKLAMALAR

( cegi soylenir.

Cocuklara geometrik sekiller (kare, iggen, daire, dikdortgen, elips) ile ilgili gorseller gos-
terilir. Bildikleri sekillerin isimlerini sdylemelerine firsat verilir. Sekillerin farkliliklari,

kose ve kenarlar1 hakkinda sohbet edilerek 6rneklerle agiklanir. (Masanin kenari, dolabin
kosesi)
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IHTIYAC LISTESI

1. Yapistirici,
2. aile resimleri,
3. siisleme malzemeleri

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Cocuktan ailesi ile ilgili konugmasi
istenir. Ailelerinde kimler oldugu, ak-
samlar1 neler yaptiklari, babaanne, an-

neanne ve dedeleriyle neler yaptiklari ACIKLAMALAR

konusulur.

Ardind kl ilelerini d

ﬂer agle li:rtcl;;);lire zllrbzlniﬁe 1;)1111111 ;‘ltu}:; i Etkinlikten sonra aile bireyleri yasadig1 anilar1 anlatip birlikte sohbet edebilirler.

(M o4382803000 (&) hakkari mem %) @Hakkari MEM iL MILLi EGITiM MUDURLUGU/ HAKKARI



N

~ IHTIYAG LISTESI

1. Karanfil
2. plastik bardak
3. gida boyasi

YAPILACAKLAR

Bitkilerin de nasil beslendigi, nasil su
i¢tigi ¢ocuga sorulur. Bunu daha iyi an-
lamak i¢in bir deney yapilacagi ¢ocukla

paylasilir. Cocuk karanfilleri ¢ikarir. Veli ’ ACIKLAMALAR
Q@ Karanfillerin boyunu plastik bardakta dik
( duracak sekilde keser. Bardaklar siyah
gida boyasi ve biraz su koyulur. Cigekler Cocuga, gigegin eger bu suyu igerse bu renklerin gigekte olacagi, ancak bunun hemen gérii-
bardaklara yerlestirilir. lemeyecegi, birka¢ giin boyunca her giin ¢igekteki degisikligin gozlenecegi sdylenir. Cocu-

ga cigekte ne gibi degisiklikler bekledikleri sorulur ve degisim gézlenmeye baglanir.

Cocukla canli-cansiz kavrami konugulursa etkinligin daha kalic1 olmasi saglanabilir.
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IHTIYAC LISTESI

. Pet sise,

. artik kagitlar (elisi kagidi,
fon kartonu)

. eva,

. yapistirici, makas

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Pet sise makas yardimiyla sisenin

orta kisminin alt tarafindan kesilir. Pet et e o el R ~
sise kesildikten sonra renkli kagitlar, artik
evalar boyutlar1 biiyitk olmayacak sekilde ACIKLAMALAR

Q& cocuklar tarafindan diledikleri gibi kesile-

( % rek sisenin i¢ine doldurulur. Onceden iki

renk evanin iizerine ¢izilmis olan kuyruk

ve ylizgegleri ¢ocuklar tarafindan kesilip

sisenin uygun kisimlarina yapistirilir. Eva

veya renkli kagittan goz yapilip yapistirilir.

Ovynar goz var ise yapistirabilir. Etkinlik
tamamlanur.

“Kirmizi Balik” sarkisi soylenir. Ardindan baligin suda yiizen bir canli oldugunu, suda
yiizebilmesi i¢in yiizgegleri ve kuyrugunu kullandigini ¢ocuklar tarafindan fark edilmesi
saglanir. Siseyle baska neler yapilabilir sorusu ile ¢ocuklarin fikirler iretmesi saglanabilir.
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IHTIYAC LISTESI

1. A4 kagds,
2. boya kalemleri
3. kaplumbaga gérselleri

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Cocuga farkli kaplumbaga gorselleri
gosterilir ve gorsellerde neler gordiigii so-
rulur.

« Deniz ve kara kaplumbagalar1 arasinda-
ki benzerlik ve farkliliklar incelenir. ACIKLAMALAR
( « Kaplumbagalarin nerede yasiyor olabi-

Y% leceklerinden, denizde yasayan bu kap- o }

Y umb agaya karetta karetta denildiginden, Bu etkinlikle ¢ocuk hem kaplumbagalar1 tanir hem de onlara kars: farkindalik kazanir.
yumurtalarin1 biraktiklar: yerden, artik
nesillerinin titkenmeye basladigindan ve
nedenlerinden soru-cevap seklinde bah-
sedilir.Daha sonra ¢ocuk kaplumbaga re-
simleri gizer ve boyalar.

@ 0 438 280 30 00 (e)) hakkari_mem g @Hakkari_ MEM iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU/ HAKKARI



~ IHTIYAG LISTESI

1. 1 adet mum
2. 1 adet kavanoz.

YAPILACAKLAR

Cocugunuza atesin yanmasi igin
oksijen gerektigi ve biitiin canlilarin
yasamast i¢in gereken oksijenin havada
bulundugunu séyleyin. Mumu yakin
sonra ¢ocugunuz kavanozu mumun is-
tiine kapatsin. Bir slire sonra mumun
stindiiglinii gozleyin. Neden sondiigii-
nu tartigin.

g @Hakkari_ MEM

ACIKLAMALAR

Cocugunuzla baraber derin nefesler alip verin. Oksijenin canlilar i¢in 6nemini ve nedenle-
rini ¢ocugunuzla konusun. Hava gozle goriiliir mii diye sorun. bir balonu sisirip havaya atip
oynayn. balon sistikten sonra onu uguran nedir? Sismeden 6nce neden ugamiyordu? gibi
sorular yonelterek ¢cocugunuzun konu hakkinda diistinmesini saglayin.

NOT: Cocugunuzun giivenligi agisindan bu gibi malzemeleri etkinlik bitiminde yerine
koymay1 unutmayin

iL MiLLi EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Kalem
2. makas
3. renkli karton

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

« Karton makas kullanilarak par-
galara ayrilir.
o (Makas kullanirken bir biytgii-

« Kartonlarin her birinin iizerine ra-
kamlar yazilir. ) ) ) )

. Oyuncuya bir say1 sdylenir ve ra- Qyuncu bu oyun sayesinde okunusu verilen bir sayry1 rakamlar kullanarak yazabilecek-
kamlar kullanilarak say1y1 ur.

« yazmasl istenir.Bu islem yeni say1-
lar sdylenerek oyuna

. miizden yardim alabiliriz.) ACIKLAMALAR
( O
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IHTIYAC LISTESI

1. Silgi
2. kalem
3. lego
4. toka

5. oyuncak araba vb.

YAPILACAKLAR

Uniteye uygun birkag nesne, varsa
bir masanin iizerine (yada oyun alanina
) konulur. Her biri ¢ocuklara "Bunun adi
nedir ?" diye gosterilerek sorulur. Co-
cuklar her nesnenin adini soylerler, yi-
nelerler. Iclerinden biri ebe secilir, disari
¢ikarilir. Ebe disaridayken, nesnelerden
birisi saklanir. Ebe iceri cagirilir. Az 6nce
burada bulunan nesnelerden hangisi yok
¢" diye sorulur. Bilirse ebelikten kurtulur,
kurtulan ¢ocuk, bir bagka ¢cocugu ebe se-
ger. Oyun béylece siirer.

ACIKLAMALAR

Dikkat gelistirme, zihinsel bilisini gelistirme ve hafiza gelistirmesine olumlu katki sag-
layacak bir ¢aligma .tabi evde yapilacak bir ¢aligma olmast yiiksek ihtimal oldugu i¢in
siz velilere is diisiiyor. Haydi ¢ocugunuzla ¢ocuk olma vakti .

0 @Hakkari MEM
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~ IHTIYAG LISTESI

1. Pamuk,

2. mandal,

3. beyaz kagit,

4. sulu boya veya guaj
boya,

5. biraz su

YAPILACAKLAR

Bir mandalin ucuna bir miktar pa-
mugu top yapip sikistirtyoruz. Bu pa-
mugu fir¢a gibi kullanip slattigimiz sulu

& boyaya siiriiyoruz. Daha sonra beyaz ka-
g1da pamukla baski yapiyoruz.

ACIKLAMALAR

Evdeki malzemeleri kullanarak ince motor becerileri gelistirmek ve hayal diinyasini

desteklemek

g @Hakkari_ MEM
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~ IHTIYAG LISTESI

1. Havug
2. pamuk
3. su

4. herhangi bir kap

YAPILACAKLAR

Havuglarimizi dip kismindan ke-
siyoruz. Kabimizin tabanina ince bir
katman pamuk koyuyoruz. Uzerine su
ekliyoruz. Havucun kestigimiz dip ki- e

¢  simlarii hazirladigimiz pamuklu suya ACTKLAMALAR
( yerlestiriyoruz. Birkag¢ hafta takibini
yapiyoruz ve suyu bittik¢e su eklemeye
devam ediyoruz. Cimlendikten sonra
topraga ekiyoruz

Havucun yetigme siirecini gézlemleme, sorumluluk alabilme, aldig1 sorumlulugun ta-
kibini yapma, bagarabilme hissini destekleme

Dipnot: Havucu pamugumuz yoksa sadece suya da 1slatabiliriz.
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IHTIYAC LISTESI

1. Piring
2. sehriye
3. mercimek,
4. genis bir kap
5. g kigiik kase

YAPILACAKLAR

Genis bir kabin igine mercimek,
piring ve sehriyeyi koyuyoruz ve karis-
tirtyoruz. Daha sonra karistirilan tiim 4
malzemeleri 3 farkli kaba grupluyoruz. ACIKLAMALAR
Birine piring, birine sehriye, digerine ise
( mercimek koyuyoruz.

Ayirt etme, birbirinden ayirma ve gruplama becerilerini gelistirmek, ince motor becerile-
ri desteklemek

Dipnot: Eger yas grubu kii¢iik ¢ocuklarla yapacaksaniz biraz daha biiyiik nesneler segebi-
lirsiniz. Ornegin; nohut, fasulye, bezelye.
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IHTIYAC LISTESI

1. Renkli grapon kagitlari
2. vyapistirici
NS izerinde rakamlarin
\ yazili oldugu kagitlar

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Uzerinde rakamlarin yazili ol- \4\\}7 &h? ‘
dugu kagitlar1 inceleyerek tekrar edi- e .
yoruz sonrasinda istedigimiz renkte

grapon kagidindan kiigiik pargalar ACIKLAMALAR

% kopararak elimizde burusturuyoruz
( ve rakamlarin yazili olan ¢izgilerinden
yapistirarak etkinligi tamamliyoruz Grapon kagidi yerine el isi kagidi ya da artik materyal olarak kullanilmis kagit, gazete

boylece sayilarin yazimini tekrar etmis de tercih edilebilir.
oluyoruz.
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IHTIYAC LISTESI

1. Bir adet tepsi

2. farkl biiyiiklikteki ka-
siklar
=3
]
z
]
YAPILACAKLAR &
g
Bir adet tepsinin iizerine ii¢ farkli g

boyutta kasik birakiyoruz. Cocugumu-
zun bu kagiklar1 biyiik-orta-kiictik se-
kilde siralamasini istiyoruz. Daha sonra
o farkl bitylikliikte bir kasik daha ekliyo- ACIKLAMALAR
( % ruz. ESiralama islemini bityiikten-kiigii-

3 ge-kiiciikten biiyiige olarak degisik se-
killerde yaptirdiktan sonra. Hangi kasig1
nerede kullandigimiz hakkinda konusu-
yoruz. Ornegi cay kasig1 ile cay karigtir-
mak, tath kagig ile tathilar1 yemek, yemek
kagig1 ile yemek yemek, servis kasigi ile
yemekleri servis etme.

Siralama yapabilme “daha-en” kavramlari ile karsilastirma yapabilme, kullanim amacini
farketme
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IHTIYAC LISTESI

1. Miizik ve mizikgalar

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Gocuga ‘heykel olma’ oyunu oy-
nayacagiz denir ve once miizikle esli-
ginde dans edilir. Miizik durdugunda
ise heykel olunur ve bir duygu soylenir ACIKLAMALAR
Heykel olarak yiiz ile o duygunun can-
landirilmas: istenir. Ornegin ‘kizgin’

denildiginde kaglariniz: catabilirsiniz Miizik her durdugunda sirayla “mutlu, izgiin, saskin, korkmus ve kizgin” duygulari-
Heykellere duygulart hakkinda geri- n1 canlandirmalari sdylenir.Bu duygulara ek olarak farkli duygular eklenebilir, ocugun
bildirim verilirOrnegin “Ahmet iizgiin duygusal gelisimini destekleyici bir etkinlik olup farkli durumlarda ¢ocugunuz kendini
bir heykel olmus? gibi ve bagkalarinin duygularini ifade edebilir.
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IHTIYAC LISTESI

1. 1 tane bardak,

2. su

3. A4 kagidi i o
4. biyiik bir kap ot

. "

S

> Hadak

YAPILACAKLAR b

giid
Masaya cam bardak, su ve biiyiik kap W
yerlestirilir. . Alinan cevabin ardindan bar-
daga bir miktar su doldurulmasi ve kabin
tizerinde ters gevrilerek suyun dokiildii-
Q& giniin gozlemlenmesi saglanir. Ardindan
( bardagin tizerini kapatacak biyiikliikte
kesilmis A4 kagitlar1 dagitilir. daha son-
ra gocugun bardag: ters cevirmesi istenir.
Bardagin hava almayacak sekilde kagitla
kapatildiktan sonra suyun dokiilmedigi
sonucuna deneyimleyerek ulagmalari i¢in

firsat taninir.

/

—
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ACIKLAMALAR

Deneyin ardindan sohbet edilir. Kagidin 1slak ve kuru boliimleri ¢ocukla birlikte incelenir

—— Bardak
3l

| 7
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BARDAK DENEYI
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- IHTIVAG LISTEST

1. Un
2. tuz
3. su
4. kap
5. ¢gigek e
¢}
5
:
uuuuuuuuuuuuuuuuu \ 5
YAPILACAKLAR 0.3‘
,,,,,,,,,,,,,,,, 2
2

Tim malzemeler ayni anda karis-
tirilir. Kivam alincaya kadar yogurulur.
Cocugunuzla birlikte yogurdugunuz

Q&  tuz seramigini ceviz buyikliginde

ACIKLAMALAR

( koparip merdaneyle veya elinizle da-
ire seklinde agabilirsiniz. Bahgeden, Tuz seramigine farkli gekiller de verebilir isterseniz boyayabilirsiniz ayrica seramigi fi-
yoldan topladiginiz ¢igekleri iizerine rinda 150 derecede kurutabilirsiniz.

koyup vyerlestirin ve giineste kurumaya
birakin. Iste hazir !

(D 0382803000 hakkari_mem ) @Hakkari MEM iL MILLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI



Sy

1. a4 kagidi
2. boya kalemleri
3. yapistirici

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

6 tane kagida hikaye olusturmak
icin resimler cizilir, Ornegin elma, ev,
araba, bulut, ¢ocuk,deniz. Daha sonra
kiip seklini olusturmak i¢in a4 kagida

& acik kiip sekli ¢izilir, kat izleri olusturu-

( % lur ve yapistirici ile birlestirilir. Resimleri
« 1 kiipiin her bir yiiziine yapistirin ve hika-

4 ye kiiptiniiz hazir. Cocuktan kiipii atma-

s1 istenir, gelen resimle ilgili bir hikaye

baslatmasi istenir ve kiip her atildiginda

resimle iliskiledirilip hikaye devam etti-
rilir.

ACIKLAMALAR

Ebeveynle birlikte daha aktif olmak i¢in ikinci bir kiip yapilabilir ve sirayla kiipler atilir ve
hikaye birlikte olusturulabilir Bu etkinlik ¢ocugun dil gelisimi, iliski kurma, hayal giicii
ve kelime dagarciginin gelisimine katkida bulunur. Cocukla hikayeyi ona betimleyici
sorular sorarak degerlendirebilirsiniz.
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IHTIYAC LISTESI

1. 2 balon
2. 1 mum
3. kibrit
4. su

-3

¢}

z

3

,,,,,,,,,,,,,,,,, 5

YAPILACAKLAR U.g‘

[=}

2

[k balon sisirilir. Yanan mumun
tizerine tutulur. Balonun patladigini
goreceksiniz. Daha sonra ikinci balo-
nu su ile doldurun ve tekrar mumun ACIKLAMALAR
tizerine tutun. Mumu yakin ve bir kez
daha balonun tizerine tutun. Balonun
patlamadigini géreceksiniz. Su mum tarafindan verilen 1s1y1 hizhi bir gekilde sogurur. Isinan su yiikselir ve balonun

diger kismina soguk su gelir. Bu sebeple balonun yiizeyi alttan isinirken iistten sogur.
Boylece balon yanma sicakligina ulasamaz ve patlamaz.
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IHTIYAC LISTESI

1. Sim
2. Sivi Sabun

‘\ 3. Su

3

s

=

o

5

YAPILACAKLAR s

)

=

Sim ¢ocuklarimizin ellerine dokii- g

lir. Ellerine simi doktiikten sonra elleri-
mizde olan bu simler aslinda bizim gore-
medigimiz mikroplar biliyor muydunuz?

Ellerimizdeki sim simdi mikroplar1 anla- ACIKLAMALAR
% tiyor deriz. Daha sonra ¢ocuklara acaba

( o . -
ellerimizi nasil mikroplardan atistirabi o _ o .
liriz? Diye sorulur. Cocuklardan gelen Sabunla ve suyla iyice yikanir. Ellerde sim kalmayinca gocuklarin ellerini kaldirmast is-
cevaba gore ilk once sadece suyla yikaya- tenir. Gordiinliz mii sadece su ise yaramiyor ellerimizdeki mikrobu temizleyebilmek i¢in
lim bakalim cikacak m1 denir. Sonra eller sabunla iyice ytkamamiz gerekiyor. Diyerek etkinlik sonlandirilir. Etkinlikte cocuklar elle-
suyla yikanir. Eller suyla yikandiginda rimizi mikroplardan adlandirmanin yolunu sabun ve su ile ytkamamiz gerektigini eglene-
¢ikmayinca birde sabun ile yikayalim de- rek ve severek 6grenmis oluyorlar.
nir
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NOHUTLARLA EGLENMEYE
VAR MISIN?

IHTIYAC LISTESI

1. Nohut
2. kiirdan
3. plastik tabak

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Nohutlar1 haslayalim. Bir tabaga
koyup ritmik olarak ileriye ve geriye
dogru sayalim. Nohutlar1 kullaparak +~

basit toplama ve ¢ikarma islemleri ya- ' ACIKLAMALAR
palim. Ardindan nohutlarla kiirdan

( kullanarak tasarimlar yapalim, 6gren-
digimiz sekilleri pekistirelim. Isterse- Say1 sayma agamasinda ¢ocuga yardimci olabiliriz ancak tasarim agsamasinda ¢ocugu ser-
niz daha giizel bir goriintii igin énce- best birakarak 6zgiin iiriinler ortaya ¢ikarmasina firsat verelim.

sinde kiirdanlar1 da boyayabiliriz.

Y o482503000 () hakdkari mem (%) @Hakkari MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU/ HAKKARI



s

IHTIYAC LISTESI

1. 1 Tane Tahta Kagik,
2. Herhangi Bir Renk Fon
\ Kartonu, Yapistiric,
3. Makas,
B 4. VYesil Fon Karton.

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

malzemeleri bir araya getirip bun-

larla istedigimiz bir renkte bir cicek ya-
pabiliriz diyerek diye etkinlige baslayin.
Cocugun istedigi renkteki fon kartonuna
cicek taglarini ve yesil fon kartonuna da ACIKLAMALAR
gizilen yaprak seklini ¢ocukla beraber
kesiniz. Kagigin parlak tarafi tiste gele-
cek sekilde ve kesilen cicek taglarini da
kasigin alt tarafina yapistiriniz. En sonda
kesilen yesil yaprag: kasigin alt kismina
yapistiriniz. Ve son olarak kagiga giilen
yiiz resmini ¢ocukla beraber ¢iziniz.

Cocuklarimizla bagka hangi renkte bitkilerin oldugunu ve bu bitkilerin nasil olduklar:
hakkinda kisaca sohbet ediniz. Cocuklarimiza bu etkinlikte parmak kaslarinin nasil
kullanildig1 hakkinda sorular sorunuz.
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IHTIYAC LISTESI

. Su Dolu Kap
. Silgi
Anahtarlik
. Kagit
. Yaprak
. Kalem =
Z
5
,,,,,,,,,,,,,,,,, '2
YAPILACAKLAR 4
S
Bu deneyde batan ve yiizen nesne- &

leri gozlemleyebilirsiniz.

. Deneye baslamadan once su
dolu kapta, belirtilen nesnelerin ( silgi,
anahtarlik, kagit, yaprak, kalem vb) han- ACIKLAMALAR

gilerinin batip hangilerinin yiizebilecegi

ile ilgili sohbet edilir. Cocugun tahmin-

leri alinir. Deney sonunda nesnelerin neden yiizebildikleri ya da battiklariyla ilgili degerlendirme
. Daha sonra su dolu kaba tiim yapilir.

nesneler tek tek atilarak yiizen ve batan

nesneler tespit edilir.

. Yiizen ve batan nesneler ayri

kaplara konulup ¢ocugun tahminleriyle

kargsilastirilir.
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IHTIYAC LISTESI

Plastik veya tahta hayvan-
lar ve degisik objeler , genis
_ bir kutu ,koli,karton ,kalem
\ ,makas,veya maket bigagi ve
2= yapistirici

YAPILACAKLAR

/1:a08 qaurtrexprey//:sdyyg

Koliyi parcalayarak diiz bir par¢a
elde edilir. izerine' bil bakalim ' yazilir.
Daha sonra oyunun oynama agamasina
gecilir. Masa veya sehpanin iizerine kari-
& sik olarak belirledigimiz objeleri koyun ACTKLAMALAR
( . Objelerin yanina bos bir kutu koyun .
" Ogretmen ¢ocugun gozleri kapali bir ge-
kilde kartonun arkasinda durup kollar1-
n1 ¢ikarmasini ister. Simdi oyun zamani
teker teker eline aldig1 objelerin ne oldu-
gunu soylemesini isteyin . Oyun ¢ocuk-
lar bitene kadar devam edilir

Bilmece ve bulmaca gibi oyunlar ¢ocuklarin hizli ve pratik diistinmelerine yardimci olur-
ken 6grenmeye karsit motivasyonlarini artirir. Oyun miizik egliginde de oynanabilir.
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