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Sevgili Cocuklar,

Bu ay sizin igin Glkemizde ve dinyada birgok érnegi bulunan
bilim merkezlerini tanittik. Yagadigimiz diinya ve bulundugumuz
¢evre birgok bilimsel gergegi iginde barindiriyor. Yagmurun
yagmasl, gokkugaginin olugmasi, rizgérin esmesi, demirin
paslanmasi... Ancak bilimsel gergekleri anlamak bazen zor
olabiliyor. igte bilim merkezleri de bize bu konuda yardimci
oluyor.

Bilim merkezleri bilimsel gergekleri ve olaylari her yagtan ve
her bilgi seviyesinden ziyaretgiler igin anlagilir hdle getirmeyi
amaglar. Bu merkezlerde bulunan sergi duzenekleri, yapilan
deneyler ve etkinlikler tim duyulara hitap eder. Ziyaretgiler
okuyarak, izleyerek ya da deneyerek bir¢ok konuda fikir
edinebilir. Bilim merkezleri ister okul gruplariyla, ister bireysel,
istenirse de ailecek gezilebilir.

Bu sayimizda dergimizin igerisinde bilim merkezlerini tanitan ve
gunlik yagantimizda kargilagtigimiz bazi bilimsel olaylart anlatan
bircok yazi var. Daha énce belki adint hic duymadiginiz gdkevini
de bu sayimizda sizlere tanitiyoruz. Ayni zamanda dergimizle
birlikte ek olarak verdigimiz robot maketlerimizle eglenceli vakit
gegirebilir, deney kitapgigindaki deneyleri yapabilirsiniz.

Bilimsel igerikli yazilarimiz ve eklerimiz sayesinde bilimle dolu
keyifli bir ay gegirmenizi dileriz.
Yasemin Sahin

"Benim manevi mirasim ilim ve akildir" Wl emal Qlitind
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Bilim Merkezine Gidiyoruz!

Iste bili m\ Y
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Beqce ! Bence
bitkiler. /- gezegenler.

TUBITAK

Deney de
yapar miyiz? |

Hayvanlar
olabilir.

{ heyecanliyim.
Acaba iceride
neler var?

bu taplerin iginde _ '
farkli sivilar var. Haydi, - S " Hava kabarciklar
taplere ayni anda hava - ¢tkiyor! Bu tupteki

pompalayalim bakalim kabarciklar ¢ok
ne olacak?
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LS En biytk

kabarciklar
bu tupte.
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Mihendislik

atdlyesinde gegit
cesit yap! malzemesi
I var.
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Ne ¢ok odacik

ar bu yuvada.

©,

Burada igindeki yollari ve odaciklari gérebileceginiz bir
karinca yuvas! var. Karincalar topluluk halinde yagar...
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Qdaciklarin

arasinda
yollar var.

[ Kulemiz gok |

?\-.A guzel oluyor. |
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Cocuklar gimdi hepiniz birer
fosil bilimci oldunuz. Burada bir
dinozor fosili gizli... Elbette
0 bir maket.

Su kemiklerin
buyukligine

‘Burada gegsitli hava olaylarini gobzlemleyecegiz.
Ornegin bu makine tipki bir kasirgada oldugu gibi
¢ok ama ¢ok giddetli rizgarlar (retebiliyor.

———

Razgér |

gittikce Siki
iddetleniyor! tutunun!
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Bu bdlimde

: gezegenlerin ve

\\ yildizlarin nasil
4

), olugtugunu anlatan

il

bir sergi var...

Dokununca
1gtklar
parmaklarimiza
dogru geliyor.

Bu bir
plazma
karesi!
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Glilnihal Mert
Cizim: Goksu Karaca <= —




Muhendislik Atélyesinde
Oyun Zamam

Bilim merkezindeki mihendislik atolyesinde ¢ocuklar gekilli
bloklarla birbirine ¢ok benzeyen iki yapi olugturuyor. llk yapiyi
tamamladilar ama digerinin bazi pargalari eksik. Haydi resmi
incele ve ikinci yapida hangi pargalarin eksik oldugunu bul.
Sonra da eksik olan pargalari dergimizin ekinde verdigimiz
¢tkartmalar arasindan bulup yerlerine yapigtir.




Bu iki yapiy kaf§”a§tmp Sence bu y‘apllar
aralarindaki farklar neye benziyor?
SOyleyebilir migin?

Giilnihal Mert
Cizim: Esra Ogunday Bakir




Bilim Merkezinde Neler Oluyor?

Bilim merkezlerinde her yagtan ziyaretginin farkl bilimsel konularda kegifler

yapmasina yardimci olan sergiler bulunur. Bu sergilerdeki dazeneklerin bircogu
kocaman oyuncaklara benzer. Bilim merkezlerinde ziyaretgiler i¢in ¢egitli atolye
¢aligmalari ve bilim gésterileri de yapilir.

iste Glkemizden
ve dinyadan bazi

bilim merkezleri... Konya

Bilim
Merkezi

Kayseri
Bilim
Merkezi

Kayseri Bilim Merkezi

Hollanda’daki
Nemo Bilim
Merkezi

Getty Images Turkey




Burasi Bursa Bilim ve Teknoloji Merkezi. Bilim
merkezlerinde bu fotograftaki gibi ¢ok sayida sergi
duzenegi bulunur. Ziyaretgiler sergileri inceleyebilir,
dGzenekleri kullanabilir, atdlyelere katilabilirler.

Peki bu sergi duzeneklerinden

O da ne! ornekler gormek ister misin?

&y top nastl havada
'dun?;or c?ersin? Fotogrof:‘a :
~ gordagun beyaz boru;u:) )
diger ucundan |§uvv§t|
gekilde hava ufleniyor.
Havanin da bir kuvveti VT
biliyor musun? O kuv;ée "
sayesinde hava topu 0! ug
yerden yukartya dogru
kaldiryor. ’

Getty Images Turkey

Bursa Bilim Merkezi




Bu bir plazma
karesi. Bu kureye
dokundugunda karenin
ortasindan parmaklarina
dogru renkli igiklar gelir.
Parmaklarint karenin
{ (izerinde gezdirdiginde,
renkli 1giklarin
parmaklarini takip
ettigini goreceksin.

v

Burada Kocaeli

Bilim Merkezindeki

robotik atdlyesini
gbruyorsun. Sen de
kendi tasarimlarini
yapmak istersen bu
atdlye tam
sana gore!
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Kocaeli Bilim Merkezi

Bu daq ikj ucu
Miknatig)
Cubuklarin
bulundugu bir
Sergi dUzenegi.
endi tasanmlanm
yapabilecegin
bagka bir alan dq
buradq!

Kayseri Bilim Merkezi




Dijitalimaj / Alamy

Kocaeli Bilim Merkezi

Iste Kayseri ‘
Bilim Merkezinin "

bahgesinde
bulunan oyun ot

kulesi. 1 ]

Kayseri Bilim

Bilim merkezinde
Qall§an uzmanlar, bazen bilim
gosterileri yapar. Gosteri
Sirasinda ziyaretgilere Sorular
Sorar. Onlardan yardim ister.
Bu fotograf da Kocaeli Bilim
Mer!(ezinde yapilan boyle
bir gosteri sirasindaq
¢ekilmig.

KOCAEL

Merve Yildinm
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral



Su Hangi Yolu Izleyecek?

Bugra anne ve babasiyla birlikte evlerinin bah¢esinde bir su oyuncag tasarladi.
Bunun igin plastikten yapilmig huniler, gigeler, borular ve bagka malzemeler
kullandilar. Oyuncaga (g girig, ¢ de ¢ikig yeri yaptilar. Giriglerin her birinden

koyulan su, farkli bir yoldan gegerek ¢ikiglardan birine ulagtyor. Buradan da farkli
bir legene doluyor.
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Bugra, bu oyuncakla
denemeler yapliyor.
Haydi sen de ona katil.
Hangi girigten koyulan
suyun, hangi yolu
izleyecegini bul.
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Gokevi

Ay’l, yildizlari ve gbkyuzindeki diger
gbkcisimlerini yakindan tanimaya ne dersin?
Bunun igin bir uzay sinemasina gidebilirsin.
Yani bir gbkevine. Diger adiyla da
planetaryuma. Onu yuvarlak

seklinden kolayca
taniyabilirsin.

Baz: bilim
merkezlerinin

icinde de gokevi
bulunur. Ornegdin bu
fotografta bir bilim
merkezinin iginde
yer alan bir gdkevini
gorayorsun.




pa

Gokevinin igi igte boyle gorunar. Buray! yuvarlak tavanli bir sinema salonu
gibi dugtnebilirsin. Bu salonda géruntiler batin tavana yansitilir. izleyiciler
bu gérantaleri koltuklarint arkaya yatirarak izler. Geceleri Dunya’dan
gokyluzane baktigimizda da gokyuzina tipki boyle, bizi gevreleyen
yuvarlak gekilli bir tavan gibi goruraz. Gékevinin tavaninin yuvarlak
olmasinin nedeni de budur.

Gokevlerinde
Dlnya, uzay
ve doga

gibi farkl
konularla ilgili
birgok film
izleyebilirsin.

aE . _a - ; & F
¥ e #: X
. % #
Aysenur Okatan
N~ X
* Fotegraflar: Diji aj / Alamy
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- .Omer ve Arkadaslar: Gokevinde
| Bugln gbkevinde gezegenleri tanitan bir film gosterilecek. Omer, Yegim ve Can da
okul arkadaglariyla birlikte bu gdsterimi izlemek igin gdkevinde. Salona girdiklerinde

* . Yyalnizca beg bog koltuk kaldigini gérdaler. Her biri bu bog koltuklardan birini segti.
Asagidaki bilgilere gore Omer, Yegim ve Can’in hangi koltuklara oturacagini bulup

Omer: Mor gomlekli,
gozlukli gocukla yesil
turuncu gizgili tigort giymig
g¢ocugun arasindaki bog
koltuga oturacak.




Can: Kirmizi elbiseli

Yesgim: Uzerinde gigek
desenleri olan pembe

¢ocukla kitap okuyan

mavi gdmlekli gocugun
arasindaki bog koltuga

tigortla gocukla elinde

fotograf makinesi tutan
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Hangisi Ylzer,
Hangisi Batar?

Ege, Emre ve Simge blylk bir legene su
doldurmuglar. Evde bulduklari bazi kagk
oyuncaklari ve diger egyalari tek tek legendeki
suya birakiyorlar. Neden mi? Hangilerinin
ylzecegini gdrmek icin. Resmi inceleyip
legendeki egyalarin hangileri suda yazayor,
hangileri batmig séyler misin?

\
. kabin yor
sence
Pek\o\ourd o hang!lett
ilert patar

Sen de buna
benzer bir deney
yaparak nelerin suda
yUzdigund, nelerin

battigint kegfedebilirsin.
Bunun igin bir kaba su
doldurman ve ¢evrenden
topladigin gesitli egyalari suya
birakman yeterli.
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g & Oyuncak

s ' drdek, balina,

top ve tekne

o kendileriyle

e ayni miktardaki

sudan daha hafif
oldugu igin yazda.
Cam bilyeler ve metal
kagiklarsa kendileriyle
ayni miktarda sudan daha
agdir oldug@u igin batti.

Glilnihal Mert
Cizim: Erhan Balikgi 19




Yaman ve irem Mor Lahana
Deneyi Yapiyor

Bilimin her yerde kargina gikabilecegini soylemistik degil mi? igte bu bir “mutfakta
bilim” etkinligi. Yaman okulda 63rendigi mor lahana deneyini evde kardegiyle birlikte de
yapmak istiyor. Tabii bunun i¢in anne ve babasinin yardimina ihtiyaci var. Sen de

bu renkli deneyi evde bir blayugunle birlikte yapabilirsin.

Dilimlenmig mor lahanalari tencereye koyun.

Malzeme Uzerine lahanalan 6rtecek kadar su ekleyin.
- Dilimlenmig yarim mor lahana

- iki limonun suyu
- Su

- Tencere

- Suzge¢

- Cam kavanoz

Baba, ocag! agar Tenceredeki suyun rengi mora
donugta.

Lahanalarin su kaynadiktan sonra iki ¢ Tencereyi icindekilerin sogumast igin
dakika daha suda kalmas! gerekiyor. kenara alin ve bekleyin.

20




Ama birazdan rengini

Deney icin bize
yalnizca mor lahananin
icinde kaynadig! su
gerekli.

Suyu stzgegle stazin.

Mosmor bir
su oldu.

degigtirecegiz! Bana
limon suyunu verir
misin?

Limon gibi eksi yiyecekler genellikle asit adi

Kirmizi oluyor,
kirmizi!
Nasll oldu?

verilen bir madde igerir. Asitli yiyeceklerin sulari,
mor lahana suyunun rengini degistirir. Yani limon
suyu yerine bagka bir asitli sivi kullansaydik da
suyun rengi degigecekti.

Bu deneyi eksi tadi olan farkli sivilarla
da yapabiliriz.

deneyelim!
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Merve Yildirm
Cizim: Bilgin Ersozlii




Sonbahar gelince ¢evremizde bir sura degigiklik olur. Havalar sogur. Bazi agaglarin
yapraklari gegit ¢egit renklere baranar. Sari, turuncu, kirmizi, kahverengi... Peki
agaglarin yapraklari neden renk degigtirir dersin?

Adaglar besinlerini gunes 1g1gini ve topraktaki suyu kullanarak Gretir. Urettikleri
besinler yapraklarinin yegil gérinmesini saglar. Sonbahar gelince glineg 1g1g1 ve
topraktaki su azalir. Agaglar da yeterli besin Uretemez. Bu nedenle bazi agaglarin
yapraklari yegil rengini kaybeder, bu yapraklarda farkli renkler ortaya gikar.




gortyorsun. Haydi 6r e
yaprak ¢ikartmalarini al. Yapraklarda ngi
Sonra yaprak gikartmalarint agaglarin altindaki kutu (

Aysenur Okatan
Cizim: Nurten Deliorman




Oyun parkinda hemen her gey, herkes hareket ediyor. Bir geyi itersen senden uzaga
dogru hareket eder. Bir geyi gekersen de sana dogru hareket eder. Haydi resmi
incele ve oyun parkinda hangi oyuncaklarin nasil hareket ettigini anlat.




y *
-~

Asli Ziilal
Esra Ogunday Bakir
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Muzeler genellikle bilimsel, kaltdrel, tarihsel

ve sanatsal degeri olan eserlerin saklandigi ve
sergilendigi yerlerdir. Mizelerde bu eserlerin
korunmasi ve gerektiginde onariimasi igin gegitli
¢aligmalar yapilir. Sonra da bu eserler ziyaretgilerin
gezip gorebilecegi gekilde sergilenir. Ancak
muzelerdeki eserlerin zarar gérmemesi i¢in bunlara
dokunmak hatta bazilarinin fotografini cekmek bile
yasaklanabilir. Bilim merkezlerindeki sergilerse
¢ogunlukla bilimsel igerikli olur. Bunlar ziyaretgilerin
dokunabilecegi ve kegfedebilecegi sekilde tasarlanir.
Ayrica bilim merkezlerinde gegitli atolye galigmalart ~
ve gOsteriler duzenlenerek ziyaretgilerin daha

katiimci olmasi saglanir.
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Sorulariniz, bekliyoruz!

Gece ve giindiizle ilgili sorularinizi 5 Kasim'a kadar bize gonderin.
Bu sorulardan birinj ya da birkacini Aralik 2018 sayimizda
yanitlayalim. Adiniz, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili
yazmayi unutmayin, iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakli Minik Dergisi
“Cok Merak Ediyorum” Kgsesi
TUBITAK Ek Hizmet Binasi
Kavaklidere Mahallesj Esat Caddesi No: 6
06680 Cankaya ANKARA
e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
www.merakh'ml'nik.tubitak.gov.tr/form/cok-merak-edl'yorum

\
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Kurabiyeden “
Deney Kaplati

T

C 7

Bu etkinlik
yetigkinlerle
birlikte
yapiimalidir.




Bir kaba koydudunuz oda sicakligindaki tereyadinin Gzerine
un, pekmez ve yumurtayi ekleyin. Once bunlari bir kagikla
karigtirin, sonra karigimi yogurun. Elde ettiginiz hamuru
buzdolabinda yarim saat dinlendirin. Firini 160 dereceye
ayarlayip isitin. Hamuru buzdolabindan ¢ikarip merdaneyle
parmak kalinliginda agin. Hamurdan fotograftaki gibi gegitli
sekillerde deney kaplari kesin. isterseniz bu gekilleri 6nce
bir kGgida ¢izip keserek kalip hazirlayabilirsiniz. Bazi deney
kaplarina bir bigadin ucuyla élgek gizgileri yapabilirsiniz. Sonra
firin tepsisine pigirme kdgidi serin. Kurabiyeleri tepsiye koyun.
Firinda yirmi dakika pigirin. KagUk bir kapta kakaoyu bir ¢ay
kagigl bal ve peynirin yarisiyla karigtirin. Kalan peynir ve bali
da ayri bir kapta karigtirin. Bunlart sogumug kurabiyelerin
Gzerine slrerek deney kaplarini tamamlayin. Afiyet olsun.

Yazi\velfotograflar: Deniz Ozmen



Adustos sauimizda atik malzemeler kullanarak bir bilim
merkezinin icerisinde sergilenmesini hayal ettiginiz

bir nesnenin maketini yapmanizi ve yaptidiniz maketle
birlikte cektirdidiniz bir fotografinizi bize géndermenizi
istemistik. iste fotograflariniz! Burada yer veremedidimiz
fotograflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
internet sitemizin adresi:

hEEp:/www/mesakliminikitubitakigovitnl

Kiiciik
_ Eller
Isbasinda

Agah Kerem Bilbay - 4,5 yas - Mardin b4 Omer Saricall - 5 yas - Kirsehir

AdaTabakogu -3 yas - Bursa )

®e _
Ufuk Uzun - 4 yas ve

Mahmut Alp - 5,5 yas - Erzincan Beril Yilmaz - 5 yas - Mugla i

Furkan Ozgelik 4 yas - Osmaniye

=

» il / ...' — 5
Toprak Cavusoglu - 5 yas - Diyarbakir Kerem Duman - 5 905 Balikesir Mehmet Asaf -9 yas

= Zeynep (8 yas) ve Hasanali (5 yas)
Eminoglu - Gaziantep
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Ahmet Uras Celen

Yy

Cinar Sigergok - b yas - Balikesir

) Ecem Saadet (7 yas) ve
Ipek Berva (4 yas) Gozibiiyik - Bartin

Amine- Azva Yildirm - Konya

Eylilsu (4 yas) ve Elif Nehir (2 yas)
Arayici - Antalya

Kuzey Helalpar - 5. ga§ = fzir

Benhan Asaf Kilic - 4,5 yas - Malatya &

Sevde (7 305) ve Ahv\nef ka (4 yas) incaz

Aralik Z018 saymiz icin Giines ve AY’l
kullanarak bir siis esyasi tasarlamanizi
istiyoruz. Tasarladidiniz siis esyasiyla
birlikte ¢ektirdidiniz bir fotodrafinizi,
adinizi, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz
ili yazarak bize génderin. Bunun igin

5 Kasim’a kadar siireniz var.
Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiigiik Eller isbasinda” Kosesi

TUBITAK Ek Hizmet Binasi

Kavaklidere Mahallesi Esat Caddesi No: 6
06680 Cankaya ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form
/sen-de-gonder




Kitap...
Oyun...

Oneri... Robov - - . |

Elenin J %

we N N
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Bu sayimizda dergimizin ekinde sizin igin - Kulakgiklari delikten gegirdikten sonra iki
hazirladigimiz iki robot maketi var. Robotlart  yana agip bastirin.
yapmak i¢in énce pargalarint kartonlardan - Kollari olugturan pargalarin Gst kismindaki
ayirin. kesikli yerleri parmaginizla geriye iterek
- Robot 1’in gévdesini olugturan parganin arka kisimlarinda kulakg¢iklar olugturun. Bu
Uzerindeki kesikli bolimleri parmaginizia kulakgiklart gdvde pargasindaki deliklerin
iterek ¢ikarin. Bunu yaptiginizda begi kiguk,  ortadaki ikisinden gegirin. Kulakgiklari
Gch buayuk sekiz delik olugacak. delikten gecirdikten sonra iki yana agip
- Beg kuguk deligi, robotun gbézlerini, kollarint  bastirin.
ve bacaklarini olugturan pargalari gévde - Ayni geyi bacaklari olugturan pargalar igin
pargasina takmak igin kullanacaksiniz. de yapin.
- Robotun gbzlerinin bulundugu yuvarlak - Govdeyi olugturan pargayi ortasindaki kat
pargay! alin. Ortasindaki kesikli yerleri yerinden geriye katlayin.
parmaginizla geriye itin. Bu gekilde parganin - §imdi son olarak robotun gévdesinin iki
arka kisminda iki kiguk kulak¢tk olugacak. yanindaki kulakgiklart dne katlayin. Bunlari,
- Sira geldi gbzleri olugturan pargay! yerine yine robotun gévdesinin iki yanindaki kesik
tutturmaya. Bunun igin parganin arka yerlerden gegirin. Robot 1 hazir! |
kismindaki kulakgtklari, gdvde pargasindaki - Robot 2’yi hazirlamak i¢in de ayni agamalari
deliklerden Ust orta kisimdakinin iginden tekrarlayin.
gegirin. Gozleri olugturan parganin kenart da - Robotlarin baginin Gst kismindaki pargayi
govde pargasinin ortasindaki uzun delikten doéndurerek bakiglarinin degigmesini
gegsin. saglayabilirsiniz.

Asli Ziilal
Tasarim ve cizim: Pinar Biyiikgtiral

eneylel‘le |||m Bu ay sizinle paylagmak istedigimiz kitabin adi J!
P

“Deneylerle Bilim”. Kitap, “Havali Deneyler”,
“Laboratuvarimiz Mutfak” ve “Bitkilerle Bilim” adli
G¢ bélumden oluguyor. Her bélumde kolay bulunan
malzemelerle yapilabilecek basit deneylerin yapim
agamalari ve sonuglari resimlerle anlatiliyor. E
Boélumlerin sonunda anne babalar ve dgretmenler i
igin hazirlanmig notlar ve oyun Gnerileri bulunuyor.
TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’ndan gikan a_
“Deneylerle Bilim®in yazarlari Helen Edom, Moira !
Butterfield, Rebecca Heddle ve Mike Unwin. !
Kitabi Kate Davies resimlemig, Feryal Halatg!
Tarkgelegtirmig. i

Merve Yildirm
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§enlik|erinde Qe§it:i |
malarina, gozié A |
g?/l:?n gibi farklt etkinliklere yer verilir. ;
|

erkezi Bilim Senligi ]
i fen bilimlert,

T

Bilim merkezlerinde oldugu gibi

bilim genliklerinde de her yaga

¢ inlikler bulabilirsiniz. Bilim ;
bR temalardaki atolye

m, sergi, gosterive

klerinde matematik,
sosyal bilimler, tasarim,

4Kbilim gibi alanlarda
o Y ye galigmalart da

Bilim genli

robotik ve gokbliim g
gocuklara yonelik atodl
y ir. b
dUZBei:\gl:Gc:)rl\( ilde gerqeklegtirile_n.blhm
genliklerine rouklorlqlzla birlikte ;
katiimak igin kendijl}mz ya dq get\(/JL 4
illerdeki bilim genligi haberlerini

edebilirsiniz. Aysenur Okatan

BloklaslalGélgelerinilEsleme!

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarda renkli bloklarla yapilmig yapilar
ve bu yapilarin gélgeleri var. Kartlarin
dokuzunda yapllar yer aliyor. Diger dokuz

karttaysa bu yapilarin gélgeleri bulunuyor.

Oyunu oynamak icin 6nce kartlari
birbirinden ayrip karigtirin. Uzerinde
yapilar ve gblgeler bulunan yGazleri alta
gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari
ikiger ikiger agin. Yapilarla bu yapilarin
golgelerini eglegtirmeye ¢aligin. Agtiginiz

iki kart birbirinin egiyse bu iki karti
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin
esi degilse bu iki karti ters gevirip bagka
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya

da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
agarak da oynayabilirsiniz. Bu oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz, oyunun baginda
tam kartlari Gzerinde yapilar ve golgeler
olan yGzleri Gste gelecek gekilde yere
dizin. Birbirinin egi olan kartlari bu gekilde
bulmaya galigin.

([ 'S

AV *

o |

T e e e e B ol 7

Aysenur Okatan
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Bu kule

: neredeyse benim
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