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Sevgi\i roul(\ar,

Kesif nedic? Kegif, var olan bir nesnenin, bir durumun ortaya gikarilmasi ve herkes tarafindan bilinie

ve aorunur ha\e Se'}lrl me$|d|r B iim msan\arl Hagad|3|m11 evrent Jaha Hakmdan '}an!mak ve msanH<

1GIn fagda\n %eLno\o\‘)i\er ac\igjrirmeL adina chif‘lcr yapar. Biz de bu sagnmnlda site bilimsel arag’nrma\arda

ku\\anl\an Legif arag\armdan bazlarin Jram']"hk Bu sa‘dcde bilim insanlarinin nerede,

nasi! kegif\er HaFJn‘gmu Sérebi\eceksinil‘

Kegi? Ha‘amak Ha\mlca bilimle uragan insanlarin HaF+'§' bir sey Je‘a’i\ elbette. 1s+edi§imil her Herde kegif

yapabiliciz! Parkta, ormanda, denit kiyisinda, gokyiiziinde... Yeter ki merak edelim ve kegfetme isteimin

olsun. Bu diigiinceden Ho\a glkarak dersimil\e birlikte ek olarak verdig’imil Parkta Kegif Gezisi adli oyunu

Yasarlad k. Bu OHunJa ZegneF ile babas: FarHaki baz, hagvan ve bitki Yurlerini kcgfejrmck igin bir geliye

gJ«Hor. Bu, ayni 1amanda gbldm\emc becerilerini Se\igjrirmeae ane\ik bir kodlama oyunu.

Yaln\arnml, e‘é\ence\i e%Lin\iHerimil ve ek\erimil\e bir\iHe bilim ve +e\<n0\odi dolu bir says sitleri beMiHor.

Keyifli vakit gegirmeniz dilegiyle...
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Denizin En Derin ST
Yerine Yolculuk =%

Bugdn baydk gin! Deniz arastirmacilar: bugin denizin en derin yerine gidecekler.
Nasil m? Batiskaf adi verilen bir su alti kesif aracigla... Yol boyunca kargilarina
¢tkan canlilarin gérantilerini kamerayla kaydedecekler




Ve arag suya daliyor. Dibe dogru
inmeye baslyor..

Arastirmacilar &nce kilig baliklarigla
karsilasiyor Kilig baliklarinin ganindan
gegip yollarina devam edigorlar.

Sonra kargllarinadev
kalamarlar ¢kigor. Dev
_kalamarlarin ganindan gegip
- yollarina devam edigorlar

".  Sonra kargifarina fener
baliklar: ¢kigor. Fener
baliklarinin yanindan gegip
yollarina devam edigorlar.



Bir sire sonra kargilarina sifonofor adi verilen ve karanlikta par‘lqyc‘zn deniz
canlilari gikiyor: Sifonoforlarin yanindan gegip yollarina devam edigorlar

Sonra kargilarina derin
denizlere 62gd mercan
kayalklari gikiyor. .
Mercan kayaliklarinin .
yanindan gegip yollarina
devam edigorlar
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*,—.. Biliyor musan, denizin altinda da
B yanardaglar var Bir sdre sonra
karsilarina bir deniz alti ganardag
¢ikigor. Yanardagin yanindan
gegip yollarina devam
edigorlar

En'sonanda denizin en derin yerine
varigorlar. Burada da bir sire kameragla
cekim yapiyorlar Sonra aragtirma gemisine
donmek dzere dgeniden yola gikiyorlar -




Ertirh Kepelh Bahéh Nereee?

Firfirl kopek baliklari denizin derinliklerinde yagar: Iki deniz aragtirmacist, daha
once karsilagtiklar: bir firfirl kopek baligini balup bir belgesel film gekmek dzere su
alti kesif aracigla dolasiyor. Haydi, 6nee su alti kesif aracini firfirl képek baliginin
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‘KOPeL ba\:g’l

Ash Zilal
Gizim: Bilgin Ers6zli
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TERERTCER - &L . &
Deniz aragtirmacilart zaman zaman aragtirma gemilerigle denize agilir
Bu gemilerde onlarin yapacag galismalar igin gerekli her sey balunar.
Arastirmacilarin denizden aldiklart drnekleri inceleyebilecekleri laboratuvarlar
bile vardir. Bazi arastirma gemileri, batiskaf adi verilen bir su alti kesif araci
tasir Bazilarindaysa uzaktan kumandall, insansiz bir su alti kesif aract balunar

Bir batiskafa

binip denizin
derinliklerine
inmeye ne dersin?
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Bilgi foplamak isteyen arastirmacilar, zaman zaman dalgig gigsilerigle suga
dalarak galismalarini denizde yapar Su altt mikroskobu, gok kigik oldugu igin
gozle gorilemeyen bazi canlilari ve diger seyleri biyiterek gorilebilmelerini
saglar. Bu fotograftaki aragtirmact da. bir su alt mikroskobuyla suda yasagan
minik canlilar olan algleri inceliyor

Sy altinda insanlarin kolay
ulasamayacad baz! boélgelere .
uzaktan kumandali, insanstz su alf
kesif araglari gonderilir Bur‘adva
da eski zamanlarda bir t?Uzd_aglna
garparak batms olan Tl'l'dn.lC. adh
geminin bir bolamdnd ve geminin
fotografiarini geken bir sU alt

kesif aracini goragorsan. Bilim
insanlar! Titanic'in kalintilarini bu

arag sayesinde balabildi.

Merve Yildirim

Taff Laborafory Tar Underwiater Tmaging|Seripps nstitulian of Ocsanogeaphy. UC San Diego




Rreshrnesler Kereseniz'ee %

Enes. Gokge ve Yesim, Karadeniz'de bir aragtirma gezisine gikiyorlar Gok sayida
batik geminin oldugu bir bélgede arastirma yapacaklar Istersen sen de onlara
katilabilirsin. Haydi, batiskafin bog duran penceresine kendi fotografini yapistir
ya da resmini giz ve ekibe katil.

Bu resimdeki su alti kesif
araglarin gésterir misin?

Enes dalgi¢ giysilerini gigmis, su alti
kamerasiyla gekim yapiyor En baydk hayali,
cekimlerini bir filme déndstirmek! Sence
Enes neyin filmini gekiyor olabilir?

Arastirmacilar gok sansl. Kocaman
bir mersin morinasi gérdyorlar Biligor
masan, mersin morinalart kordama
altindaki canlilardan biri.
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Sence arastirmacilar batiskafin robot
kollariyla ne topluyor?

kumandal su alti kesif
aracini sence neden
kullaniyor olabilir?




Arasticma Gemimiz
Oruc Reis'lel Tamsin

Denizlerdeki aragtirmalar genellikle gemilerle yapilir
Fotografta gordagin geminin adi Orug Reis Arastirma
Gemisi. Bu gemi adini gok uzan zaman énee yasamig dnli
Tark denizci Orug Reis'ten aliyor. Orug Reis Aragtirma
Genmisi'nin 6zelliklerinden biri de Tarkiye'de dretilmis olmasi.

Bu gemide, deniz

arastirmalarinda kallanilan
birgok aygit ve aragtirma
laboratuvarlar! bulunugor

Orug Reis'te bir helikopter
pisti var. Gemiye gelen
helikopterler buraya inig
yapabiliyor.




Bu makinenin ad vine. Ving, arastirma
gemisinin en Gnemli pargalarindan biri.
Aragtirmalarda kallanilacak aggrtlar
ve araglar vingle denize indiriliyor. Isleri
bitince de vingle gemiye aliniyor.

Burasi geminin koprd dst.
Geminin kaptani gemigi <
buradan goénetigor

- Geminin bu kismina yasam mahalleri deniyor

' Yasam mahalleri, Orug Reis'in i¢ kisminda yer aligor
~ Gemide yolculuk yapan bilim insanlarinin ve gemi
~cdlisanlart 1dig alanlardan olusugor.

v

Aysenur Okatan

Fotograf: Dijitalimaj / Alamy
Gizim: Pinar Biylikgiral



Bazi bilim insanlari
yanardaglarin nasil
puskardaklerini
kesfetmeye

calisir Bunaun igin
yanardadlarin

igini incelemek
gerekebilir Ama
yanardadlarin igine
girmek hig de kolay
bir is degil. Bu kiigak
uzaktan kumandali
aragsa bir insanin
sigamayacagi
kadar dar ve
engebeli yanardag
catlaklarinda
dolagabiliyor!

Bu bilim insan
uzaktan kumandal aracr\
bir yanardadin igine
sarkitmis. Arag garigin
iginde asag dogru
ilerlerken kamerasiyla
etrafini
gorintalayor.
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Buradaysa tipki bebek penguenlere benzeyen bir uzaktan kumandall arag var!
Bu arag. imparator penguenleri drkidtmeden yanlarina yaklasip gorintd ve ses
kaydi yapmaya yariyor. Béylece bilim insanlart onlar hakkinda daha gok bilgi
toplayabiliyor

Bu goérdigin aragsa
kutup bolgeleri gibi gok
soguk ve buzla kapli
yerlerde kullaniimak dzere
tasarlanmis. Bilim insanlari
onu uzaktan kumanda
ederek buz 6rtdsindn
kalinhggla ilgili lgamler
yapigon

Lora Koenig | NASA Goddard

ner Productions, Le Maho et al, Nature Methods)

[ Dows

(AP Photo | Frederique Olivier
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havadan daha hafif maddeler balunar Bu sayede arag havada yakselin Ama hava
gemisinin motorlar da vardir. Tipki bir ugak gibi. Z:_ g

Bazi bilim insanlari
bu aract hava
arastirmalar
yapmak igin kallanir
Bilim insanlart 6lgdm
- aletlerigle birlikte

§ % aracin alt kismindaki
kabinde yolculuk yapar

Gilnihal Mert




KesiFNRraci Yapalim

Metin ve Binnur hem havada hem suda hem de buz dzerinde gidebilecek bir kesif aract
tasarladilar. §imdi aracin pargalarini birlestirigorlar Tasarimlarina gére aracin eksik
dg pargas! kaldi. Metin ve Binnur'a araci bitirmeleri igin yardim eder misin? Haydi aracin
gizimini incele ve eksik pargalar! raflardaki malzemeler arasindan bul.

Sen de bir kegif aract tasarlamak
ister misin? HaHa\inJeki kegif

aracini buraHa gilebi\irsin.




UraniUs

Jopiter

Dinyga, Gines'in gevresinde
gezegenlerden biri. Ondan bagka fam yedi

gezegen daha Gdres’in gevresinde dolaniyor
Bu resimde gérdigan gibi.

/Bu gezegenler bilim insanlar
tarafindan uzan gillardan beri
aragstiriliyor. Ama iglerinden
biri onlart digerlerinden gok
daha fazla heyecanlandiriyor!/
Bu gezegenin adi “Mars”.

Bu, Dénga’nin uzagdan
cekilmis bir fotografi.

Bu da Mars'in...



GoOranimd pek benzemese de Mars'in
bazi 6zellikleri Dinya'ya gok benzigor

Bu nedenle belki bir gin insanlarin orada
da yasayabilecedi ddsdndldyor! Mars'in
bilim insanlarini heyecanlandirma nedeni
de iste bu. Ama Mars'la ilgili bilinenler
cok fazla degil.




Mars'la ilgili daha fazla bilgi edinmek
igin bu gezegene inis yapabilen

kesif araglari gelistirildi. Bu araglar
Mars'ta gezinerek fotograf gekigon
gesitli Olgamler yapiyor ve incelemek
dzere kayalardan pargalar
toplugor Bu sayfadaki fotografta
Mars'a itk génderilen Sojourner
(“socornir” dige okunar) adli kesif
aracini gérdyorsun. Bu aracin
baydklaga bir kagkay kadar




Koctiven S0/0ER0.

Bu sayfada farkli zamanlarda Mars'a gonderilen dg kesif aracinin resmini
gordgorsan. Ik génderilen arag ok kagiktd. Yaklasik bir kagkay kadar Sonra biraz
daha bdydk bir kesif aract gonderildi. Sonra bir tane daha. Bu son génderilen arag
kaigik bir otomobil bayakligande.

Haydi bu araglart kiigikten bigige dogru sirala.
En kigdgandn altina “17, ortancanin altina “2”, en bdydgandn altina da “3” yaz.

Meltem Yenal Cogkun
Cizim: Erhan Balikgi




Bunlar da KesifF Arac

Cevrene bir bak... Ne kadar gok nesne ve canli var degil mi? Bunlarin bazilar gok

gok kigaktar Ornegin suda yasagan bazi minik canlilar Bazilarigsa bizden gok gok
uzaktadipve kigdcik gérdnds@r'negin gezegenler, Bdrlar incelemek igin mikroskop
ve teleskop kallanilin ©9° L ®

Bir baydtecin varsa onunla
bazi kiigik nesne ve canlilari
inceleyebilirsin. Baydtecin
mercek adi verilen &zel

bir cam vardir. Bu mercek
nesneleri olduklarindan daha
baydk gormemizi saglar. Ama
bir mikroskopla gok daha
kigdk seyleri inceleyebilirsin.
Cankd mikroskobuan iginde ok
sayida mercek balunun



Uzayda birgok gok cismi
var ve birgogu gok ama
¢ok biyak. Ama Dinga’dan
cok uzakta olduklart igin
onlari kiigdcdk gordrsan.
Teleskop, gok cisimlerini
daha biydk gérmeyi saglar
Teleskoplarin da iginde
mercekler vardir

Teleskopla baktiginda Ay
bu fotograftaki gibi gorandn

Aysenur Okatan
Cizim: Goksu Karaca 23
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DUnya'mn Cevresinde
Dolanan Bir Teleskop

Biliyor musun, uzagda, Dinga'nin gevresinde dolanan teleskoplar da var

Iste onlardan biri olan Hubble (“habil” diye okunar) Uzay Teleskobu. Gokbilimeiler
bu teleskobu yerydzinden kumanda edebiliyor Hubble, uzagdaki gok cisimlerinin
fotograflarini gekip gokbilimcilere génderiyor.

Ash Zilal
Fotograf: Dijitalimaj / Alamy



Astronotlar Hubble'' Onariyor

Gegmis ylllarda astronotlar birgok defa uzay mekigigle Hubble' ziyaret etti.

Bu ziyaretler sirasinda énce uzay mekiginin robot kolugla Hubble't futtular Sonra
feleskobun onarim gerektiren bolamlerini onardilar. Bazi pargalari gikarip banlarin
yerlerine yenilerini taktilar. Bunun igin astronotlarin uzay mekiginden ¢ikmas,
feleskobun yanina gitmesi, yani uzay yardydsd yapmas! gerekti. Haydi nce
dergimizin ekindeki astronot gikartmalarini bal. Sonra teleskobu onarabilmeleri igin
onlari resmin dygun yerlerine yapigtir

Ash Zilal
Cizim: Erhan Balikgi






Sorularlmzu beHiyoruzl
Bilim merkezleri, insanlarg bilimi sevdirmek amaciyla eglenceli
bilimsel etkinliklerin yapildgs, ziyaretcilering denemege ve
kegfefmeye tesvik eden sergilerin oldugu yerlerdir. Bilim
merkezleriyle ilgili merak ettiginiz sorular( bize 96nderin,
Bu sorulardan birini ya da birkagini Ekim 2018 sayimizda
yanitlayalim. Sorulariniz, 15 Eylil'e kadar 98nderebilirsiniz,
Adinizy, soyadinizy, yazinizi ve yasadiginez i yazmayt unutmayin,
Iste adreslerimiz:
TOBITAK Merakli Minik Dergisi
“Cok Merak Ediyorum” Kisesi
TOBITAK Ek Hizmet Bings,
Kavaklidere Mahalles; Esat Caddesi No: 6
06680 Gankaya ANKAR A
e-posta: merakli.minik@fubitak.gov.fr

www.meraklim inik.fubifak.gov.tr/ form/cok-m erak-ediyorum ‘
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Bu sayfadaki
etkinlik
yetiskinler/e
birlikte
yapilmalidr.




Yumurtayt iyice ¢irpin. Zeytinyagint tavaya koyun. Yumurtayt ekleyin.
Her iki yiizeyini de pisirerek bir omlet yapin. Omlet soguduktan sonra
batiskafin gBvdesini yapmak icin omletten biyik bir oval para kesin.
Batiskafin iist kismint yapmak igin gereken pargayi da omletten kesin.
Havug ve salataliktan daire seklinde parcalar keserek batiskafin pencerelerini
yapin. Biberin u¢ kismindan ve havugtan pervaneleri olusturacak pargalart
kesin. Bu pargalart batiskafin kuyruk kismina fotograftaki gibi yerlestirin.
Batiskafin alt kismint da ince uzun havug ve biber parcalaryla fotograftaki
gibi tamamlayin. Marul parcalarint tabagin alt kismina yerlestirin. Kalan
sebzeleri de dograyarak marullarin altina serpistirebilirsiniz. Iste su altinda
arastirma yapan bir batiskaf! Afiyet olsun!

Naz)lveYfotognarlarDeniz30zmen




Ku ﬁk & Q Haziran sayimizda attk malzemeler kullanarak bir uzay aract

; tasarlamanizi ve uzay aracinizla ¢ektirdiginiz bir fotografinize

E"er bize g8ndermenizi istemistik. iste fotograflariniz! Burada
% yer veremedigimiz fotograflarinizi da internet sitemizde

l;bd;'"da e gBrebilirsiniz. Internet sitemizin adresi:
http:/ /www.merakliminik.tubitak.gov.tr/
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Ekim 2018 saymz icin atkk malzemeler kullanarak bir
bilim merkezinin icerisinde sergilenmesini hayal ettiginiz
bir nesnenin maketini yapmanizt istiyoruz. Maketinizle
birlikte ¢ektireceginiz bir fotografinizt adinizi, seyadinizy,
yasiniz ve yasadiginiz ili yazarok bize g8nderin. Bunun igin
15 Eylil'e kadar siireniz var. Adreslerimiz asagida:
TUBITAK Merakli Minik Dergisi
“Kiglk Eller Isbasinda” Késesi
TUBITAK Ek Hizmet Binasi
Kavaklidere Mahallesi Esat Caddesi No: 6
o 06680 GCankaya ANKARA
e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr

Yosuf Ejmn (8 yas) ve e
http://wiw.merakliminik.tubitak.gov.tr/form
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1 numarali par¢ayt kartondan ayirin.

Bu parganin iki kenarinda yarim kesimli iki
bdlge var. Bunlart bir parmaginizla hatfifce
ittirip ¢tkarin.

2 numarali parcayt kartondan ayirin.

Bu pargada da yarim kesimli bdlgeler var.
Bunlardan daire seklinde olanlart parmaginizla
hafifce ittirip ¢ikarin. Dairelerin oldugu
bblimler kesif aracinin agilir kapanir
pencereleri. Bu bdlimleri kat yerlerinden &ne
dogru katlayin. 2 numarali par¢anin tim diger
kat yerlerini arkaya dogru katlayin. Beyaz
renkli iicgen kulak¢iklarina yapistirict siiriin.

Bu kulakgiklarin her birini yanlarina denk gelen
kenarlarin arka yiizlerine yapistirin. Béylece
¢atiya benzer bir parca olugacak. Bu parcanin
alt kismindaki sart ve beyaz kulak¢iklara da
yapistirict siiriin. Z numaralt par¢ayt 1 numarali
parcanin 8n yiiziindeki sart ve beyaz renkli
alanlara yapigtirin.

KeSiE

yapilish

Bu sayimizda ek olarak
verdigimiz kesif aract
maketini olusturan parcalar
iki ayru kartonda yer

alyor. Bir yapistiriciniz
varsa maketin yapimina
hemen baslayabilirsiniz.

2 numarali parcalart kartondan ayirin.

Bunlar kesif aracinin robot kollard Kollart kat
yerlerinden bir 8ne bir arkaya dogru akordeon
seklinde katlayin. Baylece robot kollar uzayip
kisalabilen yayli kollar gibi g8riinecek. Kollarin
arka yiizlerindeki beyaz dértgenlere yapistirict
siiriin. Bunlart 2 numarali par¢adaki beyaz
dortgenlere yapistirin.

4 numarali pargalart kartondan ayirin. Bunlar
da kesif aracinin tekerlekleri olacak. Par¢alart
kat yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz
bdlgelerine yapistirict siriin. Bu parcalart kesif
aracinin altinda kalan beyaz dikdérigenlere
yapistirin. Tekerleklerin durug agisint elinizle
ayarlayin.

Iste kesif araciniz hazir! Artik onunla kesfe
¢tkabilirsiniz. Kesif aracinizt igine kiigik esyalar
koymak i¢in de kullanabilirsiniz.

Meltem Yenal Coskun
Tasarim ve gizim: Pinar Blylkgiral
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“Bir roketle Ay'a cikarsaniz, Diinya’yt
uzayda parlak, mavi beyaz renkli, kocaman bir
yuvarlak olarak g8rirsiniz...”

Gezegenimi X
Jbunya.

Bu ay sizinle paylasmak istedigimiz kitabin
adi “Cevir-Bak: Gezegenimiz Diinya”.
Kitabin icinde, iizerinde yasadigimiz
gezegenimiz Diinya’yla ilgili “Gezegen
nedir?”, “Hava nelerden olusur?”, “Bitkiler
canlt midir?”, “Okyanusun dibi nasildir?” gibi
bir¢ok sorunun yanttint bulabilirsiniz. Ayrica
kitapta karalarda ve okyanuslarda yasayan
canlilardan 8rneklere de yer verilmis.
TOBITAK Popiiler Bilim Kitaplari’ndan
¢tkan bu kitabt Dr. Mike Goldsmith ve
Nicki Palin yazmig, Sermin Korkusuz

Tﬂrkfele ?ﬁrm i?' Aysenur Okatan

Kesif Araglariyla Esleme Oyunu

Bu sayimizda esleme kartlarimizin konusu, dergimizin

[ave Aregivoms Aras & sayfalarinda yer alan kesif araglari. Ama kartlarda, dergimizin
iginde bahsetmedigimiz siirpriz bir kesif aract da bulunuyor.

O bir Ay kesif aract. Bu arag, iistii agik bir stomobili andiryor.
4y'a giden astronotlari ve onlarin aragtirma cihazlarint tagimak

gﬁ e igin kullaniliyor. Bakalim onu tanwyabilecek misiniz?

s

Sizin i¢in hazirladigimiz bu kartlarla esleme oyunu

tieei oynayabilirsiniz. Kartlarin dokuzunda, dokuz farkli kesif aracint
tek bagina g8steren birer resim var. Diger dokuz karttaysa
bu araglart farkli ortamlarda isbasinda g8steren resimler
bulunuyor. Oyunun amact, kesif araglarint tek basina g8steren
kartlarin her biriyle bu araclart ishasinda gBsteren kartlart
eslemek. Oyunu oynamak icin 8nce kartlart birbirinden ayirip
karigtirin. Resimli yiizleri alta gelecek sekilde yere dizin.

— T Sonra kartlaru ikiser ikiser agin. A¢tiginz iki kart birbiriyle

‘;ﬁ“‘;\i‘.“ “P;L;:;a;;pdf / eslesiyorsa bu kartlart bir kenara ayirin. A¢tiginiz kartlar

G birbirinin esi degilse bu kartlart tekrar kapatip bagka iki kart

agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla,

kartlart sirayla agarak da oynayabilirsiniz.

GUlnihal Mert
Gizim: Bilgin Ers6zli
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