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Sevgili Cocuklar,

Cok eski zamanlardan beri gokyuza insanlar icin merak konusu
olmugtur. Gékyuzina inceleyen insanlar, gdkyuzine bakip Ay’in
evrelerini, Guneg’i, yildizlar gozlemleyerek zamani, mevsimleri,
gece ve glinduz olugumu gibi birgok olguyu agikladilar.
Gunumizde de insanlar dogrudan ya da gesitli teknolojik
araglar kullanarak goékyuzayle ilgili gbzlemlerine devam ediyor.
Biz de bu sayimizda gokyuzi gézleminden yola gikarak ¢egitli
yazilarla, eklerle ve etkinliklerle gece ve giindiz kavramini ele
aldik.

Kapak 6ykimazde, babalariyla birlikte kampa giden ¢ocuklarin
yaptiklart goky(z(a gbzlemiyle ve sorduklart sorularla
kargilagacaksiniz. Oykunin sonunda minik bir strpriz sizi
bekliyor. “Cok Merak Ediyorum” kdgemize gdnderdiginiz
sorulardan biri olan “Gece ve gindlz nasil olugur?” sorusuna
da bagka bir yazimizda cevap bulabileceksiniz. Ay’in
evreleriyle ilgili gtkartmali bir etkinlik hazirladik. Siz de Ay’

bir ay boyunca gdzlemlerseniz Ay’in evrelerini gorebilirsiniz.
Ayni zamanda sizler igin bir gocugun bir glininG anlatan bir
mini kitap hazirladik. Peki cogunlukla geceleri ortaya ¢ikan
hayvanlart tanimak ister misiniz? Gececil olarak adlandirilan bu
hayvanlardan bazilarini da dergimizde gorebileceksiniz.

Bu sayimizda da diger sayilarimizda oldugu gibi severek ve
6zenle hazirladigimiz eklerimiz var. “Bagparmak Sinemasr”,
“Haydi Anlat” oyunu ve egleme kartlarimizla keyifli vakit
gegireceginizi dugunuyoruz.

Dugunmekten, soru sormaktan ve gézlem yapmaktan asla
vazgegmeyin.

Sevgilerimizle...

Yasemin $ahin
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Kapak gizimi: Goksu Karaca

ndekiler
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Huuu Hu, Huhu Huu!
Resimleri Kargilagtir
Gece ve Glnduz Nasil Olugur?
Deney Zamani
Ay’in Evreleri

Nehir’in Bir GUn( «

Uykudan Once Bir Sarki

Geceleri Caliganlar

Meslegim Ne, Nereye Gidiyorum?

iy

------

Bu Hayvanlar Geceleri Ortaya Cikiyor

Ormandaki Gececil Hayvanlar _

Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga

Kaguk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...



[/ 1 1 ]
Kamp Gezisinde Duyulan Sesler
Kimden Cikti?

Cicek Bécek Anaokulu bir kamp gezisi dizenledi. Bu geziye bazi 6gretmenler ve
_Ogrencilerle birlikte 6grencilerin babalari katildi. Hepsi birden sabah daha gékyuzu
> aydinlanmadan ¢ook bly(k bir otobuse bindi. Yollart da ¢ook uzundu. Havaysa
¢ook soguk!

Bazilart ¢O
gok sikildt. Bazilarlysa

du ki
o kadar GOK uyu '
neredeyse higbir geyin
\_ farkina varmadt.




Sonunda Guneg batmak tGzereyken
kamp yapacaklari yere geldiler. P

Cadirlart onlar i¢in hazirlanmigti bile.

Hava ¢ok soguk oldugundan 6zel v
kamp yataklari ve uyku tulumlari da 7 O
getirilmigti. =
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* Sonra Glneg batti ve gokyuzunan kirmizihgi yavag yavag azaldi. Kirmiziligin yerini

koyu bir mavi aldi. Ardindan da yildizlar belirmeye bagladi. Burasinin gokyuzu goézlemi s
igin harika bir yer oldugunu séyledi babalardan biri! Zaten bu kampin bir amaci
da gece gokyizi gbzlemi yapmakti. Sonra bazi gezegenleri ve zaman ilerledikge ~ *

» takimyildizlari bulmaya bagladilar. Burada gergekten ¢ok fazla yildiz géranayordu! .

ildizlar
niye gindiz
gbremiyoruz?
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maya bagladilart<’

Kurtlar
agaca
tirmanmaz ki!

Bu sesleri
kim ¢ikartyor?

Bu sesleri kimin ¢ikardigini
ogrenmek istersen sayfayi gevir.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Géksu Karaca
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Kamptakilerin duydugu sesler gergekten de agaglardan geliyordu. Ama
elbette agaglar konugmuyordu. Agaglarda kurt da yoktu. Bu sesler kampin
yapildigi yerde yagayan alaca baykuglardan geliyordu. Alaca baykuglar
geceleri etrafta dolagir ve beslenir. Gunduzleriyse agaglardaki yuvalarindan
pek ¢tkmazlar. Gece karanlikta onlari gérmek ¢ok kolay degildir. Ama

_ ¢ikardiklart seslerden orada olduklari kolayca anlagilir: Huuu hu, huhu huu!
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Gozleri Gozleri Ugan
acik alaca kapali alaca  alaca
baykusg baykug baykug
o~
Bu iki sayfada tam 14 alaca baykug var. Bazilari gok L L SER [ N
iyi saklanmig. Hepsini bulabilmen i¢in resmi dikkatli - -/ i

bunlardan kaginin gézlerinin agik, kaginin gézlerinin
kapali oldugunu ve kaginin ugtugunu belirle.
Buldugun sayilari yandaki dairelerin igine yaz.

incelemen gerekiyor. Once bu 14 alaca baykugun
hepsini bul ve bir kalemle igaretle. Sonra da

Meltem Yenal Coskun
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




! Resimleri Karsilastir

Buras! Yildirimlar Mahallesi. Bu mahalle ginduz soldaki gibi, geceyse sagdaki
gibi goranayor. Bu iki resmi kargilagtirmaya ne dersin? Insanlari, hayvanlari,
tagitlari ve diger geyleri incele. Iki resim arasinda ne gibi farklar var?
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Guneg ¢oktan

dogdugu igin etraf

aydinlik. Gokyuzinde _
hi¢ yildiz géranmayor. | \\¢

Sence neden olabilir?

-




Gece gokyuzunde

bir strG yildiz gérundar.
Gunduz guneg 19191

o kadar parlaktir ki
yildizlari gérmemize
engel olur.

Geceleri sokak
lambalari yanar.
Bu sayede etrafi
rahatlikla gorarGz.

Bu resimde bir
kirpi var. Onu
bulabilir misin?

Merve Yildinm
Cizim: Bilgin Ersozlii




Gece ve Gunduz Nasil Olusur?

Gokyluzune baktigimizda Ganeg’in her gtin dogup battigint gortrz.
Guneg dogunca etraf aydinlik, batinca karanlik olur.

Peki, gece ve gunduz nasil oluguyor merak ediyor musun?
Haydi gel, birlikte kegfedelim. .

Iste burasi uzay!..

Glnes, 1§tk sagan
kocaman bir yildizdir.”
Bizi isitir ve aydiniatir.




Uzayda, Guneg’in ¢gevresinde dolanan gezegenler var.
Uzerinde yagadigimiz Dinya da bu gezegenlerden biri.

Dlnya kendi

" ¢cevresinde doner.
Dlnya’nin kendi
cevresinde bir
kere dénmesiyle
tam bir glin
gecmig olur.

Dunya’nin bir yaninda
gundizken diger
yaninda gecedir.

' DUnya kendi ¢evresinde
déndlikge gunes 1$13!
alan bolgeler aydinlik,
guneg 1$1g1 almayan
bolgelerse karanlik olur.
Gece ve glnduz igte

bu gekilde olugur.

Merve Yildirnm
Cizim: Bilgin Ersozlii



Karton kutu

/ Bu deney bir

yetigkinle bipij
t
Yapiimaliqy €

[ Bu deneyde kullanacagin karton kutunun igi uzayi temsil edecek. Malzemeleri
\hazurladlktan sonra odanin perdelerini ve lambayi kapatmay! unutma.

A e

Kutunun (st kismindaki
parcalart kes ve kutuyu
resimdeki gibi yan gevir.
Kutunun bir yanina, fenerin
ucunun girebilecegi
bayklukte bir

delik a¢. Bu

deneyde fener

Glneg’i temsil

edecek.

Oyun hamuruyla bir top yap.

Bu top, Danya’yi temsil edecek.
Topun Gzerine bir igaret koy. Burasi
bizim yagadigimiz yer olacak. Son
olarak topu ortasindan pipete gegir.

_z

Kutunun Gstne pipetin girebilecegi
buaylklukte bir delik a¢. Pipetin tirtikli
ve katlanabilen kismi yukari gelecek

sekilde pipeti
kutuya gegir. \’ﬁ
—

Feneri yak. Fenerin ucunu kutunun Q?
yan tarafindaki delige denk getir.

Daha sonra pipeti tutarak saat yénun(n
tersi yonde gevir. Bu gekilde top, tipki
Dlnya’nin kendi ¢gevresinde donmesi
gibi kendi ¢evresinde dénecek.
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( Tam kargidan baktiginda kutunun igi boyle goriinecek. Fenerin igiginin geldigi kisimda
\ gunduz, gelmedigi kisimdaysa gece yaganiyor. |
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Yagan,
N N $ yor?

Merve Yildirm
Cizim: Nalan Alaca




Ay’in Evreleri

Dunya, Guneg’in ¢evresinde dolanirken Ay da Dunya’nin gevresinde dolanir. Bu sirada
Glneg, DUnya’yi ve Ay’ aydinlatir. Ay’in Dunya’dan gérdugumaz aydinlik kisminin gekli
her glin biraz degigir. Bu gekillere Ay’in evreleri denir. Igte Ay’in evrelerinden bazilari:

ilk dérdan Dolunay Son dordin Hilal

Ik dordin, dolunay, son dérdn, hilal. Agagida her satirda bu evrelerden biri eksik.
Bogluklara Ay’in hangi evreleri gelecek? Bunlari dergimizin ekinde verdigimiz
¢tkartmalar arasindan bulup yapigtirir misin?

Giilnihal Mert
Fotograflar: Dijitalimaj / Alamy



Bu sayfadan bir mini kitap yapabilirsin. Sayfayt turuncu kesikli cizgilerden kes. Baylece ii¢ ayri parca elde edeceksin. Parcalart sart ¢izgilerden arkaya katla. Sayfa numaralart birbirini izleyecek bicimde i¢ ice koy ve ortasindan zimbala.

Ve uyumadan 6nce kitap okudular...

Patlak ml?\:'-.,

Cok

komikmig!

Bir%z da oyun! Nehir o akgam gimdiye kadarki Anaokulunda 6gle yemeginden sonra
Uksek kulesini yapti. dinlenme zamani. Nehir pek yorulmamigti
= ama yine de biraz uzandi.




Sabah Nehir’i penceresinden giren
gunes 151g1 uyandirdi.

Kahvaltidan sonra annesi onu anaokuluna
birakti. Ogretmeni ve arkadaglariyla birlikte
bahg¢eden kuru yapraklar topladilar.

Sonra bu yapraklari boyadilar.

-

Okuldan sonra annesiyle eve kadar yaraduler.

:..-""Bak, Guneg
batiyor.

lyi geceler
: ayicik, :
L tath rayalar... 4

Yatmadan énce her gece yaptidi gibi sttuni
igti, elini yazanu yikadi ve diglerini firgaladi.

[ . 5 \ |
Evde akgam yemeginden sonra annesi
onlara meyve salatasi hazirladi. Tabii ki
Nehir’in yardimiyla.




Uykudan Once Bir Sarki

Yatmadan énce bir garki sdylemeye ne dersin? Senin igin hazirladigimiz sézleri
“Mini Mini Bir Kug” adli garkinin melodisine uydurarak séyleyebilirsin.

P-\-\omoml giydim haZlnm

$am erken yatarm
BAbAM Gstimg g,
e

Annem spisik verince
Koyup bagim, yastig,

DOlanm ben uykuya




Geceleri Calisanlar

Kentte gece herkes uyurken ¢aligan insanlar da var. igte onlardan bazilari...

Kentlerde ¢opler
genellikle geceleri
toplanir. Temizlik
gorevlileri ¢cop
kamyonlariyla
sokaklart dolagir.

Hastaneler geceleri de agiktir.
Doktorlar, hemgireler ve diger
sadlik gorevlileri geceleri de
hastalarla ilgilenir.

Ekmek firinlarinda

da gece galigilir.

Firincilar sabah igin |
| taze ekmek yapip |
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Bazi matbaalarda da
gece boyunca galigilir.
Sabah olunca satiga
¢tkacak gazetelerin
basimi yapilir.

Mazeler geceleri
kapalidir, ama
mUzelerde guvenlik
gbrevlileri geceleri
de caligir. Buralardaki
degerli eserleri
korurlar.

Otobus goforleri de

geceleri ¢aligir. Gece
_yolculuk yapan insanlart =
gidecekleri yere gétirirler:-

Asli Ziilal
Cizim: Ayse inan Alican I
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Bu sayfalarda geceleri ¢galigan Gg
kigi var. Haydi once bu kigilerin
mesleklerini tahmin et. Sonra eline
bir kalem al ve onlari ig yerlerine
ulagtiracak yollari gizerek goéster.

Ben kentin
temiz olmasi igin
caligirm.




Bu Hayvanlar Geceleri -
Ortaya Cikiyor . (O .

Bazi hayvanlar ganduzleri yuvalarinda gizlenir ya da dinlenir. Hava karardiktan
sonra ortaya gikar ve'yiyecek ararlar. Bu hayvanlara gececil denir.

/

Bu bir ateg bécegi. Bazi

ateg bocekleri gunduzleri
¢imenlerin arasinda gizlenir.
Guneg battiktan sonra
gizlendikleri yerden ¢ikar

ve parlayip sénen bir 1gk
yayarlar. Béylece diger ateg
bbcekleri onlart karanlikta
fark edebilir. Genellikle gigcek
tozu ve bal 6zlyle beslenirler.

iste bir findik faresi.
Gandazleri dinlenir,
geceleriyse yiyecek meyve
ve tohum arar. Biliyor
musun findik faresi ¢ok iyi
tirmanir!




Iste bir alaca baykus.
Yagamak igin orman,
park ve bahge gibi
agaglik yerleri tercih
eder. Gunduz dinlenir

ve geceleri avladigr kug,
fare, kurbaga ve bdécek
gibi hayvanlarla beslenir.
Belki de onun geceleri
“Huuu hu, huhu huu!” diye
ottugunt duyuyorsundur.

Bu bir clice yarasa.
Gundazleri agag kovuklari ve
magara gibi kuytu yerlerde
gizlenir. Gece olunca da
glve ve sivrisinek gibi ugan
bdcekleri avlayarak beslenir.
Gozleri pek iyi gbremez,
ama kulaklari gok iyi igitir.

Porsuk gundazleri
topragda kazdidi tanellerde
gizlenir. Geceleri fare,
bbécek ve solucan gibi
kGgUk canlilarla, bal,
palamut ve bitki kdka gibi
seylerle beslenir. Biliyor
musun, porsugun burnu
¢ok iyi koku alir.

¥ Giilnihal Mert
¥
¥ Fotograflar: Dijitalimaj / Alafy



Ormandaki Gececil Hayvanlar

Alaca baykug, cuce yarasa, porsuk, ateg bécegi ve findik faresi. Haydi burada
gbrdagun iki resmi dikkatle incele ve bu hayvanlari her iki resimde de bul.
Sonra da iki resim arasindaki farklari anlat.
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gok Mequ : Geceleri neden uykumuz geliyor?
Edlyorum

Zeynep Bengl Cam - 4 yas - Ankara

Gece olunca uykumuzun gelmesi,
beynimizdeki dzel bir bolge tarafindan
aretilen “melatonin” adli maddeyle ilgilidir.
Gece olup hava karardiginda daha ¢ok
melatonin Gretilir. Bunun sonucunda
vicudumuz bize “Haydi artik uyuman
gerekiyor, dinlenmeye ihtiyacin var.” der.
Yorgun olmasak bile bu nedenle uykumuz
gelir. Sabah olup hava aydinlaninca beynimiz
daha az melatonin Gretir ve uykudan
uyaniriz. Uyku, vicudumuzun saglikl
galigmasi igin gereklidir. Ayrica bayumemiz
ve geligmemiz igin de gok onemlidir.




Sorulariniz, bekliyoruz!

Sorularinizi bekliyoruz! Kis aylarinda yedigimiz
meyvelerle ilgili sorulariniz; 5 Ocak’a kadar bize
génderin. By sorulardan birinj ya da birkacini
Subat 2019 sayimizda yanitlayalim. Adiniz,
soyadinizi, yasiniz ve yasadiginiz ili
yazmayi unutmayin, iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Cok Merak Ediyorum” Kgsesi
TUBITAK Ek Hizmet Binasi
Kavaklidere Mahallesi Esqt Caddesi No: 6
06680 Cankaya ANKARA
e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
www.meraklim |'nik.tubl'tak.gov.tr/form/cok-
merak-ediyorum

Merve Yildirm
Fotograf: iStock.com

7]



Bu etkinlik
yetigkinlerle
birlikte
yapilmalidir.




Hurmalari yikayin ve on dakika kadar sicak suda bekletin. Daha sonra
hurmalarin gekirdeklerini ¢gikarin. Bir gay kagigi kadar Hindistan cevizini
bir kaba ayirin. Geri kalanini ceviz ve hurmalarla birlikte mutfak robotuyla
kagUk pargalara ayirip karigtirin. Elde ettiginiz karigimi biraz dinlendirin. ¢
Elmanin kabugunu soyun. Sonra elmadan bir bayuk, iki ki¢uk parca kesin.
Pargalarin alt kisimlarini, tabakta dizgin durmast i¢in bigakla dizeltin.
Kuru GzUm pargalartyla kirpilere burun ve gbéz yapin. Dinlendirdiginiz
karigimdan kirpilerin sirt kisimlarini yapin. Kalan Hindistan cevizini
Uzerlerine serpigtirip parmaginizla hafif¢e bastirarak kirpinin sirtina
yapigmasini saglayin. Kirpi ailesi hazir, afiyet olsun!

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen




Ekim sayimizda Giines ve Ay’ kullanarak bir siis

K .cuk : esyas! tasarlamanizi ve bu tasariminizia ¢ektirdidiniz
(]

bir fotodrafinizi bize gébndermenizi istemistik.

Eller iste fotograflariniz! Burada yer veremedigimiz
- \\ fotograflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
IdeSIndd internet sitemizin adresi:
° ® -~

Eren (6,5 yas) ve Adil As‘af (3,5 yas)
Celik - Sivas

Mustafa Baran - 4,5 yas - Kayseri Alper Millayim - 3 yas - Cankiri

http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/

Yasin Ete

- 5 yas - Mardin

Erva Zeynep Deniz - 2,5_905
Gaziantep

Goktug Kaan Kahvaci - 4 yas - Aydin

Ruken Reyyan (5 yas) ve Mustafa
Emre (2,5 yas) Soylemez - Mus

Hazar Coban - 3 yas - Hatay
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Oykii Alkan - b y a - Konya Semra Feyza Gillfidan - 4 yas - Diyarbakir

Yigit Bera (8 yas) ve Muhammet Taha

. (4 yas) Maziligiiney - Karaman
Kerem (I yas) ve Yusuf (4 yas)

Yarikkaya - Mersin

/ o g
Iraz (5 yas) ve Nefes (8 yas) Sahin
Adiyaman

of [ N
Kerem Yahya - & yas - Van

Subat 2019 saymiz icin atik malzemeler
kullanarak meyve temal bir sapka
tasarlamanizi istiyoruz. Sapkanizia
cektirecediniz bir fotodrafinizi, adinizi,
soyadinizi, yasinizi ve yasadidiniz ili
yazarak bize génderin. Bunun icin

5 Ocak’a kadar siireniz var.
Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi
“Kiigiik Eller isbasinda” Kosesi
TUBITAK Ek Hizmet Binasi

Kavaklidere Mahallesi Esat Caddesi No: 6
06680 Cankaya ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form
/sen-de-gonder

o

Artin vaz (5 yas) - Bingol

P |
Elif Budak - 5 yas - Bursa

Bengi Ozkanan - 4 yas
Isparta




Kitap...
_ Oyun...
Onevri...

Haydi Anlat, dért ya da daha fazla kigiyle iki gruba ayrilarak
oynanir. OQyunun amaci bir karttaki s6ézcugu, o sd6zcugu
kullanmadan grup arkadaglarina anlatmak ve diger gruptan
daha fazla sayida kart toplamaktir. Bu amagla oyunun
baginda bir s6zcugun ne kadar strede anlatilacagt belirlenir.

Bu sure oyuncularin yagina gore bir ya da iki dakika olabilir.
Sureyi tutmak igin saat, kronometre ya da zamanlayici gibi

bir alet kullanilir.

- Qyuncular iki gruba ayrilir.
- Oyun kartlari kartonlardan ¢ikartilir. Resimli
yuzleri altta kalacak gekilde Ust Uste dizilir.
Tum oyuncularin ulagabilecegi bir yere
koyulur.
- - Oyuna hangi grubun baglayacagina karar
verilir.
- ilk gruptaki oyunculardan biri anlatici olur
ve en (stteki karti alir. Karttaki resme bakar
ve karti ikinci gruptaki oyunculardan birine
verir. Ancak karttaki resmi kendi grubundaki
oyunculara géstermez.
- Kartin Gzerinde resmi bulunan sézcugu
kendi grubundaki oyunculara belirlenen stre
icinde anlatmaya ¢aligir. Ornegin kartta
Glneg resmi varsa Guneg sdézcugunu
kullanmadan Ganeg’i anlatmaya galigir.
Ta ki grup arkadaglarindan biri “Guaneg”
diyerek dogru s6zcugu bulana ya da stre
bitene kadar.
- Anlatict Ganeg hakkinda gunlara benzer
seyler soyleyebilir: '

- Danya’yi isttir.

- Dinya’yi aydinlatir.

- Gokyuzundedir.

- Bir gok cismidir.

- Geceleri gbremeyiz.

- Sabah olunca dogar.

- Akgam olunca batar.

- DUnya’ya en yakin yildizdir.
- Bu sirada ikinci gruptaki oyuncular
anlaticinin “Glneg” sézcugunu kullanip
kullanmadidini takip eder. ilk gruptaki
oyuncularin Guneg kartini gérmemesine de
dikkat ederler.
- ilk gruptaki oyuncular anlatilan s6zcugi
stre dolmadan bilirlerse anlatilan kartt ikinci
gruptan geri alir ve kendi énlerine koyarlar.
Boylece bir kart kazanmig olurlar. Sira ikinci
gruba geger.
- llk gruptaki oyuncular belirlenen siire icinde
anlatilan s6zcugl bilemezlerse anlatilan kart
ikinci grupta kalir. Bu durumda bu kartt ikinci
grup kazanmig olur. Sira ikinci gruba geger.
- Oyun kartlar bitene kadar bu gekilde devam
eder.
- En ¢ok kart toplayan grup oyunu kazanir.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Pinar Blytikgdiral



GeceldGunduz

Bu say!daki eklerimizden biri bogparmak

sinemasl. Bagparmak sinemasl,
sayfalarinda birbirini izleyen resimlerin
bulundugu minik bir kitap aslinda. Bu
kitabin sayfalart

hareket ediyormug gibi gbrunayor.

Bu nedenle bagparmak sinemasini izgi
filmlerin basit hali olarak d0§0nebi|irsiniz.

Bagparmak sinemasint hazirlamak igin

bir paket lastigine gereksiniminiz olacak.  birakin. Boylece sayfalar agtlirken

Once basparmak sinemasinin yer aldig! gln boyunca gergeklegen degigimleri
sayfay! kirmiz! kesikli gizgilerden kesin. izleyebileceksiniz. Bakalim bulut, Guneg,
Olugan her dikdortgen parga bagparmak Ay ve yildizlardan bagka geylerin de
sinemasinin bir sayfas! olacak. Bu degistigini fark edebilecek misiniz? l

sayfalar! numaralar birbirini
gekilde Ust aste koyun.

i

o

GececillHayvanlanEsiemelkantiari

Eat:ljazlmlzdakl egleme kartlarinda dokuz
I hayvanin fotografini kullandik

Bu hayvanlarin ortak 6zelligi gececil
olmalari. Bu kartlarla bir egleme oyu
9ynoyabilirsiniz. Oyunu oynamak iyir?u
oncevkartlarl birbirinden ayirip kOl’thlrln
Fotogr‘afll yuzleri alta gelecek §ekﬁde :
yere dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agin

bir kenardan tutulup hizla
serbest birakildiginda kitaptaki resimler

Paket lastigini numaralarin bulundugu
kenara birkag kez dolayarak sayfalarin
bir arada durmasint saglayin. Bagparmak
sinemaniz hazir bile!

Simdi bagparmak sinemasini ol elinizle
tutun. Bagparmaginiz bir numarall
sayfadaki “Bagparmak Sinemas!”
yazan yerde olsun. Sag elinizle de karg!
kenardan tutun. Sonra sayfalart hafifce |
bikerek hizla ve teker teker serbest

Meltem Yenal Coskun 5

takip edecek )

Cizim: Pinar Biiyiikgiral

3

Birbirinin egi olanlari bulma

Cctlgmlz iki kart birbirinin eé?ygghgrlnrl\&n
eeim:‘rawaylrln. Actiginiz iki kart birbirinin
'k§ egilse bu kartlari ters gevirip bagka
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya

da daha fazla o ‘
yuncuyla, kartlari
agarak da oynayabilirsiniz. sirayla r

Gllnihal Mert
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