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/ GORSEL ALGI VE DIKKAT 48+

* Oyun odasina ait eksik parcalart altta bul. ®
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¢ Cizgi ile eslestir. e
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ClzGl 48+

* Topaclarin donerken biraktigi izleri

- ~
. N
,
’ *
’
’ [}
’ ]
' '
i '
’
H ’
’
\ ’
\ ,
\ ,
N .
.
A

s.
_--" |
--" —
_--" T — —
S~ao T —
S~ g
S~o —
.

ok (=) yoninde cizerek tomomlo._

P P
4 ~ 4 N
, ,
’ \‘ ’ \‘
’ ’
’ ' ’ '
' ! ' !
' ! ' !
' ! > 1 !
’ ’
\ / \ /
’ ’
\ ’ S \ ’
\ ’ \ ,
\ . \ ’
N L
AN h Y
- ~ - ~
- Seo - Seao N
. L) . 4
"n "n " "n
R 1\ 1\ R
(Y (Y (Y Y
[ 1 1 '
' \ ' \ ' \ '
' \ ' \ ' \ [
' \ ' \ ' \ '
' \ ' \ ' \ '
' \ ' \ ' \ '
' [ \ ' [
[ [ \ [ v
[ v \ [ [
' Y] \ [ Y]
' v y ' )
- - T
\\’4 ~\\’4
-~ -~
. .
. \ . .
4 \ 4
. \ .
’ ’
' ’
’

\ ’I
\~___r Saoe
‘~‘\ ‘~‘\
“~~~~ i “~‘~
_-":- ;|
____—" —— —___—"
.§~~~‘ ~ — "~~~‘
-~ E———2 -
It
—"_— _--"

tudem )



-

Basit Toplama

* Karelerdeki nesneleri say, & Toplama islemini yap.
* Buldugun rakami érnekteki gibi daire (O) icine al, )}

MATEMATIK 48+
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