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HAYAT BIL
FARKLI KULTURLER BIR ARADA

1. Sinifinizda, okulunuzda veya mahallenizde bagka ilkelerden
ulkemize go¢ etmis arkadaglariniz var mi? Onlardan neler
ogrendiniz?

2. Farkli ilkelerden llkemize go¢ eden insanlarla farkli ve
benzer yonlerimiz nelerdir?

3. Insanlarin kendi iilkelerinden bagka bir iilkeye goc etme
sebepleri neler olabilir?

4. Baska llkelerden iilkemize g6¢ etmis insanlara nasil
davranmamiz gerekir?
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5. Cumlelerdeki bogluklara uygun kelimeleri yazalim.

hosgoriili - gé¢ - kaba - farkliliklar - kiltirden - sayg:

= Farkliliklara ................... duymalyiz.

= Insanlar baska bir iilkeye génilli veya zorunlu ...
edebilir.

= Ulkemize go¢ etmis kigilere ................ olmaliyiz.

= Farkli llkelerden gelen insanlarla bizim aramizda benzerlikler
Ve oo VArdir,

= Ulkemize go¢ etmis farkl ............... insanlarla birlikte
yasariz.

6. Asagidaki cimlelerden dogru olanlarin yanindaki kutucuga
"D", yanlis olanlarin yanindaki kutucuga “Y" yazalim.

= Ulkelerinde savas olan insanlar baska iilkelere go¢ edebilir.

= Sinifimizdaki Afgan arkadasim Tiirkce konusmaya galisirken

ona yardimci oluyorum.

= Baska llkelerden gelmis gocuklarla arkadas olmak isterim.

= Farkli ilkelerden iilkemize gelmis ¢ocuklara yardimci

olmaliyiz.

= Insanlarin iilkemize gd¢ etme sebeplerinden biri de

aligveristir.
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7. Insanlar hangi durumlarda iilkelerinden go¢ edebilir?

Dogru resimlerin kutusunu isaretleyelim.

Savas ¢iktigi igin Parkta oynamak igin
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= Asagidaki sorularda dogru cevabin bulundugu sekli
boyayalim.

8. Asagidaki distincelerden hangisi dogrudur?
@ Farkli ilkeden gelmis bir gocukla oyun oynamam.
( Farkl ilkeden gelmis bir gocukla konugsmam.

% Farkli ilkeden gelmis bir ¢ocukla arkadas olurum.

9. Asagidakilerden hangisi bagka ulkelerde yasayan insanlarin
farkhliklarindan degildir?

@ Boylari-kilolari

( Dilleri- oyunlar
% Kiyafetleri- yemekleri

10.

Babam, Tirkiyede bir gokdelen
ingaatinda goérevlendirildigi igin ailemle
birlikte Tirkiye'ye gog ettik.

Tirkiye'ye go¢ etme sebepleri asagidakilerden hangisidir?
@ Egitim nedeniyle gog etmisler.
( Is nedeniyle go¢ etmigler

%Savas nedeniyle go¢ etmisler.
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{ HAYAT BILGISI

11. Eger zorunlu sebeplerle baska bir ilkeye go¢ etmek zorunda

olsaydin neler hissederdin?

Ne gibi zorluklarla karsilagirdin?

Sana nasil davranilmasini isterdin?

Digtnelim, hayal edelim ve bununla ilgili bir yazi yazalim.

] Simdi de yukarida yazdiklarinla ilgili bir resim yapalim.
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(> TURKGE
LEYLEK KOYU

Leylek koyi olarak anilan kéyl duydunuz mu? Burasi

Bursa'nin Eskikaraagag koyd. Uluabat Gaolu'niin kenarinda
bulunuyor. Evlerin ¢atilarinda, direklerin tepelerinde
birgok / leylek yuvasi var. Haziran ayi gelir gelmez
leylekler buraya gog ediyor. Yaklasik ¢ ay kalip buradan
daha sicak yerlere gidiyor. Leyleklerin gog ettigi baska
tlkeler nasildir bilmiyorum ama buraya gelenler ¢ok
sansl. Cinki buradaki insanlar onlari giliimseyerek ve
hosgori ile kargihyorlar.:Leyleklerin-yuvalarini koruma
altina aliyorlar. Onlarin beslenmeleri igin ellerinden
geleni yapiyorlar.

Bizim guzel ulkemiz sadece-kuslara degil gogmek
zorunda kalan insanlara da kapilarini agiyor ve yardim
ediyor. Baska Ulkelerden gelen birgok gdgmene ev
sahipligi yapryor. Ulkemiz tim diinyaya yardimseverligi

ile her zaman 6rnek oluyor.

Nazife DIKMEN

T
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TURKCE

O Asagidaki sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. Leylek koyd olarak bilinen kéyiin adi nedir?

2. Leylekler hangi ayda bu kéye geliyor?

3. Bu koye gog eden leylekler neden sansli?

4. Senin bildigin baska gégmen kus tird var mi?

5. Insanlar neden baska bir iilkeye gogmek zorunda kaliyorlar?

6. Sinifinda baska ilkeden gelmis olan arkadasin var mi?
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TURKCE
"

O Asagidaki tabloda yer alan kelimeleri ve : ‘JB
anlamlarii  ayni  renge  boyayarak . N ‘\
eslestiriniz. o Tt

o X
s Kendi ilkesinden ayrilarak yerlesmek igin baska
os ulkeye giden.
. Her seyi anlayisla karsilayarak olabildigi kadar hos
Go¢men goérme durumu.
Ekonomik, foplumsal, siyasi sebeplerle bireylerin
Hosgori | veYa topluluklarin bir llkeden bagka bir ilkeye, bir
yerlesim yerinden bagka bir yerlesim yerine gitme
iSi.

O Leyleklerle ilgili birgok tekerleme var. Bu tekerlemeleri
arastirip birini asagidaki bog birakilan yere YGZII‘IIZ.‘7




MATEMATIK

Efe, uzun siiredir okulundan ve arkadaslarindan ayri
oldugu igin onlari gok 6zliiyordu. Her giin riyasinda okulunu ve
arkadaglarini goriyordu. Oyuncak arabalarina arkadaglarinin
isimlerini bile vermisti.

Bir glin yine arabalari ile oynarken, okul agildiginda bu
oyuncak arabalarimi arkadaglarimla paylasacagim diye gegirdi
aklindan ve basladi paylastirmaya...

= Efenin 37 tane oyuncak arabasi vardi. 8 tanesini
Emre'ye verdi.

= Kalan arabalarindan 9 tanesini de Cansu 'ya vermeyi
distndd.
Cas 6 ) =0 g —_w
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= Kalan 20 arabasinin 13 tanesini diger arkadaslarina
vermek lzere bir kutuya koydu. Efe'nin kendisinde
ka¢ tane arabasi kalmistir?

- 4
........................... V
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Yaz tatiline ¢cok az kalmisti ve Efe'nin aklinda memleketteki
dedesinin lziim bagi vardi. Uziim baginda gezmeyi ve oradaki
cesit cesit meyve agaglarinin arasinda dolasip oyunlar oynamay:i
¢ok seviyordu. Ama bagda hangi agagtan kag tane oldugunu
unutmustu. Hatirlamak igin dedesine telefon etti. Telefonda
dedesiyle uzun uzun sohbet ettikten sonra tim bilgileri bir
kdgida not etti...

Yukaridaki hikdyeye gére asagidaki sorulari cevaplayin. >

< Efe'nin dedesinin baginda 3 tane elma agaci, 5 tane kayisi
agaci ve 4 tane visne agaci vardir. Bagda toplam kag tane
agag vardir?

Cevap :

- e

/020 Efe'nin dedesinin baginda 3 tane elma agaci, 5 tane )

kayisi agaci ve 4 tane visne agaci vardir. Bu bilgilere
gore agaglarin tablosunu yapar misin?

Agag isimleri
K Sayilari /

EE—
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{ MATEMATIK

EFE'NIN ARABALARININ TABLOSU

Resimdeki arabalari renklerine
gore gruplayip sayilarini tabloya
yazmak istiyorum. Bana
yardimci olur musun?

ARABALAR YESIL MAVI KIRMIZI TURUNCU SARI BEYAZ G6RI

SAYISI




1. SINIF ETKINLIKLERI
MATEMATIK

7  Ece 6, abisi 13 yasindadir.
Ikisinin yaglari toplami kagtir?

? 15 tane yumurtaya 7 yumurta
daha eklersek ka¢ yumurta olur?

?  Mete'nin 8 kalemi vardi. 7 kalem de
annesi aldi. Mete'nin kag kalemi
oldu?

?  Bir inegin dort ayagi vardir. 2
inegin kag ayagi vardir?

7 Ayse 12, Ali 8 kitap okudu. Ikisi
toplamda kag kitap okumustur?

ma——ER




~+ % 1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
| TABLO OKUYALIM ]

0 Asagida verilen tabloyu inceleyelim.
Sorulari  tablodaki verilere gore
N cevaplayalim.

W

Arkadaslar Okuduklar: kitap sayilari
Omer Efe 7
Cansu 17
Emre 9
Mustafa 7

d Hangi iki arkadas esit sayida kitap okumustur?

A 9 kitap okuyan gocugun ismi nedir?
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SERBEST ETKINLIKLER
ILGINGC HAYVANLAR

BIL BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM?

Ipuglarindan yola
¢ikarak hangi
hayvan oldugunu
bulahm.

» Uzun ¢izgili kuyrugum ve siyah maske takmis gibi gériinen
gozlerim var.

Geceleri avlanirim ve yalniz dolagsmay! severim.
En 6nemli ozelligim yiyeceklerimi suda yikayip yememdir.

>

>

» Karada yasarim ama ylizmeyi de ¢ok severim.

» Parmaklarim ince ve uzundur. Dokunma duyum ¢ok gelismistir.
>

Parlak ve 1giltili seylere bayilirim. Beni avlamak isteyenler bu
ozelligimden faydalanir.

> Bil bakalim ben hangi hayvanim?
CEVAP: R__ N

ma——TR
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(A SERBEST ETKINLIKLER

MALZEMELER |
= Bos tuvalet kagidi rulosu veya havlu kaguT rulosu I
- = Plastik su sisesi }
| = Renkli atik kagitlar @ %" -
i = Yapistirici ve makas *® |
= (Cesitli siis malzemeleri O{’

- = Ve biraz da hayal gtici .“\$ l
I.__________.I
YAPILISI
I Atik malzemeleri cesitli sekillerde degerlendirip OHlC(I"II

- tekrar kullanilir hdle getirmek cok eglencelidir.

I Elimizde olan malzemelerle ¢alisma masamizi Toparlayacakl
" minik kalemlikler tasarlayabiliriz. Senin igin hazirladigimiz
Ibir'kag ornek sana yol gosterici olacaktir. Fotograflardaki

- kalemliklerden yola gikarak sen de kendine 6zgi bir kalemlik -
| tasarlayabilirsin. I
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SERBEST ETKINLIKLER

LABIRENT

‘[h Baliklarin yolunu takip ederek ka¢ humarali akvaryuma
ulagtigini bulalim.

o oo® oo
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& SERBEST ETKINLIKLER

[\

* Bin dokuz yiz on Ug¢ yilinda Bursa'da
dogdu.

% Cocukken Mustafa Kemal Atatirk ile
tanisti. Mustafa Kemal Atatirk onun
cesitli okullarda okumasina yardim etti.

Ata binmeyi gok severdi.
Kendisi ilk Tiirk kadin pilottur.
Ayrica diinyanin ilk kadin savas pilotudur.

Istanbul'daki bir  havaalanina  ismi
verilmistir.

§ — = - L
=\ e =« = Yykarida ozellikleri anlatilan - =—— - ¢ =—TT=
unli Tirk pilotu kimdir?
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(A SERBEST ETKINLIKLER

Asagidaki ipuglarini takip eder'ek
yeni bir lilke kesfetmeye ne

dersm’

s \ B k Baskenti
GUTEN TAG! e
N . | Ber'lm
(iyi glinler) | , |

. A ‘ﬁ-a L7\ Buiilke igin
} Du;unurlerm ve

Sekilli ve tath bir \ sairlerin (lkesi"
atigtirmalik olan deniyor.
“pretzel“leri gocuklar | .
‘rar'aflndan cok sevullyor' | 2~

Ulkede 80 milyon
civarinda insan
yasamaktadir.

R

Bremen Mizikacilar,
Kirmizi Baslikh Kiz, Fareli
Kdyiin Kavalcisi ve Uyuyan

i f'
Giizel masallarinin yazildigi | -~
Ulkenin Ismi:

Diinyaca unli mizisyenler

Bach ve Beethoven bu
‘/ 7 ulkede yasamistir. |

-
-

=

-

-

-

-

-

-
.—”




v % 1. SINIF ETKINLIKLE
(Fad SERBEST ETKINLIKLER

- .BAVUL . .

Biutin oyuncular halka seklinde otururlar. Oyunculardan
bir tanesi oyunu baslatmak igin bavulunun igine herhangi bir
.- seyi koydugunu sdyler.

Mesela: “Bavulumun icine bir kitap koydum.” Isterse b
climlelerde kurabilir. Bavula koyulacak bir esyay: anlatm
- gerekir.

‘Ardindan solundaki ¢ocuk kendi ciimlesini eklemeden 6nce
birinci oyuncunun ciimlesini soyler. “"Bavulumun igine bir kitap
'koydum. Yolda acikirim diye bir de sandvi¢ aldim” der.

Ira Uglincu oyuncuya gegtiginde lglincl oyuncunun ondan
i oyuncularin ciimlelerini soyleyip kendi ciimlesini eklem
gerekir.

ulardan bir tanesi climlelerden birini unutursa oyun
biter.
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4

(> SERBEST ETKINLIKLER
FARK BULMA

O Resimlere dikkatli bakalim. Iki resim arasindaki 5 farki
bulalim. Yuvarlak igine alalim.




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
RENK CUMBU

Malzemeler

1 buguk su bardagi tam yaglh sit
Orta boy bir cam tepsi

Sulu boya, 4 adet kiiglik tabak
Sivi bulagik deterjani

Kulak gubugu

Yapiligi

e Sulu boyamizdan 4 renk segiyoruz.

4 ayr: kiiglk kaba bir yemek kasigi su
koyarak sulu boyamizdaki renklerle
renklendiriyoruz.

e Tepsimizin uzerine sutumdzd
koyuyoruz.

e Sitimuzin Uzerine 4 renkli suyu
yavasga, dagitmadan ayri  ayri
dokiyoruz.

e Kulak gubugumuzun ucuna sivi bulasik
deterjani dokiyoruz.

e Kulak ¢ubugumuzun deterjanli ucunu yavasga renklerden
birinin ortasina dokunduruyoruz. Cikariyoruz.
e Sonra kulak gubugumuza tekrar biraz daha deterjan koyup
sirayla diger renklerin ortasina dokunduruyoruz.
e (ok egleneceksiniz.
Neler Gozlemledik?



+ % 1. SINIF ETKINLIKLERI

4 AKIL VE ZEKA OYUNLARI

SUDOKUV

I'den 6'ya kadar olan sayilari
sudoku kurallarina gore
yerlegtir.

4 6 @
<00
5 3 2 5
2 5| ||3 4
5 1
3 6 1 1 5
2 4
6 |1 1 3




1. SINIF ETKINLIKLERI

AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Asagida verilen AYLIN isminin harfleri bir kurala gére yer
degistiriyor. Bu kurala gore bir sonraki adimda harfler nasil

siralanmalidir?
AYLIN

AYLIN, YLINA, LINAY, INAVYL, ...

. Ali ¢inar, Yagiz, Hamza ve Batuhan'in yaslar: toplami 26'dir.
Dérdiinin yast asagidakilerden hangileri olabilir? Dogru
cevaplari yuvarlak igine alalim.




AKIL VE ZEKA C

OYUNUN TARIHCESI: Sahra ve Kuzey Afrika'nin komsu
bolgelerinde oynanan sira dizilim, inga ve bir strateji oyunudur.
Nijerya'nin Dakarkari halki tarafindan oynandigi bilinmektedir.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
diger cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 12+12 (farkh renklerde olmalidir).

2) Oyuncu Sayist: 2

3) Oyuna kura ile baglanir.

4) Oyun tahtast bos hadlde baslar. (Kdgida gizerek de
oynayabilirsiniz.) (Sekil 1)

5) Taslar sira ile bos oyun tahtasinda istenilen yere yerlestirilir.
(Sirasi gelen oyuncu her seferde sadece 1 tas indirebilir.)
Taslar bitene kadar devam edilir.

6) Taslar oyun tahtasina yerlestirilirken ayni renkten yatay veya
dikey 3 tas yan yana gelemez.

7) Tim taglar oyun tahtasina yerlestirdikten sonra ilk baslayan
oyuncu kendi taslarindan herhangi birini bos noktaya bir birim
hareket ettirir.

8) Taslar yatay ve dikey yonde hareket edebilir. Ancak capraz
hareket edemez.

9) Amac: Taslari hareket ettirerek yatay veya dikey olarak 3
tasi bir araya getirmektir.

10) Bir araya getirilen her 3 tas igin rakibin 1 tasi oyun disi
birakilir.

11) 2 tasi kalan oyuncu oyunu kaybeder.

N




NOT: 3'li tas gruplarindan yeniden 3'li tas yapmak icin en az 2
tasin yeri degismelidir. Birden fazla 3'li olusmasi durumunda,

AKIL VE ZEKA C

rakibin sadece 1 tasi oyun disi birakilabilir.

¢ ® ¢ 9 9
¢ ® ® ® ®
® ® o ¢ 9
® . ® e o
¢ ® 9
o o o

Sekil 1

Taglarin konulacagi noktalar

(5x6=30 nokta)

e
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OYUNUN TARIHCESI: Oyun ilk olarak bin dokuz vyiiz
ellilerde Bryn Jones tarafindan tasarlanmistir.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 4+4 (farkh renklerde olmalidir).
2) Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyun sekil 1'de taslar dizili hdalde baslar. Oyuna kura ile
baslanir. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz).

4) Sirasi gelen oyuncu kendi taslarindan herhangi birini bos
noktaya bir birim g¢apraz hareket ettirir. (Taslar sadece
capraz hareket edebilir). (Sekil 2)

5) Amac: Taslarini karst tarafa tasiyan ilk oyuncu olmaktir.
(Kalan tim tfaslarini rakibin baslangigtaki taslarinin yerine
tasimalidir.) Kalan tim taslarini kars: tarafa tasiyan oyuncu
oyunu kazanir.

6) Rakip tasin lzerinden atlayarak tas oyun disi birakilabilir. Her
hamlede sadece 1 tas oyun disi birakilabilir. (Sekil 3) Rakibin
tim taslari oyun disi birakilmaz. (Rakibin en az 1 tasi
kaldiginda bu tas oyun digi birakilamaz.)

7) Yasak: Bir tas ayni yere arka arkaya en fazla 3 kez
gotirdlebilir.

E—


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=tr&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&u=http://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/5890/bryn-jones&usg=ALkJrhiYdICl1skTDPFHKKe58m6M3XFdXw

» % 1. SINIF ETKINLIKLERI =

{ AKIL VE ZEKA OYUNLARI

NOT: Rakibin taglarini oyun digi birakmak sizin igin avantaj
olmayabilir. Ciinki oyunda esas olan tablada kalan taglarini
karsiya ilk tasiyan olmaktir. (Sekil 4)

Sekil 4 :

(Bu durumda siyahlar kazanmistir.)

R
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