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2. SINIF ETKINLIKLERI
HAYAT BILGISI

Canlilarin ihtiyaci vardir, unutmal
Giinese, havaya, suya ve topraga.
Cevrene dikkatlice baksana,
Yasamak degerlidir diinyada.

Agaglar havay! temizler,
Yapraklar: yagmuru ¢eker.
Kokleri ile topragi tutar,
Diinyamizin ortisidir ormanlar.

Agaglar bizim her seyimiz,
Kagidimiz, kalemimiz ve evimiz.
Onlarin gélgesinde serinler,
Lezzetli meyvelerini yeriz.

Cigekler rengarenk agar,
Doganin siisiddir onlar,
Kirlara, bahgelere ve evlere,
Mis gibi kokularini yayar.

Bizim can dostlarimizdir hayvanlar.
Beslenir, barinir ve solunum yapar.
Kimileri foprakta, kimileri sularda,
Her hayvan kendi yuvasinda yasar.
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{ HAYAT BILGISI

Koyun, inek ve at ahirda yasar.
Cilli tavuk ve horoz kiimeste,
Sadik dostumuz kopek kuliibede,

Sevimli kediler evlerde yasarlar.
=\
Arilar kovanda vizildar, €Q )

Kelebekler ciceklere konar.
Karincalar ve solucanlar toprakta,
Orimcekler aglarinda yasar.

Kedi, kopek, kus ve balik evcil hayvanlar,
Insanlar onlari cok sever ve korurlar,
Bu gizel diinyadaki biitiin canlilar,
Birlikte, sevgiyle ve dostca yasar.

Siddika CALISKAN

BUNLARI UNUTMAYALIM

Dinya, bizim evimizdir. Dinyamiz
bitin  canhlara  aittir.  Dogay!
koruyallm ve ona sahip ¢ikalim.
Hayvanlari  koruyalhm,  yuvalarini
bozmayalim. Sokagimizdaki hayvanlari
yemeksiz ve susuz birakmayalim.

Yeni fidanlar dikelim. Cevremizdeki yesil alanlari temiz tutalim,
agaglarin dallarint  kirmayalim, ¢igeklere zarar vermeyelim.
¢oplerimizi ¢op kutularina atalim. Dinyamizin gelecekte de giizel
kalmasi sizlerin elinde sevgili gocuklar, bunu higbir zaman
unutmayalim!




 DOEADA HAYAT

- DEGERLENDI"RMW;AL AL -

Agagudakl |fadeler'den dogr'u olanlar'm basina "D" yanlis
olanlarin basina “Y" yaziniz.

Bitkilerin yasamak igin sadece suya ihtiyaci vardir,

Kedi, kopek, kus ve balik evcil hayvanlardir.

Ormanlar, havay! temizler ve suyu geker.

Bitkiler canli varliklar degildir.

Canlilarin havaya, suya ve glinese ihtiyaci yoktur.

Hayvanlari sevmeliyiz ve onlari korumaliyiz.

Bitkiler gevre kirliligine sebep olur.

Bazi hayvanlar et ile bazi hayvanlar ot ile beslenir.

Dogamizi temiz tutmaliyiz ve korumaliyiz.

Bitkiler kokleri ile topraga tutunurlar.

Hayvanlarin barinmaya ve beslenmeye ihtiyaci yoktur.

Inekler, atlar ve koyunlar kuliibede yagarlar.
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O Cevaplarimizi  noktali yerlere yazimiz. — —
Ipuglari resimlerde gizlidir. Y
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Canlilarin yasam kaynagiyim, Kirlari gok severim,
Isitirim ve aydinlatirim. Cigeklerdir benim evim.
( (... )
Bereket olur yagarim, Dinya'nin giydigi,
Canina can katarim. Yesil bir elbiseyim.
( ) G )




2. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

“DOGADA HAYAT” BULMACA ETKINLIGL

Q Asagidaki varliklar birbiri ile baglantilidir. Iliskili olan bu varliklar:
ornekteki gibi birlestiriniz. Sayilarini ait oldugu kutuya yaziniz.
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GAZETE SAYFASI

Dokuz katli bir apartmanin, sekizinci katinda oturuyorduk.
Apartmanimizin  6n  tarafinda okulumuza giden yol ve
arkadaglarimizla oyun oynayacagimiz kigiik bir alan vardi. Arka
tarafinda ise apartman sakinlerine ait, etrafi gitlerle gevrilmis
sira sira kiiglik bahgeler vardi. Bizim bahgemiz en késedekiydi.
Arka tfarafi gosteren balkonumuzdan bakinca, babamin
yetistirdigi yesillikler ile gilekler tam goérinmese de diktigi
meyve agaglari goriniyordu.

Bahgeye gitmek igin hafta igi babamin isten donmesini
sabirsizlikla beklerdim. Babam isten gelip tizerini degistirince
dogruca bahgeye giderdik. Giderken yanimiza, okunmus birkag
tane gazete sayfasi ve sepetimizi alirdik.

Bahgenin demir kapisini agip igeri girince babamin ilk isi,
yerdeki muslugu cevirerek agmak olurdu. Muslugu cevirince
visne, elma, erik, incir agaglarinin ve yerdeki ¢ileklerle,
yesilliklerin diplerine su giderdi. Onlarin diplerine su gidince
babam rahatlardi. Sonra gazete sayfasini eline alir, katlayarak
uggen sapka yapardi. Babam, yaptigi bu sapkay! kafama takinca
glinesin beni etkilemeyecegini soylerdi. Ardindan sepefti elime
alir, babamin yaninda dolanirdim. Babam agaglarin dallarindaki
meyvelerle, gileklerle ve yesilliklerle konusa konusa iglerinden
olgunlasanlar: koparip sepete koyardi. Giines iyice batmadan
suyu kapatir, demir kapiyi geker, bahceden ¢ikardik. Kafamda
gazeteden yapilan sapka, babamin kucaginda sepetimiz, ikimiz
el ele tutusup eve donerdik.



Cocuklugumla ile ilgili bu aniyi, okunmus her gazete sayfasi
gordigimde hatirlarim. O ginlerin mutlulugu igimi sarar ve
giilimserim. Icimdeki doga sevgisi, o giinlerden kalma.

Simdi oturdugum apartmanin sakinlerine ait, etrafi
gitlerle gevrilmis kiiglik bahgeler yok. Ama birgok insanin benim
gibi, iginde cesit cesit ¢igceklerin oldugu, kendi meyve ve
sebzesini yetistirecegi bir bahge hayal ettigini biliyorum. Bu
hayalimizi evlerimizin balkonlarinda, pencere kenarlarinda
gercgeklestirebiliriz. Saksilarda, hatta geri doniisime atmay:i
unuttugumuz plastik kaplarda gigekler, yesillikler ve sebzeler
yetistirebiliriz.

Hayal ettigimiz bahgemizi hayata gegirmenin mevsim
olarak simdi tam zamanu.

Pervin HAZAR




+ % 2. SINIF ETKINLIKLERI

;"; £ TURKCE
@3 METIN iLE fLG6ILT CALISMALART YAPALIM

A. Asagidaki sorulari metne gére cevaplayalim.

1. Apartmanin arka tarafindaki etrafi gitlerle gevrilmis kiigik
bahgeler kimlere aitmis?

2. Yazar, okunmus gazete sayfasi gorince kendini nasil
hissediyormus?

3. Hayal ettigimiz bahgeyi, evimizin nerelerinde
gercgeklestirebiliriz?

B. Asagida yazilan kelimelerin anlamlarini sozlikten bulup
yazalim. Anlamini  6grendigimiz  kelimeleri ciimle iginde
kullanalim.

ANI:
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2. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE
HAYAL:

AN G e e ee e e e e v e s s e e ee e
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C. Asagida karigik olarak verilen kelimelerden anlamli ciimleler
olusturalim.

yikamaliyiz arinmak mikroplardan  ellerimizi  igin

nazik yardm ifadeler kullanmaliyiz  isterken

D. Asagida verilenlerden ciimle olanlarin bagindaki (ggeni
yesile, ciimle olmayanlar: ise boyayalim.

A Bugiin hava ¢ok yagmurlu
A Kuslarin kanatlari
A Siitii severek icerim.

A Her giin kitap okurum.

A Gece yildizlar

Ea——S,
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{ MATEMATIK
PARALAR

Q Uriinlerin fiyatlari etiketlerin izerinde belirtilmigtir. Ornegi
inceleyerek fiyatlara karsilik gelen paralari, tablo iizerinde
isaretleyiniz.

URUNLER |~

2| | i
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2. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
PROBLEMLER

1) Kitaplari ¢ok seven Ozan, kitapgida almak istedigi macera
kitabinin £37, siir kitabinin £14 oldugunu gordi. Ciizdaninda &
50 olan Ozan, kitaplar: satin alabilir mi, neden?

(&

A=l A=

2) Mustafa, sinifta tasarruf konusunu 6grendikten sonra
hargliklarindan da tasarruf etmeye karar vermis. Bir haftada
asagidaki fotografta gordiginiz kadar para biktirmis.
Mustafa her hafta ayni miktarda para biriktirmeye devam
ederse, 1 ay sonunda kag lirasi olur?




b 2. SINIF ETKINLIKLERI S5 =

MATEMATIK 2

3) Kimin kumbarasindaki para miktari daha goktur?

» Kumbaradaki para miktarini esit yapmak istersek kimin
kumbarasina, ne kadar para eklemeliyiz?

Ozan'in kumbarasi Deniz'in kumbarasi

4) Gorseldeki madeni paralarimizi, degeri kiigiik olandan biyiik
olana dogru siralayarak saoyleyiniz.

5) Gorseldeki kagit paralarimizi, degeri biiyiik olandan kiigiik olana
dogru siralayarak séyleyiniz.
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2. SINIF ETKINLIKLERI

{ MATEMATIK

i %2
ALISVERIS OYUNU? (0 °7

Ailenden izin alarak segecegin oyuncaklari, kitaplart,
kiyafetleri evde bir alana yerlestirip aligveris oyunu igin
hazirlk yapabilirsin.

> Once atik kdgitlar: kullanarak; 200, 100, 50, 20, 10 ve £5 olan
kagit paralardan bir miktar hazirla.

> Kdgitlardan ya da plastik kapaklardan faydalanarak 1 lira, 50
kurus, 25 kurus, 10 kurus, 5 kurus ve 1 kurustan da bir miktar
hazirla.

> Sectigin irinler igin fiyat etiketleri hazirla. Bu etiketleri
rdnlerin lzerine yerlestir.

» Hazirladigin paralart kullanarak, ailenle oyunu oynamaya
baslayabilirsin. Aileni misteri, kendini de satici yapabilirsin.

> Rolleri degistirip simdi de sen musteri olabilirsin.

DUSUNELIM

> Bir sey satin almaya nasil karar verirsin?

A\

Aligveris yaparken nelere dikkat edersin?

> Tasarruf ne demek? Nelerden tasarruf edilebilir?

¢ ONERT
% Evinizde bulunan atik materyalleri kullanarak kendi kumbarani
yapmaya ve tasarlamaya ne dersin?

pmee——



2. SINIF ETKINLIKLERI

INGILIZCE

1) Match.

a.

1. A pear, a green apple, a red apple and grapes
2. Two pineapples and eight lemons

3. A banana, an orange, two apples and green grapes

2) Choose. YES or NO.

YES DCNO >
CYES > CNO >
CYES DCNO >
CYES >CNO >
CYES >CNO >
CYES > N0 >

CYES >CNO >

@ 1. There are two trees.
YES DCNO D 2.

Vo 0 N o Ok~ W

The apples are red.

There are eight bananas.

The bananas are on the table.

The watermelons are under the table.
There are four lemons in the tree.

The three pineapples are in the basket.
The lemons are orange.

The basket is under the lemon tree.

CYES> 10. There are four pears.

EE——S,
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{ INGILIZCE

3) Look and write.

= 4=

:::‘ 8888 :::: Mike || Rose 1 J- a:k Jane
uu 3385/ - ;-s.--.,, o o
$66é ““ .

\ Mar'y John Lilly

1. Mike: I like apples. 5. Tom: I like ...

2. Rose: I like ... 6. Mary: I like ...........
3. Jack: I like ... 7. John: I like ...
4. Jane: I like........ 8. Lilly: I like ...

4) Write the sentences. (@ like € don't like)

1./T | || |&| Ilike cherries.

2. 1§ |1 ||

3. €| | T @

4119 %)

5. I| |

6. ¢ I| Idon'tlike strawberries.

%
T
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MEYVE CEKIRDEGL
(Serbest Okuma Metni)

Sevgili cocuklar, meyvelerin gekirdekleri ¢op degildir. Onlar
birer ftohumdur. Yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini ¢ope
atmayalim. Bahgemize, sokagimizdaki toprak alanlara ve
evimizdeki saksilara dikelim. Belki biyir filiz verir. Bir meyve
agaciniz olur. Dislinsenize, gesit ¢esit meyve agaglarinin oldugu
bir yerde yasamak ne giizel olurdu. Ektigin tohumlar biyimese
de tzilme olur mu?

Biliyor musun, bazi meyve ¢ekirdekleri yillarca bozulmadan
kalabilir. Kiraz, vigne, karpuz, limon, portakal ve erik gibi
meyvelerin gekirdeklerini, uygun bir yer buldugunda topragin
altina gdmmen ve can suyunu vermen yeterli olacaktir.

Istersen, kendin igin bir sandik yapabilirsin ve
tohumlarini bir hazine gibi saklayabilirsin. Ciinkii meyve
gekirdekleri gok degerli hazinelerdir, unutmal

< HAYAL KURALIM MI?

Bir gicek olsaydin hangisi olmak isterdin? Renklerin nasil
olurdu? Nasil bir yerde yasardin? Bir bahgede mi, bir ormanda
mi? Yoksa pencere oniindeki bir saksida mi? Ya da baska bir
yerde mi? Hayal ettiklerini defterine yazabilirsin. Olmak

istedigin gigegin resmini gizebilirsin.




EGLENELIM

HARF | ISIM | SEHIR | HAYVAN | BITKI | ESYA |[PUAN

0 OZAN ORDU OGLAK OKALIPTUS OLTA 45
(10) (5) (10) (10) (10)

e Ovyun en az iki kigi ile oynanir.

e Yukarida verilen tablo her oyuncu igin ayr: bir kagida
cizilir.
e Oyunculardan biri iginden alfabeyi sayar. Diger oyuncu

"Dur!l” dediginde, harfi yiiksek sesle soyler. Boylece
kullanilacak harf segilmis olur.

e Belirlenen harfle baslayan sozciikler tabloya yazilir.

e Tiim sozcikleri yazan oyuncu "Bittil” der ve diger oyuncuya
bir dakika siire verir. Siirenin bitiminde oyuncular sira ile
kartlarina yazdiklarini okur.

col\soe

e Oyuncular, ayni soézciigi yazmiglarsa 5 puan, farkh
sozciikler yazmiglarsa 10 puan kazanirlar. So6zciik
bulamayan, o kisimdan puan alamaz. Oyuncular puanlarini
hesaplayip tabloya yazarlar. /

2t \\—\
=
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ETKINLIK ZAMANI

= Evimizde kendi bahgemizi olusturalim. Simdi
mevsim olarak tam zamani.

Etkinligimiz icin gerekli malzemeler:

= Saksi (Geri donisime atmayi unuttugumuz plastik kabin altini
delip kullanabiliriz.)

= Toprak

= Tohum (gicek, biber, siis domatesi, maydanoz, marul, taze sogan)

= Su

Etkinligimizi yaparken dikkat etmemiz gerekenler:

= Ilk énce ne ekecegimize karar vermeliyiz.

= Malzemelerimizi hazirlamaliyiz.

= Her bitkininn bakim ve yasam sekillerinin farkli ‘oldugunu
bilmeliyiz. (Bazi bitkiler golgeyi bazilari ise giinesi sever.)

=  Tohumumuzu ektikten sonra dizenli olarak, ihtiyact kadar
sulamaliyiz.

Etkinligimizi yapma zamani:

Saksimiza veya altina delik agtigimiz plastik kabimiza, tsti 6-7
cm kadar bos kalacak sekilde toprak koyuyoruz. Tohumlarimiz igin
alt tabaka olusturuyoruz. Tohumlarimizi bu fopragin izerine
bastirmadan serpiyoruz. Ardindan tohumlarin izerine 1-2 cm'yi
gegcmeyecek sekilde tekrar toprak ekliyoruz. Sonra tfohumumuzun
ihtiyact kadar suluyoruz. Ektigimiz bitkinin yasam ve bakim
sartlarina dikkat ederek, saksimizi golge veya giinesli alana
yerlestiriyoruz. Etkinligimiz tamamlandi bile. Bundan sonra diizenli
sulamay! unutmuyoruz.
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DARA STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Sahra ve Kuzey Afrika'nin komsu
bolgelerinde oynanan sira dizilim, inga ve bir strateji oyunudur.
Nijerya'nin Dakarkari halki tarafindan oynandigi bilinmektedir.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
diger cisimler)

OYNAMA SEKLI

1)
2)
3)
4)

D)

6)

/)

8)

Tas sayisi: 12+12 (farkl renklerde olmalidir).

Oyuncu Sayisi: 2

Oyuna kura ile baslanir.

Oyun tahtasi bos halde baglar. (Kagida gizerek de
oynayabilirsiniz.) (Sekil 1)

Taslar sira ile bog oyun tahtasinda istenilen yere yerlestirilir.
(Sirasi gelen oyuncu her seferde sadece 1 tas indirebilir.)
Taslar bitene kadar devam edilir.

Taslar oyun tahtasina yerlestirilirken ayni renkten yatay veya
dikey 3 tas yan yana gelemez.

Tim taglar oyun tahtasina yerlestirdikten sonra ilk baslayan
oyuncu kendi taslarindan herhangi birini bos noktaya bir birim
hareket ettirir.

Taslar yatay ve dikey yonde hareket edebilir. Ancak c¢apraz
hareket edemez.

9) Amag: Taslari hareket etftirerek yatay veya dikey olarak 3

tasi bir araya getirmektir.

10) Bir araya getirilen her 3 tas igin rakibin 1 tasi oyun disi

birakilir.

11) 2 tasi kalan oyuncu oyunu kaybeder.



&

NOT: 3'li tas gruplarindan yeniden 3'li tas yapmak icin en az 2
tasin yeri degismelidir. Birden fazla 3'li olusmasi durumunda,
rakibin sadece 1 tasi oyun disi birakilabilir.

® @ @

¢ ® 9

@ @ ®
Sekil 1

Taglarin konulacagi noktalar
(5x6=30 nokta)
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OSKA STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Oyun ilk olarak bin dokuz vyiiz
ellilerde Bryn Jones tarafindan tasarlanmistir.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1)
2)
3)

4)

Tas sayisi: 4+4 (farkl renklerde olmalidir).
Oyuncu Sayisti: 2

Oyun sekil 1'de taslar dizili hdlde baslar. Oyuna kura ile
baslanir. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz).

Sirasi gelen oyuncu kendi taglarindan herhangi birini bog
noktaya bir birim c¢apraz hareket ettirir. (Taslar sadece
capraz hareket edebilir). (Sekil 2)

5) Amag: Taslarini karsi tarafa tasiyan ilk oyuncu olmaktir.

6)

/)

(Kalan tim taslarini rakibin baslangigtaki taslarinin yerine
tasimalidir.) Kalan tim taslarini kars: tarafa tasiyan oyuncu
oyunu kazanir.

Rakip tasin lizerinden atlayarak tas oyun digi birakilabilir. Her
hamlede sadece 1 tas oyun disi birakilabilir. (Sekil 3) Rakibin
tim taslari oyun disi birakilmaz. (Rakibin en az 1 tasi
kaldiginda bu tas oyun disi birakilamaz.)

Yasak: Bir tas ayn yere arka arkaya en fazla 3 kez

gotirdlebilir.


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=tr&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&u=http://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/5890/bryn-jones&usg=ALkJrhiYdICl1skTDPFHKKe58m6M3XFdXw

NOT: Rakibin taglarini oyun disi birakmak sizin igin avantaj
olmayabilir. Ciinki oyunda esas olan tablada kalan taglarini
karsiya ilk tasiyan olmaktir. (Sekil 4)

Sekil 4
(Bu durumda siyahlar kazanmistir.)

RN T
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