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Mustafa Kemal Atatiik

ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun tistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



i QUUN OUNRUALIM MI?

tla

e Ogun

oynamayt ¢ok

[‘ severim.

Bilmeceleri,

masallart ve

oyunchlan
severim.

Sana kendimi tanitayim.

RBen Ela. Birinci sinifi geni bitirdim. Ogun

oynamayicokseverim. Bilmeceleri masal-




lari, oyuncaklariseverim. Arkadaslarimla
vakit gecirirken cok eglenirim. Bu kitaba
da zaten, seninle arkadas olmak icin gel—
dim. Oyun oynarken beni 'Eladaa, ye-
mek saatil’ diye cagirirlar. 'Elaa, uyku
vaktil” diye cagirirlar. 'Elaa, banyo sa-
atil” diye cagirirlar, Iste, bu cumleleri
hic sevmem! Cunkd oyun oynamak hep-

sinden 9Uzel!

Simdi sana bir soru!

Birlikte oyun oynayalim mi?

EVer HAYIR
Heyyy! Peki, istediginde
Cok sevindim. bize katilirsin,




Once tanisalim. Bana kendini tanitir misin?

Kimsin? Neler yapmay seversin?

0 Qo




e SAKLAMBAG OUNUYORUZY

Arkadaslarim Mert, Elif ve Aliile tanis. Biz

dordimuz ayni smlf’toglz. Hem de ayni
apartmanda oturuyoruz. Hep birlikte ol-

dugumuz icin ¢ok sansliyiz.

Saklamba¢ oynamayi ¢cok seviyoruz. Dun
birlikte parka gitmistik. Saklambac oyna-
dik. il|< dnce ben ebe olmustum. Basimi
agaca yasladim. T"den 10" a kadar say-
dim. Herkes saklandi. ‘Ontm arkam, sa-
gim, solum sobe!” dedim ve arkami dén-

dum. Cocuklari aramaya basladim.




Mert, s6gut agacinin arkasina saklan-

mis. Onu hemen buldum!

Elif. parktaki kaydiragin arkasina sak-
lanmis. Bir stre aradim ama onu bu-
lamadim. Sonra Elif 'in $opl<osmm ucunu

gérdum! Onu da buldum,

Ali'yi bir tarltd bulamadim. Her yere
baktim. Yok! Elif ve Mert'le birlikte
‘Aliiii, elma dersem cik, armut dersem
ctkma! Elmaaaal” diye bagirdik. Ali yine

citkmadi.
Endiselendik.

Evlerine gidip kapiyi caldik. Annesi acti,
‘Asli teyze, Ali" yle saklambac oynuyor-
duk. Onu bir turlu bulomgoruz.l dedik.
Asli teyze sasirdi. "Ali iceride, yemek
yiyor.” dedi.




Bize haber vermeden eve gitmis!

-Ali senin icin cok endiselendik, dedim.

-Ne yapaym? Karnim cok acikmisti,

Ozur dilerim, dedi.

Ozrand  kabul edip evlerimize gittik,
Umarim, Ali bir daha bizi bu kadar en-

diselendirmez.

SEN OLSAYDIN

Ali’ nin Herinde sen olsoydm ne 5opordm’?




w ONUMARKIM,
SHEIM SOLUM SOBL!

Biliyor musun, ben sagimi solumu hala
bilmiyorum. O ylzden de ayakkabilarim
bazen ters giyiyorum. Sonra da dUsu-

gorum!

Saklambac ognor‘ken bile ‘(ljmjm arkam,

sagim solum sobel’ diyoruz. Demek ki
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sagimi solumu 6grenmemin vakti gercek-

ten geldi,

Bana 3arc|\m eder misin?

Heyecanlu Memnun Korkmus
Kizgun Uzgun Mutlu

. Uzgtmtm Ustindeki ifade hangisidir?
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¢ Ungm’Jn sogmdoki ifade hongisidir?

Heyyy! Tesekkur Ederim.

2T SAKIAMBAC OYNAMAYA DEVAM L

Bazen noktalama isaretleri de saklambac
oynar. Bizim Ali gibi ortadan kaybolurlar.
Ama biz onlari buluruz! Gunlugume bir
$egler yazmistim. Nedense noktalama
isaretlerinin bazilari saklanmis. Onlar

bulup yerlerine koyar misin?
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Sevgili gunluk,

Artik yeni bir arkadasim var () Ona bu ki-
tapta oyunlar anlatyorum() 0 da bizimle
birlikte oyun oynuyor () Eskiden hep Mert ()
Elif ve Ali()yle oynuyordum. Simdi yeni bir
arkadagim daha oldu( ) Fena mu oldu( )

Birlikte koca bir yaz gegirecegiz () Bagimiz-
dan gegenleri firsat buldukga gunlugime
yazacagum() Ali( )nin () Mert()inve Elif( )i
de birer gunlugu var. Onlar da yazyor ()
Merak ediyorum () Acaba arkadasimin da
bir ganluga var mi( )

Lutfen cevap verir misin tatil ar-
kadagim?

@ Fvet, gUnlugUm var,

@ Hayir, ganlagam yok.
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an [P STLIVORUZY At

Hadi, ipini al, 9el. Bug(m ip ot[ogoco—
g|z. ip atlarken biz bazen sayl sayariz.
Bazen de tekerleme soyleriz. Hepsinde

cok egleniriz.

Birbirimize gérevler vererek ip at-
liyoruz.

Sira Elif "te. Elif, 2'den baslayip 20°ye

kadar ikiser ritmik sogorok ip o’thgor.

2 6 20
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Mert, 5'ten baslayip 50'ye kadar beser

ritmik sayarak ip atliyor,

5 15 50

Ali, 10°dan baslayip 100°e kadar onar ritmik
sayarak ip atliyor,

10 30 100

Heyy! Swra bana geldi.

Ben 100 den geriye dogru onar ritmik saya-

rak ip atlayacagim,

100 80 10

ip atladigimizi géren mahallenin ¢ocukla-
ri da toplondllor. Hepimizin i|o otlogobil—
mesi icin siraya girmemiz gerekigor. Ben

sekizinci swodcglm.
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Mert kacinci siradadir? ..o
Mehmet kacinci siradadir? .......cooooo....
Oya kaciner siradadir? oo
Ali kacinet siradadir? ..o
Murat kacinct siradadir? oo,

|pe|< kOCIﬂCI Serdelr‘? ..........................

Elif kacinci siradadir? .
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i SAVISMAGR VAPIVORUZT




Ne zaman oyun oynamaya karar ver-
sek herkes 'Ben ebe olayim, ben ebe
ologlm' dige tutturugor. E., herkes ebe

olursa oyunu oynayamayiz kil

O gUzden biz de saylisiyoruz. Soglswken
cember oluyoruz. Tekerlememizi hecele-
yerek séyltyoruz. Her hecede parmagn-

mizla bir kisigi 9bsterigoruz.
Bu-ra-st ko-ca-te-pe, sen o-la-cak-sin e-be!

Sag-dan say, sol-dan say, or-ta-da kal,
so-nun-cu por-ta-kal!

Bazen sayismaca yaparken kelimelerin
hecelerini yanlis ayiriyoruz. O zaman
|<or|$|gor. Once kelimeleri hecelerine

dogru ayirmamiz gerekir,

Bana 9arc||mm olmak ister misin?
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S0ZCUGUMUZ HECELEME

HARFLER | SAYISI

ogrenci 0, € i 3 6g-ren-ci

dus

kalem

okul

6gretmen

gaydanlik

ktrtasiye

matematik

guzelhk
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wn [SIM-SEHR OVNUVORUZ v

Bu oyuna boglhgorum. Alfabemizin G
haric her harfiyle baslayan bir isim, se-
hir, hogvon ve bitki isimleri bulup yazi-
yoruz. Sonra birbirimize yazdigimiz keli-
meleri okuyoruz. Herkesten farkli kelime
5ozonlor 10 puan ollgor, boskosglo ayni
kelimegi Hozonlor 5 puan. Sonra puonlo—

rimizi TOP[UHOF‘UZ.

Biz bu oyunu ognorken en cok Mert' e
guluyoruz. Mert'in tam 28 tane kuzeni
var ve Mert her harfte isim bdlumune
bir kuzeninin adini gozgor! Biz bile ez-

berledik Mert in kuzenlerinin ismini.

Hadi, sira sende!

Senin icin bir isim-sehir tablosu hazir-

lad ik, Once alfabemizdeki harfleri yaz,
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sonra kendi kendine isim-sehir oyna.
Béylece hazir bir isim-sehir listen ola-
cak. Arkadaslarinla isim sehir ognorken

bu listeden bakip daha hizli olabilirsin!

HAYVAN

6 HICBIR SOZCUK G iLE BASLAMAZ
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HAYVAN
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BALON VAKALAMACA
" oovopz

Bu oyunu ¢ok seviyorum. Herkes evinden
10 tane balon getirigor. Balonlarimizi si-
sirmeden dnce Uzerlerine birden girmige
kadar sayilari yaziyoruz, ernegin benim
balonumda 10, 9, 3, 11, 15, 5, 6, 8, 20,
12 sayilari yaziyor. Sonra balonlarimi-
z1 sisirip karistiriyoruz. Boylece onlarca

balonumuz olugor. Bir muzik aclyoruz ve
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balonlarin arasinda dolasiyoruz. Muzik
durdugunda "1, 2, 3" diyoruz. Herkes o
anda eline olobildigi kadar balon CI[IHOI".
Genellikle iki balonu ancak alabiliyoruz.
Ama bazen U¢ balonu kucaklayabildi-
gimiz de olugor. Sonra da balonlarimi-
zin Uzerinde yazan sayilari topluyoruz.
Kimin toplami daha yuksekse oyunun bi-

rincisi o oluyor.

Az 6nce yine oyunu oynadik. Ben iki tane
balon alabildim. Birinin Gzerinde 4 yazi-
yordu, digerinde de 3! kisini topladim
4+3= 7 puanim oldu.

Hadi, puanlarimz: sen toplal

5 9 11
3 9 L2

+ +
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8 5 14
A0 & .
11 5 18
o X2 2

Mert' in toplod|g| balonlardan birinin
Gzerinde 11, digerinde 6 yaziyor. Mert' in

toplam ka¢ puani vardir?
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Elif "in topladigi balonlardan biri 5 puan-
Lk, digeri 15 puanliktir. Elif 'in toplam kag

pUOﬁI vordm’?

Oyun bittikten sonra eve 6 tane balon
gétirdim. Kardesiminin de 5 balonu

var. Evimizde kac balon oldu?

‘On arti sekiz, esittir on sekiz.” seklinde
ifade edilen toplomo islemi sence o$0g|—

dakilerden hangisidir?
18+8=18 10+6=18 10+8=18
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. VAKUP AMCANIN BUVUK
SURPRIZI

Elif " in babasi Yokup amca bir marangoz.
Bence o, cok ézel biri. Hatta bence o, din-
yanin en igi |<c1|oli marangozu olabilir. Biz

SOI(OI(TO OHI’\OFI(GD YOI(UP amca HOﬂlmIZO
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gelip 'Size bir surprizim var. Bekleyin.’
diyordu. Okul cikislarinda karsilastigi-
mizda ‘SUrprize kavusmaniza az kaldi’
diyordu. Hatta bizi iyice meraklandirmak
icin daire kapilarimiza ‘Surprize son bir
haftal..’ dige notlar gopls’urmls. Zaten

cok merakli cocuklariz. iyice meraklandik.

Herkese sorduk. Elif in de Elif in annesi

—

SengUl feyzenin de sUrprizden haberi goktu.

O hafta Yakup amca lstanbul’ o gitti,
Bize istonbul'don telefon etti., 'Daha da
heyecanlanin. Cunkd strprizimi cok seve-

ceksiniz.” dedi. Bizimle oyun oynuyordu!

Yakup amca bir hafta sonra geri déndu,
Bugun hic kimse sokaga cikmayacak.’
dedi. O kadar meraklanmistik ki neler
olup bittigini tahmin etmekten yorulmus-

tuk. O gun sahiden hic disariya ¢ikmadik.
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Butun gun evimizde sUrprizin ne olabile-

cegini tahmin ettik.

Ertesi gun bizi cagirdi ve birlikte sokaga
ciktik., Gozlerimize inanamadik. Bizim so-
kaktaki ogocm uzerine ogocton bir oyun
evi yapmis! O agac zaten bizim arkada-

simizdi. Ona, GumuUsdal ismini takmistik.

Simdi bir de oyun orkaosmz oldu. Cok

mutlu olduk ve hemen oyun oynamaya

basladik.

GOREV: Agag evimizde oynamaya
baslamadan énce yukardaki me-
tinde gecen ozel isimlerin altun
¢izer misin? Ben sana Yakup am-
camn ¢ok 6zel biri oldugunu séy-
lemistim!
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. WGAC EVIMIZEBIR
ISIM KOYALIM

Hadi, agac evimize bir isim koyalim. Yani
bence her seyin bir ismi olmali. Mesela
biz sokaktaki ogoco sadece “GgOC“ di-
yorduk. Ama o zaman diunyadaki bitin
agaclarla ayni oluyor. Oysa gunes dal-
larina vurunca goproklom gumus 9ibi
parlayan bir agac ol O yuzden agacimi-
za "Gumusdal® ismini vermistik. Simdiyse
bir agac evimiz oldu. Agoc evimize de

bir isim ve rmeligiz!

Bizim birkac énerimiz var. Mesela GUMUS
ADA! Hodi, sen de bize isim éner. Eger
boyle bir agac evin olsaydi adini ne ko-

yardin?




. NEVU, VERDEN VUKSEK
OUNAVALIM MI?

Ali

tla

Mert

Gumusdal in yakininda oynayabilecegimiz
en gUzel oyun gerden 3Ul<se|<! Bu oyu-
nu cok seviyoruz. Agac evimizde yuksekte

durabilecegimiz daha ¢ok yer var.
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Ama tabii ki daha dikkatli oynamamiz ge-
rekiyor. "Yerden yuksek’ oynarken hep
bir ebe secigoruz. Ebe gerde kOlIHOI".
Digerleri yerden yuksek bir yere cik-
yor. Ebe, oyun boyunca ayagi yere de-

gen herkesi ebelemege c;ol|$|yor.

Ali ve Mert bu oyunu oynarken tatl

tatl tartisirlar.

-Ben senden daha yuksekte duruyorum!
-Hayir ben daha yuksekteyim!

-Senin bogun daha uzun oldugu icin 6gle
duruyor!

-Haynur, bunu kabul etmiyorum.

Biz de onlarin tartismalarini dinleriz.
Sonunda birimiz hakem olur. Kimin daha

yuksekte oldugunu séyler.
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Bu kez hakem sensin!

Resme gore asagidaki sorulara cevap

verir misin?
* Mert mi daha yuksekte yoksa Ali mi?

* Agacin en Ust dalindaki kusu isaretle.




SANN BARIKA BIR MATEMATIK
" KURALI 6OSTERMEMI ISTER

MISIN?

ARTIYOR

A
20 + 0 | =20
19 +1 | =20
18 +2 | =20
17 +3 | =20
16 + 4 | =120
15+5 | =20
14+ 6 | =20
13+7 [ =20
12+8 f =20
1 +9 B =20

A 4

AZALIYOR

2




i MEKTUP UAZIVORUZY

Elif"le sohbet etmeyi cok seviyoruz,
Gbr0$emedigimiz 9L'mlero|e bile sohbet
edebiliyoruz. Nasil mi? Tabii ki mektup-

lasarak!

Birbirimize mektuplar yaziyoruz ve mek-
tuplarimizi biriktiriyoruz. Tekrar gérus-
TugUmUzde de mektuplorl birbirimize
veriyoruz. Bugin ben Elif e bir mektup
yazdim. Yazimda da bazi yanlislar yap-

tim.




Sen bana yardim eder misin?
Mektubumdaki yazim yanliglarin

duzeltir misin?

elif,

daha az 6nce ayrildik ama ben seni sim-
diden 6zledim. keske sen benim kiz kar-
desim olsaydin. o zaman hic ayrilmazdik.
hep birlikte olurduk. odamizda oyun oy-
nar, sarki séyler, resim yapar, sohbet
ederdik. neyse ki yarin gorUsecegiz. ya-

rin gérusmek Uzere canim arkadasim.

Sevgiler,

ela

Hadi, sen de en yakin arkadasina
meldup 9az!
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wS1CAK-SO6UK QOUNUYORUZ

Butun bir gunUmduzu oyun oynogorok
gecirebiliriz. Dérdimiz de oyun oyna-
may| cok seviyoruz. Okulda teneffusler-
de oyun oynuyoruz. Okul cikisi apart-
manin bahcesinde oyun oynuyoruz. Yaz

tatili bogunco mahallemizde oyun oynu-
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yoruz. Bazen birbirimizin evine misafirli-
ge gidiyoruz. Evde oynamayi sevdigimiz

ogunlordon biri de ‘soguk—smok'ogunu.

Bir kisiyi ebe olarak belirliyoruz.
Sonra ugumuz bir araya gelip
odadaki bir esyayt sakliyoruz. Ebe
evinicinde dolasiyor. Sakladgumiz
esyaya yaklasirsa ‘Sicak!’ diyoruz.
Eger sakladigumiz esyadan uzakla-
srsa ‘Soguk! diyoruz.

Bir keresinde Elif "in babaannesi Keriman
Tegzenin gb’leklerini saklamistik. Sonra
bizi yemege cagirmislardi. Oyunu b
rakip yemege gitmistik. Zavalli Keriman
teyze gozliklerini ki gin aramis, bula-
mamisti. Sonra hepimiz gidip ondan tek
tek 6zur dilemistik. Ama bize sorsaydi,

biz ona soguk—smok derdik!
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.+ HADI, DUSUNELIM:
BASKA NE OLABILIR?

Bu oyuna soguk-sicak demisler. Biz oyu-
nun adini degistirelim mi? Ona baska bir
isim bulalim. Ogunun adi karsit anlamli
baska kelimeler olsun: Uzun ve kisa gibi,
Sana asagiya kelimeler yaziyorum. Onlari

karsit (z1t) onlomlllorlglo eslestirir misin®?

act kapals
arka ust
asagt on
agtk yukart
uzun beyaz
alt / kota
siyah sol
disart iceri
yi kisa
sag tatly




d YILAN YOLDR OUNAYALIM MI?

Bazi arkadaslarimizin cok fazla oyun-
cagi var. Durmadan oyuncak aliyorlar.
Durmadan oyuncak istiyorlar. Eskiden
ben de éyleydim. Bir gun derste istek-
lerimiz ve ihtigoclorlmz konusunu islemis-
tik. O ginden sonra bir sey istedigimde

kendi kendime soruyorum. Benim buna
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gercekten ihtiyacim var mi?" Cevabim
da genellikle "Hayir.” oluyor. Mesela
oyun ognomok icin her zaman oguncogo
ihtiyacimiz yok. Bazen kendi oyuncagimi-
z1 kendimiz yapabiliriz. Yilan yolda, tam
da bégle bir ogun!

Yere tebesirle bir cember ciziyoruz,
Sonra cemberin bir ucundan bosloyo—
rak yilan gibi kivrilan uzun bir yol c¢izi-
yoruz. Herkes kendine bir tas buluyor,
Taslarimizi yolun basina  koyuyoruz.
Parmagimizin ucuyla yavasca vurarak
tasi ilerletiyoruz. Tasini cemberin icine

ilk ulastiran oyunu kozomgor.

Gecen gun ilging bir sey fark ettim. Agir
taslari ilerletmek daha zor. Hafif taslar
daha kolay ilerletilebiliyjor. Demek ki tas
secerken hangisi agir, hangisi hafif bak-

mo|< lOZIm!
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Hadi, simdi asagudaki resimlere
bakalim. Yan yana verilen varlik-
lardan daha agwr olanlart isaret-
leyelim.

aslan (O kedi O
araba (O bisiklet [O)
tabak O tencere O




kitap @ kalem O

calar saat [O) kol saati [C)

kus @O sakst [O)




e UAKAN T0P OUNUVORUZ e

Yakan top oynamayi biliyor musun?
Aramizdan iki kisiyi vurucu oyuncu olarak
seciyoruz. Diger ogunculor ortada olu-
yor. Topu atan vurucular ortadaki oyun-
culari vurmaya calisiyor. Ortadaki oyun-
cular da vurulmamaya calisiyorlar. Bu

oyunu okuldayken teneffiste oynuyoruz.
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Yaz tatilinde de mahallede oynuyoruz,
Hatta bazi aksamlar anne babalarimiz
da bize ko’u[lgor. O zaman daha eglen—
celi oluyor. En son oynadigimizda ortada
tam 20 kisi vardi. Mahallemizin en yas-
lisi Hasibe teyze, Ben de ognogocogm!'
diye tutturdu. O kadar yasli ki kosamaz

saniyorduk.

Oyun basladi. Her seferinde bir
kisi topla vuruldu. Her seferinde
bir kisi oyundan gtkmus oldu.

20-19-18-17-16-15-14-13-12-
11-10-9-8-7-6-5-4-3-2 veeeee en
sona kalan kisi: HASIBE TEYZE!
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e SEN BU OVUNDAN GIKY

Aslinda birine bbgle demek hic hos bir
sey degil. Biri sana 'Sen bizimle oyna-
ma. dese ne hissedersin? Bu cok kirici!
Bunu ogunlordo séglemek hosuma git-
medigi icin ben de bu cumleyi ¢ikarma

islemi yaparken kullaniyorum.

Mesela 15" ten 8 cikaracagim zaman 8
oyundan c¢ikariyorum! Sen de asagidaki

SOHI[OFI OHUﬂdOh (;II(CH"IF mISID?

15 1" 12
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Sana bir oyun hazirladim.

Cikarma islemlerini yapip sonucu 'O
olan islemlerin Ustundeki elmalari kirmi-

ZIKJO bOHOF mlsm?

ZOSAi 17% ’I’Iéﬁ

10 Ky 10

20 33 . .

9 6
20 1 6




’l3éﬁ '1164i ’l656

10 11 6

Bizim Gumusdal in Gzerine tam 12 tane
kus konmustu. Hasibe teyze oyunu ka-
zaninca b’gle bir sevinc c|gl|g| attr ki kus-

larin 7' si uctu, Agocto kac kus kaldi?

Asli teyze 20 bardak limonata getirdi.
5 kisi limonata icmedi. Kac kisi limonata

icmistir?
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Parkta 14 cocuk oynuyorduk. Cocuklarin
bir kismi evlerine gitti. Parkta 10 cocuk kal-

dik. Evlerine dénen cocuk sayis| kactir?

Annem parka 12 tane kurabiye getirdi.
Cok acikmistik, hemen kurobigeleri ye-

dik. Tabakta 3 tane kurobige kaldi. Kac

tane kurabiye yemisiz?

Din misket oynarken Ali' nin 14 tane

misketi vardi. 7 tanesini Mert e verdi,

Ali" nin kac misketi kaldi? ﬂ

Problemin gozumunu yan sayfada yapabilirsin.
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Bizim sinifta 24 6grenci var. Mert, Al
Elif ve benim disimda sinifta kac arka-

dO$ImIZ VGF?

Yasim T onluk ve 3 birligin gésterdigi
sayidan 6 azdir. Bil bakalim, ben kac
yasindayim?
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w BADI, UCURTMA UCURALIME

Bugin hava ruzgarl. Ruzgarli havalarda
ugurtma ................ ok eglenceli olu-
yor. Mert'in ......... renkli bir ugurtmas
var. Hep birlikte onun ugurtmasint uguruyo-

ruz. Once ugurtmayt elimize alarak yokus-
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tan ......... kosuyoruz. Kosarken bir anda
......... birakyoruz. Ugurtma yukseliyor ve
kuslara, bulutlara.......... veriyor. Ona asa-
gdan ....... sallyoruz. Ugurtmalarin ugu-

sunu izlemek sana da .......... veriyor mu?

Eyvah! Yazdigim cumlelerdeki kelimele-
rin bazilar ucurtmaya toklllp ucup git-
mis. Hadi, onlarin yerine asagidaki keli-

melerden uygun olanlari yaz.

. kirmay
. ugurtmay.
. selam

.el

. ugurtmak

. asagt
. hese




W THS=KAGIT-MAKRS

Tas-kdgit-makas oynamayr sever mi-
sin? Neeee? Oynamayi bilmiyor musun?
Hemen anlatiyorum. Bu oyun icin bir kisiye
daha ihtiyacin var. lkiniz karsilikli durarak
ellerinizi yumruk yapin. Yumrugunuzu
asagiya ve yukariya dogru sallayin. Bir

yandan da ‘tas-kdgit-makas’ deyin.

MAKAS KAGIT

TAS

Eger kaglt isareti gopocokson elini duz ve

acik tutacaksin. Eger tas isareti yapacaksan
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elini yumruk yapacaksin. Eger makas isareti
gopocokson isaret ve orta pormoglm acik
birakip digerlerini kapatacaksin. Sallama ha-

reketini her seferinde yeniden yapmalisin,

Unutma, tas makast kwrar. Demek ki aym
anda tag ve makas isareti 9ap\ld\gmda tas
isareti yapan kazanw.

Makas, kdg|d| keser. Demek ki makas isareti
yapan kazanr.

Kagut, tagu kaplar. Demek ki kagt isareti ya-
pan kazanr.




SJANNEMIN TAS, KAGIT, MAKASI =

Annem soézcukleri cok sever. Bana da
hep sézcUklerle oyun ognotlr. Dun bir-

likte tas-k&git-makas oynarken soyle

dedi:

-Ela hadi icinde ‘makas’ sézcugu gecen
bir cimle kur.

-Himmm! Dusineyim. Buldum! Kutuyu
acmak icin makas kullandim.

-Harika. Peki icinde 'kdgit’ sozcigu ge-
cen bir cumle kur.

-Kagida ‘Seni seviyorum. yazip anneme
verdim,

-Oyyy! Cok tesekkiur ederim. Simdi de

icinde ‘tas’ sézcUgu gecen bir cimle kur.
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-Ayakkabimin icine tas girdigi icin yuru-

gemedim.

Soru sorma sirasi bende. Simdi ben de
sana soru Benim icin osog|o|ol<i kelimele-
rin icinde gectigi birer cimle kurar mi-

sin?




wlADI, BOM OYNAVALIM

Bu sabah bulustugumuzda BOM" oyna-
dik. Alti kisi yan yana oturduk. Kendimize
sayl olarak 571 belirledik. Sirayla, 1. 2,
3, 4" diye sayiyoruz. 5 ve 5" in katlar
kime gelirse o, sayiyi séylemiyor. Onun

Herine BOM demesi 9ere|<igor.

Yani séyle. 1, 2, 3, 4, Bom, 6, 7, 8, J,
Bom, 11, 12, 13, 14, Bom, 16, 17, 18, 19,

Bom

Hadi, sen de 2 ve 2’nin katlar igin
bir Bom éruntusu olustur!

1’ Bom’ 3’ ....... , ....... , ....... ’ ....... ’ 0000000 ’ ....... ’
....... , Ol..'.l’ -.-'o..’ l..'.l.’ .-oo.." o.'.-.o’ -o-o.'.’ .-.-.o.,
....... , -.-.-o.’ XXX




e Oruntunan kurali nedir?

e Oruntunan kurali nedir?

A EYAEIITA

e Orantunun kurali nedir?
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e SEKSEK OUNAMAUA VAR MISING

Tebesiri cok seviyorum. Tebesirle yere
cok 9Uzel resim Hopobiligorum. Yogmur
yagdiginda tebesir silinip gidiyor. Sonra

tekrar ciziyorum. Sokaga cizdigimiz bir
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seksegimiz var. Orada seksek oynamak
cok hosumuza gidiyor. Bazen oyunu de-
gistirmek istiyoruz. Ayni oyunu farkl
sekillerde de oynayabiliriz. Seksekteki

her kutugo bir sézcUk yaziyoruz.

Sonra da sézcuklerin Ustune ziplayarak
anlamli ve kuralli cumleler kurmaya ca-

lisiyoruz.

Burogo senin icin seksekler hazirladim.
SézcUklerin sirasini belirle ve cimleleri-

ni kur lutfen.

> seviyorum | seni | ¢ok | matematik<




> etmedin | neden | kitabunt | teslim <
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. YUMURTA THSIMP OVUNU ,
OUNAVALIM MI?

Bu oyunu annemlerden égrendik. Onlar
cocukken oynarmis. Hepimiz evimizde bir
tane haslanmis gumur‘fo ve tahta kasik

getirdik. Yere bir baslangic cizgisi ¢iz-
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dik. Bir de bitis cizgisi cizdik. Baslangic
cizgisinde  hepimiz yan yana dizil-
dik. Kasiklarimizi on dislerimizle isirdik.
Kasigin Uzerine haslanmis yumurtamizi

yerlestirdik. ste, yaris basladi,

Yumurtayt dusirmeden bitis giz-
gisine varabilecek miyiz?

Ali bitis cizgisine birinci ulasti! kinci be-
nim! Elif"in yumurtasi yere dusta! O
da ne? Mert'in yumurtasi da yere
dustu ve ayaklarina yumurta bulasti!
Haslanmis  yumurta yerine pismemis

gumurto 9etirmi$!




s GUMUSDAL'IN VENT MISRFIRT v

Gumusdal’ in yeni bir misafiri var: Bir kus
yukarilarda bir dala yuva yapmis. lcinde
de yavrulari var. Yavrularin sesleri ge-
liyor ama hentz onlari géremedik. Cok
merak ediyoruz. Bunu anneme séyledim.
Acaba merdivenle uzanip onlara baka-

maz mIHIZ?
Annem gUlerek cevap verdi:

-Size kusun govrulorml 9<'jsteremem.
Birakalim, buytsunler. Buyuduklerinde
zaten goreceksiniz. Benim baska bir 6ne-
rim var: Size yavru kus resmi cizmegi

6greteyim, ne dersiniz?
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wlADI, BIRAZ RESIM VAPALIMI

Sebzeler ve meyveler saglikli beslenme-
miz icindir. Hepsi cok guzeller, cok sag-
Liklilar. Onlari baska amaclarla da kulla-

nobilecegimizi hic dUsUnmemistim!

Annem gecen gun yemek yapiyordu. Ben
de masada resim yapiyordum. Sonra bi-
raz sikildim. "Offf, canim sikildi.” dedim,
Annem de elindeki limonu ortadan ikiye
keserek yarisini bana verdi. "Yarisi benim
olsun, yarisi senin olsun.” dedi. Sonra bir
elmayi ortadan ikiye kesti. ki dilimden birini
bana uzatti. Yarisi senin olsun, yarisi be-
nim olsun.” dedi. Ne yaptigini anlamiyor-

dum. Sonra bir patatesi ortadan ikiye kesti.
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Birini bana verdi. Yarisi senin olsun,

yarisi benim olsun.” dedi.
—igi de ben bunlarla ne yapacagim?

Annem yanima oturdu. Bana verdigi el-
manin ic kismini boyadi ve kdgida bastir-
di. Heeey! Cok guzel sekiller ¢ikiyordu,
Patatesi, limonu ve elmayr da boyaya-
rak kdgida bastirdik. Cok guzel resimler
yaptik. Sen de sebze ve meyve baskis
yapabilirsin, stersen ipleri boyayip ip-
lerle de ip baskisi yapabilirsin,




(=] (sl (sl B

Yukardakilerden ‘butun’ olanla-
rin altindaki kutuyu maviye boyar
misin? ‘Yarum’ olanlarin altindaki

kutuyu da ktrmmya boya lutfen.
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oo MERT'IN SANAT ESER]

Mert harika resim yapiyor. Yaptigi re-
simlerini de odasinin duvarina asiyor.
Odasi buyuk bir resim defteri gibi.
Mert'in resim yapmasi icin boya kalem-
lerine ihtiyaci yok. O, her malzemeden

resim gopobi[en biri.

Gecen gin Gumusdal'in yere dokilen
dallarini toplamis. ‘Bunlarla ne yapa-
caksin?’ diye sordum. 'Resim yapaca-
gim.  dedi. Sonra da yere oturup resim

gOmeyG b0$l0d|.

Dallari yan yana dizerek bir govde olus-

turdu. Govdenin icini goproklorlo dol-
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durdu. Ince dallardan kollar ve bacaklar
goph. Egik dallari bir[e$tiri|o goptlgl res-

min basini tamamlad.

Iste bu Mert'in cubuk adam!
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a MERT'IN DOGA SARTLER]

Mert hephnie ikiser tane cubuk verdi.
Cubuklarin Uriuzun,cﬂgeridoho kisa,

Sonra da yere daireler cizdi. Ik gorevi

bana verdi.

-Ela. Elindeki cubuklar akrep ve yelko-
van. Yerdeki daire de senin saatin. Hadi,
senin saatin 3" U gostersin. Elindeki cu-
buklari saat 3" U gésterecek sekilde yer-

lestirir misin?

-Heeey, bu ¢ok kolay ve gok eglen-
celi! Sen de denesene!
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SAAT: 07.00 SAAT: 10.30

o 73 o




Simdi de asagidaki saatlerin kag
gosterdigini yaz.
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. HADI, VDI KIREMIT
OUNAVALIMY

Yedi kiremit” oyununu bize babam égretti.
Onlar da cocukken bu oyunu oynarlarmss.
Yedi tane kiremidi Ust Uste diziyoruz. Sonra
ki takima ayriliyoruz. Topu atarak kiremitle-
ri devirmeye calisiyoruz. Kiremitler devrilin-

ce karsi takim kiremitleri dizmeye calisiyor.
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Biz de onlari topla vurarak kiremitle-
ri dizmelerini engellemeye calisiyoruz.
Vurulan oyuncu oyun disi kaliyor. Biz
bu oyunu ne zaman oynamaya basla-
sak babam da geliyor. Babam gelince
Ali amca da geliyor. Sonra onlarin ar-
kadaslari da geliyor. Cocukluklarindaki
gibi oyun oynuyorlar. Onlari izlemek cok

eglenceli

Biz yedi kiremit oyununu daha da zorlas-
tirarak oynamayi seviyoruz. Kiremitlerin
Gzerine gun isimlerini yazdik. Oynarken
kiremitleri gunlerin sirasina gére diziyo-

ruz. Kiremitleri senin icin dagittim.

Hadi, onlaru ust uste diz. Lutfen si-
rayt sagirmal
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1. gun Pazartesi

2. gun

3. gun

4. gin

3. gun

6. gi'm

1. gun

Ogunumuzun adi on iki kiremit olsogdl
kiremitlerin Gzerine ay adlarini da yaza-

bilirdik. Ay adlarini biliyjor musun?
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Ocak
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Bll(il VARISMASING
0S GELDINIZ!

Ali" nin abisi bize bir bilgi yarismasi ha-
zirlamis. Amacimiz kazanmak degil. Ama
bildikle rimizi tekrar etmek cok hosumuza

gidiyor. Sen de bize katilmak ister misin?

Sorularin cevaplarlm altlarindaki

bosluklara yazabilirsin. Biz basli-
yoruz. 3-2-1! Basladik!

e OtoblUs mu daha oglrdlr, bisiklet mi?




* Hangi mevsimin aylari eylul, ekim ve

l(OSIdeI"?

¢ Istanbul ve limon kelimelerinden hangisi
6zel isimdir?

* Bardak ve sirahiden hangisi daha faz-

la su alir?




* Kalem mi daha hafiftir. kus tyd ma?

* lleriye dogru ikiser ritmik sayarken

6" dan sonra kac gelir?

¢ Cumlelerin sonuna koydugumuz nok-

talama isaretleri hangileridir?

Harikasin! Yarigmamiza katildigin

icin tesekkur ederim!
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. MLDIM, VERDIM,
BEN SENTVENDIM

Bazen mahallede oyunlarimizi cok ka-
labalik oynuyoruz. O zaman takimlara
ayrilmamiz gerekiyor, igi de kim kimin
takiminda olacak? Iste bunun icin ‘aldim,
verdim, ben seni yendim’ oyununu oy-
nuyoruz. Bazen de sadece iki kisi oldu-
gumuzda bu oyunu oynuyoruz. Elif’le

benim en sevdigimiz ogunlordon biri bu.
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Nasil oynadigimizi sana anlatayim:

Birbirimizi gérebilecegimiz ve duyabile-
cegimiz kadar uzaga gidiyoruz. Elif'le
karsilikli duruyoruz. Bir ayagimiz diger
ayagimizin onine gelecek sekilde adim
adim ilerliyoruz. Bu arada tekerlemeyi

sbglUgoruz.

Aldim, verdim, ben seni yendim!
Alamazsin, veremezsin, sen beni
yenemezsin!

ilk kim digerinin ogogmo basarsa oyunu

0 kozomgor...

Sen o|e bU OHUHU ormenle, bObOﬁlO HO

da arkadaslarinla oynayabilirsin,
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@ ADIM ADIM, KAG ADIM?

Adimlarimizi bir élcme araci olarak kulla-
nabiliriz. Ayrica bir seyi elimizi acarak da
sleebiliriz. Elimiz acik haldeyken serce ve
basparmagimizin  arasindaki acikliga karis
diyoruz. ki kolumuzu ki yana duz sekilde
actigimizda da, sol elimizle sag elimizdeki uc-

larimiz arasindaki mesafeye kulag diyoruz.
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Simdi sana bir gérev veriyorum.

Benim icin asagidaki olgumleri
29

yapar msin?

* Yatagin ka¢ adim?

Kollarint agmisken ailene koca-
man sanl!




KOSEKAPMACH
OVNRYALIM MI?

Bu oyunu okullar acikken sinifta oynu-
yorduk. Simdi de evlerimizde oynuyo-
ruz. Bol késesi olan bir nesne veya yer
seciyoruz. Bu, odanin kosesi de olabilir;

masanin kdsesi de olabilir. Herkes bir
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késeyi kapiyor ve orada dikiliyor. Késeyi
kapamayan da ebe oluyor! 3"e kadar
sayiyoruz ve tekrar dagiliyoruz. Yine
kése kapmaya calisiyoruz. Bazen de yer
degistirirmis gibi yapiyoruz. O zaman

ebe olan arkadasimiz yaniliyor!

Hadi, gel ilk once kosesi olan sey-
lere bir bakalum.

Mesela masanin késesi var ama topun

késesi yok!

Kbsesi olan 6 nesne yazar misin”?

() ) SRR
£ IO B) coovreeeeennnmiesssseen
p) [ R
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Késesi olmayan 6 nesne biliyjor musun?

o) IO ) ST
£ IR B) oo
p) S [ SR

Asogyo baz 9eometril< sekiller cizdim.
Bu sekillerin kenar ve kése sayilarini

gonlormo yazar misin’?

Kose sayust:

Kenar saytst:

Kose sayuse:

Kenar saytst:

Kose sayust:

Kenar saytst:




Kose sayist

Kenar saytst:

Simdi cizme sirasi sende. Ben tarif ede-
gim, sen osogldoki kutularin icine hogo—

lindeki nesneleri ciz.

Kosesi ve ayrit yoktur. Topa benzer.

Kosesi ve ayritt vardur. Uzerinde kare vardr.
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Kogesi ve ayritt vardur. Uzerinde dikdertgen vardr.

Kogesi ve ayrit yoktur. Uzerinde yuvarlaklar vardur.




Su palyacoya baksana ne kadar sevimli,
Hadi, onun Uzerindeki sekilleri incele ve

belirttigim renklere boya.

mavi yesil

sar Q A turuncu
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Uggen: ...................... Kare: .oeeeereerennene

Cember: ... Dikdortgen: .........

Senin icin bir robot resmicizdim. Begendin
mi? Sen de geometrik sekillerle pek ¢ok
resim gopobilirsin. Asoggo 9eometri|<

sekillerle resim cizmen icin bir alan bi-

0 Q2 o




raktim. Benim robotumdaki sekillerin sa-

HI[OFIHI dO HOH[OI"G 3GZOI" m|sm’.7
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DAKA (00000000K
" v

Bu hafta hem biraz Gzgunum hem de
cok heyecanliyim. Babaannemlere gidi-
yoruz! Onu gérecegim ve kéydeki ar-
kadaslarimla bulusacagim icin cok he-
yecanliyim. Ama Elif "ten, Mert' ten ve

Ali"den ayrilacagim icin de Gzgunum,

Kendime bir liste yaptim. Bildigim ve
sevdigim butun oyunlarin listesi... Bu
oyunlari koydeki arkadaslarimla oyna-
yacagim. Ayni listeyi Elif'e, Mert e ve
Ali'ye de verecegim. Onlar da bura-
da oynasinlar. O zaman birlikte oynamis

kadar mutlu oluruz!




Iste oyun listem!

1) Fincana yuzuk saklama oyunu
2) Mendil kapmaca

3) Bezirganbas:

4) Celik comak

5) Deve-clice

6) Sessiz sinema

7) El ustunde kimin eli var?
8) Sandalye kapmaca

9) Misket

10) Uzunesek

11) Halat cekme

12) Birdirbir

13) Yakan top

14) Elim eende

15) Don-ates

16) Bestas

17) Yag satarim, bal satarim
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Bu oyunlarin cogunu biliyor olabilirsin,
Bilmediklerini ailene sor. Birlikte oyun

oy namak cok kegiﬂidir.

Gitmeden once sana bir liste
daha birakiyyorum. Burada da yaz
tatili onerllerl var. Istediklerini
yapabilirsin. Yaptiklarina isaret
koymaw unutma!

Karek veya kazmayla toprakta bir kuyu kaz.

Ailene bir oyun oynat.

Kép(.il(ll") ayran yapmayt 6gren.

Regine ara ve buldugun regineyi yapistiricy olarak kullan.

Tursu kurmay égren.

Doga bulmacas ¢oz.

Fidan dik ve fidanin buyumesini izle.

Bir ressamt tant.

Tohum ve gekirdek kumbarast yap.

Cigeklerden dogal boyalar yap.

Kus gozlemine git.
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Meyve kurut.

Makasla sekil gikartmayr 6gren.

Bir l(dgldl makas kullanmadan kesmeyi ogren.

Dogal malzemelerden fotograf gercevesi yap.

Bir yaprak defteri yap-

Bir koleksiyona basla.

Ztmpara kullanmaw ogren.

Dogal malzemelerden bir enstriman yap-

Bir kus yemligi yap.

Yogurt mayala.

Mese palamudu yetistir.

Bir tisort tasarla.

limonata 9apma9t égren.

Corap katlamays 6gren.

Bir tekerleme ogren.

Hali firgala ve yika.

Ailenle birlikte en yakin parka git ve parktaki ¢opleri topla.

Oyuncaklarinin bir ksmint yardim kurulusuna bagusla.

Isaret diliyle ‘Merhaba, nasilsin?’ demeyi ogren.

Ailene el 9||<amay| ogret.

Turkige haritasin ¢izmeyi égren.
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Yaz tatilleri;
20z a¢ip kapaywnca bitecek kadar kisa, asla unutulmayacak

anilar biriktirecek kadar uzun ve giizel giinlerdir. Okullar
agildiginda eglenerek ogrenmeye, tasarim beceri
atolyelerinde devam etmek iizere...

Ziya Ogretmen

Para ile satilamaz

meb.gov.tr





