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DAGITIM YERLERINE

2023 Egitim Vizyonu Belgesinde belirtilen “Ogrencilerimizle birlikte, kendilerine
bilisimle iiretim becerileri kazandirmaya yonelik olarak, kodlama ve 3D tasarim etkinlikleri
yiiriitiilecektir.” hedefi dogrultusunda Bakanhigimizca Bilisimle Uretim Projesi 2019 Subat
aymda kiiclik 6l¢ekli pilot uygulama olarak baslatilmistir. Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii (YEGITEK) koordinesinde yiiriitiilen Proje, Milli Teknoloji Hamlesinin
mimarlar1 olacak geng nesiller yetistirmek hedefiyle ve yenilik¢i uygulamalariyla 2019-2020
egitim Ogretim yilinda orta dlgekli olarak 81 ilde 27 ilkokul ve 112 ortaokul olmak {izere
toplam 139 okulda devam etmektdir.

Pilot uygulamada egitimler, uygulamanin yiiriitiildiigti sinif seviyeleri i¢in gelistirilmis
“Bilisimle Uretim Ogretim Programma” uygun ve sosyal sorumluluk kapsaminda bedelsiz
olarak temin edilen dijital iceriklerle yapilmistir. Ayrica pilot okullara egitim kitleri, 3D
yazicilar ve 0grenme materyalleri saglanmistir. Proje tanitim sunumu Ek-1'de yer almakta
olup kiictik olecek pilot uygulama raporuna http://yegitek.meb.gov.
tr/meb_iys dosyalar/2019 10/21171539 BilisimleuretimPilotUygulamasidegerlendirmeRapo
ru2019.pdf adresinden erisilebilir. Orta Slgek pilot uygulama raporu Temmuz ay1 igerisinde
yayinlanacaktir.

Bu dogrultuda 2020-2021 egitim ogretim yilinda devam etmesi planlanan Proje
kapsamindaki ilkokul ve ortaokul o6grencilerine yonelik pilot uygulama kazanimlariyla
uyumlu, 6grencilere bilisimle iiretim becerileri kazandirmaya yonelik dijital igeriklerin
gelistirilmesi hedeflenmektedir. Bu hedefle YEGITEK biinyesinde kurulan “Bilisimle Uretim
Icerik Gelistirme Ekibine” 6gretmen gorevlendirmesi yapilmasi planlanmaktadir. Igerik
gelistirme ekibine dahil olacak 6gretmenler merkezden ve uzaktan olmak iizere asagida yer
alan ti¢ ayr1 grupta galisacaktir.

1. YEGITEK te daimi siireyle ¢alisacak 6gretmenlerin gorevlendirmeleri YEGITEK
merkeze yapilacak olup, merkezi ekiple siirekli ¢alisacaklardir.

2. YEGITEK te gecici siireyle calisacak ogretmenlerin gorevlendirmeleri 11 Eyliil
2020 tarihine kadar yapilacak olup, igerik gelistirme siirecinde gorev alacaklardir.

3. Uzaktan icerik gelistirme ekibinde calisacak Ogretmenler, icerik gelistirme
stirecinde icerik gelistirme yazilimlar1 ile gorsel dokiimanlar merkezi ekip
koordinesinde temin edilecek olup, ekip tiyeleri 11 Eyliil 2020 tarihine kadar
uzaktan ¢alisacaklardir.

Bilisimle Uretim Igerik gelistirme ekip iiyelerinin hepsinin 13-17 Temmuz 2020
tarihleri arasinda yiiz ylize ve/veya ¢evrimigi yapilacak calistaya katilmasi gerekmektedir.
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Bu dogrultuda Bilisimle Uretim Icerik Gelistirme Ekibine dahil olmak isteyen adaylar
igerisinden 6ncelikli olarak Bilisgim Teknolojileri Ogretmenlerinden olmak {izere, Ek-2’de
belirtilen kriterlere gore ekip tiyeleri secilecek olup, adaylarin https://www.eba.gov.tr/basvuru
adresinden 01 Temmuz 2020 tarihine kadar bagvurularini yapmalarinin duyurulmasi
hususunda,

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Anil YILMAZ
Bakan a.
Genel Miidiir
Ek:
1- Bilisimle Uretim Proje Sunumu (15 sayfa)
2- Gorevlendirme Kriterleri (1 sayfa)
Dagitim:
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EK -2 BILISIMLE URETIM PROJESI DIJITAL ICERIK GELiSTIRME EKIiBi
OGRETMEN GOREVLENDIRILMESI KRITERLERi

Bilesimle Uretim icerik Gelistirme Ekibinde dahil olacak ekip iiyelerinin, 6ncelikle dijital
icerik gelistirme konusunda deneyimi olmasi kaydiyla asagidaki kriterlerden en az ikisine

sahip olmasi beklenmektedir.

1) Dijital okuryazarlik konusunda etkin,
2) Dijital igerik senaryo yazimi konusunda deneyimli,
3) Arastirma ve analiz yapma konusunda tecriibeli,
4) Asagida yer alan yazilim, donanim ve tasarim teknolojilerinden en az birini iyi derecede
kullanabilen:
e Tinkercad
e Micro:Bit
e Scratch
e S4Arduino
e Arduino
e mBlock
e Small Basic
e SketchUp
e Atrticulate
e Adobe After Effects
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2023 Egitim Vizyonu

“"Ogrenme SuUreclerinde Dijital Icerik
ve Beceri Destekli DonUsum” temasi

Subat 2019'da kucuk dlcekli baslayan

uygulama 2019-2020 egitim égretim yilinda

orta dlcekli olarak 81 ilde yurttUimeye
devam etmektedir.
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Isbirlikleri drétim

Il ve Okul Yoneticileri

BT Il Koordinatorleri

FATIH Projesi Egitmenleri

Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri
Sinif Ogretmenleri

= VakifBank

Yenilik ve EQitim Teknolojileri GM
Temel EQitim GM

Din Ogretimi GM

Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme GM
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= Akademisyenlerden olusan
olcme —degerlendirme
komisyonu
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Hedeflenen Proje Ciktilar

= EQitim icerikleri ve programliarin
pedagojik modelinin olusturulmasi

= Uygulaoma modeli ve
Olceklendirme kurgusunun
elelllgglely

= Ogretmenlere yonelik mesleki
gelisim programlarinin olusturulmasi
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OGRETIM PROGRAMI
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llkokul 4. sinif haftada 2 saat

Ortaokul 5. siniflarinda haftada 3 saat

6 ve 7. siniflarinda haftada 2 saat

40.000 Okul
11 M ogrenci
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Dijital icerikler ureum

ilkokullar

« Dijital vatandaslik

» Scratch ile Kodlama

* Tinkercadile 3B Tasarm

*  Micro:bit ile Akl Cihaz Tasarnmi
» Elekironik Devre Tasarnmi

Ortaokullar

« Dijital Vatandaslik

« Girisimcilik
» Scratch ile Kodlama
. - «  Small Basic ile Kodlama
MICrO. VI + Tinkercad ile 3B tasarm
o « SetchUp ile 3B tasarm

« S4A ile Akl Cihaz Tasarimi
« mBlock ile Akilll Cihaz Tasarimi

* Projeler
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Baslangi¢
4. sinif

Hem gordigunU yapar hem
deqistirir

Ogrenci problemleri cozerken

*Farkl yontem ve araclari tanir
eDonanimsal, yazilimsal ve
tasarimsal coézumleri kullanir.
*Denemeye devam eder

Bilisimle Uretim f')érenage&\&“airisi

Orta
5. ve 6. sinif

Gordugunu bir adim dteye
tasir

Ogrenci problemleri cozerken

Elestirel ve yaratici disUnme
becerileri kullanir.

* Disiplinler arasi iliskiler kurar.
*CHzUMU gelistirir.
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Bilisimle Uretim Ogrenme Matrisi (il
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lleri
/. sinif

Gordugunu degil hayal
ettigini yapar

Ogrenci problemleri cdzerken

*Yeni yontemler ve teknik araclar
kullanir.

*Sahip oldugu tum teknik becerileri
diger disiplinlerle harmanlayarak
6zgun ¢ozumler ve Urunler gelistirir.
*Risk almaktan cekinmez.
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Ogretmenlere Yonelik Calismalar %ﬁe

« Proje okullarindaki 6gretmenlerimizin 21.
yy dijital becerilerini gelistirmek
amaclyla yuz yuze eqQitimler ve
cevrimici atdlyeler

« EBA Uzerinde video, e-icerikler ve bilgi
paylasiminda bulanacaklar Mesleki
Gelisim Platformu

« Ogretmenlere ydnelik BT koordinator
desteqi
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BT Laboratuvarlar Donanim Destekleri Z&dy

= BT laboratuvarlarna 3D yazicl

= [lkokul 6grenci ve 6gretmenlerine microbit
=  Ortaokul 6grenci ve ogretmenlerine egitim kitleri
= Donem sonu proje materyallerinin saglanmasi

= Tek Kart Bilgisayarlarnn temini
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Uzakian Egitim Calismalari uretim

>4

= Ulkemizde Covid-19 Tedbirleri kapsaminda
okullarin uzaktan egitime gectigi donemde,
Bilisimle Uretim Projesinde yer alan 6gretmen
ve ogrencilerimiz evlerinden aktif Uretici
olmaya davet edilmistir.

</>
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Uzaktan Egitim Calismalari uretim

=

« llkokul dgrencilerimiz, teknolojinin gelecekte hayati nasil
etkileyecegine dair cocuk gdzuyle hikaye yazmislardir.

. Ilkokul ve ortaokul dgrencilerimiz hayal ettikleri oyunlan
Scratch ile gelistirmistir.

« Ogrencilerimiz hayal effikleri nesneyi Tinkercad ile
gelistirmisfir.

« Ogrencilerimiz kendilerinin belirledikleri sorunlara ¢6zUm
olacak yenilikgi fikirler gelistirmistir.

« Her bir etkinlikte jOri Uyelerince belirlenen calismalara
hediyeler verilmistir.
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Eglen ve Uret!
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