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CALISKAN KARINCA

Karinca yuvasinda son derece hareketli bir gundu. Clnku yaz

mevsimi bitmek Uzereydi ve kis i¢in hala yiyecek toplaniyordu. Tum

karincalar seferberllik halinde, bulduklari tim yiyecekleri yuvalarina

tasiyordu. Kusuk karinca Atom, artik yorulmus & ¢
ve bir gicegin golgesinde dinleniyordu.

- Cok yoruldum, biz ne zaman dinlenip eglenecegiz, dedi.
Atom’u goren yagli ve tecrubeli bir karinca yanina yaklasti.

- Merak etme, kisa hazir olursak hem dinlenmeye hem de
eglenmeye ¢ok vaktimiz olacak. Haydi caligmaya devam, dedi.
Oflaya oflaya yerinden kalkan Atom; glcundn yettigi bayuklUkteki

bir tohum pargasini sirtina aldi ve yuvasina dogru yurudu. Bir yandan yuruyor,
bir yandan da dugunuyordu.

- Tamam, benhi¢calismayalimdemiyorumki. Sadece ¢ok galismayalim. Bence buise
¢ok onem veriyorlar. Biraz daha az galisarak da yiyecek toplanabilir.

Bu dusunceler Atom’un kafasindan gegerken yuvasina geldi. Kapida duran iri ve
guclu iki tane nobetgi vardi. Atom onlarin yanindan usulca gegerken, nobetciler de
Atom’u gézliyordu. igeri giren Atom, gdrevlilerin isaretiyle depoya dogru déndu.
Sirtindaki tohum pargasi ile igeri girdi. igeri girmesiyle birlikte g6zleri kocaman
olmustu. Burasi sanki bir yiyecek cennetiydi. Binlerce tohum, ekmek kirintisi,
cekirdek ve daha sayamadigi onlarca gesit yiyecek. Sasirip kalmisti. inaniimaz
bayuklukteki bu yiyecek deposu neredeyse agzina kadar dolmustu. Sagkinliktan
dakikalarca ayakta kaldi. Sonra gorevli bir karinca sirtindaki tohumu koyacagi yeri
isaret etti. Depodan cikarken tekrar dusuncelere daldi.

- Ben ne kadar yanhs disunmusum. Yaptigimiz isi kigimsemisim. Hep beraber yapilan
yorucu g¢aligmalarin sonucu buymus meger. Daha az ¢alisarak bu depoyu asla
dolduramazdik. Bundan sonra tembellik ve az ¢calisma yok, demis. Yazin son
gunleriyle berabertim karincalar var gugleriyle galismaya devam etmisler.

Tabi Atom da calismis ve dinlenecegdi, eglenece@i kis gunlerini hayal etmis.
Calismaktan ve birlikte is yapmaktan mutluymus. Kocaman bir karinca ailesi,
caliskanliklariyla tim canlilara 6rnek olmus.




SORULAR

Hikaye nerede gegiyor?




batunlugu olan s6zcuk veya s6zcuk grubuna climle denir.
Ornek: Okula gittim. Okudum = Cimle / Aksam okula = Cimle degil

CUMLE
Bir duyguyu, dusunceyi, istegi, haberi, durumu, olay! anlatan anlam ya da anl

-

1 Asagidakilerden hangisi cimle
degildir?

A) Kitap okudum.
B) Kitap
C ) Okudum.

2 Asagidakilerden hangisi ctumle
degildir?
A ') Gelecek.

B ) Gidiyorum.
C ) Bu sabah okula

3 Asagidakilerden hangisi kuralsiz

ctimledir?

A) Ellerimi yikarim her sabah.

B) Yatmadan énce diglerimi firgalarim.

C ) Yagmur yagiyor.

4 Asagidaki ctimlelerden hangisi

kuralli cimledir?

A ) Dersisessizcedinlerim.

B) Yine gec kaldimokula.

C) Yumurta almak igin gittimbakkala.

Magi yine kazandi bizim takim.

5 Yukaridaki kuralsiz ctimleyi kuralli
yapmak icin hangi kelime en sona

gelmelidir?

A Jyine B ) kazandi C )magi

seviyor-kardesini-Gamze-¢ok

6 Yukaridaki kelimelerden yapilan

kuralli cimle hangisidir?

A) Kardesini gok seviyor Gamze.
B ) Gamze gok seviyor kardesini.

C ) Gamze kardesini gok seviyor.

Havalar ¢ok sogudu. Birden kar
yagmaya basladi. Annem bizi
cagirdi. Biz de eve qittik. Vakit cok
ilerledi. Uyudum. Uyandim. Okula
gittim.

7 Yukaridaki metinde ka¢ tane

cimle vardir?

A )6 B)7 c)s




Uykum gelince hemen yattim.

Yukaridaki cimleden yazilabilecek
en kisa cimle hangisidir?
A ') Gelince
B ) Yattim.
C) Hemen yattim.

9 Yukaridaki kelimeleri kullanarak

kunadtimatinds | oblgsurdugumuzda

A) 2-4-3-1
B) 3-2-4-1
C) 2-4-311

9 Asagidakilerden hangisi cumle
degildir?

A ) Kirnk kalemim
B ) Benimkalemim kiriimis.
C) Ayse’nin kursunkalemi

10 Yukarida gérsele | gére kuralli

cimle hangisidir?

A ) Cocuk ev resmiyapip boyamis.
B ) Evin resmini yapmis ¢ocuk.
C) Cocuk boyamis evinin resmini.

geldigi- sinifimizi-sisledik-bayram-igin
1 2 3 4 5

1 Yukaridaki kelimelerle kuralli bir
cimle olusturdugumuz zaman hangisi

en basta ve en sonda olmalidir?

C)
A) 2-3 B)4-1 4-3

1- Ar gicegin uzerine konmus.
2- Cicegin uzerinde ari var.

3- Cicekteki ari.

4-  Arinin gicegi

12 Yukaridakilerden kac¢ tanesi

cumledir?

A )2 B)3 C)4




ELDELi TOPLAMA [SLEMI

Ayni basamaklardaki sayl 9°dan buyuk ise bu isleme eldeli
toplama islemi denir.

: 7onluk  + 3 hbirlik
C—> lonluk + 9birlik

Yukarida verilen igsleme gore isleme once birlikler toplanarak
baslanir.

3 birlik + 9birlik = 12 birlik

12 birlik sayisi 9 dan daha buyuk oldugu icin islemimiz eldeli
toplama iglemidir.

12 birlik = 1 onluk + 2 birlik

12 birlik sayisinda 1 onluk 2 birlik vardir. Birlik olan 2 sayisini
birliklerin altina, onluk olan 1 sayisini onluklarin Gstine yazariz.

< Onluk olan ' 1 sayisini yazdiktan

7 3 sonra, onluk bolimdeki 7 ve 1 sayilar
toplanir elde olan 1 uzerine eklenir.




Asagida verilen eldeli toplama islemlerini yapalim. Eldeleri
onluklarin Uzerine yazip eklemeyi unutmayalim.

Q O O @ Q

S5 4 4 3 3 71 4 8 4 9

+ 2 7 + 4 9 + 4 5 + 2 7 + 3 6

5 6 5 9 4 2 2 7 7 9

+ 2 6 + 3 4 + 3 9 + 4 8 + 1 3
0O 0O O O O
15 59 6 6 1l 4 2 6

+ 3 7 + 2 1 + 2 5 + 3 6 + 5 4
4 6 4 3 3 8 3 7 6 7

+ 3 7 + 3 8 + 5 4 + 4 5 + 1 6




CIKARMA [SLEMI

Azalma ve eksilme durumlarinda cikarma iglemi yapariz.
Cikarma islemi geriye dogru sayma isleminin kisa yoldan
yapilmasidir.

4 |6 > EKSILEN

lki basamakli dogal sayilarda c¢ikarma islemine birler
basamagidan baslanir.

Birliklerden birlikler gikarilip, birler basamagina yazilir.

(6 -2 = 4

Onluklardan onluklar ¢ikarilip, onlar basamagina yazilir.

(4 -1 =3

7 |6 "> EKSILEN
.2 5 [ CIKAN

> FARK

Onemli Bilgi:Cikarma islemi yapilirken eksilen ve ¢ikanin yerleri
degistirilemez.







ONLUK BOZARAK CIKARMA ISLEMi &

ONLAR BASAMAGI BIRLER BASAMAGI
ONLUK EVi BIRLIK EVi

Onluk evi ve birlik evi birbirleri ile komsu imis.

Bizde o zaman onluk ve birlik komsu evlerinin birbirleri ile
yardimlagsmasini kullanalim.

4 2
- 1 6
2 6

42 sayisindan 16 sayisini gikaracagiz. Bunun igin once
birler basamagini bakiyoruz. Tipki toplama isleminde oldugu
gibi islemimize birler basamagindan basliyoruz.

Yukarida verilen islemde birler basamaginda 2 sayisindan
6 sayisi ¢ikarilmaya calisiliyor. Ama 2 sayisi 6 sayisindan az
oldugu i¢cin 2’den 6 c¢lkmaz. Hemen onlar basamagindaki
komsumuza gidiyoruz ve ondan 1 tane onluk istiyoruz.
Komsumuz c¢ok vyardimsever bize 1 onluk veriyor.
Komsumuzdan aldigimiz 1 onluk paketini actigimizda karsimiza
10 tane birlik ¢ikiyor. Bizim de 2 tane birligimiz vardi.

10 +2 = 12

Komsumuzun verdigi birlikler ile elimizdeki birlikleri
topluyoruz.




Artik bizim 12 birligimiz var. 12 birligimizi birler basamaginin
Uzerine yaziyoruz.

Birlik sayimiz 12 oldu ama biz onluk evinden 1 onluk
aldigimiz icin onluk sayimiz da 1 azaldi. Komsumuzun 4
onlugu vardi 1 onlugunu bize verdigi i¢in artik 3 onlugu kaldi.
Onluk olan 4 sayisini 1 azaltip Uzerine 3 yaziyoruz. Artik 42
sayisl ile isimiz kalmadi. Cikarma iglemimizi yapabiliriz.
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12 sayisini 6 sayisindan gikarmak i¢in cebimde 12 seker
oldugunu disunup 6 seker geriye sayma yapiyorum.

12 - 11 -10-9-8-7 -6
Son soyledigim sayiyi birler basamaginin altina yaziyorum.

Onlar basaginin Uzerinde yazan 3 sayisindan 1 sayisini
cikariyorum. 3-1=2

Buldugum sayiyi1 onlar basamaginin altina yaziyorum. Boylece
islemim sona eriyor. 42-16=26 sonucuna ulasiyorum.




Asagidaki gikarma iglemlerini komsudan onluk alacak §ekilden
tamamlayalim.
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HAYAT BILGISI
OYUN OYNARKEN

Eglenceli bir zaman gegirmek i¢in arkadaslarimizi ¢agiririz
ve onlarla birbirinden farkli oyunlar oynariz. Bu oyunlar hem
okulda hem de sokakta oynanir. Ancak eger arkadaglarimiz ile
oyun oynarken kurallara uymazsak, o zaman oyunlarin keyfi
kalmaz ve arkadaslarimizi da kirmis oluruz.

Her oyunun farkli kurallari bulunmaktadir. Onemli olan bu
oyunlari nerede oynarsak oynayalim mutlaka kurallarina
uymaktir. Boylece hem eglenceli bir vakit gegiririz hem de daha
cok arkadas kazanma sansi elde ederiz. Ancak mutlaka
arkadaslarimizin oyununa katilirken, onlarla farkli oyunlar
kurarken ya da oynarken mutlaka kurallara uygun sekilde
davranmamiz gerekir. Simdi bu kurallarin ne oldugunu tek tek
ogrenelim.

®Her oyunu kurallarina uygun olarak & |

oynamaliyiz.

@®0Oyun arkadaslarimiza kargi tarafsiz ve
adaletli olmaliyiz.
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®Arkadaslarimiza zarar verecek davraniglardan kaginmaliyiz.

#Ofkemizi ve heyecanimizi kontrol altina almali, oyunun
eglenmek i¢in oynandiginin farkinda olmaliyiz.

@®0Oyun sirasinda arkadaslarimizla isbirligi icinde olmalyiz.

®Kaybetmenin de kazanmanin da dogal
oldugunu bilmeli, rakiplerimizi ve takim
arkadaslarimizi oyun sonunda tebrik etmeliyiz.

@®0Oyunbozanlik ve mizikgilik yapmamaliyiz. “ 5 ‘- o ‘Q




A- Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina D yanhs
olanlarin basina Y yaziniz.

) Oyun oynarken kurallara uymak 6nemli degildir.
) Arkadaslarimizla oyun oynarken sabirli davranmaliyiz.

) Oyun oynarken hata yapan arkadaglarimizi uyarmamaliyiz.

(
(
(
( ) Oyun arkadaglarimiza karsi adil olmamaliyiz.
( ) Oyun oynarken takim arkadaslariyla isbirligi icinde olmaliyiz.
( ) Oyun oynarken arkadaslarimiza zarar vermeliyiz.

( ) Kazansak da kaybetsek de tUm oyunculari tebrik etmeliyiz.

( ) Oyunu kaybedince ofkelenmeliyiz.

B-Agagidaki bosgluklari uygun ifadelerle tamamlayiniz.

kazansak-adil-kurallari-igbirligi-zarar-alay-istegimize-konugsma-
davraniglardan- ofkemizi-kaybetmek -kaybetsek

1-Her oyunun bazi........................ vardir.

2-Oyun kurallarint kendi....................... gore degistirmemeliyiz.
3-Oyun arkadaglarimiza karsi ................. davranmaliyiz.
4-Oyun oynarken takim arkadaslarimizla................ yapmaliyiz.
5-Kaba ..ot Ve ittt kacinmaliyiz.
6-Oyunu kazanmak kadar........................ de dogaldir.
7-0yunu ..., (o F- de tum oyunculari

tebrik etmeliyiz.
8-Oyun oynarken arkadaslarimiza ............... vermemeliyiz.

O kontrol etmeliyiz.

10-Oyunu kaybeden takimla............................ etmemeliyiz.




PARAMIZ| HARCARKEN

Insanlar yasamlari boyunca ihtiyaglarini karsilamak igin
gayret icinde bulunurlar. Insanlar ihtiyaclarini karsilayabildigi
surece mutlu olur. Gunlik yagantimizda birgok ihtiyacimiz
vardir. Hepimiz her gun yeni gseyler satin almak isteriz.

ISTEK: Bir seye karsi duydugumuz ilgidir.

IHTIYAC: Mutlaka karsilamamiz gereken isteklerimize ihtiyac
denir.

Bir baska deyisle, insan yasami icin gerekli olan ve
yoklugunda sikinti ¢gekilen kosul ya da maddelere ihtiyac denir.

Yasamak igin zorunlu olan beslenme, barinma, giyinme
eqitim ihtiyaclarimiz vardir. Zorunlu olmayan ihtiyaglarimiz ise;
gezmek, spor yapmak, sinemaya gitmek, konsere gitmek, kitap
okumak, eglenmek, yeni esyalar almaktir.

Zorunlu ihtiyaglarimiz 3 tanedir.

1-Beslenme: Her insan yasamak i¢cin beslenmek zorundadir.
2-Barinma: Barinmak bir yuvada bir evde yagsamak demektir.
3-Giyinme: Her insan mutlaka giyinmek zorundadir.

Parasini  ihtiyaglari  igin  harcayan ve  gereksiz
harcamalardan kacginan kisiler tutumlu kisilerdir.

Bir kumbara edinir ve ihtiyaglarimizdan artan paralarimizi
biriktirirsek zor zamanlarda bu birikimimizle yine ihtiyaglarimizi
karsilayabiliriz.

Zorunlu  ihtiyaglarimiz  diger ihtiyaglarimizdan ve
isteklerimizden once gelir.




C-Asagidaki gorsellerdeki numaralari asagidaki tabloyaﬂ
uygun sekilde yerlestiriniz.

BESLENME

BARINMA v e e e

GIYINME oo e

D- Asagidaki bosluklara uygun kelimeleri yaziniz?

Para- oncelik-birikim- ihtiyacg- bilingli

1-Aligverig yapmadan once..................... listesi hazirlamaliyiz.
2 miktarina gore aligveris yapmaliyiz.
3-Harcliklarimizin tamamini harcamamali bir
bolumuyle.......................l. yapmaliyiz.
A-Paramizl.......cccooveiiieiiiniinnanns, tuketmeliyiz.

5-lhtiyaglarimizi ...................... sirasina koymaliyiz.




DEGERLENDIRME SORULARI

1-) Paramizi harcarken asagidakilerin hangisine dikkat
etmeliyiz?

A)lhtiyacimiz olmayan seyleri almaliyiz.
B)Paramizin tamamini harcamaliyiz.

C)Tutumlu olmaliyiz.

2-)'Benim cocuklarim hem caliskan hem de tutumlu’ diyen bir
baba neden boyle soylemistir?

A)Cocuklari hi¢ ders calismadiklari igin.
B)Cocuklari ¢cok para harcadiklari icin.

C)Cocuklari tutumlu olduklar icin.

3-)Asagidakilerden hangisi temel ihtiyag¢larimiz arasindadir?
A)Aksam sinemaya gidecegiz.
B)Ayakkabim ¢ok eskidigi icin bugln yenisini alacagiz.

C)Yaz tatilinde Istanbul’a gidecegiz.

4-)Asagidakilerden hangisi istek degildir?
A)Yemek yemek.

B)Paten almak.

C)Muzik kursuna gitmek.




5-)Kaynaklari dikkatli ve idareli kullanmamaya

A)tasarruf
B)tutumluluk

C)savurganlik

6-)Arkadaslarimizla oyun oynadiktan sonra rakiplerimize karsi
asagidakilerden hangisini yapmak uygun bir davranigtir?

A)Kaybeden takimla alay etmek.
B)Oynayan tum takimlari tebrik etmek.

C)Oyun bitiminde kavga etmek.

7-)Asagidakilerden hangisi arkadaslarimizla oyun oynarken
uymamiz gereken kurallardan degildir?

A)Oyunda mizik¢ilik yapmak.
B)Takim arkadasglari ile igbirligi yapmak.

C)Oyun kurallarini belirlemek.

8-)Oyun oynarken oyunu kaybeden takim asagidakilerden
hangisini yapmamalidir?

A)Arkadaslarina zarar vermek.

B)Karsi takim oyuncularini tebrik etmek.

C)Oynadiklari igin diger takim oyuncularina tesekktr etmek.




UNIT 3 IN THE CLASSROOM (SINIFTA)

New Words (Yeni Kelimeler)

[

3

stand up sit down close open
(ayaga kalk) (otur) (kapat) (ag)
open the window close the door classroom
(pencereyi ag ) (kapiy! kapat) (sinif)
turn right turn left
(saga don) (sola don)

colour/paint cut glue/stick

renklendirmek/boyamak (kesmek) (yapistirmak)
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B) Match (Eslestirin)

&

)

Classroom

Turn left

Paint/Colour

Sit down

Draw

Open the window

Turn Right

Stand up

Close the door

Glue/Stick




a)close the door
b)turn right
c)open the window

a)turn left
b)sit down
c)open the window

a)close the door
b)draw a zebra
c)open the window

a) stand up
b)turn right
c)open the book




Tuhh yaa, yine mi okul tatil ® Evet, yavrum okullar yineﬂ
tatil oldu. Uzildik ama bu durumun biz iyi olalim diye oldugunu

unutmuyorduk degil mi?

Okuldan uzak ama televizyon, tablet ve bilgisayarlara daha
yakiniz. Bu yakinhgimiz tehlikeli mi guvenli mi nasil bilecegiz?

iste anlatiyorum.
BAGIMLILIK NE DEMEKTIR?

Bagimlilik, insanin bir seye bagimli olmasi, onsuz
yasayamamasli, onsuz oldugunda asiri mutsuz olmasidir.

Ornegin bir cocuk;

- Internette devamli vakit gecirmek veya ekran karsisinda

oyun oynamak istiyorsa,
- Oyun yuzunden arkadaslari ve ailesi ile arasi agiliyorsa,

- Oyun oynamadiginda akli oyunlarinda kaliyor, ofkeli ve

huzursuz oluyorsa,

- Internette veya oyunda giderek daha ¢ok vakit

geciriyorsa,

- Oyun yuzunden uykusuz kaliyor, derslerine ¢alismiyor ve

basarisi dusuyorsa;

Bu cocuk bir bilgisayar ve tablet oyunu bagimlisidir

arkadaglar. Bagimliik tedavi edilmesi gereken gergek bir
hastaliktir.




TEKNOLOJi BAGIMLILIK YAPAR MI?

Teknoloji bagimlihgi, teknolojiyi kullanmada ve onu
kullanirken Kiginin iradesini kaybetmesi, kendini
denetleyememesi ve onsuz bir yasam surememeye baslamasi
halidir. Teknoloji bagimlisi olan kiside teknoloji kullanimi ve
onunla ilgili eylemler kisinin hayatinin ciddi bir bolimunt kaplar,
yapmak zorunda oldugu isleri yapmaz veya durmadan erteler.
Teknoloji bu sekilde kullanildiginda zararlari vardir ve bagimlilik

yapabilir
NASIL BAGIMLI OLUNUR?

MERAK EDiYORUM! Merak giizel bir duygudur. insan,
hayatindaki pek ¢ok guzel seyi merak yoluyla kesfeder. Ancak
bazen cocuklar, arkadaslarinda gordukleri bir tablet oyununu
merak edip arastirirlarken, kendilerini asiri derecede oyun

oynarken bulabilirler.

ARKADASLARIM OYNUYOR! Cocuklar arkadasglarindan
etkilenirler. Sirf onlarla ayni seyleri yapmak igin ayni tablet ve
bilgisayar oyunlarini oynamak, ayni dizileri seyretmek isterler.
Bu sekilde baslayan bilgisayar ve tablet oyunlari bir slre sonra

bagimlihiga donusebilir.

CANIM SIKILIYOR! Bos zamanimizi faydal etkinliklerle

degerlendiremiyorsak bilgisayara yonelebiliriz. Bazen canimiz
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sikilir. Can sikintimizi bilgisayarda oyun oynayarak gidermekﬂ

isteriz. Zamanla bu aligkanhgimiz bagimliliga donusebilir.

Evet, arkadaslar merakla, arkadaslara 6zenmekle ve can
sikintisini  gidermekle baslayan bu teknoloji ilgisi zamanla
bagimlihiga donusebilir. Bazilarinizin “Cok tablet, bilgisayar
oyunu oynamanin ne zarari var ki?” dedigini duyuyorum. O

zaman size zararlarini anlatayim.
BiR COCUK BAGIMLI OLDUGUNDA...

Bilgisayar ve tablet kullanmak artikk onun igin yemek
yemek, su icmek gibi onemli olur. Bu asamaya gelen cocuklar
bilgisayardan ayri kalamazlar. Ayri kaldiklarinda mutlu
olamazlar. Canlar disari gikmak, gezmek yerine hep bilgisayar

oynamak ister.

NE ZARARI VAR Ki? Teknolojinin, bilgisayarin dogru
kullanildiginda pek c¢ok faydasi vardir. Ancak asiri
kullanildiginda ciddi zararlari olabilir. Teknoloji kullanim siresi

arttikga cocuklarin;

Beyni tembellesir.

Diger insanlarla arkadasliklari zayiflar.

Dikkatleri hep daginik olur.

Cok oturduklari icin kemikleri gu¢li olmaz.

Az arkadaslari olur.




Teknoloji bagimlisi olmamak igin yapmaniz gereken tekl
sey var arkadaslar; ekran basinda gecirdiginiz sureyi azaltmak.
Sizin yasinizdaki bir c¢ocugun ekran basinda en fazla
kalabilecegi stre 60 dakika yani bir saat. Benim tavsiyem ders
zamaninda yani hafta i¢i hi¢ bilgisayar ya da tablet agmamaniz.
Hafta sonu oynamaniz daha dogru olur. Tum bunlara ragmen
yine de ekran karsisinda ¢ok mu vakit gegiriyorsunuz? Iste o
zaman anne-babanizdan bilgisayari ve tableti azaltmaniz igin

yardimci olmasini isteyin. Goérismek lzere ©




CEVAP ANAHTARI

ANSWER KEY
B.

— C.
1) Glue / Stick I
B) paint
2) Open the window C) cut
3) Classroom D) glue
4) Draw 2C 3B 4D
5) Paint / Colour
6) Stand up D.
7) Close the door 1l-a 2-b 3-¢c 4-c
8) Turn left
9) Turn right
10) Sit down
TURKCE HAYAT BILGISI
1.B
1.C
2.C
2.C
3.A
3.B
4.A
4. A
5.B
6.C 5.C
7.C 6. B
8.B 7. A
9.A
10.A 8.A
11.C
12.A




