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Sevgili Aileler,

Geride biraktigimiz egitim 6gretim yilinda baslayan, iilkemizle birlikte tiim diinyay etkileyen
ve halen devam eden salgin hastalik nedeniyle zorlu bir donemi tecriibe ettik. Yasadigimiz bu tecriibe
karsisinda, hem cocuklarimizin sagligin1 korumak hem de 6grenmenin siirekliligini saglamak i¢in
Bakanhgimiz onciiliiglinde uygun c¢oziimler gelistirdik. Yasadigimiz deneyim, egitim Ogretimin
yalnizca okullarda, siniflarda veya ekranlarda degil; yasamin icinde ve her aninda oldugunu gosterdi.
Evlerimiz okul olurken siz aileler de bu siirecte en biiyiik destekg¢ilerimiz oldunuz. Sizler icin yaz
tatili boyunca da iiretmeye devam ederek “Giile Oynaya Ilkokula” fasikiillerimizi haftalik olarak
yayimladik. Boylece tatilinizi keyifli ve verimli gecirmenizi amaclayan pek cok oyun ve etkinlikle
sizlerin yaninda olmaya calistik.

Simdi oniimiizde 0zlem ve heyecanla basladigimiz yepyeni bir egitim ogretim yili var.
Alman tiim tedbirlerle birlikte, okullar1 giivenle actik ve yiiz yiize egitime basladik. Bizler, Bursa
I1 Milli Egitim Miidiirliigii ailesi olarak merak diizeyleri ve 6grenme kapasiteleri cok yiiksek olan
cocuklarimizin gelisimi i¢in calismaya ve iiretmeye her alanda devam edecegiz. Biliyoruz ki oyun,
ozellikle okul oncesi ¢cocuklari i¢in en etkili 6grenme aracidir. Cesitli oyun ve etkinlikleri iceren “Dolu
Dolu Anaokulu” calismamiz da; siz degerli velilerimizin rehberliginde cocuklarimizin hem keyifli
vakit gecirmelerini hem de tiim gelisim alanlarinda desteklenmelerini amaclamaktadir.

Dolu Dolu Anaokulu; okul oncesi Ogretmenlerimiz, rehber Ogretmenlerimiz ve okul
yoneticilerimizden olusan deneyimli bir ekip tarafindan hazirlanmigtir. Temel Egitim Bilisim Ag1
(TEBA) lizerinden aylik fasikiiller halinde tiim 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulmustur.

Yeni egitim o6gretim yilimizi saglikly, basarili, uyum ve birlik icinde gecirmemiz temennisiyle...

Saglicakla kalin...

_ Sabahattin DULGER
Il Milli Egitim Mlduri



Sevgili Aileler,

Bizler, yaz tatili boyunca her hofta "Gile Oynaya Tikokvlo" diyerek pek ok
oyun ve efkinlikle sizlere vlasmoyo colshk. Amoacimiz, merak dizeyleri ve &drenme
kopasiteleri ¢ok yYoksek olan okul oncesi dénemdeki cocvklarimiza ve onlara rehberlik
eden siz ailelerimize segenek sunarok tfatilinizi verimli ve keyifli gecirmenizi saglomakh.
Artik okvllarimiz acildi. Hepimiz heyecan ve 6zlemle Yeni doneme basladik. €Gitim ogretim
Yih boyunca her ay, yeni oyun ve etkinliklerimizle “Dolu Dolv Anaokulv fasikdllerimizde
Sizlere vlasmoya devom edecedjiz. Etkinliklerimizi hazirlarken yine cocvklarimizin +om
gelisim alanlarini desteklemeye; iletisim, problem cézme, is birligi, sorumlvivk alma vb.
becerilerini  gelistirmeye odoklondik. Bizler hoziriz. Sizler de hozirsaniz hep birlikte
ogrenmeye, eglenmeye, Yeni anilar biriktirmeye devom ediyorvz

Dolv Dolv Anaokvlv Proje Ekibi

BARMGTECLERIMAIRI TAM0YAL0M

Benim oldugum ogunlarda,
oncelikli olarak ¢ocuklarinizin
des’rekligorsunuz.

Benim oldug

. . . Um

dgncehkh olarak %ocukﬁgﬁ?nlarda’
Yqgusal 9elisimin destek|j

12In <pc al
yorsunyz,

) Eepim oldugum oyunlarda,
Qn?ehkh olarak ¢ocuklarinizin kigik ve
buguk kas gelisimini des+ek|iyorsunuz.

Benim oldugum oyunlardo,
oncelikli olarak cocuklarinizin dil
gelisimini des’rel‘liyorsunuz.

gelorini2! . ‘
‘ Dini desterliyorsonvz



RENKLI RAKAMLAR

Etkinligin Amaci, cocugunuzun ileriye ve geriye dogru birer ritmik saymasin,
belirtilen sayi kadar nesneyi gdéstermesini saglamak ve bdglece bilissel gelisimini
desteklemektir.

Malzemeler:
d“ gub\_\k\ﬁf“
cenkli lastikler

kegen kCl\ em

Uygulama Adimlar::
1. Dil gubuklarina gocugumuzla beraber 1-10 arasi sayilar: yazalim.

2. Daha sonra cocugumuzdan karigik halde olan gubuklar: 1'den 10'a kadar siralamasini
isteyelim.

3. Gocugumuzdan, gubuklara iizerlerindeki say! kadar renkli lastik takmasini isteyelim.

Ayni etkinligi 6rontd olusturacak bigimde yapabilirsiniz.
Bunun icin cubvkta yozii sayi kadar lastigi, renkleri belli
bir dizende +ekrarlagaralf- dizebilirsiniz. Ornegin Z kirmiz,
3 sari, 4 movi vb.

Hazirlayan: Berna Duru Erdogan, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni.
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N ELLER, GUGLU ZIHINLER

Etkinligin Amaci, cocvgunuzun farkl ozelliklere sahip olan nesneleri gruplamasini
sagloyarak bilissel gelisimini desteklemektir.

Malzemeler:
enaz 26
bakliya¥

. tepsi
o bakliyat SOV
kadar kase

sit kuru

Uygulama Adimlar::
1. Kuru bakliyatlari gocugumuzla birlikte tepsiye dokiip karistiralim.

2. Gocugumuzdan karisik haldeki kuru bakliyatlar: kdselere ayri ayri koyarak
gruplamasini isteyelim.

Agm etkinligi foarkh malzemeler kullanarak, cesit sayisini
arttirarak yapabilirsiniz. Ornedin farkl renk ya da
boyoklokte ponponlar, farkh sekillerdeki makarnalar vb.

Hazirlayan: Dilek Yiiksel, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni.
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" KUTUYLA TAHMIN OYUNU

Etkinligin Amaci, cocugunuzun nesne veya varliklarin farkh ozelliklerini
gézlemlegerek tohmin etme becerisini desteklemektir.

r...............................................................?

D.......................................\

Ma\zeme.\er:
il u karton kutu "

bu iklukte g '
iﬁzoc\c\zl yc\prak, gakd fas' Vv , ,
dcz)éo\ malzemeler

. kg\e,m,PC‘m oliiau z
pipet. Kk, giines goz\ug4.
anahtarhk QU85 Do gk D Qi {

7~ KUTUNUN

ICINDE
NELER VAR?

dikig iplig, kgg‘éi sik sekil ve

%Y' ikliikte kavanoZ - ili ufakl -
ku§|k\or mandallar. If
G '
ponpor\\(.\f'-

Uygulama Adimlar::
1. Esarp harig diger malzemeleri gocuga géstermeden kutunun igine koyalim.
Kutuyu kapali sekilde gocuga gostererek iginde ne olabilecegini soralim.

Kutuyu sallayarak gocugun dikkatini gikan seslere gekelim.

H wn

Birlikte eglenceli bir tahmin oyunu oynayacagimizi soyleyelim ve goziini bir esarp
ile kapatalim.

5. Cocuktan kutuya bakmadan bir nesne alip elleriyle inceleyerek ne oldugunu tahmin
etmesini isteyelim.

6. Kutudan aldigi nesnenin biiyiikliigl, dokusu, kokusu, gikardigi ses hakkinda
konusalim.

7. Tahminini sdyleyince goziini agalim ve tahmini dogru mu, gérmesini saglayalim.

8. Kutudaki diger nesneler ile sirayla oyuna devam edelim.

oNERY

) © 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000 0909000 9 90 90 0

Oyun bitiminde cocuk evin kendi sectigi bir alaninda, kutudaki
nesneleri dizerek bir sergi olusturabilir.

Hazirlayan: Ezgi Yildiz Durgun, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni




BEN KIMIM?

Etkinligin Amaci, cocugunuzun kendini farkh rollerde ifade edebilmesini
desteklemelktir.

r.”0.0.0.....O‘...O...0.0.0.....O.Q\,\.O.......O.......O‘...O...0.0‘j

/

p—

Malzemeler
kiyafet
aksesuar
giyim aksesuar!

Uygulama Adimlar::
1. Evimizde buluna kiyafet ve aksesuarlardan bir oyun standi olusturalim.
2. Sayigarak oyuna baslayalim.

3. Stantta bulunan giysi ve aksesuarlari kullanarak bir role ya da meslege biiriinelim
(Ornegin avukat, doktor, sarkici, oyuncu, yagh teyze, prenses vb.).

cetsen .o

oldugumuzu tahmin etmesini isteyelim.

r.‘....‘..‘...0.........‘..O...O.............0.........‘..‘
L’OO.........‘......0.........‘..O...O.........‘..OO......O

@0 0000000000000 0 0000000000000 00000000000000000000000000000090 090090900

Oyun sonunda, hepiniz istediginiz gibi giyinebilir, hareketli mozik
esliginde rolonvze uygun dans edebilirsiniz.

Hazirlayan: Iftihar Tunus Karatas, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni
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EN YAPAN OZELLIKLERIM

Etkinligin Amaci, cocugunuzun kendine ait 6Gzelliklerini grup dndnde ifade etme
becerisini desteklemektir.

r......................-

Uygulama Adimlari:
1. Tim aile bireyleri bir arada oturalm.

2. Hepimiz sirayla fiziksel ve kigisel 6zelliklerimizden bahsederek sohbet edelim
("Sagin ne renk? Gozlerin ne renk? Neler yapmaktan hoslanirsin? En sevdigin oyun
hangisi? Spor yapar misin? Paylagsmayi sever misin? Sarki soylemeyi sever misin?"
vb.).

3. Ardindan gocugumuza, “Anlattigin 6zelliklerden begendigin ve gelistirmek istedigin
ozelliklerin nelerdir?” diye soralim.

4. Bir siire bu 6zelliklerini diisiinmesi igin firsat verelim.

5. Ardindan "Begendigin ve gelistirmek istedigin 6zelliklerin nelerdir?” sorusuna
yanit olarak kendisini ve anlatmak istedigi 6zelliklerinin resmini gizmesini isteyelim
(ekteki sunum kdgidina ya da A4 kdgidina).

6. Cocugumuzun gizdigi resimle birlikte adini, soyadini, yasini, fiziksel ve duygusal
ozelliklerini, begendigi ve gelistirmesi gereken 6zelliklerini anlatarak "Beni Ben
Yapan Ozelliklerim" sunumu yapmasini saglayalim.

&................................................................O

k..........................................................

Etkinligi ailece yaparak "Beni Ben Yopan Ozelliklerim* aile
albdmondzd olvsturabilir ve evinizin duvarina asilabilirsiniz.

Hazirlayan: Ebru Oztiirk, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni

. el :







LARDAN BILEKLIK YAPALIM

Etkinligin Amaci, cocugunuzun el becerilerini desteklemekdtir.

r.“...........O.................O .............O...........\

Malzemeler:

boncuk
misina 1p!
makas

Uygulama Adimlar::
1. Cesitli renklerde boncuklari, misina ipini ve makasi masaya koyalim.
Cocugumuza, boncuklari inceleyip renklerine gére grup olusturmasini soyleyelim.
Daha sonra "Masadaki malzemelerle bileklik yapacagiz." diyelim.

Misina ipi ile gocugumuzun bileginin 6lglsind alip ipi keselim.

Ipe birkag boncuk gegirerek nasil yapildigini gocugumuza gésterelim.

oo > wnN

Cocugumuz istedigi renklerde boncugu misina ipine gegirdikten sonra ipin iki ucunu
baglayalim.

7. Boncuklari bilegine takarken gocugumuzu tebrik etmeyi unutmayalim.

r..........................................................
k..........................................................

Isterseniz farkl renkteki boncuklari belli sagularda
art arda dizerek érintd olvsturabilirsiniz. Boncuklaria
sevdiklerinize kigik hedigeler hazwlagabilirsiniz.

Hazirlayan: Fatma Gok, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni.
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ZIPLAYAN TAVUK

Etkinligin Amaci, cocugunuzun dengesini saglayarak motor gelisimine katk
saglamakr.

r.“...........0.0..................0.0................0.0.........\

E—

Malzemeler:
makas

bant

Uygulama Adimlar::

1. Fon kartona tavuk ayak izi gizelim ve keselim (en az 10
adet).

2. Kesilen ayak izlerini tek ya da gift olarak yakin ya da uzak
yere yapistiralim,

k..................O..O....................................

3. Ardindan miizik agarak yerdeki ayak izlerine gére ziplama
hareketi yapalim.

- n
4. Ziplarken ayni zamanda tavuk sesi gikarip tavuk hareketleri ' 3

yapalim. W\l <% o0
0w o 9 e

5. Mizik durdugunda hangi pozisyondaysak donup kalalim, . a
miizik devam edince oyuna devam edelim. % @@ @ gs

r..........................................................

Farkl hagvom 090|4 izleri kullanaraok bu hagvanlarm
seslerini ve hoareketlerini toklit edebilirsiniz. A\Jak izleri

arasinda mesofe birakarok o mesofede ¢ocvgunuzun
kosmasini isteyebilirsiniz. //\\
b

Hazirlayan: Belgin Yildiz, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni. S

, 12




BAK ANLAT

Etkinligin Amaci, cocugunuzun olumiv ya da olumsvz sorv ifadelerini kullanarak dil
becerisini gelisimini desteklemektir.

r............0.0.0................0.0................0.0.0.........\

alzemeler:

Uygulama Adimlar::
1. Ekteki kartlari keserek odanin iginde farkl yerlere saklayalim.

2. Segtigimiz bir miizigi agcarak mizik esliginde kartlari bulmaya galisalim.

3. Buldugumuz her karti diger oyunculara sadece hareketlerle anlatmaya ¢aligalim.

4. Karttaki gorseli anlatan oyuncuya diger oyuncularin sorular sorarak ("Cocuk mu? Kiz
mi? Erkek mi? Dans mi ediyor? Yemek mi yiyor?" vb.) tahminlerde bulunmalarini
saglayalim.

5. Karti hareketlerle anlatirken sorulara sadece basimizi "evet” ya da "hayir”
anlaminda sallayarak cevap verelim.

6. Dogru tahmin yapildiginda yeni kartlarla oyuna devam edelim.

k.....................O....................................

r.

Farkl oyun kartlar ekleyerek ya da sire tutarok
oyununuzun heyecanini artirabilirsiniz. Tkiser kisilik takimlar
kurarak en fazla kart bulan ve anlatan takima puan
verebilirsiniz.

Hazirlayan: Narin Tiifekgi, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni
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mO to 15 (0°dan 15°e)

tkinligin Amaci; gocugun yabanc dil sé2cok dagarcigina kotkida bulunmaktr.
(Goal of activity: to help children for learning new words in €nglish)

r ...........0.0..................0.0................0.0...........\

\

Malzemeler:
ek’\' ek‘ YGP
makas

boz kartt

Uygulama Adimlari (Instructions):
1. Ekteki 16 pargadan olusan yapboz kartini dikkatle inceleyelim.
2. Yapbozu once fon kartonuna yapistirarak saglamlastiralim.

3. Daha sonra tiim pargalari keserek birbirinden ayiralim.

4. Toplam 16 pargay: karistirarak diiz bir zemine koyalim.

5. Cocugumuz ile yapbozdaki O'dan 15'e kadar olan tiim sayilari 6nce Tiirkge sonra da
Ingilizce sayalim.

6. Yapboz pargalarina bakarak 0'dan baslamak iizere yapbozu birlestirelim. (Yapbozu
birlestirirken bu sayfadaki gorselden de faydalanabilirsiniz.)

r...........................................................
k..........................................................

Bu sayfada yer alan gorsele bakmadon yapbozu birlestirmek
ogrenilen yeni kelimelerin kalici olmasini saglayacaktr.

Hazirlayan: Oznur Tunali, Mehmet Aker Ilkokulu Miidiir Yardimcis
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ZERO TWO
(Okunusu: ziro) (Okunusu: tu)

(Okunusu: van) (Okunusu: tri)

SBVEN (Okunusu: sevin)

BREYT (Okunugu: eyt) TEN (Okunusu: ten)

(Okunusu: nayn) (Okunusu: ilevin)

18 THIRTEEN 18
BIEEEN

(Okunugu: tértiin)| (Okunusu: fortiin) | (Okunusu: fiftiin)

(Okunusu: tivelf)




HIZLI GORAPLAR

Etkinligin Amaci, cocugunuzun yasina vygun 62 bakim becerilerini
gergeklestirebilmesini desteklemektir.

(.”....0.0....‘.0.0.0...0.0.0.0..‘.0.0.0.0...0.0.0....‘.0.0.0.....\

Uygulama Adimlar::

1. Cocugumuz ile karsihikli oturalim.

2. Cocugumuza ve bize ait ¢orap giftlerini birbirinden ayirip karisik bir halde 6niimiize
koyalim.

3. Sonra 1 dakikalik siiremizi baslatalim.

4. Siire bitmeden hizli bir sekilde kendimize ait goraplari yardim almadan ayirip
giyelim.

5. Siire bitiminde sira ile kag gorap giyebildigimizi sayalim.

6. Ayagimizdan gikardigimiz her gorabi hep birlikte yiiksek sesle sayalim.

7. Sayim bittiginde birbirimizi alkiglamay! unutmayalim.

7
\

Tek-Gift kavramini vurgulomak icin her corabin cift olarok
giyilmesi kuralini eklegebilirsiniz.

Hazirlayan: Ayse Sezgin, Mualla Tiirkiin Anaokulu Ogretmeni.
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