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Sevgili Cocuklar,

2020-2021 egitim &6gretim yilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glUvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tim
dunyay! derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa
bir sGre 6nce yUz ylze egitime ara verdik. Bu slrecte hem sizlerin saghgini
korumak hem de egitimin surekliligini saglamak adina Bakanlhgimiz
onculigunde EBA TV ve canli derslerimiz ile her kosulda egitime devam
etme gayretindeyiz. Evlerimizin yeniden okul oldugu bu giinlerde Bursa il
Millt Egitim MUdUurlGgu ailesi olarak 6grenme kapasiteleri cok yiksek olan siz
degerli cocuklarimizin gelisimini sGrdidrmesi icin var gicumuzle ¢alisiyoruz.
Burasi BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi);
derslerinizi pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir
ekip tarafindan hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Ad1 (TEBA) Uzerinden
on bes glinde bir tum 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulacaktir.

Tipkr okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda &zenle ders basi
yaptiginiz icin hepinize tesekklr ediyor; sabirla, 6zenle ve tedbirlerle asil
yerimiz olan okullarimiza kavusmayi temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudurd



HiKAYE OLUSTURMA OYUNU

€+I'-inligin Amocy, 6grencilerimizin 9arah0|hk|arm| kullanarok dinledikleri hikdgegi
+amamlagabilmelerini desteklemektir.

oo eo oo dede
- gokyiizi
¢am agaci

anahtar

Ailemizden bir kisiyi oyun arkadasi secip eglenceli bir oyun oynoyalim.
Yukaridoki anahtor kelimelerle oyun arkodosimizia hoyal gocimozo
kullanarak bir hikdge olusturacagz. Anahtar kelimelerin bir tanesini secip
bir hikdye olusturmaya basloyalim. Hikdyeye giris yophkton sonra siro
oyun arkadasimizdo. Onun da bir anahtar kelimeyi kullanarok hikayey;
devom ettirmesi gerekiyor. Simdi sira bizde. Yine anohtar kelimelerden
birini secip hikdyeyi devom ettirelim.

Oyunun en dnemli kurah konv disina gikmamalk, vnutmayalim. Hayal
qucimuzd  kullanmak  bizim elimizde. Anahtar kelimeler bitince oyunu
bitirelim.

Bu oyunun koybedeni Yok, ikiniz de kozanansiniz.

Hazirlayan: Begiim KOLA¢G
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




KELIMELERI ANLAMLARIYLA ESLESTIRELIM

Etkinligin  Amaci; 6grencilerimizin  noktalama isaretlerine dikkat ederek okuma
yoparken, metinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamini fahmin edebilmelerine destek
olmaktr.

Asogidaki hil‘dgegi noktalama isaretlerine dikkat ederek okuyalim.
Metinde gecen bilmedigimiz kelimelerin anlamlarini fahmin edelim
ve hikdgenin sonundaki kelimeleri anlomlaryla eslestirelim.

UMUT DOLU YARINLAR

Dury, dOngadaki om cocuklar gibi Covid-19
Virdsy sebebiyle kurallara vyup evden gerekmedid
Surece disan cikmiyor ve gerektigi zamanlarda
do dezenfektan kullanmay ihmal etmiyordv.

Bir gin balkondan disary seyrederken arkadaslorinin bestos
oynadigini gérdd. Annesine ddnbp "Annecigim, lotfen izin ver ben
de arkoadaslarimin yanina gidegim." dedi. Kizinin istegini qgeri
Gevirmeye kiyomoyon onnesi de "Tomam Durucugum gidebilirsin
oma arkodaslarinla arandaki sosyal mesafeni korumal, maskeni
clkkarmomalisin® dedi.

Durv hegecanla arkadaslarinin yanina gitti ve izin is+e9erek
oyuna kohldi. Annesinin vymasini istedigi kurallara doa vyuyordv.
Bir sore sonra yonindoki arkadosi Deren maskesini cikorip
kroker yemeye baslodi ve arkadaslorina ikrom etmek istedi.
Korona virds hastoliginda temassiz olunmasi gerektigini bilen
Durv: "Deren hasta degjl ki, hem bir fane kroker yemekten bir
sey olmaz" diye disinbp arkadasinin krokerinden yedi. Sosgal
mesofelerine de dikkat etmeyi unuimuslard.




Aradan birkag gin gecti. Durv grip oldv ve bogozi agrimoya
basladi. Bu semptomlar, korona virds semptomlarina benzedigi
icin test yaphrdilar. Birkag gin sonra sonug pozitit cikh. Bu
Sonucy beklemeyen Durv ve ailesi ilk basta biraz 0zilseler de
hemen Covid-19 virdsind atlotabilmesi icin yopmalar gerekenleri
arastirdilar. Durv odasinda izole olmaya baslad. Hasta oldugu
icin - moralini bozmoyip odasinda beden egitimi egzersizleri yaph,
bol bol su icti, bagisikigini giclendirecek C vitaminli meyveleri;
annesinin  pisirdigi et, fovuk ve baliklari yedi. Ginden gine
kendisini daha iYi hissetmeye bas|agan Durv 14 gin icerisinde
hastalig atlath ve karantinadon cikh.

O sobahta aklina ilk gelen sey cicekleri olmustu. ‘Pencereyi
o¢p, derin bir nefesle cigerlerine mis gibi temiz havoyi alan
Durv; gokyvzondeki ginese, okuvlundaki boyrago ve havada
62qirce vcan kuslara daldi. Nefes, gines, bayrok ve kuslar var
oldukca umudun hep var olacagini bir kez daha anloyan Durv,

penceresini susleyen ciceklerini hvzuria svlomoya devom etti.

Tugba GOCOGLY




Asagidaki kelimeleri anlamlangla eslestirelim.
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(( KORONA Viriis > ° P Hastalarin anlathd hastalik
belirtileridir.
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Hilﬁdgemizde Durv, arkadaslarini  bestas oynarken gormostu.
Bestas oyvnunun nasil oynandigini Yyozalim. €ger bilmiyorsak bir
bbyvgimozden destek alahm.

Hazirlayan: Tugba 6OCOGLU
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




K MATEMATIiK @‘

EVDE MATEMATIK

Etkinligin Amacy; ogrencilerimizin ¢ basamokli dogal sayilart modeller yardimiyla
oynayarak okvyvp yozmasina destek olmaktr.

Merokli Moaymun Mundi ile Yeni bir oyun 6grenmeye hozir miyiz? Etkinlile
oncesi kendimize aile bireylerinden bir rakip secelim. Baslomadan dnce
ganmzda mokas ve saot bulundurmagn unu‘rmagahm. ek say?alarmda
verilen gdrselleri noktall 3er|erden keselim.

OYUNUN KURALLARI b\
N
1 ETAP (1 PUAN) !

Iki  oyuncu ile  oynanir.
Oguncumr hangi kartlarla
yarisacaklarini - belirlemek  icin - mavi
(kare) yo do kirmizs (alhgen) kartlardon
birini secerler. Ogun tahtasinin  éndnde Yon
yano durvrlar. Oyun tahtas,, Uzerindeki SOHHGF
gorinecek sekilde yere konur. Oyun kartlari '
iSe Uzerindeki sorvlar goronmeyecek sekilde ve
karisik olarok yere dizilir.

Tki oyuncv da oyni ondo kendi sectikleri renkten (sekilden)
olan chgl’rlan teker teker ters cevirerek sorvlari okur ve ¢ozmeye
calisirlar. Sorvda ifade edilen soyiy: bulduklarinda karh oyun
tahtasinin zerindeki dogrv cevobin 9021\1 olduvgu kutucugo lﬂogarlar.

Oyun béyle devom eder. Dogru cevaplari en hizli bularok kendi
kartlarini il Once bitiren kisi "EVDE MATEMATIK" diye bodrr.
Boylece 1 etobi kazanmis olur ve 1 puan alir. Z. etaba gegilir.




1. €ETAP (1 PUAN)

Oyuncular baska bir kisiden hakem olmasi icin yardim isterler.
Hokem gerdelﬂi kartlari fers cevirir, rastgele birini segip sesli okur ve
dogru cevobi ilk sdyleyen kisi karh alir. €n cok karh kim biriktirirse
L. etobi kazonmis olur ve 1 puan alir. 3. etoba gegilir.

NOT: Hokemin sectigi kartta bir soyinin okvnusu  yoziyorsa
oyuncularin by sayinin - rakamlarini - séylemeleri - beklenir. (Ornegin
kartta “alh Yoz yirmi 0¢* Yyozyorsa ogunculardan alh - iki - O¢
seklinde séylemeleri beklenir.)

3. €ETAP (Z PUAN)

L. etobi kozanan oyuncu 3. etoba basloma hakk kozanir. Bu
etopta sire tutvlacagindon bu sireyi belirlemek icin oyvncunun 2.
etapta kozandigi kart sayisina bakilir,

L. efapta kozanilan kartlarin soyis;

* 13 ile 1 arasinda ise oyun siresi Z dokika (1Z0 saniye)

* 11 ile 24 araosinda ise oyun siresi 15 dakika (150 somige)
olaraok belirlenir.

Oyuna kartlar fers cevrilerek baslonir ve oyuncy kartlan
teker tfeker alarok kartta yozon sorunun dogruv cevobini buimoyo
calisir. Dogru cevobini buldugu karh oyun tahtasindoki yerine koyor.
Belirlenen sirede t0m kartlan bitirebilirse 3. etabi kazanir ve Z puan
daha olarak yarismoyi kozanir. Bitiremezse sira dider oyuncuyo
gecer ve onun da oyni Sekilde oynoyarak
2 dokikada (1Z0 soniye) kartarin tamamini
bitirmesi beklenir. Belirlenen sirede tom kartlor
bitirebilirse 3. etobir kozanir ve Z puan alr.
Bitiremezse veyo alinan puaniarda beraberlik
olursa etop tekrarlonir. Toplam puanlarda
rakibine 0stunlok sagloyan oyunu koazanir.
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Oyun Tahtasi

113 968 207 300

9035 2% 718 625

253 121 213 998

870 1350 816 183

186 201 920 120

919 10% 182 781

Hazirlayan: Gilhan AKSU BARAS
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




UC BASAMAKLI SAYILARI
ONLUGA VE YUZLUGE YUVARLAMA

Etkinligin Amaci; 6grencilerimizin en cok O¢ basamakhi dogal sayilari en yakin onlvgo
ve 902|0c3e 9uvar|amasma destek olmoaktr.

EN YAKIN ONLUGA YUVARLAYALIM

Sagllarl en gakm onluga 9uvarlar|f-en birler basamogma bakilir. SQH!I’\II"\
birler basamagindaki roakom 5ten kigdk ise soy! kendi onluguna
9uvar|an|r. Rokom 5 ve 5ten bi)gi)k- ise bir sonroki onluga guvarlanlr.

| MATEMATIK ()|

KENDI ONLUGUNA BiIR SONRAKLI ONLUGA
YUVARLANIR. YUVARLANIR.

Asagida verilen dogal sayilari en yakin onluga yuvarloyalim.

137 == 140 186 == ......... 405 w= .........




EN YAKIN YUZLUGE YUVARLAYALIM

Sagllan en 3alf-|n 302\0(3«3 9uvarlarken onlar basamagma bakilir. Saglnln
onlor basomagindoki rakom 5ten kiglk ise soy kendi yozlogine
9uvarlan|r. Rokam 5 ve 5ten bi)g()lf- ise bir sonroki 302l0<3e 3uvarlan|r.

KENDI YUZLUGUNE BiR SONRAKLI YUZLUGE
YUVARLANIR. YUVARLANIR.

Asagida verilen dogal sayilari en yokin yozloge yuvarloyolim.

049=> (00 254 = ... Ho = .......
333 ... 9B = ... gI = ......
5= ... 865 = ....... L
284= ... Bo = ... 183 = ...
M= .. A o = ...
33 5 i e 455 i

Hazirlayan: Figen CELIK
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni



| MATEMATIK (o)

EVIMIZDEKI SAYILAR

Etkinligin Amaci; 0¢ basamakh en gok bes dogal sayinin karsilashriimasini saglamak,
sayilar ve esyalar arasinda kodloma yaparak 2ihinsel becerilerin gelistirilmesini
desteklemektir.

Ly

Malzemeler:
kavanoZ
kalem
Kiictk kagtlar

N

* Kavanozumuzdon bir kumbara olvsturalim.

* kiUl kagrtiar hamrlagahm.

* Her bir kdgida birbirinden forkli ¢ basamakli dogol sagllar \Jazahm.

*  Aile bire9|erinden de birkag soy! gazmalanm is’regelim.

* Sagllarl 9azd|g|mnz kagitan kumbaroyo dolduralim ve karishralim.

*  Kumbaromizdon 0Oger, dérder veya beser tone olacak sekilde kagHor secelim.

*  Sectigimiz sagllarl en bdyokten en kicdde ya do en Kigikten en boyvge
olocoF sekilde smlagahm.

Merhaba, biz kuslar biyok olan
Yiyecekleri yemek icin agzmizs kocomon
0gariz,

Siz de sembolondzin ogik kisminin biyok
soyyi gés’rerdigine dikkat etmelisiniz.

04 Bi)gi)k Sagu




*  Siroladigmiz soyllari evimizdeki esyalaria isimlendirelim.

*  €n blydk soyyi cevremizde gorddgimoz bdyok bir esya ile gittikce kigilen
soyillarn da boyutv didgerlerine gdre kigilen esyalarla isimlendirelim.

* Esyalarin srasini kanshrmadan dnce bbydkten kigdge sonra kigbkten biydde

olocak sekilde aklimizdan hizlica séylemeye calisalim.

Kumbaradan gikan  soylarimizi - bohgemizdeki  farkl
bi)g()klbk‘reki nesnelerle, 3aslarma veyo agriiklorina gére
ailemizdeki bireglerle de iliskilendirerek smlagabiliriz.

Hazirlayan: Banu PEKER
Mustafa Necati Tlkokulu Sinif Ogretmeni



YESEREN GUGLU YONLERIMIZ

Etkinligin Amaci; dgrencilerimizin ve aile bireylerinin gicld ve giglendirilmesi gereken
yonlerini fark etmesini desteklemektir.

— é%?’ﬁ'%(f

. kavanoZ

- mondal (B
$P ik renkli kaglar '

- kug

. saks! ve TOP Gkb\’fk\
- istediginiz B 5 S
'\'OhumU ‘i‘ ‘5‘
. kalem

| MAYAT BilGist (u)|

1. Etkinlige baslomadan dnce malzemeleri hazw|agahm. Tom aile biregleri bir
aroya toplanalim. kalemlerimizi ve kocdk renkli kagarimizi elimize alahm.

Z. Hepimiz gicld ve giglendirilmesini istedigimiz yonlerimizi kagitara yozip
kavanozun igerisine otalim.

3. Bulundugumuz odonin perdesine 10 cm arlikta iki ip asolim.

4. koavanozo othgmiz kagritlor sirayla cekip okvyalim. Cekilen kagrttoki ozelligin
ailemizden kime ait oldudunu fahmin etmeyi vnvimoyalm.

5 Cektigimiz kagrttoki ozellik gicld Yonimozd ifade ediyorsa sol taraftoki ipe,
guclendirilmesi gereken ysndmozo ifade ediyorsa sag taroftoki ipe mandalia
tutHuralim.

b. Giclendirilmesi gereken ydnlerimizin oldugu ipteki kagritlon toployp saksiyoa
koyalim ve 0zerine toprak ortelim.

71 Soksimiza tohumumuzv ekelim. Giglendirilmesini istedigimiz génlerimizin bir bitki

ile Yesererek hagod- bulmasini belﬁlegelim. Sv vermeyi de unu’rmagahm.




AKLIMIZDA KALANLAR

- . r— Yophgmiz  etkinlik  sonrasi  asadidaki
T / @ W colismoda  etkinlige katlon  Kisilerin
isimlerini noktah yerlere yozarak qocld
yonlerimiz ve giglendirilmesini istedigimiz
90‘nlerimizden ikiser  tone 3aza||m.
Sohbet ortami olusturup, giclendirilmesini
istedigimiz  Ydnlerimiz hokkinda  neler
Yapabilecegimizle ilgili fikir ahsverisinde
bulunalim.

[ Gigld Yonlerimiz ]

Giglendirilmesini
Istedigimiz Yonlerimiz

Bu efkinlik bircok farkl moteryalle yapilabilir. Hoyol
qucimozd  kullanalm ve baska nasil yapabilecegimizi
dosinelim. Buldugumuz 96n+emleri ailemizle paglagahm.

Hazirlayan: Serap YILMAZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni



DUNYA’MIZIN KATMANLARI

Etkinligin  Amaci; 6grencilerimizin Dinya'nin  katmanlarini kesfetmelerine destek
olmaktir.

Arkadaslor, Di)nga'nm 5 tone
kotmani vardir. Bunlardon ¢ekirdek ve manto
?()’zlemlenemegen katmanlardir. Koara katmani
Yer kabugu), su katmoni ve hova koimani ise
go‘zlemlenebilir katmanlardir.

Sevqjli ocuklar, alttaki Dinya modelinde gésterilen katmanlarn boyoyalim
ve bogadngumnz katmonin adini okla gds+erilen kutulara 9azahm.

Gozlemlenebilen Katmanlar Gﬁzlemlenemeyen Katmanlar




Asagidoki cimlelerde bos birakilan yerlere vygun kavromlor yozalim.

1. Yori sivi hdlde buvlvnon mantonun altinda ...

2. Di)nga'muz ......................... kotmandon olusur.

o T Uzerinde 3asadlgmmz, toprok ve kagalardan olusan en ince katmoandir.
4. Dinyonin merkezinde Yer alan en sicak KOIMON . dir.

5. Dis cekirdek ile yer kabudu arasinda yer OloN ... Sivi haldedir.

0. Montonun icinde bulunan ve bozen yanardaglardan poskirerek yeryozone cikan

.............................. erimis kagaglardan olusur.

Di)nga'muz ici ice gegmis katmanlardon
olusur. Asagida verilen Dinyamizin
kotmanlanini en icten disa dogrv
siroloyahm.

(o) (G| (i ] oe o

Hazirlayan: Aysegiil SONMEZ
Mustafa Necati Tlkokulu Sinif Ogretmeni




DUNYA’MIZIN $EKLI

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin Dinyanin seklinin kireye benzedigini fark etmelerine
ve Dinya'nin sekli ile ilgili gegmisteki dosinceleri belirtmelerine destek olmaktr.

Arkoadaslar, eskiden
insanlarin cogv Dinya'mizin doz bir
tepsiye benzedigini  disinmosler. Hotta
Dinyamizin 6kiz0n boynuzlar veya fillerin
hortumlori  0zerinde  durdugunu  disinen
insanlar bile varmis. Ancak Pisagor, Biruni,
Macellan ve #risto gibi bilim insanlar
yoptiklari  gézlemlere ve arashrmalara
doganaml‘ Dinyo'mizin - seklinin - kireye
benzedigini sovunmuslardir.

Sevgili cocvklar, asadida verilen gdrsellerden Di)nga'mn Sekline
benzegenleri isare‘rlegelim.

Ve ||@
O O O O




Sevqili cocuklar, asagidaki gdrselleri kullanarak Dinya'mizin sekli hakkindaki gorisler
ile ilgili bir ofis hazrlayacagiz. Oncelikle verilen basliklon ve dinya gdrselini isaretli
Yerlerden kesip kagdimizn Ost kismina yapishralim. Ardindon bilim  insanlarinin
gorsellerini keselim ve savundugu fikirleri arastirarok verilen bos soblonlara yozolim.
Son olarak yozdigimiz soblonlari da kesip bilim insanlanyla dodruv bir sekilde
eslestirelim ve kagdimizin bos kalan kisimlarina Yopishrarak ofisimizi famomloyalim.

Mo\zeme‘efl
. bos Al kﬂg‘d‘
. makas

Hazirlayan: Aysegiil SONMEZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni



DUNYA’MIZIN YAPISI

Etkinligin Amaci; 6grencilerimizin Dinya'mizin yapisini 6grenmelerine destek olmaktir.

Sevgjli cocuklar, karo, hava ve
Sv katmanlari Dinyamizin dis kisminda
bulunan katmanlaridir. Bv katmanlar birbirleri
ile temas hélindedir. Dinya yozeyinde sularin
kopladigi olan karalorin koaplodig olandon
daha fozladir. Biz insanlar kara kotmaninda
Yasoamaktoyiz.

Sevgili cocuklar asagida verilen cimlelerle kavramlor eslestirelim. kavrom hong;
cimle ile eslesiyorsa cimle numarasini kovramin basindaki kutvlara yozalim.

Dinyonin gézlemlenebilir katmanlaridir. [ ] karolar

Buzullarin yer oldigy katmondr. [ ] Oksijen

Hova katmonindaki gozlardan biridir. [ ] Hova

Yer kobugunun en ince oldugu alanlordr. [_] Sv katmani

Dinya yozeyinin svlarla kapli olmayan kisimlaridir. [_] Okyanus ve deniz tobaniari
Sisirilen balonun igine dolan maddedir. [ ] karo, hava ve sv kotmani

Asadida verilen kelimeleri vygun kotmanlara yozalim.

dag = olﬁganus - irmok - bulut - 9agmur - oOVo -
buzul - dolv - gb‘l - vadi - Sis - kor - kaga

Kara Katmani Su Katmam Hava Katmani




Asagidoki sorvlar 3anu+lagamk bUlMQCQHl cozelim.

7 2

—_—

Dinyo'mizin etrofini  cepegevre saron yagmuor, ri)zgdr, kor ve dolv gibi dogo
olaylarinin gerceklestigi katman.

Dinya yozeyinin 4te lini kaplayoan alanlar.

Okyonuslar, denizler, buzullor, ggller ve nehirlerin olusturdugu kotmandir.

Kara katmaninin diger adidir.

Serinlemek icin yelpazeyi salladigimizda Yyvzomoze carpon moddedir.

Hova fobokasinin diger adidir.

Deprem, sel ve ¢ gibi dogal ofetlerin meydana geldigi kotmandir.

Dinyo modeli Uzerinde movi ile gésterilen alanlar.

S L P

Dinya 90zegindeki karalorin  ve suvlarin  oraninn  dogrv modellendigi secenedi
isaretieyelim.

Hazirlayan: Aysegiil SONMEZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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GREETINGS

Etkinligin Amaci, dgrencilerimizin Ingilizce kelime doagarcigini zenginlestirmelerine
destek olmoaktr.
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Oyunda  gdrsellerin = yanlarina  anlami  olan
Ingilizce kelime karsihgy gelecektir. Bu nedenle
kOcOk Ocgenlerin  dikkatli bir sekilde kesilmesi
gerekir. Ayrica; kicdk Ocgenlerin dayanikh ve
vzun 6mirld olmasi i¢in  onlari lomine edebilir ya
da arkalarina karton yopishrabilirsiniz.

*Hello ! We prepare a puzzle in this
activity,

*Lets do a puzzle together.

Suntiow poor)

*You con ploy the gome yourself or
with your friends.

* You must cut every +riang|es care(ullg.

*You put words near their pictures.

* Finallg-, You will have o big diomond
ond You win this gome.



EK-1 TARSIA KARTLARININ GORSELI

U2214N0J

N
)

@
D
S

Twelve

Good night

Hazirlayanlar: Sevil TURAN-Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Ozlem SENER CIRIK-Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni




