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Sevgqili Cocuklar,

2020-2021 egitim o6gretim vyilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimiziumut, heyecan ve glvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tUm dinyayi
derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa bir stGre dnce
yUz yUze egitime ara verdik. Bu slUrecte hem sizlerin saglhgini korumak hem de
egitimin sudrekliligini saglamak adina Bakanligimiz édnculiginde EBA TV ve canli
derslerimiz ile her kosulda egitime devam ettik.

Simdi yeniden bir arada olmanin, okullarimiza saglikla ve glvenle kavusmanin
heyecanini yasiyoruz. Seyreltilmis siniflarimizda, gerekli tum tedbirleri alarak
egitim 6Jretime yUz ylze devam ediyoruz. Bursa il Milli Egitim Mudurlugu
ailesi olarak dgrenme kapasiteleri cok ylUksek olan siz degerli cocuklarimizin
gelisimini strdlUrmesi icin var glcimuzle calismaya devam ediyoruz. Burasi
BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi); derslerinizi
pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir ekip tarafindan
hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Agi1 (TEBA) Uzerinden on bes glinde bir tim
ogrenci ve velilerimizin erisimine sunulmaktadir.

Tipki okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda ézenle ders basi yaptiginiz;
okullariniza kavusmay! sabir ve &zenle beklediginiz i¢cin hepinize tesekklr
ediyorum. Asil yeriniz olan okullariniza, ¢cok &zlediginiz arkadaslariniza ve
ogretmenlerinize kavusmanizi kutluyorum. Basarilarinizin ve heyecaninizin daim
olmasini temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudaru



| Z VE ¢ SESLERINI TANIYORUM

Etkinligin Amacy; dgrencilerimizin "Z ve G seslerini hissetmesine, tanimasina, ayirt etmesine,
hece, kelime, comle olusturmasina, okumasina ve yozmasina destek olmaktr.

Asogidaki resimleri incelegelim. "Z" SeSi basmgsa bastaki kutucugu, oﬁadagsa
ortadoki kutucugu, sondagsa sondoki kutucugu igareﬂegelim.
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"Z ve 2" horflerinin nasil 902|ld|gm| incelegelim. Buv harfleri tablodan bulalim
ve boyoyalim. Noktalori birlestirerek yazalim. Sohiri tamamloayalim.
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Asogidoki hece ve kelime cahismalarini yapalim.
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Boya kolemlerimizi alalim. Asagidaki resimleri incelegelim. Adinda "¢" sesi olan
varliklari bogagahm.

"C ve ¢" harflerinin nasil yozildigini inceleyelim. Bu harfleri tablodon bulalim
ve boyoyalim. Noktalari birlestirerek yazalim. Sofiri famamloyolim.
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Asogidoki hece ve kelime calismalarini yapalim.
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Asogidaki metni olf-ugahm. Metni yozim kurallarina dikkot ederek yon tarafo
gazahm.

Azra
Azra ald.
Azra balon ald:.

Azra cicekli balon ald:.

Azra Uc tane cicekli balon ald..

Azra cicekli balon ald.

Azra balon ald:.
Azra ald.
Azra

Asagidoki kelimeleri buimacamizda bulalim. Geriye kalan harfleri sirasylo alt
taraofa gazahm. Sifremizi bulalim. Resmi bogagahm.

BARDAK - BOYA - BEZELYE - CEKI( -
CORBA - IS - KUS - KUZU - REGEL -
TERAZI - UG - UCURTMA - UZUM - ZEBRA

¢|E I|¢|(B|UO|Z|U|M
UIR|E|C¢|E|L|K|U|Z]|U
C|O|R|B|A|Z|E|B|R|A
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B|E|Z|E|L|Y|E|R|I]|S
S|T|E|R|A|Z|I|A|U]|C
B|O|Y|A|B|A|R|D|A|K
SIFRE

Hazirlayan: Ali CETIN

[ i Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni




| G VE § SESLERINI TANIYORUM

Etkinligin Amacs;, 6grencilerimizin "G ve $* seslerini hissetmelerine, tamimalarina, ayirt
etmelerine, okumalarina ve 9azmalarma destek olmoaktir.

Asadgidaki resimleri inceleyelim. "G sesi bastaysa bastaki kutucudu, ortadaysa
ortadaki kutucugu, sondaysa sondoki kutucugu isaretleyelim.
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"G Ve 9" harflerinin nosil 902|ld|<3m| incelegelim. Buv harfleri tablodon bulalim
ve bogayahm. Noktalari birlestirerel gazahm. Sotin +amamlagahm.
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Asogidoki hece ve kelime cahsmalarini gapahm.
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‘Boga kolemlerimizi alalm. Asagidoki resimleri incelegelim. Adinda “s" sesi olan

varliklan bogagahm.
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"S ve $" harflerinin nasil yozildigini inceleyelim. Bu harfleri tablodan bulalim
ve boyoyalim. Noktalari birlestirerek yoazalim. Sotir famamioyolim.
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Asadidoki hece ve kelime calismalorini yopalim.
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Asogidoki metni okugahm. Metni yozim kurallarina dikkot ederel yan forofa
9azahm.

GU[OH

?’* Gilay séyled
{l Gulay sarki séyled

Glay qguzel sarki soyled.

pe—

Gulay cok guzel sarki soyledi,

GU[OH 9Uzel sarki sdgledi.

Gulay sarki séyled

G(Jlog soyledi,
GQ[OH

Asadida gorselleri verilen varliklorin isimlerini altlarina yozalim.

Hazirlayan: Ali ETIN

Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni i —_—




| C VE P SESLERINI TANIYORUM

Etkinligin Amacy; 6grencilerimizin "C ve P seslerini hissetmesine, tanimasina, ayirt etmesine,
hece, kelime, cimle olusturmasina, okumasina ve yazmasina destek olmaktr.

Asogidaki resimleri inceleyelim. “C* sesi bastoaysa bastaki kutucug, ortadaysa
ortadaki kutucugu, sondaysa sondaki kutucugu isaretieyelim.
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"C ve ¢" harflerinin nasil gaznldlglm incelegelim. Buv harfleri tablodoan bulalim
ve boyoyalim. Noktalari birlestirerek yazalim. Sofiri famamioyolim.
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Asogidoki hece ve kelime cahsmalarini 9apahm.
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Boya kolemlerimizi alalim. Asagidaki resimleri inceleyelim. Adinda “p* sesi olan
varhklori boyayalim.

"P ve p" harflerinin nasil yozildigini inceleyelim. Bu harfleri tfablodan bulalim
ve boyoyahm. Noktalori birlestirerek yozalim. Sotin tamamloyohm.
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Asogidoki hece ve kelime cahsmalarini yapalim.
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Asagidoki metni okuyalim. Metni yozm kurallarina dikkat ederek yan tarofa
yozalim.

@ Pelin

a: Pelin gitti,

? @ Pelin oynamaya glttl
Pelin top oynamaya 9|ﬁl.

Pelin porko top oynamaya gitti.

Pelin top oynamaya gitti.

Pelin oynamaya gitti.
Pelin  gitti,
Pelin

Tki resim arasindoki 10 fork: bulalim.

Hazirlayan: Ali CETIN
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ZIHINDEN GIKARMA ISLEME

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin dogal sayilarda zihinden gikarma islemi yapmalarina
destek olmoktir.

( 1. Yontem ) 1

Cikan say1y! pargalar ve eksilen sayiya benzetiriz.

Ornek: . @ .olamkd(jsi.in(jlijr.

14'ten 4 gikaririz. Sonra kalan sayidan yani 10'dan
5'i ¢ikaririz. Sonug 5 olur.

NLIVWILYN (=)

Zihinden glkarma
islemi yaparken
iki farkl yontem
kullanabiliriz.

L

(2. Yentem ) 7

Eksilen sayiyi pargalar, gikan sayiya benzetiriz.

Ornek: 16 - 7 =16 - 7 olarak diisiindilir.

Q@0

7'den 7'yi gikarabiliriz. Kalan say1 yani 9 bize sonucu
l verir.

Asadidaki islemleri zihinden yapalim ve sonuclarini yozalim.

f@(%_%)O\ f@&)@\ f@&)@\
f.&)@\ f.(%g)@\ W@C%S%)O\

12)-17 )= 9 -15)=
7 -14)= 8 -16 =

A0 A0

ﬂ




Clkarma islemlerini yapahm. Islem sonuclarinin ifade ettigi renklere qgore
resmi boyoyalim.

EEE8E

Hazirlayan: Elif CETIN

[ i Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni




. GIKARMA ISLEMI PROBLEMLERI GOZUYORUZ ’

Etkinligin Amaci, dgrencilerimizin gikarma islemi gerektiren problemler kurmalarina ve
bu problemleri ¢gézmelerine destek olmaktr.

// Tuna ve kardesi 9 tane narin Z tonesini
Yerse geriye kag tane nar kalir?

NLIVWILYN (=)

Kag tane nar vardi? @ gozum:
9-2s7
Kag tane yediler? @
J nar kalir.

Sema teyze Gilekli pasta yapmak icin 1Z cilegin 5 tanesini kulland. Gerige
kog cilek kaldigini bulalm ve kalan soyis kador cileg bogagahm.

NG NI NV, NI 7 N
Kag tane gilek vardi?
Kag cilek kullanildi?
N N N \ L
Qlozum. )

9 - 4 =5 Yondoki islem ile cozebilecedimiz bir problem kuralim.




Asogidaki problemleri ¢ozelim ve buldudumuz sonuglarin 90\2|h oldugu elmalari

lqrmaznga bogagahm.

1. Kitapligimda 17 tane hikdye
kitabim var. Kitaplarin 8 tanesini
okudum. Daha okuyacagim kag
kitap var?

Cozum:

2. Bir otobiste 13 yolcu vard.
Yolculardan 5 tanesi ilk durakta
indi. Otobuste kag yolcu kaldi?

¢ozum:

3. Marketten 15 tfane yumurta
aldim. Eve giderken 2 tanesi
kirildi. Kag tane saglam yumurta
kaldi?

¢ozum:

4. Sinifimizda 20 6grenci vardir,
Ogrencilerden  9'u  erkektir.
Sinifimizdaki kiz 6grenci sayisi
kactir?

¢ozum:

5. Selim 11 yasindadir. Kardesi
ise Selim'den 4 yas kigiktir.
Selim'in kardesi kag yasindadir?

Gozim:

6. 1 onluk ve 4 birlikten olusan
sayidan, 4 sayisini gikarirsak kag
kalir?

Cozim:

&) @)
&) @

@

Hazirlayan: Selda UZUN

I i Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni




| GUVENLIGIMIZ/TRAFIK KURALLARIMIZ |

Etkinligin Amacy; 6grencilerimizin okvlda, evde givenlik kurallarina ve okula gelis gidislerde
trafik kurallarina ugmalarma destek olmoaktr.

\/\ \\

// €vde ve okulda uymamiz gereken gi)venlik \ 7 ,z%.\\

kurallori vardir. Basimiza gelebilecek tehlikelerden 20,0
-~

(ISTOTIS IVAVH =)

korunmolk icin bu kurallara vymomiz gerekir.

---------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------

Asagidaki cocuklarin séylediklerinden dogru olanlarn yesile, yanhs olanlar ise
kirmizyo bogagahm.

Yerler 1slak ise Merdivenlerden
diigmemek igin gok k°$0£'0k inmek
dikkatli olurum. ok eglencelidir.

Evde en Camdan ve
sevdigim oyuncaklar balkondan asla
kablo ve prizlerdir. sarkmam.




// Govenligimizi tehlikeye atmomok ve frofid;
oksatmomalk igin 3ol Uzerindeki davronislorimiza
dikkot etmeliyiz.

Asadidaki trofik lambasi isaretlerinin anlamlarini altlarina yozalim. Ardindan
bulmacagn cozelim.

COCUKLARI OKULLARINA
GOTURELIM.

[ ]

B we’on 5

Hazirlayan: Elif CETIN

[ i Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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| GUVENLI ILETISIM VE ACIL TELEFON NUMARALARI |

Etkinligin  Amaci, 6grencilerimizin cevrelerindekilerle iletisim kurarken dikkat etmeleri
gerekenleri ve ocil durumlarda aragacaklan numoaroalar dgrenmelerine destek olmoktr.

// Ginlok yasamimizda pek cok insanla karsilasiyorvz.

Tonimadigimiz insanloria iletisim kurarken dikkatli olmah
ve onlarin verdigi hicbir seyi almamaliyiz. Israr ederler ya
da istemedigimiz bir seyi yapmoya 2zorlariorsa kesinlikle
w demeli ve biybklerimize haber vermeliyiz,

ISI9119 LVAVH

Con gi)venligimizi +ehli|l-ege sokan durumlario \\
karsilashgmizda ise vzmon kisi ve kurumlardon
3ard|m istememiz gerelcir.

Asogidaki agiklamalari dikkotlice okuyohm.

Yangin durumunda itfaiyeyi 1-1-0 numarasindan arariz.
Orman yanginlarinda ise 1-7-7 numarasini arariz.

Yaralanmalarda veya acil durumlarda 1-1-2 numarasindan
ambulansi arariz.

Trafik kazasi, hirsizlik, kavga gibi durumlarda yardim
istemek igin polisi 1-5-5 numarasindan arariz.

Polisin gérev almadigi koy, kasaba gibi yerlerde guvenlik
problemi oldugunda jandarmay: arariz. Jandarmanin
numarasi 1-5-6'dir.




/- )

Sagligimizi ve can giivenligimizi
korumak igin ¢alisan insanlari
gereksiz yere arayip mesgul

etmeyelim.

\ J

Yondoki gérseli inceleyelim. ‘Bégle
bir acil durum ile karsilashgimizdo
homgi kurumlardon gardum
almomiz gerelc’rigini ve bu
kurumlarin  telefon numaralarini
olttoki ku’ruga yazahm.

I+€ai9e gorevlisini itfaiye istasyonuna vlastralim. Ardindan ocil durum
araclarini boyoyalim. Araclari vygun telefon numaralari ile eslestirelim.

1-5-5

1-1-2

1-1-0

SEFEFII ITFALYE ISTASYONU

— ==X -
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Hazirlayan: Selda UZUN
Sehit Murat Atsen Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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| AT THE PLAYGROUND

Etkinligin Amac), 6grencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zengjnlestirmelerine destek olmoalkr.
(The goal of the activity is o help our students learn new words in €nglish)

JO2ITIONI

Bu etkinlikte . C simgesini go‘rdi)gi)ni)z gerlerde metin ve digalog
seslendirmesi vardir. Dinlemek icin cihoziniza herhangi bir GR kod >
uggulamas indirebilir ve simgenin 3an|ndalci GR kodv okutabilirsiniz.

Ogrencilerimiz, il etkinlikte okuma ve dinleme yoparok teloffuzliarini
gelistirebilirler. Dinleme etkinlikleri icin cihaziniza GR kod okuma uggulamasn
indirebilirsiniz. €slestirme etkinligiyle Ggrendiklerini pekistirebilirler. Bingo
oyunv ile Ggrendikleri kelimeleri eglenerek tekrar edebilirler.

(Our students con improve their pronunciotion by the help of reading
and listening exercises. You can use a GR Code Reading application for
listening. They can improve their vocabulary with fun by Bingo gome)

pictures! (Hoydi okuyalm, dinleyelim! Sonra resimleri kesip

Hello Friends! Lets read ond listen! Then cut and stick the .
= isminin 0zerine yopishiralim!)




\
@LET’S MATCHH! (Haydi, resimleri ve énerileri eslestirelim!)

At The Playground

Draw a line to match the word on the left to its picture.

Let's run %%
Let's walk & /m y\

Let's skip rope

Let's sing %\ o-Q
Let's slide I A »

Let's swing

Let's dance Q‘ |
° ‘{/ v‘
Let's jJump e

Let's ride a bike Y AT




\
LETS PLAY BINGO! (Hoydi, BINGO oynayolim)

It O

Uygulama Adimlari (Instructions):

* Asagidaki bingo kartlarini dikkatle inceleyelim. "Bingo” oyunu igin
¢ Ek 1: Kiigiik yuvarlaklar (her oyuncu igin onar adet),
¢ Ek 2: Oyuncu kartlari (4 adet),
¢ Ek 3: Resimli kartlar (15 adet) bulunmaktadir.

* Butin pargalari kesik gizgilerle isaretlenmis yerlerden keserek ¢ikaralim.

* Resimli kartlari (Ek 3) bir torbaya koyalim. Torbanin iginden sirayla birer kart
alalim. ¢ikan resmin Ingilizcesini kendi oyuncu kartimizda (Ek 2) bulalim. Ustiine
kendi kartimizdaki renkte olan bir yuvarlak (Ek 1) yerlestirelim. Kartimizdaki
bitiin kelimeler bitene kadar devam edelim.

* Kartindaki kelimelerin hepsini bitiren ilk oyuncu oyunu kazanir.

Bk 1: Kaglk Yuvariaklar
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Hazirlayanlar: Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Sevil TURAN - Siikrii Sankaya lkokulu Ingilizce Ogretmeni




