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Sevgili Cocuklar,

2020-2021 egitim &6gretim yilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glUvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tim
dunyay! derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa
bir sGre 6nce yUz ylze egitime ara verdik. Bu slrecte hem sizlerin saghgini
korumak hem de egitimin surekliligini saglamak adina Bakanlhgimiz
onculigunde EBA TV ve canli derslerimiz ile her kosulda egitime devam
etme gayretindeyiz. Evlerimizin yeniden okul oldugu bu giinlerde Bursa il
Millt Egitim MUdUurlGgu ailesi olarak 6grenme kapasiteleri cok yiksek olan siz
degerli cocuklarimizin gelisimini sGrdidrmesi icin var gicumuzle ¢alisiyoruz.
Burasi BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi);
derslerinizi pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir
ekip tarafindan hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Ad1 (TEBA) Uzerinden
on bes glinde bir tum 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulacaktir.

Tipkr okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda &zenle ders basi
yaptiginiz icin hepinize tesekklr ediyor; sabirla, 6zenle ve tedbirlerle asil
yerimiz olan okullarimiza kavusmayi temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudurd



GOKYUZUNUN sUsU

Etkinligin Amoci, dgrencilerimizin okuduklar metindeki oloylar olus sirasina gdre anlatmalarina
ve metnin konusunu belirlemelerine destek olmaktr.

Asadida verilen metni okuyalim. Metnin konusunu bulalm ve yazalim. Konuyu
bulmoak icin kendinize "Burada ne onlahhgor?" sorusunv sorabilirsiniz. Ardindon
metinden hareketle, olaglarm olus sirasina gdre gokkusaginin nosil megdana
geldigini yozalm.

Gokkusagr gokyliziiniin  sisi gibidir. Biz
insanlar ona bakmaya doyamayiz. Bazi insanlar
da gokkusaginin sans getirdigine inanir.
Ancak gokkusagr sadece meteorolojik bir
olaydir. Gokkusag! genelde yagmur yagdiktan
kisa bir siire sonra gézlemlenir ve bir siire
- gokytiziinde kalir. Ancak her yagmur sonrasi
gokkusagi olusmaz. Gokkusaginin olusabilmesi
igin once yagmur damlalarinin bir arada olmasi, sonra giines isinlarinin bu
damlalarin iginden gegerek kirilmasi ve daha sonra yansimasi gerekir. Bu
yansima sonucu istk dagitilir ve sirasiyla kirmizi, furuncu, sari, yesil, mavi,
lacivert ve mor renkler ortaya ¢ikar. Gokkusagina ebemkusagi, hacilarkusag,
yagmurkusagi, Meryem ana kusagi, alkim gibi farkl isimler de verilmistir.
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Ziibeyde SAYSAL ARAZ

Metnin konusu:

s
Gokkusaginin olusumu:
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OLAYLARI OLUS SIRASINA GORE SIRALAMA

Mirag, Beren ve €nes asadida karisik
olarok verilmis cimleleri sirolomokta biroz
2orlanmis. Onlara yardimei olur musunuz?

Asadida verilen cimleleri okuyalm ve olus sirasina gére numaralondirolim.

Manastir Askeri Lisesi'nden mezun oldu. \
Selanik Askeri Ortaokulu'nu bitirdi. (5

) ? 9
Harp Akademisini de bitirip kurmay yiizbas T
ritbesiyle orduya katild:.

A

Atatirk 1881 (bin sekiz yliz seksen bir) yilinda
Selanik'te dogdu.

Ilk olarak Mahalle Mektebine sonra Semsi Efendi ‘, _—
Ilkokuluna gitti. Yy MIRAG
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Covit-19 adinda bir viris ¢ikt1 ve hizla yayiimaya
basladi.

Bilim insanlari asi buldu.
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-—— Insanlar evlerine kapanmak zorunda kaldi.

BEREN

Disari ¢ikmak igin de maske takma zorunlulugu
getirildi.

Herkes asilandi ve viriis ortadan kalkti.
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Dersten sonra ddevlerimi yaptim.
Derste parmak kaldirarak séz aldim.

Konugmam bitince mikrofonumu kapatarak dersi D 9
dinlemeye devam ettim. — o

Canli ders saatinde bilgisayarimin basina gegtim ve
derse katildim.

Mikrofonumu agarak soruyu cevapladim.
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TIRTILDAN KELEBEGE PARMAK KITABIM

== ETKINLIGIN YAPILISI € Molzemeler:
=~ * lden 8¢ kadar numaralandiriimis olan resimlerin hepsini

isaretli 9erlerden keselim.

* Resimleri 1 numara en Ustte, 8 numara en altta olocok
sekilde Ust Uste koyolim.

* Resimleri hizaloyip sol farofindon Z yerden 2mbaloyarak bir
parmok kitap elde edelim.

* Kitobimizi 2mbali yerinden tutalim. Diger elimizin bas parmagiyla hizh bir sekilde
kitobimizin sayfalarini ilerletelim ve keyifle firhlin kelebege donbsmesini izleyelim.

* mokas
* 2Imba mokinesi
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Hazirlayan: Zibeyde SAYSAL ARAZ
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




ANLAMINI ARAYAN SOZCUKLER

eﬂf-inligin Amoci; égrencilerimizin onlomini bilmedikleri Yeni kelimeleri fohmin ederek 6grenme|erine
ve sdz vorliklorini gelistirmelerine destek olmalkdir.

Asogida verilen agiklomalor okugahm. Ekte verilen kelime kartlorin keserek
oyunu haznrlagahm.

.....

Tiirkce sozlige bakarak bulabiliriz.

* Sozlikte kelimeler alfabe sirasina gore siralanmigtir,
Istedigimiz kelimenin anlamini alfabetik siralamadan
yararlanarak buluruz.

* Sozlikte bir kelimenin anlamini  bulurken d6nce
kelimenin ilk harfine dikkat ederiz. Kelime hangi harf
ile bagliyorsa sézliikten o harf ile ilgili bélimiu agariz.
Sonra kelimenin ikinci ve lglincl harfine dikkat ederek
kelimeyi daha hizli bulabiliriz.

N

Asagida, anlamini bilmediginiz kelimeleri 6grenmek igin oynayabileceginiz
eglenceli bir kelime karti oyunu anlatiimaktadir.

* Oyuna baslamadan once ekte verilen kartlari kesik gizgilerle isaretlenmis
olan yerlerden, her kagitta ayni hayvandan iki tane kalacak sekilde keselim.
Kestigimiz her bir kagidi kirmizi gizgiden ikiye katlayalim ve resimler disarida
kalacak sekilde yapistirarak oyun kartlarimizi hazirlayalim.

* Her bir kelime kartinda size dort kelime verilmistir. Bunlardan sadece bir
tanesinin anlami kartin diger yiiziinde bulunmaktadir. Once kelimenin sézliik
anlamini okuyalim. Sonra kartin arkasindaki kelimelerden s6zliik anlami verilen
kelimeyi tahmin edelim. Daha sonra tahminimizin dogrulugunu kontrol etmek
igin dort kelimenin de anlamlarina sozliikten bakalim. Ayni sekilde diger

\\§ kartlarla oyuna devam ederek tiim kelimelerin anlamlarini 6grenebilirsiniz.

Kendi resimli sozllgliniizii yapmak igin kiiglik boy bog bir defteri
her harf igin 10 sayfa olacak sekilde ayiriniz. Sonra anlamini
bilmediginiz bir kelime ile karsilastiginizda kelimeyle ilgili bir
gorsel bulunuz veya giziniz. Gorseli defterin ilgili oldugu sayfaya
yapistiriniz ve karsisina sézliik anlamini yaziniz.




EK-KELIME KARTLARI
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Hazirlayan: Taner DER

Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




ARKADASLARIMLA YONERGEYE UYUYORUM

Eikinligin Amaci, 6grencilerimizin yozdiklarinin icerigine vygun baslik belirlemelerine, formlon
ydnergelerine uygun doldurmalorina, bdydk harf ve noktoloma isareterini vygun yerlerde
kullanmalarnna destek olmoktr.

Asadida verilen metni okuyalim. Metne uygun bir bashk bulup yozalim.
Yonindoki alano metnin icerigine uygun bir resim c¢izelim. Ardindon altta
verilen resmi incelegelim. Resmin 9anmdaki olana, resme uyagun bir hik&ge ve
bashk yozahm. Hikdgeyi ve bashg yozarken biyok harflere ve noktaloma
isaretlerine dikkat edelim.

..................................................... i '
Bir zamanlar (lkelerin birinde yemyesil

bir orman, ormanin ortasinda masmavi
bir g6l varmis. Bu ormanin en giizel yani
kuslar agaglarin dallarinda konser verirken |
baliklarin golde dans etmesiymis. Ormanin
en uzun boylu hayvani olan Sakir Ziirafa
ve arkadaglart bu konser karsisinda
dayanamamis ve halay ¢ekmeye baslamislar.
Ormanin diger tarafinda bulunan Pofidik
Ayi ve tayfasi olanlari izleyerek alkis futup
&) egleniyorlamis. Ormanin parolasi: “Sevgi
ve Sayglymis”’. Ormanin sevimli sakinleri

hayatlarini bu parolayla mutlu ve huzurlu
gegiyormus. m
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Gorselleri inceleyehm. Asogidaki 9()‘nergeleri okvyarak hongi gdrselin hang;
cocvda Yo da képede ait oldugunu bulup gorselin athina ismini yozahm.
Ardindan 36nergede verilen renkleri kullanarak gorselleri bogagahm.

Arkadaslarimiz da bizim yasimizda
ve her biri farkl fiziksel 6zelliklere sahip.
Fiziksel 6zeliklerimizin birbirinden farkl
olmasi dogaldir. Arkadaslarimiz hayvanlari gok
sevdiklerinden dolayi iki tane de kopekleri var,

X

Ali'nin saglari siyah, kiyafeti yesildir.

X

Mehmet giines gozligl takmis. Kiyafeti ise agik mavidir.

X

Kardelen'nin saglari sari, biraz da uzundur. Saglarini ikiye ayirmigtir. Elbisesi gizgili
ve mor renklidir.

X

Ela'nin saglari siyahtir. Yakasi agiktir. Tokasi ise pembedir. Kiyafeti turuncudur.

X

Ali'ninkdpegininadi Cesur'dur. Kulaklariuzun,burnubiiyiktiir. Rengi kahverengindedir.

X

Mehmet'in kopeginin adi Karamel'dir. Kulaklari uzundur. Uykucu bir kopektir. Rengi
ise siyahtir.




Asogidaki kardan adamlorin Vzerinde bozi kelimeler verilmistir. Bu kelimelerle
oynayoabilecediniz eglenceli bir oyvnun kurallar da "Oyun Kurallar® bélomonde
anlotimistr. Oyunun kurallarini okuyalim ve aile bireylerimizie oyvnu oynoyahm.

4 Oyun Kurallar:

: ;‘/g.;_s e * Kardon adoamlarin 0zerindeki : :::MU“
PR kelimeler kagitlara yozilip kotlanir
* 020nt) ve bir torbaya o, = GOl
* foril * Her oyuncu siroyla torbadan bir * sagik
* conli ders kgt ceker ve kagita yozon * gezmek
kelime ile ilgili bir comle kuror. * aile

* Bu cimleler birlestirilir ve anloml
bir metin hdline getirilir. Sonra
olusan metne bir baslik bulunur.

Yukarida verilen kurallora gore oyun icin gerekli molzemeleri haznrlagahm.
file Oyelerimizle birlikte, kurallarina dikkat ederek oyunu oyoyahm. Séylenen
cimielerden olvsan metni asadidoki aloana 3azahm. Yozarken noktalomao
isaretierine ve biyvk harflerin yozimina dikkat edelim.

Hazirlayan: Ali POLAT
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




SAFARIDE TOPLAMA

Eikinligin Amoci;, dgrencilerimizin toplamlar 100e kadar olan dogol soyloria eldeli ve eldesiz
toploma yapma becerilerinin gelisimine destek olmalkr.

Bir sofari Yolculuguna cikmoyo haznrlanngorum. Bu bdlgede
en ¢ok hangi hagvomm Pasad@m merok ediyorum. Bunv,
reyi ozerek ogrenebilirim.

islemleri yopip si

Hatirlayalim:
Toploma islemi yaporken birlikler alt alta,

onluklor alt olta gelecek sekilde 9aznhr. +
Once birlikler, sonra onluklar toplonir.

Asadida verilen islemleri yopolim. Sifre bélominde verilen saylori, yophgimiz
islemlerin sonuclarindan bulalim. Islemdeki hor€i sifreye yozalim ve sifreyi bulalim.

(" MATEMATIK (),



Baliklorin 0zerindeki islemleri yapahm. Buldugumuz sonug hangi kovada yoziyorso
baligimizi o kovanin rengine boyoyalim.
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30x40 kartonumuzun zerine karsilikh

beser tane balik cizelim ve baliklorn
numaralandiraim. Oyun icin hozirladigimiz
bu kartonun iki 9an|nda karsiikl duralim.

Renkli A4 kagrtlarimizdan 10 tane balik
kesip kuyruklarina miknatislarimizi ve her
balik icin 'den 5e kadar numara yazan

kagritlor yapishralim. Boylece her rokamdan

ikiser balik hozirlomis olalm.

Dil cubugunun ucuna miknodis Yapistiralim.
Renkli baliklarin 0zerindeki miknohsa
Yopisip Yapismadigini kontrol edelim.

Oyun iki kisi ile karsilikli oynanir. HerT
oyuncunun 5 bos baligi vardir. Oyuncular
oyun kartonunun yanlarina karsilikl
oturur. }

Dtz

*

Ilk oyuncu zari atar, zardaki say! ile ayni |
say! olan bahigin iizerindeki islemi yapar.

*

Islemini dogru yaparsa baligi kendi bog (
baliginin lizerine koyar.

*

Oyunkarsilikli zar atip,islemleriyaparak |
devam eder. ‘

*

Baliklarint  6nce tamamlayan oyunu
kazanir. )
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Hazirlayan: Zeynep AKTAS
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni

Malzeme listesinden ve aciklomalardan foydalanarak oyvnu hazirlayalim.
Verilen oyun kurallarini okvyarok aile bireylerimizle birlikte oyunu oynayahm.

i

Malzemeler:

* 30x40 karton

* renkli A4
kagitHor

* dil cubugu

* halka miknohs

* Yopishric

* 20r




| MATEMATIK ()

ONLUK BOZARAK GIKARMA i§LEMi YAPIYORUM

eliﬁinligin Amoc; 6grencilerimizin onluk bozarak cikarma islemini kavramalonno, somut nesne
kullanarak onlvk bozma calsmasi yapmalarina destek olmalkdr.

Molzemeleri kullanarak ekteki "clkarma islemi etkinlik sablonunv' olusturalim.
Ardindan verilen gikarma islemlerini sablonv kullanarak gapahm.

Ekte verilen sablonu seffaf dosya igine yerlestirelim. (Tahta

Malzemeler:

* seffof dosya kaleminin seffaf dosya ilizerinde silinebilmesi ile sablonda
* kulok istediginiz kadar g¢itkarma islemi yapabilirsiniz.) Kulak
cubuklor = cubuklarindan onar tane alip lastikle baglayarak onluk gubuklar:
* onluklar =—> olusturalim. Belirtilen sayir kadar onluk ve birlik gubuklari
olusturmok sablonun tzerindeki ceplere koyalim. Onluk bozarak gitkarma
icin kil yapmak igin onluk bélimden bir onluk gubugu alip lastigini
lostikler gikaralim ve birlik bolimine koyalim. Cikarma islemimizi
* tohto kalemi 2= resimlerde gosterildigi gibi sablon tizerinde yapalim.




EK:ONLUK BOZARAK CIKARMA ISLEMI YAPIYORUM

Onluk Bezma Ceplerd
1 ONLUK (1| |CJBiRrLIK

/N /

ONLUK BIRLIK

T

Hazirlayan: Ayse Ilke ART
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




| MAYAT BiLlGist ()]

ALTIN KURALLAR

Etinligin Amaci, d§rencilerimizin okvlda iletisim kurarken dinleme kurallarina ve oyun oynarken
oyun kurallorina uwyum saglomalorina destek olmakr.

Dinlerken goz
Dikkati dagitacak temasi kurarim.
hareketler yapmam. A
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Asadidaki gdrsellerle ilgili dinleme kurallorini yozahm.
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Asagidaki metni okuyalim. Metni okvduktan sonra alfindaki kutucuklora metinde
gecen oyun kurallari ile ilgili dogrv ve yonlis dovranislari yozolim.

OYUN KURALLART
Giinesli bir bahar giiniiydii. Arda ve Inciile birlikte topumuzu alip bahgeye
oyun oynamak igin gikmigtik. Voleybol oynamaya karar verdik. Oyunun
kurallarini oyuna baslamadan 6nce belirledik. Topu diisiiren oyundan
¢ikacakti. En son kalan birinci olacakti. Bir gember yapip oyuna basladik.
Biz oynarken yanimiza Mete geldi ve bize “Katilabilir miyim?" diye
sormadan gembere dahil olup oyunumuza katildi. Bize sormadan oyuna
katilmasindan hepimiz rahatsiz olmustuk ama higbir sey soylemedik.
Topu ilk diisiiren Inci oldu ve oyundan ¢ikti. Ikinci diisiiren Mete oldu
ama tirld bahanelerle bu duruma itiraz ederek oyundan ¢ikmay:! kabul
etmedi. Onun bu itirazini kabul etmedik. Kurallar: ihlal etmeye devam

.......

kabullenip oyundan gikti. En son topu ben de distirdiim ve birincimiz Arda
oldu. Inci ve ben, Arda'nin yanina giderek onu tebrik ettik. Mete, Arda'yi
tebrik etmeyerek kizip yanimizdan uzaklasti. Biz, oyunda kazanmanin da
kaybetmenin de dogal oldugunu bilen l¢ arkadas olarak yeni oyunumuza

baslamistik bile.

DOGRU DAVRANISLAR YANLIS DAVRANISLAR

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................




OYUN TUZLUGU

NASIL OYNANIR?

A4 kagidini alahm. Kagidr katlayalim (Sekil 2 ve 3).

Fazla kalan boliimind keselim (Sekil 4).

Kagidi agalim (Sekil ).

Sirasiyla gorsellerdeki gibi katlayalim (Sekil 6, 7, 8, 9).

Uzerine oyunlari yazalim (Sekil 10-Asagida sekil 10'un biiyiik hdli verilmigtir.).
Yazilar igte kalacak sekilde ikiye katlayalim (Sekil 11).

Parmaklarimizi kagida yerlestirelim (Sekil 12).

Cikan oyunu, oyun kurallarini belirleyerek oynayalim.

* % X X X F X

Hazirlayan: Fehime ARSLAN
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




ISTEK VE IHTIYAGLARIMIZ

EHinligin Amaci, ogrencilerimizin istek ve ihtiyag kovromindon horeketle, paralorini tutumiv
kullonma becerilerini desteklemektir.

AYlin, bu oy pora biriktirerek cok bedendigi bir oyuncadi almak

istiyor. Kumbarasinda yeterli parayi biriktirebilmek icin hang;
konvlarda tasarrvf edebilecedini arkadaslaryla konvsuyor. Biz
de harcomalarimizda nelere dikkat edebilecegimizi dosinelim

ve asogida verilen alanloro yozahm.

Kantin harcamalarinda
nelere dikkat
edebiliriz?

Kirtasiye
harcamalarinda nelere
dikkat edebiliriz?

&

l?

» ™ ¢
%’

l=&, ’

uncak
harcamalarinda nelere
dikkat edebiliriz?

Asagidoki comleleri okugahm. Dogru bilgi iceren cimlelerin basindoki gocuvklara
gilen Yoz, 3anhs bilgi iceren cimlelerin basindaki gocvklara b2gin Yoz cizelim.

Her zaman isteklerimize
oncelik vermeliyiz.

Beslenme, barinma ve giyinme
zorunlu ihtiyaglarimizdir.

Alisveristen once liste
yapmak gereksiz harcamalari
onler.

DR

Karnimiz agken kantinden
once gikolata almaliyiz.

(" IST9MG IVAYH ()|

=

Begendigimiz bir kalemin her
rengini almalyiz.

9

Ihtiyaglarimizdan kalan
parayla isteklerimizi
karsilayabiliriz.

Gereksiz harcama yapan
kigiler tutumludur.

=

Biitgemize uygun harcama
yapmaya dikkat etmeliyiz.




Konumuzla ilgili kelimeler arabonin icine gjzlenmis. Buimacanin yaninda verilen
kelimeleri bulalim ve 0stind cizelim.

L EE U L (?) BARINMA
KETMIRMDO (?) BESLENME
T T U I t U ic (?) BUTCE
KUTETE S B G R (?) BIRIKIM
BLTOGG G K B L (?) GELIR
E Y UNTZIK 1 T CFUMEGCM (?) GLYINME
BSTMCYBARTINMAARBNTETUL (z) ¥§2§§§§F
MLALEIKUNITGCNIRKEKTLC Eé; TOTUMLY
1 S ESULNKUMBARAEUHGETLTR 1 - .
USsSNAYIMYyALiIAAETTSBNRTK (?) ONCELIK
) : (?) IHTIYAC
ARMRRKEUNIBCTMTILREKER RI (7) ISTEK
TKERBUTCEITEEHRHTUYOAZTRATIER
I BUIRRGRIRIKIMATLISTEK
EF T 1 C Y TS
T U M E

nelere ih+iga<; dugolabileceqmi disinelim. Asagida verilen gdrsellerden

Elif, ailesi ile birlikte okl itiyaclarini almak icin alisverise gidiyor. Okuida < %
okul ih’rigaglannl bulalim ve keserek alisveris sepetine gapushrahm. o

R
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Hazirlayan: Ece ATAKAN
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni




IN THE CLASSROOM

tinligin Amaci; dgrencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zenginlestirmelerine destek olmalkr.
(The goal of the activity is to help our students learn new words in €nglish)

Bu etkinlikte * . T simgesini go'rdi)gi)ni)z 3erlerde metin ve digalog
seslendirmesi  vardir. Dinlemek icin cihaziniza herhongi bir GR kod
uggulamasn indirebilir ve simgenin 9anmda|4i GR kodv okvutabilirsiniz.

In this oc+ivi’r9, there are text and dialogue recordings in the section

You see * . T sgmbol. To listen these recordings, You con download
any GR code application to your device and read the GR Code next
to the sgmbol.

\

LETS READ AND LISTEN! THEN CUT CARDS AND PLAY A
GAME! (Hagdi okugahm Ve dinlegelim! Sonra kartlari keselim
ve ogunlar ognayahm!)

[ 30ZMONT ()|




REORDER THE \WORDS! (Hor£leri siroyo Iﬂogamk 3aza||m!)

tndas pu

@ its ondw

-

pone hte rodo Iceos teh ordo

enop het dnwwio solec eht diwnow

I n

urnt ghirt

lA ~ urnt felt




arkosina toplu igne gecirelim ok hangi resme gelirse adini
s6yleyelim.

@ LETS PLAY A GAME! (Hoydi oyun oynayalim!) Corki keserek

Corkt ve ok isaretini kenarlarindon keselim. Bir
Toplu igne alalm ve dnce okun bzerindeki noktadan
sonra da carkin ortasindoki noktadan gegcirerek ok
isareti ve cark birlestirelim. Ok isaretini cevirelim
ve ok isareti hangi resme gelirse resmin adini

s6yleyelim.
Glue:Yapistirici Stand up: Kalk
Cut: Kesmek Open the door: Kapiyr Ag
Paint: Boyamak(firgayla) Close the door: Kapiy! Kapat
Colour: Boyamak Draw: Ciz
Window: Pencere Right: Sag
Sit Down:Otur Left: Sol

Hazirlayanlar: Sevil TURAN - Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni




