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Sevgqili Cocuklar,

2020-2021 egitim o6gretim vyilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimiziumut, heyecan ve glvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tUm dinyayi
derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa bir stGre dnce
yUz yUze egitime ara verdik. Bu slUrecte hem sizlerin saglhgini korumak hem de
egitimin sudrekliligini saglamak adina Bakanligimiz édnculiginde EBA TV ve canli
derslerimiz ile her kosulda egitime devam ettik.

Simdi yeniden bir arada olmanin, okullarimiza saglikla ve glvenle kavusmanin
heyecanini yasiyoruz. Seyreltilmis siniflarimizda, gerekli tum tedbirleri alarak
egitim 6Jretime yUz ylze devam ediyoruz. Bursa il Milli Egitim Mudurlugu
ailesi olarak dgrenme kapasiteleri cok ylUksek olan siz degerli cocuklarimizin
gelisimini strdlUrmesi icin var glcimuzle calismaya devam ediyoruz. Burasi
BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi); derslerinizi
pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir ekip tarafindan
hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Agi1 (TEBA) Uzerinden on bes glinde bir tim
ogrenci ve velilerimizin erisimine sunulmaktadir.

Tipki okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda ézenle ders basi yaptiginiz;
okullariniza kavusmay! sabir ve &zenle beklediginiz i¢cin hepinize tesekklr
ediyorum. Asil yeriniz olan okullariniza, ¢cok &zlediginiz arkadaslariniza ve
ogretmenlerinize kavusmanizi kutluyorum. Basarilarinizin ve heyecaninizin daim
olmasini temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudaru



~ DIKKAT, VUCUDUM KONUSUYOR! |

Etkinligin  Amaci, 6grencilerimizin  s6210  yénergeleri vygulomalarina ve karsisindaki
konusmacinin szl olmayan mesajlarini anlamalarina destek olmaktr,

Y020mizdeki ifade, el ve beden hareketlerimiz, bedenimizin
durusv Ve gz femasimiz, s62s0z iletisimde dnemli yer tutar.
Y0z ve beden ifadeleri istemli ya da istemsiz yapilr. Yopilon
aroshirmalardon elde edilen sonuclara gdre 6 temel duygu
ifadesini aktaron yoz anlotimimiz vardr.

Asadidaki gorselleri inceleyelim. Gorsellerde beden dili ile ifade edilen duygularin
ne oldugunu altlarina yozalim. Ardindan olttoki metni sadece beden dilimizi
kullanarak anlotmoya calisalim.

oo

Asagidaki metni sodece beden dilinizi
kullanarak isitme  yetersizligi olan
arkadasim Sude'ye anlotir misiniz?

e
-
Merhaba ben Ali. Ilkokul 2. sinifa gidiyorum. Uzun : -"‘“
boylu, zayif bir gocugum. Kitap okumay!, spor yapmay! f

ve okulumu gok seviyorum. Ama Covid-19 hastaligindan
dolayr maalesef okullarimiz bir siredir kapaliyd:.
Simdi okullarimiz tekrar agildi. Ogretmenimiz maske
takmamizi ve temizlik kurallarina uymamizi soéyledi.
Okulumuz agildigi igin gok sevingliyim.




LAMAN SESsiZ SINEMA

OYUN KURALLART
En az ikiser kisiden olusan 2 takim kuralim.

* Oyun kartlarini kesik gizgilerle isaretlenmis yerlerden keserek
renklerine gére iki gruba ayiralim.

* Siire tutmak igin saat hazirlayalim.

* Oyun basladiginda kesilen kartlardan bir tane segelim ve kartta
yazan kelimeyi, hig konugmadan sadece beden dilimizi kullanarak
takim arkadasimiza anlatmaya ¢alisalim. Bu sirada diger takimdan
siire tutmasini isteyelim (6rnegin 1 dk.).

* Tki takim da siiresi icinde kelimelerini anlattiktan sonra hangi
takim daha gok kelimeyi dogru bildiyse oyunu o takim kazanir.
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Hazirlayan: Ali POLAT . ) &b

Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni —




COCUK VE OYUN

VEﬂ'-inligin Amoci, égrencilerimizin okvduklari metinlerdeki hik&ge vnsvuriarini belirlemelerine
destek olmoktr.

Asogidaki hilf-agegi okvyalim. Ardindon hilf-ﬁge haritamizi olusturalim.

¢OCUK VE OYUN

Okullar kapanmisti ve artik gocuklarin heyecanla bekledigi yaz tatili baglamist.
Utku, okul zamaninda tablet ve bilgisayarla istedigi gibi oyun oynayamamisti.
Simdi tatilde hangi oyunlar: tablete indirip oynayacagini hayal ediyordu. Ancak
Utku'nun anne ve babasinin yaptigi
surpriz plandan haberi yoktu. Babasi,
sabah birlikte kahvalti yaparken tatilin
ilk iki haftasini Giizelova koyiindeki
teyzesinin  yaninda  gegireceklerini
belirtti. Annesi de hazirliklari yapip
pazartesi yola ¢ikacaklarini sdyledi.
Utku, bu siirpriz plana hig sevinmemisti.
Glinki koyde internet yoktu. Bu durumda
tabletine oyun indirip oynayamazdi. Oyun
glincellemelerini de yiikleyemeyecekti.
Utku, orada caninin sikilacagini, yapacak bir sey bulamayacagini belirterek gitmek
istemedigini soyledi. Babasi kendi gocuklugunda arkadaslariyla oynadigi eglenceli
oyunlari anlatti. Kendisinin koye gitmek igin sevingten nasil havalara ugtugunu
soyledi. Utku babasinin teknolojisiz nasil bir ¢ocuklugu oldugunu diistintip durdu.

Hazirliklar yapildi ve pazartesi giinii Giizelova kéyiine dogru yola ¢iktilar. Ug
saatlik yolculugun ardindan yemyesil gayirlarin, gesit gesit hayvanlarin, kiguk
sevimli evlerin oldugu koye geldiler. Utku, teyzesi ile kuzenleri Ayse ve Hasan'a
ozlemle sarildi. Teyzesi ¢ocuklara etrafi gezebileceklerini ve kdy meydanindaki
parkta oyun oynayabileceklerini sodyledi. Utku'nun akli ise yeni gelen oyun

- glincellemelerindeydi. Merakla internete
kavusacag! giinleri sayiyordu.

Cocuklar  hep  beraber  kaoy
meydanindaki parka gittiler. Meydandaki
parkta oyun oynayan gocuklar vardi ve
cok egleniyorlardi. Kuzenleri Ayse, diger
cocuklari ¢agirarak Utku ile tanistird.
Utku, gcocuklara koyde nereden internet
cektigini sordu. Cocuklar giilimseyerek

s Koyde internet ceken yer yok. Eger




istersen bize katilabilirsin, birlikte eglenebiliriz." dediler. Birlikte korebe
oynamaya karar verdiler. Utku, kérebe oyununun adini biliyor ama nasil oynandigini
bilmiyordu. Tabletten istedikleri oyunu sdyleseler nasil oynandigini soyleyebilirdi.
Fakat simdi korebe oyunundan baska bir segenek yok gibi gorintyordu. Birlikte
korebe oynamaya basladilar. Utku kérebe oyununun bu kadar eglenceli olmasina
sasirmisti. Birlikte oyun oynamanin gok keyifli oldugunu fark etti. Artik her giin
baska bir oyun oynuyorlardi. Saklambag, ¢elik comak, birdirbir, dokuztas gibi
farkl oyunlar: da 6grenmisti. Oyunlarin hepsi birbirinden eglenceliydi.

Iki hafta ¢abucak gegmis ve kayden ayrilma vakti gelmisti. Utku, “Biraz daha
kalalim!” diye 1srar ediyordu. Anne ve babasi bu duruma gok sevinmisti. Cocuklari
internetsiz bir yasamin da ne kadar eglenceli olabilecegini 6grenmisti.

Taner DER

Hazirlayan: Taner DER
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni




OYKU CARKIM

VEﬂ'-inligin Amoaci, 6gre.nci|erimizin 9azd|k|arm| dizenlemelerine; 9azdlk|ar|m har§€ hotasi,
hece eksikligi ile yozim ve noktalama agisindan gézden gegirmelerine destek olmaktr.

Once ekteki carklan hozirlayalim. Ardindan agiklomalarda anlohididi gibi
6Yykimozy olvsturalim ve asagidaki boslugo yozahm.

Merhaba, ben Rubi. Kitap okumay! ve yeni oykiiler
olusturmay! ¢ok seviyorum. Siz de benimle birlikte
oykiu olusturmak ister misiniz? Bunun igin ekteki ¢arklari
hazirlayalim: mekan ¢arki, karakter ¢arki, zaman carki.
Carklari cevirelim ve c¢ikan mekani, karakteri, zamani
kullanarak bir oyki yazalim.

Yazd@muz 6Ykoyo gozden gecirerek asadidoki +ablogu doldvralim. Sonra tobloda
"hayir* olarak isaretledigimiz cevap icin 6ykiye geri donerek yanlisimizi dozeltelim.

KENDIMI DEGERLENDIRIYORUM

EVET HAYIR

Yazi yazarken uygun noktalama isaretlerini kullandim.

Yazi yazarken bliyiik harfleri yerinde kullandim.

Anlaml ve kuralli climleler yazdim.

Yazilarimda harf ve hece eksikligine dikkat ettim.

Yazma diizenine 6zen gosterdim.

L —




Ek: Carklar

GCARKIN YAPIMI
Carklari isaretli yerlerden keselim. Carklarin
uzerindeki bdlmelere yanda verilen kelimeleri
yazalim. Carkin ortasindaki yildizin lizerine atagimizi
yerlestirelim. Kalemimizi atasin bosluklu yerinden
ucu yildiza degecek sekilde dik olarak yerlestirelim.
Atagi dondiirelim. Gelen mekan, karakter ve zaman
kelimeleri ile oykimiizi olugturalim.

[ARARUTER

Ash, kiigik tavsan, asgt,
yaramaz kedi, arabaq, fil,
Elaogretmen,yaslidede,
baliklar, iki kardes,
papagan, astronot

ZAMAN GARIE

bir yaz ginid, aksam,
ilkbahar, ogle vakti,
gece, sabah, kig, diin,
bir yil dnce, bir giin,
aylar 6nce, sonbahar

Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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MATEMATIK

I\

~ GEOMETRIK CISIMLERE TANIYORUM |

'Eﬂf-inligin Amaci; 6grencilerimizin geometrik cisimleri (k0p, kare priamo, silindir, O¢gen
prizmo, dikdértgenler prizmasi, kire) modeller dzerinde taniyip ayirt etmelerini saglomak;
bu cisimlerin yon, konum veya bdyodklokleri dedisse bile bigimsel zelliklerinin dedismedigini

fork etmelerine destek olmoktr.

// Geometrik cisimlerin kip, kare prizmo, dikddrtgen

prizmo, U¢gen prizmo, piramit, silindir ve kire oldugunu
hatirloyalim. Geometrik cisimlerin ydn, konum veyo boyoklvkleri
dedjisse de bigimsel ozellikleri dedismez. Cevremizde birgok
geometrik cisim vordir. Geometrik cisimler sanat, mimari,
beyoz esya, oyuncak yoapimi vb. bircok alanda kullanilr.

Dikdértgenler
Prizmasi

Piramit Kip Silindir Kire

Uggen Prizma

Asogidoki  gorselleri
olduklarini séglegelim.

incelegelim. Gorsellerin homgi geome+ril4 cisimlere drnek




Asadidoki hediye poaketleri inceleyelim. Poketlerin hangi geometrik cisimlere
benzedigini altlarina yozahm.

Gorseldeki nesnelerden geomehrik ciSimlere odrnek olanlari buvlalim ve 3uvarlak
icine alalim.

Hazirlayan: Ayse Ilke AR
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni




| YER,YON VE HAREKET

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin yer, yon ve hareket bildirmek icin motematiksel dil
kullanma ve cevresindeki simetrik sekilleri fark etme becerilerini desteklemektir.

Asadidoki ifadeleri dikkatle okuyahm. Verilen bilgilere gore tablodaki nesneleri
keserek ciftlikteki vygun yerlere yopishrolim.

MATEMATIK )

1. Inegin saginda sit
bidonu vardir.

2. Korkuluk tarlanin ortasindadir.

3. Traktér, arabanin 6niine park
edilmistir.

4. Koyun, inegin arkasindadir.

5. Atlarin bakildigi ahirin solunda, disarida duran
bir at vardir.

6. Samanlarin saginda bir tavuk gezinmektedir.
7. Kabak, degirmenin oniindedir.
8. Ciftci, kirmizi traktorle at ahirinin arasindadir.




g

;% Mehmet oyuncaklorinin yerini Ayseye tfarif etmek istiyor. Ama
N Agse'nm kofasi biraz kansmis. Asagidoki comleleri okuyalim. Toriflere

& "_. B J gore Aysenin hangi oyuncago vlasacagini bulalim ve yozolim.
W
o’
)
=
=
o
1. Ayiciktan 2 birim saga, 3 birim asagiya gidince ....................... vardir.
2. Bebekten 2 birim yukariya, 3 birim saga gidince ....................... vardir.
3. Robottan 2 birim asagiya, 6 birim sola gidince ....................... vardir.
4. Trenden 7 birim saga, 4 birim asagiya gidince ....................... vardir.
5. Kamyondan 7 birim sola, 5 birim asagiya gidince ....................... vardir.
6. Ugaktan 9 birim saga, 1 birim asagiya gidince ....................... vardir

// Bir cismin agnodan yansiyormus gjbi gorun’rusunun

olusmasina 'simelri® denir. Bazi sekil ve cisimler bir cizgi ile
ki simetrik parcoyo agnlabuhr Bu parcalor ci2gi 0Ozerinden
kotlandigi zaman, birbirini tamamen drier. Ancok her sekil ve
cisim simetrik parcalara oyriimok zorunda degjldir.

Asogidaki geometrik sekilleri inceleyelim. Sekilleri bir cizgi ile Z es porcayo
oyrahm. Bunv kag farkl sekilde yapabilecegimizi disinelim ve farkh cizgjlerle

de simetrik parcolar elde etmeyi deneyelim.

HOl .

\




Mehmet ve P:gse, 9ul‘ar|do ogrendikleri bilgjleri kullanaral oguncoklan
ve odalarindoki esgalardan Simetrik parcalaro agnlabilenleri buimalk
is+igorlar. Hagdi, onlaro 9ard|m edelim. Simetrik olon oguncaklan
isaretieyelim ve cizgiyle es parcalara oyralim.




SIMETRIK YUZLER

* Bu sayfoy gikh aldiktan sonra bir poset dosya icine Yerlestirelim.

* ber bir Yoz icin birer g6z, kas, burun ve agiz secelim.

* Sectigimiz bu Yoz bolomlerini yozlerin her iki parcasi simetrik olocok sekilde cizelim.
* Doha sonra kagdimiz bir islok mendil yardimiyla temizleyip doha farkl simetrik
sekiller cizmek icin kullanabiliriz.

Hazirlayan: Ece ATAKAN
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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. SAGLIEIMIZ ICIN GALIGANLAR |

Gﬂf-inligin Amoci, dgrencilerimizin saghk olaninda hizmet veren kurumlari ve meslekleri
tanimalorini desteklemelktir.

Asogida verilen metin kutvlarindaki agiklomalari olaugahm. Anlohimalk istenen
meslekleri tahmin edelim ve noktali 3erlere gazahm.

. HAYAT BiLGISE ()

Hastalarin tedavisinde Hastalari muayene eder.
doktora yardimci olur. Hastalarin tedavisi igin
Astlarinizi yapar. gerekli ilaglar! yazar.

Agiz ve dis saghgimizla Doktorlarin regeteye yazdiklari
ilgilenen doktordur. ilaglart hazirlarlar ve satar.
Ciiriiyen diglerimizi tedavi Ilaglarin nasil kullanilacag
eder. hakkinda bilgi verir.

- AN _J




Asagida verilen meslekleri calishklar yerlerin altindoki bosluklara yozahm.

‘ . Dis
Doktor : Eczaci Hemgsire Hekimi
HASTANE Dis POLIKLINIGE ECZANE

Merhaba arkadaslar. Higbir kelimenin dogru yazilisini

bulamadigim igin kafam ¢ok karisti. Kelimeleri dogru

bir sekilde yazmak igin bana yardim eder misiniz?
Asogido  harfleri karisik olarak verilen kelimelerin - dogru
yazilislarini bulalim ve altlarina yazalim.

ezance ortodk ashtena
himesire cilezac isd ekihim
balorant ilea asglig:r kimerez

Hazirlayan: Zeynep AKTAS
Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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MEYVE-SEBZELERI VE GIYSILERIMI
MEVSIMINE UYGUN SEGERIM

. HAYAT BiLGist &)

Cocuklar, ben Ciftci Ismail. Sebze
ve meyvelerimi hangi mevsimde
yetistirdigimi gormek ister misiniz?
Bunun igin size bir tablo hazirladim.

T

Asagidoki agiklamalari okuyalim, +abloyu inceleyelim.

Sﬂf-inligin Amoc; dgrencilerimizin mevsimine wygun meyve ve sebze tdketiminin insan saghgma
efkilerini fark etmelerine ve mevsim sartlarina vygun kiyotet segebilmelerine destek olmaktr.

Merhaba ¢ocuklar, ben yaz aylarinda yetigirim. Ancak
insanlar beni giineste kurutarak, konserve yaparak ya da

buzlukta dondurarak saklayip kisin da tiiketebiliyor. Ayrica
seralar sayesinde yazin yetisen pek ¢ok meyve ve sebzeyi kis
aylarinda da manavlarda ya da pazarlarda gorebiliyorsunuz.
Ancak her sebze ve meyve, sizleri bulundugunuz mevsimin
sartlarina hazirlar. Bu nedenle mevsiminde yetisen sebze ve
meyveleri tiiketmelisiniz ki saglikli olabilesiniz.

MEVSIMLER

SEBZE VE MEYVELERIN
OZELLIKLERT

SEBZELER

MEYVELER

S

Iyice soguyan havalarda viicudumuzu
isitarak  hastaliklardan  korunmamizi

pazi, Ispanak,
havug, kereviz,
turp, brokoli, bal

elma, portakal,
greyfurt, kivi,

saglayacak 6zelliktedir. kabag muz
Ag¢maya baslayan gigeklerle birlikte| enginar, bakla, ilek cadla
M polen/bahar alerjisi kaynakl yorgunluk| patlican, kabak, er'(i;k du‘? I-Cijmc,m
ve hdlsizlik sorunlari atlatmamiza barbunya, eni dinva
yardimci olur. bezelye Y Y
taze fasulye, .
Iyiceisinanhavaylabirlikte viicudumuzun| biber, bamya, klrgz, kayist,
Yaz o : RN erik, kavun,
artan su ihtiyacini gidermemizi saglar. salatalik, K Frali
domates arpuz, seftali
Sogumaya baslayan havalar karsisinda| pirasa, kereviz, a’;\:‘%:fri’nilir:a'
Seoan@R | vicudumuzu kisa hazirlamakta yardimei|  karnabahar, man daling. .
olur. misir, lahana ‘

tzlm, kestane

(=




Asagidoki meyve ve sebze gdrsellerini, mevsimine gdre belirtilen renklere
boyoyalim.

@ s Q) ikeaHar
' YAZ . SONBAHAR




Arkadaglar, sebze meyveleri segtigimiz gibi kiyafetlerimizi
de mevsime gore segmeliyiz. Simdi kis mevsimindeyiz, bu
nedenle de tsiitmemek igin kalin, yiinli ve koyu renkli giysiler
giymeliyiz.

Yazin ise sicaktan gok terledigimiz igin pamuklu ve agik renkli
kiyafetleri tercih etmeliyiz ki hasta olmayalim.

Ilkbahar ve sonbaharda da mevsime uygun giysiler segmeliyiz.
Havanin sogumasi ya da yagmur yagmas! ihtimdline karsi

L yanimizda yagmurluk ya da ince hirka bulundurabiliriz.

Asadidoki giysileri keselim ve kagi bebekleri belirtilen mevsime gdre gjydirelim.

Ben Nisa,

A &% Tiirkiye'de
—

yastyorum ve kig
mevsimindeyiz.

Ben Sam,
Avustralya'da
yasiyorum ve yaz
mevsimindeyiz.

TP b2t [
. — o |
) | e —

.- a & as B _H

Hazirlayan: Ziibeyde SAYSAL ARAZ
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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| AT THE PLAYGROUND |

7 Etkinligin Amac), 6grencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zengjnlestirmelerine destek olmoalkr.
(The goal of the activity is o help our students learn new words in €nglish)

JO2ITIONI

Bu etkinlikte . C simgesini go‘rdi)gi)nbz gerlerde metin ve digalog
seslendirmesi vardir. Dinlemek icin cihoziniza herhangi bir GR kod >
uggmamas indirebilir ve simgenin 3anmdalci GR kodvu okutabilirsiniz.

Ogrencilerimiz, il etkinlikte okuma ve dinleme yoparok teloffuzliarini
gelistirebilirler. Dinleme etkinlikleri icin cihaziniza GR kod okuma uggulamasn
indirebilirsiniz. €slestirme etkinligiyle dgrendiklerini pekistirebilirler. Bingo
oyunv ile Ggrendikleri kelimeleri eglenerek tekrar edebilirler.
(Our students con improve their pronunciotion by the help of reading

and listening exercises. You can use a GR Code Reading application for
listening. They can improve their vocabulary with fun by Bingo gome)

pictures! (Hoydi okuyalm, dinleyelim! Sonra resimleri kesip

Hello Friends! Lets read and listen! Then cut and stick the .
= isminin 0zerine yopishiralim!)




\
@LET’S MATCHH! (Haydi, resimleri ve énerileri eslestirelim!)

At The Playground

Draw a line to match the word on the left to its picture.

Let's run %%
-
Let's walk & /m y\

Let's skip rope

Let's sing %\ OQ
Let's slide | A »

Let's swing

Let's dance 5)
° ‘IK v‘
Let's jJump

Let's ride a bike Y AT
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LETS PLAY BINGO! (Hoydi, BINGO oynayolim)

U;';Jlama Adimlari (Instructions):

* Asagidaki bingo kartlarini dikkatle inceleyelim. "Bingo” oyunu igin
¢ Ek 1: Kiigiik yuvarlaklar (her oyuncu igin onar adet),
¢ Ek 2: Oyuncu kartlari (4 adet),
O Ek 3: Resimli kartlar (15 adet) bulunmaktadir.

* Butin pargalari kesik gizgilerle isaretlenmis yerlerden keserek ¢ikaralim.

* Resimli kartlari (Ek 3) bir torbaya koyalim. Torbanin iginden sirayla birer kart
alalim. ¢ikan resmin Ingilizcesini kendi oyuncu kartimizda (Ek 2) bulalim. Ustiine
kendi kartimizdaki renkte olan bir yuvarlak (Ek 1) yerlestirelim. Kartimizdaki
bitiin kelimeler bitene kadar devam edelim.

* Kartindaki kelimelerin hepsini bitiren ilk oyuncu oyunu kazanir.

Bk 1: Kaglk Yuvariaklar
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Hazirlayanlar: Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Sevil TURAN - Siikrii Sankaya lkokulu Ingilizce Ogretmeni




