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Sevgili Cocuklar,

2020-2021 egitim &6gretim yilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glUvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tim
dunyay! derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa
bir sGre 6nce yUz ylze egitime ara verdik. Bu slrecte hem sizlerin saghgini
korumak hem de egitimin surekliligini saglamak adina Bakanlhgimiz
onculigunde EBA TV ve canli derslerimiz ile her kosulda egitime devam
etme gayretindeyiz. Evlerimizin yeniden okul oldugu bu giinlerde Bursa il
Millt Egitim MUdUurlGgu ailesi olarak 6grenme kapasiteleri cok yiksek olan siz
degerli cocuklarimizin gelisimini sGrdidrmesi icin var gicumuzle ¢alisiyoruz.
Burasi BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi);
derslerinizi pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir
ekip tarafindan hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Ad1 (TEBA) Uzerinden
on bes glinde bir tum 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulacaktir.

Tipkr okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda &zenle ders basi
yaptiginiz icin hepinize tesekklr ediyor; sabirla, 6zenle ve tedbirlerle asil
yerimiz olan okullarimiza kavusmayi temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudurd
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BENIM HIKAYEM

Etkinligin Amaci; 6grencilerimizin hikdye edici metin yazmalarina, bir isi islem basamaklarina
gdre yazmalarina ve noktalama isaretlerini yerinde kullanmalarina destek olmaktr.

Yukaridoki gorselleri inceleyelim. Gorsellerdeki oloylarin olvs swrasina  dikkot
ederek hikdye edici bir metin yozalim. Ardindan asagidaki hikdye unsurlarini
hikdyemize gdre dolduralim.

HIKAYENIN
KAHRAMANLARI

.............................




Asogidaki bélomde verilen sokloambog oyununun asamalarini oll-ugahm.

Bu oyun igin en az 5 kisi yeterlidir.

Oyun bahgede oynanmalidir.

Oyunda ebeyi belirlemek igin sayisma yapilir.

Ebe, yiizli duvara gelecek sekilde gozlerini kapatir.
Yiiksek sesle belirlenen sayiya kadar sayar.

Diger oyuncular saklanirlar.
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Sayma igini bitiren ebe, arkadaslarini saklandiklari yerlerden bularak

sobelemeye caligir.

8. Diger oyuncular da ebeye yakalanmadan sobelemek igin uygun zaman
beklerler.

9. Ebe, oyunculardan ilk kimi sobelerse o oyuncu ebe olur.

Asogidaki sorvlar oyun asomalorina gore cevaplayahm.

1. Saklambag oyunu igin en az kag kisi gerekir?............................

2. Oyunda ebe nasil belirlenir?..............ccccceueeeneeee

3. Oyunda ebe sayilari sayarken diger oyuncular ne yapar?............c.cccoceurue....
4. Oyunda sobelemek nasil olur?...........cccooevvirvrnnirrnnn.

Asogidoki cimlelerde bos birakilan 3erlere uyagun noktaloma isaretlerini kogahm.

Agustos bdcegi bitiin bir yaz ¢aldi saz( ) () Nihayet buyurun( ) dedi( )
Derken kig geldi gatti( ) Yemin billah ederim()

Bakti ki yok hig yiyecek( ) Eylile kalmaz 6derim( )

Ne bir sinek ne bir bacek() Isin kotiisii karinca( )

Kalkti karincaya gitti( ) Borca hig alismamisti( )
Yandi () yakildi () ah etti() Bu ricaya gikisti( )

Ug beg bugdaydan ne gikar( ) () Ne yaptiniz yaz boyunca( )
Gelecek mevsime kadar( ) () Saz galdim bitiin yaz( )
Birkag tane borg istedi () Simdi de oynayin biraz( )
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TURKGESINE KULLAN

Etkinligin Amaci; dgrencilerimizin yabanci dillerden alinmis sézcbklerin yerine Torkeelerini
kullanmalarina ve nezéket kurallarini gbnli‘:k hagaﬂ-a kullonmalarina destek olmaktr.

Asadida verilen kelimelerin Torkce karsiliklorini yozalm.

MX0)XU)XsXE) Turkeesint kuLan (X R )
SXEXLXFXT) Turkeesing kuttan (XXX OO0
0600 Turkeesing kutLan  (OXOG@OOO@O)
SXEXANYs) Turkeesint kuLan  (OXOWRY OO

Asadida belirtilen durumlarda neler soyleriz? Bir cimle ile yazalim.

Arkadasimdan
kalemini 6diing
isterken:

Hasta olan
arkadasimi
ziyaret edince:

Arkadaslarimizla
karsilasinca:

Arkadaslarimdan

ayrilip eve
>

giderken:
Hazirlayan: Senay YILMAZ
Davut Dértgelik Ilkokulu Sinif Ogretmeni

_

Arkadasim bana

Halam 119
tesekkiir ederse: alamin yapTigi

keki yerken:




BOLUYORUM, EGLENIYORUM

Etkinligin Amoci; dgrencilerimizin bdlme islemleri ile ilgili kazanimlarna destek olmolkr.
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Kutulardaki bélme islemlerini yapalim. Buldugumuz sonuglar vygun kutvlario
ayni renge boyoyalim.
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Islemleri yoapmadon bélomlerin kag basamakli olacaklarini bulalim, yona
yazalim.
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Parcalart kenarlorindan  keselim. Siyah renkli bélme islemlerini  zihinden
yapalm, kirmizi renkli islemlerin sonuclorini tahmin edelim. TIslemleri cevaplon
ile yan yana getirerek yapbozv tamamloyahm.
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12000 =+ 100

Giinlik yasantinizda bélme islemlerine hangi durumlarda ihtiyag
duydugunuzu gozlemleyebilir ve gozlemlerinizi ailenizle paylasabilirsiniz.

Hazirlayan: Nurgiil INAN
Davut Dértgelik Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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KARINCALARLA BOLUYORUM

Etkinligin Amoci; dgrencilerimizin bélme problemleri ile ilgili kazanmlarina destek olmalkr.

Asadidaki islemleri yaparok sonuglan buimacada boyayalim. Anne oyiy:
yavrusuna vlastracok yolv bulalim.
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Asadida agilimi verilen kipy kesik cizgjlerle isaretlenen yerlerden keselim ve yapishiralim.
Sonroki sagmda verilen oyunun kuralarini olf-ugahm, buv kvurallara gdre oyunu ognagouhm.
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"BASLANGIC" kutusuna koyolhm

vlason oyunu kazonir.

2 Kisi ile oynanan oyuna baslamak icin birer piyon alalim. Piyonlari
. KOpY Yere ofalm ve Ostte kalan soy
kadar ilerleyelim. Tekrar kopd ofabilmek icin ilerledigimiz kutudaki
problemi ¢ézelim. Tuzaklara yakalonmomoayo dikkat edelim. Bitise ilk

)

BASLANGIC

g 75 legoyu 7

arkadas payla-
sijor., Her biri kag
Rlcoo alir?

8

e kat1162 olan
sayl kagtir?

49 sayfalik
kitabr hergiin &
W sayfa okursak kag
W iinde bitiririz?

L

AVAMIN Yagl venim
yagimin dort katidir,
ikimizin yaslart +oplami
50 ise babam kag

astndadir?

Hergjin 76 soru ¢b-
zen Al 136 soruyu
kag giinde ¢ozer?

BITISE
ERKEN GiT.

sayist erkelderiv
2 katidir. Kizlar |8
26 kisi ise smif
Bl neveudu kagtir?

2% kat1 1634
olan sayt kagtir?

PASLANGIC
NOKTASINA

GERI DON,

DPORT ADIM
GERI GIT

25 ginde 2400
¢igek satan bir

gigekei giinde kag
(igek satar?

Itapligimda 7
raf var. 133 ki-
tabi esit dizer-

a3 sekeri onar
Il paketlersek

kag paket olu-
Sur?

iki dogal sayidan
biri 32 ise digeri
kagtir?

4 litresi 164 lira

olan zeytinyagmin
bir litresi kag

liradir?

Kitabimda 1440 sor
var, Her testte 15

0 <oru vardir, Kitalbim-
W0 ko test vardir?

Esit A dogal sa-
Yy toplam

252'dir. Bu sayl-
WM (arda biri kagtir?

G kat1 180
olawn sayimm
2'e boliimii
kagtir?

BASLANGLC
NOKTASINA

GERI DON.

(¢ ADIM
ILERLE

® saatte BA0km
vol giden arabaniv

Bir market 2876
kg pirivei 4 kg 'lik

paketlere koyarsa
kag paket olusur?

7957 isleminde
boliim kag

basamakhdir?

1459 kalemi
ditzinelik kutulara
koyan Efe'vin kag

kutuya intiyact
Wolur?

Hazirlayan: Nurgil INAN
Davut Dértgelik Ilkokulu Sinif Ogretmeni



GECMISIN IZLERI

Etinligin Amoaci; dgrencilerimizin aile bbydklerinin geemisini ve Kurtulus Savasi kahramaniarini
tanimalarina destek olmoktr.

Verilen qgdrsellerdeki oguncalclarla kimlerin ognagabilecegini Yo da oynomis
olabilecegini eslestirelim.
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Verilen oyun isimlerinden uyagun olanlan alttoki bosluklara 9aza||m.

[ yag satarim ]( saklambag ] birdirbir [mendil kapmaca]

* Bir kiginin ebe olup digerlerinin saklandigi oyuna .............ccccoevuenenen. denir.

* Iki takim hdlinde oynanan ve ortadaki mendili kapanin kazandigi oyuna
.............................................. denir.

* Oynayanlarin bir gember olusturdugu ve bir sarki ile ebenin yeni ebeyi belirlemek
igin mendil biraktigi oyuna ..........cccooeveeeirieiicneiene. denir.

* Bir kisinin egilerek kapandigi diger oyuncularin tekerleme ile iizerinde zipladiklari,
takilanin ebe oldugu oyuna .............ccoovirinrinenennnnen. denir.
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Yapboz parcalarini kesik cizgjlerle isaretlenmis 3er|erden keselim. karisik
olarak verilen isimleri ve bigogra(ileri eslestirelim. Isimlerin oldvgu parcoy
biyogrofisinin yozildigi parcanin rengine boyayalm.
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: Dogu Anadolu'da :
1Ermenilerle miicadele
I ederken Dogu !
| Cephesi Komutanhgi |
1 yapmis yetimlerin
: babasidir. :

Subay olan esi ile
Balkan Savasi'na
katilmig, Kurtulus

1 1
Kurtulus Savasi’'nda :
1
1
Savas! sonrasi Ust
1
1
1
[

Kuvayi Milliye
birliklerine
katilabilmek igin
erkek kiligina
giren kadin
kahramanimizdir.

tegmen riitbesine
ulasmis kadin
kahramanimizdir.

Kurtulus Savasimizi kazanmamizda bizim igin g6ziini kirpmadan
tehlikeye atilmig, gazi ve sehit olmus kahramanlarimizi taniyalim. Bu
lilkede 6zglirce yasamamizin onlarin fedakarliklar: sayesinde oldugunu
unutmayalim.

Hazirlayan: Nurgiil INAN
Davut Dértgelik Tlkokulu Sinif Ogretmeni




HER YERDE KUVVET VAR

Eﬂ'-lnllgm Amocy, 6grencilerimizin kuvvetin cisimlere olan efkilerini kavramalarina, miknaths:
tonimalorina ve miknohsin etkilerini 6grenme|erim destek olmaktir.

Asagidoki gorselleri incelegelim. Gorsellerde uggulanan kuvvetin isimlerini
gorselin altindoki boslukloro 3azahm.

[

Asadida verilen bilgilere uygun gonlok yasamdan drnek yozalim.

1. Kuvvet cisimleri hareket etmesini saglar.

OPNEK 0lAY: ...t
2. Kuvvet bir cismin hizini artirabilir.

OPNEK OAY: ...oooeoeeeeeeeeeeeee e sse s snes
3. Kuvvet varliklarin seklini degistirebilir.

OFPNEK OAY: ..o
4. Kuvvet varliklarin hizini azaltabilir.

OPNEK 0lAY: ...t
5. Kuvvet hareket halindeki cisimleri durdurabilir.

OPNEK OAY: ...oooeoeeeeeeeeee e sees

w




Asadidaki comleleri okuyalim. Dogru olanlara D, yanlis olanlara Y yozalim.

) Bazi cisimlere uygulanan kuvvet kaldirildiginda cisim eski sekline donebilir.
) Bir cismi hareket ettirebilmek igin yeterli miktarda kuvvet uygulamaliyiz.
) Kuvvetin cisimlerin seklini degistirme etkisi yoktur.,

) Her cismi iterek harekete gegirebiliriz.

) Halat gekme yarisinda ipe her iki yonden gekme kuvveti uygulanir.

) Bisikletin pedalina gekme kuvveti uygulayarak harekete gegiririz.

) Balon, siinger, lastik esnek maddelerdir.

TN SN N N N N N

Asagida verilen arabayla ilgili olaylarin sonuclarini sorvlarin altindaki bosluklara yoziniz.

* 3 yoninde hareket eden arabay! yavaslatmak ya da durdurmak igin arabaya
hangi yonde ve nasil bir kuvvet uygulamamiz gerekir?

...............................................................................................................................................

* 1 yoninde hareket eden arabay! hizlandirmak igin
arabaya hangi yonde ve nasil bir kuvvet uygulamamiz
gerekir?

............................................................................................

* 4 yoniinde hareket edenarabaninyéniini degistirmek

igin arabaya hangi yonde ve nasil bir kuvvet

uygulamamiz gerekir?

Asadidaki bulmocada miknatis ile ilgili sézcokleri soldan saga ya da sagdan
sola bulup drnekteki gibi boyayalim.

M A G C K UTWUU®PDEMTIR

NI K E L S L Y E ZUIZKY A
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Asagidaki miknahislarin: durumlorini yozahm.
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Tki miknatis birbirini .......... Tki miknatis birbirini .......... Tki miknatis birbirini .........
CUNKU e, CUNKU e, CUNKU e,

Asagidaki miknatislor oklor 30’n0nde hareket edigor. Buna gdre miknatisiarin
kutuplarini yozalim. Kutuplan vygun renge boyoyalm.

PN Tt s 0 T PN T

Asadidaki kutucuklarda yer olan ifadelerden dogrv olanlarin harf kutusunu
boyoyahm. Boyadigimiz harfleri sirasiyla sifre bélomine yozarok sifreyi bulahm.

é Y é Y
Miknatislarin Miknatislarin Tahta Miknatis Canta
"S" ve "N" avan kutuplar: miknatislarin elektronik kapaklarinda
olmak tzere iki b?lr-bir'ini ii?rer ¢ektigi bir aletlere zarar miknatis
kutbu vardir. ' maddedir. verir. kullanthir.
\ y \ J
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K Miknatis kiigiik
Miknatisin pargalara
gekim giiciine Pusulada Miknatis her bsliindiglinde Miknatislarin
- miknatis o z1t kutuplari
yer gekimi d cismi geker. miknatis birbirini ceke
deriz. varair. ozelh“g'm: iroirini geker.
kaybeder.

HON BGH
strre ) I
Hazirlayan: Senay YILMAZ

Davut Dértgelik Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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FREE TIME

Etkinligin Amaci, dgrencilerimizin Ingilizce kelime dagarcgini 2enginlestirmelerine destek olmolkr.
(The goal of the activity is to help our students learn new words in €nglish)

INGILIZCE

L

Bu etkinlikte . C simgesini go'rdi)gi)ni)z 9erlerde metin ve digalog
seslendirmesi  vardir. Dinlemek icin cihaziniza herhongi bir GR kod >
uggulamasn indirebilir ve simgenin 3anmdaki GR kodvu okutabilirsiniz.

“

LETS READ AND LISTEN! (Hagdi olcugahm ve dinlegelim!) .

At B

P
1 like planting. Mo, | don't. j
. A S
Do you like planting? ™, T

. e,

| like watering

O flowers —>__,§

1 like playing 1 dislike playing the

the piano piano but I like singing




LETS READ AND LISTEN! THEN CUT THE WHEEL AND ITS COVER,
SPIN THE WHEEL AND MAKE SENTENCES! (Okuyalim ve dinleyelim!
Sonra carki ve kopagini keselim. Ust ste koyup igneleyelim. Sonro
carki cevirip comleler kurolim.)
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Hazirlayanlar: Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Sevil TURAN - Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni




