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belirtilir. Oyunu bu sekilde belirli bir siire oynatilir.

Sayf. 17

pa | =p Kullanilan OLCME VE

2|3 | 55 B KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR Arag DEGERLENDIRM

< o 7 Geregler E

= Hangi Sekil? boya kalemler

= |z —| Matematik M.2.2.1.1. Giris » Ders dncesi 6gretmen karelerden olusan asagidaki sekli | Okul bahgesinde giivenli bir | miizik ¢alar,

= 5 | Geometrik sekilleri kenar ve toprak alana bir dal yardimiyla gizer. Karelerin en az 25*25 cm | alan segilip, ders dncesi

= S| ! p yardimty L

?3 IS o | kose sayilarina gore olmasina dikkat eder. » Ogrenciler sirayla ritimli bir miizik kareler gizilecek.

v E e Sn{lﬂ.andlﬁm 3 esliginde sag alt iki kareye ayaklar1 gelecek sekilde ziplayarak

E - = M‘_lZIk Mu.E.A.z. Viicudunu oyuna baglarlar. Ogrenciler sirayla ritimli bir miizik esliginde . . .

= N é ritim galgis1 gibi kullamr sag alt iki kareye ayaklar1 gelecek sekilde ziplayarak oyuna Kaynak: telafidebendevarim. e Dereceli puanlama

3 3 o baslarlar. Ik dnce sola dogru, sonra saga dogru ziplayarak ilk meb.gov.tr o anahtari,

4 o < satir1 bitiren 6grenci 6ndeki siraya ziplar bu arada siradaki DOGA VE FEN EGITIMI ® Acik uclu forular,
ogrenci ilk satira giris yapar. Ayni hareketleri sirayla tiim SAYFA. 38,39,40 ® Problem ¢6zme
satirlar i¢in yaparlar.

~ ® 6z ve akran
E = Cevremizdeki Bitkilerin Agirlik ve Uzunluklarmi Olgelim Ogrenciler velilerden izin degerlendirme
= | & Z < . < - - .. . 8 3
-z é ésagldak% soru%ar Q().gad.a g.or}.ller-l. b.l.tk{;,l f:r‘e’ gore ceyaplatlllr. dilekgesi alnarak ‘Selguklu | Dogal ortam, |® 8TUP degerlendirme,
N | | . Kag ¢esit yenilebilir bitki gordiiniiz?”” “’Kag ¢esit meyve R, . gdzlem formlari
. = — m .. - e e vy eyt e . .. Bel. Parkmna’ gotiiriiliir. terazi, metre
E (ﬁg 51 = M.2.3.4.2. Kiitle ve uzunluk agaci gordiiniiz?”” **Yiiriiylis baslangic ve bitis noktasi tahmini (serit metre
o) N T PO 9 . _ ,
S d = g/ g:(grkr)llz :]lrelﬁlggzell}glh zlz(:]iLljlr]l(u(Z)?gfjri {Eftre uzakliktadir?’’ gosterilen agaclarin arasi Kaynak: telafidebendevarim. | cetvel)
< . .
7) N ; .. meb.gov.tr
é = g < TefaZ} ile meyve tartlm'larl ygptlrlhr. Fiziksel Etkinlikler Programi
N | N 3 © Etkinlik sonu degerlendirmesi yapilir e
é = N 3 Doga yiirtiyiisii sayf. 7
HA HA HAI ?imﬂa '\l/e}'/a acik allanda ]

2‘ - Ogrencilerinizle birlikte ayakta gember olusturunur. Topu 3grilllci)le;r1:ks?ii}r?n$er?a eye

(:/)) é KAZANIMLAR 1. Verilen havaya atiniz ve top tekrar size gelene kadar 6grencilerinizden Z;geken erleri tebesir. bova

O — 'g? Snereclere u un.hareket kahkaha atmalarini istenir. Top size geldiginde 6grencilere rge nkli b a}r]n vb. ile bgli;leni}; ’

5 <NE = Z der & e hareketsiz kalmalarmi s6ylenir. Ayni etkinligi birkag kez ' '

o = % 2. Smif arkadaglartyla iletigim tekrarlanir. + Daha sonra Qgrencllerden ?.klh srup olmalari ve Kaynak: telafidebendevarim.

| N S | wurar ayakta sosyal mesafeye dikkat ederek yiiz ylize durmalarii meb.aov. tr

< w S ’ istenir. Ikililerden birine, grup arkadasimni gesitli hareketlerle -gov.

grup

> > 1 s L e e N . Sosyal ve Duygusal Alan

8 N giildiirmesini, digerine ise giilmemeye ¢aligmasini séylenir. Temazsiz Cocuk Oyunlari

D Arkadasini giildiirmeyi bagardiginda ise rollerin degisecegini yu
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pd = =g ACIKLAMALA Kullanilan -
|3 | EEES KAZANIMLAR ETKINLIKLER R Arag DE (‘;?«:]szLl\;:I;\EHYiIaME

< O w4 Gerecler

Farkli baski tekniklerini

= - kullanarak estetik algilama Baski Teknikleri ) Sulu boya,

tZ« é ® yeteneklerini ve diislincelerini | Sulu boya kullamlarak yapabilecekleri baski teknikleri 6rnekler Ogrencilere sulu pegete, su

d = KT gorsel forma doniistiirme gosterilerek agiklamr. boya ile bask1 kab,

&) <Nt o | becerilerini gelistirmek, igsel Ogrenciler serbest birakilarak istedigi malzeme ile baski ¢calismasi teknikleri hakkinda | Firga, gatal,

X = S | yasanti ile cevre arasinda yaptirilir. bir giin dncesinden | Yaprak, ip

= & Z | sanat1 bir dil olarak bilgi verilir, rnek | Farkli

g Lg S | benimsemelerini ve sanat caligmalar sebzeler(patate |e Dereceli puanlama

§ ~ S | yapitlar ile kendi kiiltiirleri gosterilir. Derse s, sogan, anahtari,

= N arasinda iliski hazirlikli gelmeleri | limon vb) ® Acik uglu sorular,

kurmalarin1 saglama. saglanir.
Kaynak: ® Akran c}egerlepdlrme,
E a3 DOGADA OYUN telafidebendevarim ° ggﬁecrfgfgiﬁ?i‘lrme’
2 | o= P g i Yasanilan bolgede dogal giizelligi olan yerlere gezi diizenlenir. meb.gov.tr
= & % P é = ]?Elz,giq&oyulr(l ‘tlei fi(Zlk] Ogrencilere yiiriiyiis esnasinda uymalar1 gereken kurallar agiklanir. Fiziksel Gelisim Top * calismalarin
N é 5 ; N X (eiu;lrilke;gs tZr;rlr e EEVIEYE | Yiirilyiis esnasinda dogada oynayabilecegimiz oyunlar hakkinda kisaca Programu ip sergilenmesi
E T ol N é g bllég% gle;rih(')r. 20 1ilakiﬁallk kisa I:)ir iﬁrﬁy{jsten soilra oyun alanina gecilir. D(;%asyﬁrﬁyﬁsﬁ
I ¢ > Oyun kurallar anlatilarak oyun oynatilir. sayf.

=
N ENGELLERI ASIYORUZ Kaynak:
é N Iki goniillii 6grenci belirlenir. Goniillii 6grencilerinizden birinin telafidebendevarim

< z belirlediginiz alanda bir uca, digerinin ise 6teki uca gegmesi saglaymire .

(3 é KAZANIMLAR 1. Agik ve Diger 6grencilerinizden oyun alaninda ve iki u¢ arasinda sosyal mesafeye meb.gov.tr

(>? N , | net yonergeler verir. 2. dikkat ederek bedenleriyle engeller olusturmalari istenir. Engellerin Sosyal ve

) E é Dikkatini dinledigine hareketsiz olacagini hatirlatiniz. « Goniillii 68rencilerden birine, diger Duygusal Alan

Q o o | yogunlastirir. 3. Yonergelere goniillii 6grencinin engellere degmeden yanina gelmesini saglamak i¢in Temazsiz Cocuk

2:' Y “ | uygun hareket eder. onu yonergelerle yonlendirecegini sdylenir. Engellerden gegmeye ¢alisan Oyunlar1

g cz ogrenci, §ng1(ellere dokunurlsa 0 enz(g)eli olugturarli él')dgrencilr(llin “duttt” ldiye Sayf. .18

~ uyari sesi ¢ikaracagini soylenir. « Oyunu bu sekilde istekli 6grencilerin
@ tiimii oynayana kadar devam ettirilir. Ogrencilerinizin her iki rolii de
(yonerge veren ve alan) deneyimlemelerini saglanir.
S < INGILIZCE Ders Ingilizce Ogretmeni tarafindan islenecek
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P Z o B 2 o ACIKLAMALA Kullanilan QLCME VE
2 5 = L] :% S KAZANIMLAR ETKINLIKLER R Arag DEGERLENDIR
< ©P7=2¢ Gerecler ME
HAYDI RITME!
- Bir iki ii¢ Karistirma siray: Tahta kasik @ Dereceli puanlama
(2 o 1-Duydugu basit ritim ve ya gaytdll) cemllt)er basina g"“a kalr s? el;g:r . veya gubuk, anahtari,
HVH H or €§ altl yun seninie piter .
(>-? é n ezgiyi tekrarlayabilme Sayisma ogretilir. Lider segilir. Lider kendi bedenini kullanarak ¢esitli ritim hareketleri E?;Tglgb endevari bardak ® Agik uglu sorular,
5 N 3 yapar. Ornek: elleri 5 defa vur, ikinci parmaklar1 3 defa siklat deyince 1. Ritimle Ak
| < =) beraber 2. Devam eder. 3. Ritim hareketini gosterir. Oyuncular sira ile 3 ritim m °® vran .
2‘ = < hareketini yapar siray1 sasiran, yanlis yapan oyunda yanar, en son kalan kisi yeni lider | EVDE OYUN degerlendirme,
>~ S ° olur.( 6grencilerin sikilmasi durumunda sarki esliginde 6gretmenin verdigi ritim KITAPCIGI e grup
3 b yaptirilir. SAYFA 7 degerlendirme,
7} gdzlem formlar1
<ZE 1-Okumaya karst ilgi ve YARATICI KiTAP OKUMA
' heyecan olusturur. « Kitabm kapag1 hakkinda konusma
<¥E E ~ | 2- Bir amag dogrultusunda * Kitabm ismi hakkinda konugma Karekter
N | & s | kendisine okunan/anlatilan « Kitabin i¢inden bir gorsel se¢ip buna bakarak kitabin konusu ile ilgili tahminde Gelistiren ® Acik uglu sorular.
2|2 Z | 8 | oykilyii dinler. bulunma Masall ’
r A T) é ¢ | 3-Oykiiye dikkatini verir. « Kitapla ilgili anahtar sozciikler verip bunlardan yola ¢ikarak kitabin konusu ile ilgili ,asa ar
é e 'R | © | 4 Aktif dinlemeye istirak eder. | tahminde bulunma kitabi ® Alfran )
TS é & | 5- Metinde neler olacagiyla OYNUYORUM iYILESiYORUM degerlendirme,
é g oy é ilgili basit tahminler yapar, Asagidaki adimlar merak uyandirma asamasindan sonraki asamada segilen her kitap g grUp end
N i¢in uygulanabilir. egerlendirme,
§ 3 « Kitabu etkilegimli/aktif/canlandirmali okuma gozlem formlari
< * Tonlama ve vurgu kurallarma uygun okuma
» Kitab1 okuduktan sonra kitapla ilgili sanat etkinlikleri yapma
1-Hafiza-Bellek oyunlarinda | AKIL OYUNLARI
X = z @ | verilen ipuglarmi fark eder. Piramit OYUNA ait Projeksiyon, | Agik uglu sorular,
= = é S | 2. Bellek oyunlarinda Bos kutulara 1 ile 9 arasindaki rakamlardan uygun olanlar1 6yle yerlestiriniz fotokopiler yiiz oyunfotokopi |e Akran
g = <Nt % islemsel stratejiler gelistirir. | ki, her kutudaki rakam, kendi altinda bulunan iki kutudaki rakamlarin yiize de verilecek. | leri, degerlendirme,
é CmD = S | 3-Bellek oyunlarinda ¢6ziim | toplamina ya da farkina esit olsun. -Satirlarda rakam tekrar1 olmayacak. - Uzaktan egitim kalem e grup
< Q S | asamalarim uygular. Satirlarda yan yana bulunan rakamlar ardisik olmayacak giinii hazir degerlendirme,
edilecek g6zlem formlari
1-Ogrencilerin duygu,
2 E E N diisiince, hayal, tasar1 ve Verilecek 5 anahtar kelime ile bir hikaye/masal olugturmalari istenir,
; :E [ | @] izlenimlerini dilin yazdiklarini s6zlii paylagsmalari saglanir. Defter, kalem
n < | © &| imkinlarindan yararlanarak
8 S E 3 yazili anlatim kurallarina
s uygun sekilde anlatabilme
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Z Zo | 8BS OLCME VE
ALER-T E S KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR | Kullamlan | o p g1 ENDIRM
< (ORI Arac¢ Gerecler E
VERI TOPLUYORUM, KULLANIYORUM
Matematik Esneme ve 1sinma hare}.(etlerinder.l sonra ogrencilerden orman icinde Okul bahgesinde O grenci say1si
M.2.4.1.1. Herhangi bir gember olmalarini ve ¢dmelmelerini ister. Oyunun adinin “Agaglar” giivenli bir alan segilip, | kadar 1 TL, A,
problem ya da bir konuda oldugunu soyler. “Agalar gigek ati.” denildiginde Sgrencilerin ayaga ders oncesi kareler makas, boya ve
= . kalkarak kollarini yana agacaklari, “Cigekler dokiildii.” denildiginde yere ..
= . ~— | sorular sorarak veri toplar, .. . i A g o cizilecek. yapistirict
wr s [ - ¢omelecekleri, “Riizgar esti.” denildiginde degisik yonlere yuvarlanacaklari
= | 3 smiflandirir, aga¢ semast, belirtilir. Climleler karigik sekilde sdylenir, sagiran 6grenciler elenir. Oyunda .
S L_' NS g:g:ﬁ(;’:ﬁ?i zsélr(llllekr'tarllt;ls?lseuve E;rl:;s(l) graellallgiaol;aff; Ezggslfevam edilir. Oyun birkag kez oynanabilir. Sona Kaynak: o Zgﬁf;lll puanlama
' ] ’ Jan. . >
; N E sekil grafigi olusturur. ve alkislanir. telafidebendevarim. ® Acik uglu sorular,
= % s Gorsel Sanatlar Etkinlik sonrasinda toplanmak iizere her 6grenciye 1 TL dagitir. Ogrencilere meb.gov.tr ® Problem ¢6zme
= o | G.2.1.3. Calismasma alanin igindeki taglar1 1 TL ile kiyaslama yaparak biiyiik olanlar1 toplamalart | DOGA VE FEN
é & N hayallerini yansitir. gerektifini ve alanin disinda bir bdlgede biriktirmelerini sSyler. Bu islem i¢in | E5iTiMi Akran
~| < yeterli siire verir.Toplanan taslar renklerine gére dgrenciler tarafindan SAYFA degerlendirme
E gruplandirilir ve sayilir. Beyaz tas, siyah tas ve farkli renkte taslar olarak {i¢ 5556 57' 5859 60 o Grup ’
3= grup tasin sayisi not edilir. P deserlendi
: »»Elde edilen verilere gore tablo olugturacaklarini sdyler. Bir dal yardimiyla ?ger endirme,
fan) zemine bos tablo ¢izilir. Ders etkinlik planindaki yonergeler takip edilerek gozlem formlar
Z ogrencilere bu verilerle tablo, sema, grafik olusturma ¢aligmalari yaptirilir.
Z. 1- Ogrencilerin spor yaparak Kaynak:
§ == motor beceri ve yeteneklerini telafidebend i
. 22 s | | Mo . BASKETBOL elafidebendevarim.
5 éj E E w é 2 l%zlzlzsfnrzf;re:;gg?;ﬂ;?:;ﬁlslar Ogrencilere top sektirme, sektirerek yiirime, topu arkdasma atma mepl.(golvltrk' ik Basket topu
= | N EJD OIO ~ g S haline getirmeleri becerisi (pas verme) potaya atma etkinlikleri yaptirilir. E'Z' sel Etkinlikler lc))klll(I :’ah(ieSl
= N D Hindi rogrami asket potasi
edindirme.
SEK SEK OYUNU
. “Renk, hayvan, sarki, yiyecek, giyecek, giin, mevsim, kitap vb.” Kaynak:
| > > > > > > o
3:) - ﬁﬁ?ﬁgl’:ﬁ IIlARu;Ll.l'}; fg!gp kelimelerin ayr1 ayr1 yazili oldugu veya bu 6zellikleri temsil eden telafidebendevarim. Tas, renkli
) é N = Zd er & e gorsellere iliskin kagitlar hazirlanir meb.gov.tr kagitlar,
Q =5 o ' Oyun kurallar1 anlatilir. Sayilarin oldugu her kareye “renk, hayvan, Sosyal ve Duygusal sek sek okul
> NS < | 2. Smifarkadaslariyla . . - e, NS ) .
D < ~ Jetisim kurar sarki, yiyecek, giyecek, giin, mevsim, kitap vb.” kelimelerin yazili Alan bahgesinde oyun
D. = E = 3- ASka da 1ar1-r11n Kisisel oldugu koyulur ) Temazsiz Cocuk alant
;:' Q : g 6zellikleris hakkin dasbil ; » Oyunu bir 6grenciyle baglar. Ogrenciden tag1 attiginda tagin geldigi | Oyunlar1
(>;) ® sahibi olur & karede yazan ifadeye gore en sevdigi rengi/ hayvani/sarkty1 vb. Sayf. 13
@) ' sOylemesini ve ardindan tas1 bir sonraki kareye atarak ilerlemesini
@ istenir. Eger tasi bir sonraki kareye atamaz ise siranin diger 6grenciye
gegecegini belirtilir.
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zZ = k=) Kullanilan OLCME VE
S | &8 £8 KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR Arag DEGERLENDIRM
< & 2 Geregler E
UNITE 2. VUCUDUMUZLA RITIM
= _ Miizik DOGAY A RITIM KAT Okul bahgesinde giivenli bir
@z = @ | Mii.2.A.2. Viicudunu ritim Isinma hareketlerinin ardindan tanisma oyunu olarak her alan segilecek.
= W S | calgisi gibi kullanur. égrencinin ismini ritimle
&) o~ N | Ogrencilerin, cesitli dogaglama | Soylemesi istenir ve diger 6grencilerinde bunu tekrarlamasi i¢in | Kaynak: telafidebendevarim.
X _l‘ & | viicut hareketleri ile soylenen firsat verilir. Ornek: meb.gov.tr
= N T | sarkilara eslik etmeleri Tan — (1 alkis yaparak admi soyler.) DOGA VE FEN EGITIiMI e Dereceli puanlama
g é 3 saglanir. Ay-sin (¢ift el gogse 2 kez vurulur.) SAYFA. 68,69,70 anahtari,
§ A 3 Ci-han-gir (Ci— hecesinde gogse ¢ift el 1 kez vurulur, han- ® A¢ik uglu sorular,
< hecesi icin sag el Parmak siklatma, gir- hecesi i¢in sol el parmak ® Problem ¢6zme
g siklatma kullanilir.) ders planindaki yonergelerle ders
) tamamlanir. e Akran
> degerlendirme,
S < e grup degerlendirme,
E’ E é (\.' < M.2.3.4.2. Ku tle ve .“?‘“?'“k Caligma kitabindaki dl¢tilerle ilgili problemler problem ¢dzme Ders kitaplar: Dqul ortam, gozlem formlar:
§ a3 '<\El X S1v1, zaman olgme ‘.t.nrlmlyle basamaklar1 kullanilarak, tahtada ¢ozdiiriiliir. 2'.Slmf Gahgma Sorular terazi, metre
| § = s 8 =~ ilgili problemleri ¢ozer. Kitab1 (MEB yaymlar1) (serit metre,
N = O i of cetvel)
é N 9o
Pegete ve mandallar 6nceden
:EI séyle.:.rierek .evden. getirilir. . KAZANACAGI
S |2 | = | KAZANIMLARL Verilen | iPE PECETE ASMA ) ter ogrenci kendi mandahnt | Okul bahes, | EGITSEL DEGER:
(>-? = © | yonergelere uygun hareket Okul bahcesinde iki aga¢ arasina ip takihr. Ogrenciler iki Ve pegetesini ku anir.( bu P, pegete, Nesne kontroli, el
o~ o . A g . corapta olabilir.) mandal, ¢orap . )
2 | ~ | eder. gruba ayrihir. Her 6grenciye iki pecete ve iki mandal verilir. Bu ovun. ilkokul Tatil g6z koordinasyonu,
D. N < | 2. Smifarkadaslariyla iletisim | Komutla oyun baslar peceteleri ipe en erken asip bitiren Ak dyu ’ dls Kitant denge, odaklanma,
;E' % g kurar. grup oyunu kazanir. Oyun 5 tur oynatilir. Turlarda basarih .al aslm? tKitaptan mesafe aloisi
> o ® olan grup alkislatilir. esmienmIgHr. 8
%) N Sosyal ve Duygusal Alan
9) Temazsiz Cocuk Oyunlari

30 dk.

INGILIZCE

Ingilizce dersi 63retmeni tarafindan islenecek
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Z =) = o Kullanilan OLCME VE
|5 |SH &8 KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR Arag DEGERLENDIRM

< < n — Gerecler E

YARATICI KITAP OKUMA Karekter
1-Okumaya kars1 ilgi ve « Kitabin kapag1 hakkinda konusma Gelistiren

E heyecan olusturur. « Kitabin ismi hakkinda konugma Masallar serisi

@z @ | 2- Bir amag dogrultusunda « Kitabin i¢inden bir gorsel se¢ip buna bakarak kitabm konusu Kaynak: telafidebendevarim.

d Z 3 | kendisine okunan/anlatilan ile ilgili tahminde bulunma meb.gov.tr

&) é & | 6ykiiyi dinler. « Kitapla ilgili anahtar s6zciikler verip bunlardan yola ¢ikarak

X <NE & | 3-Oykiiye dikkatini verir. kitabin konusu ile ilgili tahminde bulunma e Dereceli puanlama

= = T | 4- Aktif dinlemeye istirak eder. | OYNUYORUM IYILESIYORUM anahtari,

g b 3 | 5- Metinde neler olacagiyla Asagidaki adimlar merak uyandirma asamasindan sonraki ® Acik uglu sorular,
> § S | ilgili basit tahminler yapar, asamada secilen her kitap i¢in uygulanabilir. ® Problem ¢6zme
< | « * Kitab etkilesimli/aktif/canlandirmali okuma
'Q * Tonlama ve vurgu kurallarina uygun okuma e Akran
< « Kitab1 okuduktan sonra kitapla ilgili sanat etkinlikleri yapma degerlendirme,
':\)‘ . o Grup
Z EKSIK HARFLER KADEME 1: Saat yoniinde ya da ters degerlendirme,
é 1-Hafiza-Bellek oyunlarinda yonde okudugunda bir sdzciik elde etmek iizere eksik harfleri gozlem formlar1
N X 0 verilen ipuglarmi fark eder. tamamlatilir. ) OYUNA ait fotokopiler yiiz | Dogal ortam,
< | = E Z, 2|2 Bellek oyunlarinda islemsel SAYI BILMECESI KADEME 1: “1°den 9’a kadar olan yiize de verilecek. terazi, metre
= g E} é o | stratejiler gelistirir. sayilardan uygun olanlar1 sadece birer kez kullanarak bos Uzaktan egitim giinii hazir (serit metre,

§ =S N 3-Bellek oyunlarinda ¢6ziim karelere dyle yerlestirin ki, yatay ve diisey tiim esitlikler edilecek cetvel)
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