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ISTIKLAL MARS|

Korkma, sénmez bu safaklarda ylizen al sancak:
Sénmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yldizdir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olaym, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gull Ne bu siddet, bu celdl?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal:
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY




ANDIMIZ

Turkim, dogruyum, caliskanim.

llkem ktictklerimi korumak, blytklerimi saymak;

yurdumu, milletimi 6zimden cok sevmektir.
Ulktim ylkselmek, ileri gitmektir,

Ey Bayuk Atattrk!

Actigin yolda, gésterdigin hedefe
durmadan ylrdyecegime ant icerim.

Varligim Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tarkim digene!




MUSTAFA KEMAL ATATURK




Baslangic-Bitis
9 Rakam

Cizgi Calismasi
Dikkat Calismasi

I(.;izgi Calismasi

lleri-Geri

Acik-Koyu

Parca-Batun

Sira Saysi
Tek-Cift
Dogru-Yanlis

10 Saysi
Sivri-Kut
llk-Orta-Son
Say Nesne lliskisi
Uzak-Yakin

Basit Toplama
Basit Cikarma
Cizgi Calismasi

Okul Biteken Elimin Sekli




Baslangi¢ gizgisine en yakin olan yarismacty kirmizi kalem ile yuvarlak (O) igine alahm.
Bitis gizgisine en yakin olan yarismactyr mavi kalem ile yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “baslangig- bitis" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Deniz yildizlarini sayalim. Denize 9 tane balik gizelim.

9 tane olan varliklari yuvarlak (O) igine alalim.
*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "9 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Deniz kabuklarini 6rnekteki gibi dokuzar dokuzar gruplayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “9 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi éherilmektedir.




Panodaki 9 rakamlarini yuvarlak (O) igine alalim. Kag tane 9 rakami var? Soyleyelim.
Soyledigimiz say kadar baligi boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "9 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




9 rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "9 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.
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Yatay gizgileri ok yoniinde 6rnekteki gibi tamamlayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Alt kisimdaki renkli pargalar yukaridaki tabloda gizlenmis.
Renkli pargalari tabloda bulalim, etrafindan gizgiyle giderek gosterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi oherilmektedir.
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Elips sekline benzeyen varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Elipsleri, kesik gizgilerin lizerinden gizerek famamlayalim.
Satirda bos kalan yere elipsler gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “elips" ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gherilmektedir.
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Sekillerden elips olanlarin igine yiiz ifadeleri gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “elips” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Kesik gizgileri birlestirerek elipsleri tamamlayalim. Tamamladigimiz elipslerden resimler olusturalim

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “elips” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Her siradaki resimleri inceleyelim.
Olus sirasina gore birinci sirada olanin altindaki kutucuga 1 tane nokta (.),
ikinci olana 2 tane nokta (..) ,
liglincii olana da 3 tane nokta (..) koyarak dogru siralamay: gosterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sira sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Ok yoniinde kesik gizgilerin izerinden gizerek Atatiirk'i dogdugu eve, anne ve babasina ulastiralim.
Atatiirk'id Bandirma Vapuru'na ok yoniinde diiz gizgi gizerek,
Eski Meclis'e egri ¢izgi gizerek ulagtiralim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “diiz- egri” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmas: Gnerilmektedir.




Parmagimizi képegin iizerine koyalim. Iki sira ileri gidelim.
Hangi hayvana geldik? Soyleyelim. Bulundugumuz kutucuktaki hayvanin taklidini yapalim.
Parmagimizi tavugun iizerine koyalim. Ug sira geri gidelim.
Hangi hayvana geldik? Séyleyelim. Bulundugumuz kutucuktaki hayvanin taklidini yapalim.
(Yonergeler 6gretmen tarafindan gogaltilabilir.)

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ileri-geri" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Kovadan akan boyanin rengini soyleyelim. Boyanin dokiildiigi yeri siyaha boyayalim.
Siyah varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan siyah varliklar: gosterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “siyah” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmas: gherilmektedir.




Yalnizca siyah boyamizi kullanarak bir resim gizelim.
Cizdigimiz resmi anlatalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “siyah” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Gokyliziinde kag tane ugurtma var? Soyleyelim.
Iginde O (sifir) gigek olan saksiyi yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "0 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Ugurtmalarin kuyruklarina, tstiinde yazan say! kadar gizgi gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "0 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Sifir rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "0 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Firgalarin yanindaki koyu tonda ¢izgi ile gizilmis bulutlari 6rnekteki gibi
firgadaki rengin koyu fonuna boyayalim.
Acik tonda ¢izgi ile gizilmis bulutlari da firgadaki rengin agik tonuna boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “agik- koyu" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Parcalar birlestirildiginde olusacak sekilleri, ok isareti ile gosterilen yere gizelim.
Sekilleri istedigimiz renge boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “parga- biitiin" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




6ri, hangi renklerin birlesimi ile olusur? Soyleyelim.
Kovadan akan boyalari bu renklerde boyayalim.
Gri varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan gri renkli varliklari gosterelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “gri” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Cantanin iginden neler dokiilmiis olabilir? Gri boyalarimizi kullanarak gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “gri” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Kiimese ikinci sirada girecek olan 6rdegi yuvarlak (O) igine alalim.

Kiimese besinci sirada girecek olan tavugu yuvarlak (O) igine alalim.

Kiimese lgtincii ve altinci sirada girecek olan civcivleri yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sira sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Gift olarak kullanilan egyalar: yuvarlak (O) igine alalim.

Renksiz olan gorabi giftine benzer sekilde boyayalim.
*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “tek- gift" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Dogru yazilmis olan rakamlar: yuvarlak (O) igine alalim.

Grafikleri, verilen sembol ve sayilarina gore inceleyelim.
Yanlis olan grafigin altindaki kutucugu boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “dogru- yanhs" kavramu ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmas: énerilmektedir.




Ziirafanin beneklerini sayalim. Ziirafanin yemesi igin agaca 10 tane yaprak gizelim.

10 tane olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “10 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Yapraklar: 6rnekteki gibi onar onar gruplayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “10 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Yalnizca 10 sayisina ait olan noktalari gizgiyle birlestirelim.
Olugan sekli alttaki kutucuklardan bulalim. Igaretleyelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “10 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




10 sayisini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “10 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.
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Sivri ve kit uglu olan varliklari ayri ayri sayalim.
Sayilari kadar kutucugu boyayalim.
Grafigi inceleyerek hangisinin az oldugunu soyleyelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sivri- kiit" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Ortadaki elipsi boyayalim.

OOOOO

Sondan iki iggeni boyayalim.

INONINININININININ

Ilk yedi ve son iki kalbi boyayalim.

ViViVIVVVVVN,

Istedigimiz sayida dikdortgeni boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ilk- orta- son" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.
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Salyangoza yakin olan arilari yuvarlak (O) igine alalim.
Gimlere, salyangoza uzak olan ari sayisi kadar gigek gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “uzak- yakin" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Sekilleri gizgi gizerek ikiye bolelim, yarisini boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “yarim- tam" kavramu ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmas: éherilmektedir.
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Nesne gruplarini sayalim. Ornekteki gibi uygun olan sayt ile birlestirelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi éherilmektedir.




Verilen desenleri inceleyip aynilarini bog kutucuklarda olusturalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi dnerilmektedir.




Her siradaki varliklarin dizilis siralamasini inceleyelim.
Siranin sonuna gelecek olanlari gizerek gosterelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “6riintii olusturma” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Her sirada yer alan sekilleri inceleyelim. Yanlarindaki bos kutucuklara da ayni sekilleri gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Mehmet'in saginda kalan sayilart yuvarlak (O) igine alalim,
solunda kalan sekilleri boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “saginda- solunda” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Denizde saga giden baliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sola giden baliklara baloncuk gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sag- sol" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Her sirada esit sayida olan gigek grubunu yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “esit" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Vagonlardaki rakamlardan, onceki ve sonraki gelen rakami bulalim.
Dogru rakamlari, uygun vagonlara gizgi gizerek gotiirelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “6nceki- sonraki” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Her sirada bulunan top grubuna gizerek 2 top ekleyelim.
Eklendikten sonra kag top oldugunu sayip buldugumuz sayry1 gosteren kutuyu boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Golde yiizen 4 6rdek var. Géle 1 6rdek daha girerse gélde yiizen toplam kag 6rdek olur?
Kutucuga buldugumuz toplam ordek sayisi kadar gizgi gizelim.
Ordekleri istedigimiz renklerde boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gherilmektedir.




2 gicek 1 gicek daha kag gigek eder?
Kutucuga toplam sayisi kadar gigek gizelim.

2 balon 3 balon daha kag balon eder?
Kutucuga toplam sayisi kadar balon gizelim.

4 kalem 2 kalem daha kag kalem eder?
Kutucuga toplam sayisi kadar kalem gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Her sirada bulunan balon grubundan 2 balon eksiltelim. Her sirada kag balon kaldi sayalim.
Buldugumuz sayiyi gosteren kutuyu boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi sherilmektedir.




Buket'in sepetinde 4 elma var. Buket ile Burak sepetten 2 elma yediginde, geriye kag elma kalir?
Bos kutuya sepette kalan elma sayisi kadar elma gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi sherilmektedir.




2 bardaktan 1 tanesi kirildiginda geriye kag tane bardak kalir?
Kutucuga buldugumuz say: kadar bardak gizelim.

3 elmadan 2 tanesi yendiginde geriye kag tane elma kalir?
Kutucuga buldugumuz say! kadar elma gizelim.

4 balondan 2 tanesi patladiginda geriye kag tane balon kalir?
Kutucuga buldugumuz sayi kadar balon gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi éherilmektedir.
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*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Parmaklarimizi agarak elimizi sayfaya yerlestirelim.
Elimizin etrafindan kalemle gizerek seklini gikaralim. Sekli istedigimiz renge boyayalim.
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