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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gll! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikI&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &&kini sarmigsa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk’ in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda fiskiracak topragl siksan, siihedal
Cani, canani, bitin varimi asin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 114hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yikselerek arsadeger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&al!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Trk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkén ve seraitini disunmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namisait bir mahiyette tezahtr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali goérilmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butlin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, butin ordulari dagitiimis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Gzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismdis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun Kkudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi

Degerli Ogrenciler,

[lkogretim siirecinin ilk yillarinda sizlerin oyun, drama gibi etkinlikler aracilig1 ile hem bilgi ve iletisim
teknolojileri hakkinda bilgi edinmeniz hem de bilgi islemsel diisiinme becerisi kazanmaniz 6nem
tasimaktadir. Bu nedenle bu kitapta yer alan etkinlikler kagit kalem etkinliklerinden olusmaktadir.
Etkinlikler ile sizlerin eglenerek isbirligi icerisinde bilgi ve iletisim teknolojilerini programlama ile ilgili
temel bilgi ve becerileri kesfetmeniz hedeflenmistir.

Bu bilgi ve beceriler, sizlerin ayn1 zamanda diger derslerdeki 6grenmelerinizi destekleyerek matematik
ve bilgisayar bilimi konularina hazir olmaniz icin gerekli alt yapiy1 olusturacaktir. Bu nedenle

bu etkinlik kitabx ile sizlere kazandirmay1 hedefledigimiz bilgi ve becerilerin teknoloji kullanimi
gerektirmedigini tekrar hatirlatmak isteriz. Ancak egitim kurumunuzda hali hazirda var olan,

yasiniza ve bu sinifin kazanimlarina uygun teknolojik arac gerecler varsa, siirekli olmamakla birlikte
dgretmeninizin rehberliginde kullanmayi tercih edebilirsiniz.

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 icin sizleri teknoloji kullanim1 konusunda erken yaslarda bilinclendirmek;
sizlerin teknolojiyi dogru ve etkili bir bicimde kullanabilmenize, problemlerinizi teknoloji destegi
ile cozebilmenize, ve algoritmik diisiinme becerileri gelistirebilmenize olanak saglayacaktir. Boylece
ileri yaslarda degisen teknolojik hayata daha iyi hazirlanabilecek, edindiginiz bilgi ve becerileri diger
disiplinlerde de kullanabileceksiniz.

Ogretmeninizin onayi ile kendi seviyenize gore etkinliklerin siiresini ayarlayabilir, ihtiyac
duydugunuzda ikinci diizey etkinliklere de gecebilirsiniz. Bilginin teknoloji ile bulustugu bu siirecte size
basarilar dileriz.

Icerik Gelistirme Ekibi




GIRIS CKIS BIRIMLERI

Bilgisayarda
yaptiklarimizi
gormemizi saglar.

HOPARLOR

Bilgisayardaki sesi
duymamizi saglar.

KLAVME

Bilgisayarda yazi yazmak
ve bilgisayara komut vermek gibi
islemlerin yapilabilmesini saglar. Uzerinde

hart, sayi ve yon tuslari bulunur.

KULAKLIK

Bilgisayardaki sesin kulagimiza
aktarilmasini saglar.

FARE

Ekvrandaki ok seklindeki
isaret ile ekranda
gorunenleri segmemizi ve
galistirmamizi saglar.

|
@

TARAVICI MIKROFON

Kagit uzerinde bulunan Sesin bilgisayara iletilmesini
goruntuyu bilgisayara ve gerektiginde
aktarmamizi saglar. kaydedilmesini saglar.

| YAZICI '

Bilgisayarda
olugturdugumuz yazi ve
resimleri kagit uzerine
basmamizi saglar.

Giris Cikis Birimleri posteri




dogru yanitlart yaziniz. .I. } Z hw _ m _ mm _ z \w
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Asagidaki bilmecelerin yanitlar etkinlik _Amw_ago._m yer alan m m —l m K _l H z
o o gorsellerde gizlidiv. Bilmecelerin karsisindaki bosluga > }
~—~

(" 7
pugng EKRAN 1- Eli yok yazi yazar, icinden Kagit ¢ikar. w
-
- MIKROFON
2- Tablet, telefon, bilgisayar hepsinde bana da yer 4
\_var. Beni takarsan eger kimse bilmez ne ¢alar. >

-
3- Sesleri dinlerim, kaydetmek benim isim.

|

@@l.
——]

_ YAZICI
q— HOPARLOR '

CEP
TELEFONU

-

(" 4-ister azalt ister ¢ogalt, mizik
\_ dinlemek benimwle rahat.

(" 5 Dbt kosedir seklim, fum
fmmv__m.;_ms_ gosterivim.

\o- Biv suru tusum var, hepsinin

'. | \_ farkliislevi var.
/

( 7- Oradan oraya suruklenirim, bazen
\_Tilarim bazen secerim.

e )
l

(" 8- Iki isi ayni anda yaparim. Hem gosteriv
f_pm; isaretlerim.

(o Fotokopi makinasi gibiyim, sayfalar
N kopyalar bilgisayara gonderivim.

N7 N N N AN

A v

Bil Bakahm Hangisiyim? etkinlik kagidy
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DONANIM

Ekvrandaki ok O
seklindeki isaret ile
ekranda gorunenleri ®
segmemizi ve
galigtirmamizi saglar-.

Bilgisayarin caligmasini saglayan
onemli parcalarin fiziksel
darbelerden ve dis etkenlerden
Korunmasini saglar.

EKRAN

Bilgisayarda yaptiklarimizi
gormemizi saglar.

KLAVYE

Bilgisayarda yazi yazmak
ve bilgisayara komut vermek gibi
islemlerin yapilabilmesini saglar. Uzerinde
harf, sayi ve yon tuslari bulunur.

MIKROFON

Sesin bilgisayara HOPARLOR

iletilmesini ve

gerektiginde Bilgisayardaki sesi
kaydedilmesini duymamizi saglar.
saglar.

YAZICI

Bilgisayardaki Bilgisayarda
TARAVICI sesin olusturdugumuz
Kadit Gzerinde bul kulagimiza yazive we§imlewi
2?\'..‘;..6 "wk\)‘le. Y W;\a“ aktarilmasini kagit uzerine )
gkf:‘(\ v:agx\ | Zlgzgai a saglar. basmamizi saglar.

= Y
YAZILIM H <5 |
Bilgisayarda muzik dinlemek, yazi yazmak, ¢izim
yapmak gibi islemleri yapmamizi saglayan programlar

yazilim olarak adlandiviliv. Yazilim ve donanim birlikte
galisir. Biri olmadan digeri ise yaramaz.

Donamm, Yazihm posteri 11



. Avrkadaslarimiz bilgisayar kullanirken cesitli ﬁ \m O m —l m Z
- sorunlaria karsilasmislardir. Sizce bu moscﬁ_ms_ nasil

¢6zmus olabilirlenr? Asagidaki bosluklara ornek
e cimlede oldugu gibi yanitlarinizi yaziniz. D < D H m H
\m:mmwmcms_ agtim ama bilgisayara elektrik J \mm_mmmmcms_ agtigimda ekran goruntusu
gelmedi. Cunku bilgisayarin fisi prize takili gelmedi. Ekranin gug 1s1gl yanmiyordu. Ben

degildi. Ben de sorunu ¢ozmeKk icin bir de sorunu ¢ozmek igin
buylgimden yardim alacak ... {1gl.prize

"k

azirladigim odevin giktisini yazicidan Jim«ﬁmim arastirma yaparken fare imlecini
alamadim. Ben de sorunu cozmek icin ekranda goremedim. Ben de sorunu ¢ozmek




W PROBLEM AVCISI

\mm_@wwmcms_ agtigimda bilgisayarin ve ekranin J
15191 yandi ama ekrana goruntu gelmedi. Ben
de sorunu ¢ozmek igin

\_A_mém dugmelerine bastigim halde ekrana

yazi yazamadim. Ben de sorunu ¢ozmek igin

7|

\@_@wmmcmé agtigimda mavi renk bir ekranla )
karsilastim. Ben de sorunu ¢ozmek igin

\mu:@wwmcm«dm bir film agtim. Ancak sesini
duyamadim. Ben de sorunu ¢ozmek igin




INTERNET KESFEDIYORUM

g 7 INTERNET | o] INTERNET
| “,  Dunyadaki ——— SERVIS
% bilgisayarlar ” , SAGLAVICI

birbi.\.r‘iv)e baﬁlagavx internetin bize

en buyuk agdiv. ulasmasi icin
Internet baglanti
hizmeti veren A,
B ve C gibi
firmalardiv.

*

s.
[
h

::

L)

L)
.

\ e
L]
0
0

Bilgisayariarin

Internete

baglanmasini

saglagav'\ W /
aygittir. \]\IW

AGNE ad(‘es\ef‘d\
ano

BAGLANTI

Internet aginin icerisinde yer
alan bir Internet sitesinden

baska bir Internet sitesine _
ge§|§ Uapmavv\|z| sagla(\_ iNTE’QNET . Internet Tar‘aglasn

TARAYICISI (@3

Internet sayfalarini
goruntulemek igin
kullanilandigimiz
programlardiv.

® internet Tarayicisi iINDIRME

7 ) bilgisayara
Adres Cubugu kagde+me
| \L islemidiv.

YUKLEME
.\\ o%ﬂ \ Bilgisayarimizdan

baska bir sisteme
CEVRIMICi  CEVRMDIS! | pigisayarag
Internete bagli Internete bagli yoluyla dosya
oldugumuz olmadigimiz gonderme
durumdur. durumdur. islemidiv.




Asagidaki bulmacay vevrilen mos:_msm.mwsm. i -
cozintz. lIk 3 sorunun yanitin bulmaca Uzevinde — Z I—l m \m Z m l—l i

yukaridan asagiya dogru, diger sorularin yanitlarini

ise bulmaca Uzevinde soldan saga dogru Yyaziniz. W m M ﬂ m U m & O \m ; Z
1 2

— SOLDAN SAGA

4- Bilgisayariarin Internete baglanmasini saglayan cihaz.

5 internet sayfalarini goruntulemeyi saglayan program.

3 YUKARIDAN ASAGIYA é- Bilgisayardaki veriyi internet'e yiiklemeye verilen isim.

1- Internet'e bagli olmayan. 7- Bir Internet sayfasindan baska bir internet sayfasina

2- Internet'teki veriyi bilgisayara kaydetme islemi. gegmeyi saglayan dugme ya da yaz..
J- Bilgisayarlari birbirine baglayan ag. 8- Internete bagli olan.




Mevrhaba arkadaslar. Bugin sizinle coklu ortamlarda sik
© © sik karsimiza gikan Kumanda dugmelerini 6grenecegiz.
~—
OYNAT DURDUR DURAKLAT KAPATIAC

Q)

SONA GIT BASA GIT HIZLICA HIZLICA

ILER] OYNAT GERI OYUNAT

@@
®
®©

®
®
®

SESI AC SESI ARTIR SESI AZALT SESI KAPAT
ANA SAYFA CIKIS NASIL? BILGI
Ana sayfaya dénus Uygulamadan Uygulamanin  Uygulamayi hazirlayanlar,
icin kullaniliv. Ana ¢IKis yapmak igin amacini anlatir uygulama sahipler,
sayfa dugmeleri kullaniliv. ve nasil| uygulamanin lisansi ve
farkl renk ve kullanilacagina surumu hakkinda bilg;
sekilde iliskin bilgiler veriv. T harfi bilgi
olsa da genellikle ev vevir. kelimesinin Ingilizce
seklinde bir gorselle karsilig olan information
kullaniciya sunulur. kelimesinin bas harfidir.

16 Coklu Ortam Diigmeleri posteri
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(Pv‘iz, kablo ve fislerden uzak durun.
Yaninizda bir buyuk yokken bunlara
dokunmak tehlikeli olabiliv.

(Cihazla\mmzm elektrik

kablolari gelip

gegtiginiz

yerlerde

olmamalidiv.

Aksi halde takilip

dusebilirsiniz. Bu durum hem siz hemw
de cihaziniz icin baska zararl sonuglar
Cla dogurabiliv:. )

99 )

Bilgisayar masasi,
televizyon sehpasi;

gibi esyalarin
arkasina gegmeyin,
Buralarda ¢ok
fazla priz ve kablo
bulundugundan
tehlikeli olabiliv:.

\

( Prize duzgun ’rakllvv\agav?
fisler crzirtill sesler yayip
kivileim gikarabiliv. Bu
yangin tehlikesi

demektiv. Cizirtili

sesler ve Kivilcim
gikartan fislere asla
dokunmayin ve hemen bir

\ buyugunuze haber verin. )

Telefon ya da tabletlerin
bozulan pilleri tehlikeli
olabilir. Bu tehlikeden

kagimmak icin telefon
gorusmelerinizde
kulaklik kullann.

(A§IV‘I 1snan cihazlar tehlikeli
olabiliv. Ismmis bir cihaz
tekrar soguyana

kadar onu

kullanmayin.

m

fEIek’rV‘oNk cihazlar
yalnizca oviijinal sarj
cihazlariyla sarj
edilmelidir. Aksi
halde pilleri asivi
ISINIPp Yanmaya
sebep olabiliv.

_ P A~

Prizler, kablolar vej
elektrikle ¢alisan cihazlar
siviyla temas

ederse tehlike

| olusturabiliv. Bu

| yuzden elektrikle

/ ¢alisan higbir
cihazin yakininda

S\ buluvxduv*vv\agm./




vin yanindaki gulen yuzu,

daki cumlelerden dogru olanla yizii boyar wISINZ?

he lanlarin yanindaki Uzgun

yanlis 0

% DOGRU - YANLIS

-

N\
Bilgisayarda galisirken ¢ikan elektrik

sorununu tek basima ¢ozebilivim.

Telefon ya da tableti kullanirken asivi

Isinsa bile kullanmaya devam ederim.

Fisi prize takmak i¢cin bir buyugumden

yardim isterim.

Elektronik cihazlarin kablolari surekli
gectigimiz yerlerde olmamali.

DizUstu bilgisayar:, tablet ve telefonlar
herhangi bir sarj aletiyle sarj edebilivim.

Bilgisayarin uzerine sivi bir madde

dokuldugunde bir buyugume haber @ @
vermeliyim.

Elektronik cihazlarin kablolarindan

herhangi bir koku ve Kivilcim geldiginde @ @

kullanmamaliyim.

Elektronik cihazlari ellerim islakken
kullanmamaliyim.
J




{ Asagidaki tabloya gore sovulari yanitlaymniz. X
I O

KiSILER
&0 IR
o ~—7
- - - e
SORULAR METE ASLI KAAN
- S Haziran .
Dogum gunin Eylul aynda 11 Mayis Ocak ayinda
V\g zavg\avx? q Oag‘-x\":gi " ogMuUSUM 200% dogmu%uvv\
sEp‘g f‘f\‘;ﬂggﬁ Futbol Yizme Basketbol | Jimnastik
Ev adresini Mevri¢ Cad. . .
sé\g@,\v;\f\?s"{;{? No:8, Bornova Inegol Polatl Konuralp
Izmir
Annen . Ataturk - : o
nerede Sporcu llkokulunda | Muhendis | Soylemem
calisiyor? ogretmen
T.C. kimlik . . ..
numaran | 12345889966 | Soylemem | Soylemem | Soylemem
nedir?

Yukaridaki tabloya gore asagidaki sorulari yanitlayniz:

1- Kimler verilmemesi gereken Kisisel bilgilerini vermistin?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Benim Hakkimda Her Sey etkinlik kagidi

33



\ ETME
\ E \ mad\gwf

internette 1N 00

kisilerden gelen v

|k istedi veya
da§ k abu\ e’(\N\e!

I Seni tedirgin eden, Uzen I Girdigin Internet sitesinin
I veya korkutan durumlari I guvenilivligini, iletisim
1 bir aile buyugune anlat! | Kurdugun Kisinin gercek
olup olmadigini bir aile
buyugunden yardim
I alarak kontrol ef!

Dikkat Cok Gizli! posteri




Asagidaki sorularin yanitlarini eslestigi
kutucuga yaziniz.

Internette biri
senden Kisisel
bilgilerini isterse
ne yaparsin?

~

-

Tanimadigin
Kisilerden gelen
mesaj ve istekleri
ne yapman
gevekin?

~

-

~

Girdigin Internet

sitesinin guvenirligini
ve iletisim Kurdugun
Kisinin gergek olup

olmadigni nasill
anlarsin?

-

Internette seni
uzen seyler
oldugunda ne
yapmalisin?

~

J

-

.

Internet'te

tanimadigin bir Kisi

seninle bulusmak
isterse ne
yapmalisin?
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INTERNET TARAVYICISI NASIL CALISIR?

Internet tarayicisinim adres gubugu bolumune, gitmek istedigimiz Iinternet
sitesinin web adresini yazip Enter tusuna basariz.

(@) (vtmgons |

Adres Qubugu

N

Internet sitesi agildiktan sonra sayfa lizerindeki baglantilara tiklayarak internet
sitesi icindeki sayfalar arasinda gegis yapabiliriz.

/@ @ @ [Www,eba.gov.tr / E

N

Internet tarayicismda adres gubugunun yaninda bazi dugmeler vardiv. Internet
tarayicilari farkli olsa da bu dugmelerin islevi, tlim Internet tarayicilarinda aynidiv.
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Sonvraki €
Sayfa

Sayfay &
Yenile

Internet Tarayas. Nasil Cahsir? posteri




Asagidaki kutucukta cesitli kavramlar yer éhfy\ak’radm Bu
kavramlart konusma balonlarindaki uygun bolumlere yaziniz.

BILGI DEDEKTIFI

[ Web Sitesi, Internet Tarayici, Adres Cubugu, Baglant, Onceki Sayfa J

Web sitelerini agmak icin Web sitesindeki
kullandigimiz programlara

si deniv. tiklayarak baska
sayfalara gidebiliriz.

Web siteleri arasinda
gezinirken bir onceki
web sayfasina gitmek igin

dugmesine

basariz. Internet

farayicismda
gitmek
Internet istedigimiz web

farayicisina \ sitesinin

adresi yazip advresini
ulastigimiz Te.

sayfalardiv. . yazariz.

Bilgi Dedektifi etkinlik kagidy




arama motoruna yonlendiviv:

ONCE ARA SONRA TARA

Internet Tarayicisi X

BIRIEI 1

internet tarayicllari agildigmnda sizi varsayllan \

-

~

o o Eger bagka bir arama wotoru ile arama yapmak
o istiyorsaniz, bu arama motorunun adini advres
gubuguna yazarak agabilirsiniz.
(O
oo
~

Ve

Internet Tarayicisi X
4 h
SIQIEI )
Adres Q‘u/bugu /
Avrama Motoru
{ '

Once Ara Sonra Tara sunusu



yazarak arama yapabilirsiniz.
Sesli arama yapmak istiyorsaniz wikvofon butonuna basip

Arama satirina aramak istediginiz anahtar kelimeleri
wikvrofona aramak istediginiz kelimeleri soyleyebilirsiniz.

internet Tarayicisi X

GRIEl

Avama Motovru

[

Avrama Satiri Sesli Arama

- Arama yaparken anlasiliv basit kelimeler kullaniniz.
* Uzun cumleler kurmak yerine iki kelime Kullanarak
arama yapiniz. Ornegin;

"Bu aksamki nobetgi eczane hangisi?' yerine "Nobetgi
Eczane" yazarak arama yapabilirsiniz.

« Arama yaparken kelimelerin Kisaltmalarini
kullanmayiniz.

- Internet siteleri Uizerinden ulagtiginiz bilgileri

karsilagtirarak dogru bilgiye ulagtiginizdan emin olunuz.

Once Ara Sonra Tara sunusu

39



Asagidaki cimlelerden dogru olanlarin yanna gulevx yuz,
yanlis olanlarin yanna Uzgun yuz ¢iziniz.

DOGRU  YANLIS

4 )
Arama motorlari bilgiye ulagmak igin

kullanilan Internet sitelevidiv.

Avrama motorlari her zaman dog\(‘u
bilgiye ulasmamizi saglar.

Televizyon, gazete, radyo ve Internet
araciligyla bilgiye ulasabiliriz.

Internet en bliylik ve hizli bilg
kaynagidiv.

Internet'te bu|dugumuz her bilgi
dogvruduy.

Internet'te buldugumuz bilginin dogru
oldugundan emin olmak icin buldugumuz
bilgivi en az 3 kaynaktan dogrulamaliyiz.

Internet tarayicilarinda ses ile arama

yapabiliviz.
-

40 Bilgi Avasiyum etkinlik kdgidi



Dért kisilik gruplar olugturunuz. Grupta yer alan 1 kyl\§lv\ gg;vvs\z:\\u
diger 3 Kisi de arastirmaci olacakiiv. Avrastirmacilar s oir S0
icin bir yanit bulacak, bulduklari yaniti ve .bu yanitn 4 a‘g .%ab‘o
yazmana bildireceklerdir. Yazman kKendisine gelen bll%lf(‘l fat)
Uzevrine yazacaktiv. Hazirsaniz arastirmaya baglayablilirsiniz.

BULDUGUM BILGI GUVENILIR Mi?

1- Istiklal Marsinin sairi kimdir?

Yanit Kaynaklar Bilgivi Getiren
1-
0.
3-

Kontrrol Eden: D Guivenlir D Giveniliv Degil

2- Ataturk'un Genglige Hitabesi'nin ikinci cumlesi nedir?

Yanit Kaynaklar Bilgivi Getiren
1-
0.
3-

Konteol Eden: D Givenliv D Guivenili Degil

3- Okulunuz hangi yilda kurulmugtur?

Yanit Kaynaklar Bilgiyi Getiren

1-

Kontrol Eden: ] ’G(lvevxiliv‘ ‘ 'G&vevxili\(‘ Degil

Buldugum Bilgi Giivenilir Mi? etkinlik kigidi a



Video bir¢ok resmin bir
araya gelmesi ile olusan
hareketli gorsel ve isitsel

icerik turudur.

ViDg -

Resim, fotograt, harita,
poster, afis gibi materyaller
govsel icerik turudur.

Dinledigimiz
sarkilar ve ses
kayitlarina ses turu

icerik deniv.

Dijital ortamda
yazlli olan her sey
wetin icerik
turudur.

a2 Icerik Tiirleri posteri



Asagidaki cimlelerde yer alan bosluklara uygun
dogru icerik furlerini yaziniz.

tarudur.
- Odevimi yaparken yazdigim bilgiler

icevik turudur.

- [zledigim gizgi film

taruadur.

- Internet'te okudugum her sey
icevik turudur.

- Sinifta asili olan afis

turudur.

* Derste izledigimiz film

icerik turudur.

- Arkadasimin dinlettigi sarki

icerik turudur.

* Cektigim fotograflar

turudur.

- Kardesimle bilgisayara kaydettigimiz

icevrik turudur.




Asagida bazi durumlar ve bu durumlarin altinda
gesitli gorseller verilmistiv. Verilen durum ile
eslesen gorseli bularak boyayniz.

M OKLU ORTAMINI RENKLENDIR

1. Bir pandomim gosterisi seyrediyorum.

il

il




Asagida bazi durumlar ve bu durumlarin altinda
gesitli gorseller verilmistiv. Verilen durum ile
eslesen gorseli bularak boyaymiz.

o OKLU ORTAMINI RENKLENDIR

6. Bilgisayardan dinledigim turkuye eslik ediyorum.

il

il




Elektronik atiklari yakmayiniz, dogaya
atmayiniz veya topraga gommeyiniz.

Elektronik atiklarda insan sagligmna
zavrarl maddeler bulunur.

|
% | a

Elektronik atiklardan elde edilen
maden ve plastik gibi malzemeler
gevi donusturulerek yeniden
ekonomiye kazandiriliv.

Bu atiklarn dogaya zarar
vermemesi i¢in atik toplama
merkezlerinin yerini 6grenmeniz ve
evinizdeki elektronik atiklari bu
merkezlere goturmeniz
gerekmektedir.

==

Bir elektronik ahgm gevi
dénustirulmesiyle enerji tasarrufu
saglaniv.



OYUNCAKLAR

GUNLTK YASAMA ILISKIN MODELLER

E-atklarla Olusturulmus Uriin Ornekleri

47
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GUNLUKZ YASAMA ILISKIN MODELLER

ISLEVSEL MODELLER

E-atklarla Olusturulmus Uriin Ornekleri



SANATSAL TASARIMLAR

E-atklarla Olusturulmus Uriin Ornekleri

49



0 igo iki OlU "Ben Kimim?" baghgimin
Asagidaki gorselde iki ayri bolum bulunmaktadiv \
m:w/mmﬁmsaﬂwﬁ ile ilgili bilgileri; "Sen kimsin?" _om@__m._z.} m::;m ise arkadasmniz
hakkinda, kendisinden &grendiginiz, bilgileri yaziniz.

- SENKIMSIN?
=

EN SEVDI&IM ) 2y DIG] EN SEVDIGIM
ARRADASLARIM ARRADASLARIM

W2 EN KiMiM?

IS

Yy Yy
EN SEVDIGIM =ENK SATRANG : EN SEVDIGIM =ENK SATRANG

TARIMIM s TARIMIM
VAR MI? VAR MI?

BvET (O uavre () sveT (O uavre ()

2090 e g 2090

?z«% @%@@w o &z«% @%@@w
g 4 g 4

BOS ZAMANLARIMDA BOS ZAMANLARIMDA

YAPMAYI SEVDIGIM SEYLER o YAPMAYI SEVDIGIM SEYLER o
ORULA SERVISLE ORULA SERVISLE
Ml GELIRIM? Ml GELIRRIM?

eveT O uavie O eveT O uavie (O p




Asagida gesitli tasitlara ait govrseller vevrilmistir. Bu gorseller dikka’r‘e
alarak asagidaki tabloyu doldurunuz. Daha sonra ’rab!o»'\uvx altmdaki
sorulari yanitlayniz ve metindeki bosluklari uygun sekilde doldurunuz.

BULUYORUM
GRUPLUYORUM

[occooooool
oooooooooooc‘
.-.-.-.-.-

==
o

OZELLIK INSAN TEK BIRDEN
TEKERLEKLI | TEKERLEKSIZ | GUCUYLE FAZLA

. RENKLI .
KATEGORI CALISAN RENKLI

KARA TASITI

HAVA TASITI

DENIZ TASITI

Resimde kag tasit vardin? ...,

Resimde insan gucuyle calisan Kag tagit vardin? ..........eeee.
Resimde denizde giden kKag tasit vardiv? .......eeeee.
Resimde sari renkli kag tasit vardin? ...

Resimde tekerlekleri olmayan kag tasit vardin? ...

Verilere dayall olarak ulagtiginiz sonuglardan ve genellemelerden bazilarini yaziniz.

Gorselde toplam tasit vardir. Bu tasitlardan tanesi karada kullanilan
araglardiv. Havada kullanilan tasit sayisi ise 'dir. Bu tasitlardan tanesi de
deniz tasitidiv.




Asagidaki gorselde bir dogal yagam parki bulunmaktadir. Bu gorseli inceleyiniz

ve asagidaki sorular bu gorselde yer alan bilgilere gore yanitlayniz.

DOGAL YASAM PARKI

~3N




Dogal yasam parkinda, asagidaki
hayvanlardan Ka¢ tane @msaQ@Q>QNQ
hayvan gorsellerinin altinda yer alan

kutulara yaziniz. Yazdigniz Sayl

kadar hayvani boyayiniz.

DOGAL YASAM




-
Asagidaki sorularin yanitlarin bulunuz. O O —I
Buldugunuz sayl kadar kutuyu, sutunlar ) m “ \y

uzevinde isaretleyiniz.

Parkta Parkta Parkta Parkta Parkta Parkta Parkta Parkta
kag hayvan kac¢ kus kag insan gorevli olan sapka takan kag gocuk Ka¢ agag fotograf
var? var? var? uniformall kag kisi var? var? geken kag
kag Kisi var? kisi var?
var?




SURPRIZ DOGUM GUNU

Duru, Nehir ve Doruk ug
yakin arkadastiv. Duru ve
Dovuk, Nehir'in dogum
gunu igin ona surpriz
dogum gunu partisi
hazirlamislardiv.
Duvrumdan haberi olmayan
Nehir, dogum gumnunu
Kimsenin hatirlamadigni
dusunur ve parka giderek
uzgun bir sekilde
oturmaya baslar. Bunun
uzerine Duru ve Doruk bir
plan yapar. Duru, Nehiv'i

yalniz birakmamak igin onun yanina gidecek, Dovuk ise surpriz partinin son hazivliklarini
tamamlayip parka gelecektir. Fakat surprizin bozulmamasi icin Duru ve DoruK'un
konustuklarmni Nehirin 6grenmemesi gerekmektedir. Bunun icin gizli bir alfabe gelistirirler.
Doruk, hazirliklari tamamlayip parka geldiginde bu alfabe araciligiyla Duruya bir not
iletecektivr. Duru bu notta yazilan bilgi dogrultusunda Nehir'i alip partiye gidecektiv.

Doruk son hazirliklari tamamladiktan sonra alfabeyi kullanarak "20 DAKIKA SONRA EVE
GELIN." notunu hazirlamaya baslar. Bu sifreli yaziyi hazirlamasinda Doruk'a yardim eder

misiniz?
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BOL, KOLAYLASTIR!

A4

Kaan kutuyu tasimayl denemis
ancak Kutunun ¢ok agiv
oldugunu fark etmistir. Bunun
uzerine Kutunun igindeki
nesneleri tek tek tasimaya
karar vermistir.

Ela odasinin ¢ok daginik
oldugunu fark etmis ve odasini
toplammaya karar vermistir.
Odasini daha kolay
toplayabilmek i¢in esyalar;
okul geregleri, giysiler ve
oyuncaklar olarak
gruplandirmaya Karar
vermistiv.
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Oyun oynarken karni acikan Ela ve Mete, bahgedeki agagtan erik toplamak isterler. Elanin
annesi, olgunlagmis erikleri de eve getirmek sartiyla agaca tirmanmalarina izin veriv.
Agacin yanina gittiklerinde tahmin ettiklerinden farkl bir manzarayla karsilasiriar:

- Elawin annesinin istedigi olgunlasan erikler yere dusmeye baslamistiv. Dokunuldugunda
hemen ezilmektedirler.

- Yemek istedikleri sert ve sulu eriklerin dallarda bulundugunu gorurler ama dallarin
arasinda ¢ok sayida ari dolagtigni fark ederler.

Ela ve Mete 6nce sorunu alt problemlere ayirmiglardiv. Sizce hangi alt problemleri
belirlemis olabilirler?

Alt problemleri belirledikten sonra bu alt problemleri ¢ozmek igin hangi malzemelere
sahip olduklarini dusunduler.

- Mete yaninda bir sey tagimiyordu ama Ela'nin cantasinda yelegi vard.
- Agacin hemen yanindaki ardiye odasinda kova, balta, ¢apa, gok sayida eski ve
kullanilmayan masa ortusu, bir sepet vardi.

Daha sonra hangi malzemelerle hangi alt problemi nasil ¢dzeceklerine karar verdiler. Siz
olsaydiniz alt problemleri hangi malzemeleri kullanarak ne sekilde ¢bzerdiniz?

ALT PROBLEMLER ICIN KULLANILACAK MALZEME VE COZUMLER
L e e

Tum bu cabanin sonucunda Ela ve Mete hem Ela'nin annesinin istedigi olgun erikleri
toplamis hem arilardan korunmus hem de kendi istedikleri erikleri yiyebilmislerdiv.
Tebrikler ¢cocuklar!

Erik Bahgesi etkinlik kagidi 57



Asagidaki bosluklara dislerinizi fircalarken
hangi adimlar izlediginizi yazar WISINIZ?




Asagidaki resimlerde Aslinin gun boyunca yaphig etkinlikler karisik
olarak yer almaktadir. Bu etkinliklerin ne oldugunu gérsellerin
altinda yer alan kutucuklara yazniz. Daha sonva bu etkinlikleri

dogru siva ile yandaki bosluklara sbzde kod olarak yazniz.

COZUYORUM, KODLUYORUM




den ba@laga(‘ak kemikleri toplamak istiyor

Duman bulundugu yer
ancak sizin yardiminiza ihtiyaci var. Kemiklevi toplamasi igin Dumana
yardim edecek sézde kodu agagidaki komutlardan yararlanarak
bosluklara sirayla yazabilir misiniz?
No’r Kodlari yazarken her bir adimda bir kare ilerledigini dlsininuz.
adlm 1le\(‘j C saga do\/\j C sola do»«j C kemigi alj

DMMAN KEMIKLERINI ARIYOR

- 2adwiletle. = 7 ____________. 13-

2 o ______. 8 o ____. “
O o ____. o o ____. 5
4- . 10- _ _ o _____. o
5 o _______. n- . v
6- 12- s

60 Duman Kemiklerini Anyor etkinlik kagidi



problemlerin altinda yer alan bosluklara yazniz.

Asagida verilen problemlerie Karsilagmis olsagudw.\.lz )
- nasil bir ¢dzum yolu bulurdunuz? Buldugunuz ¢ozZumu
(O

HANGISINI SECMELIYIM?

- Arkadagimdan aldigim hikaye kitabini kardesim kKaralayip zarar verdi.

........................................................................................................................

- Arka sirada oturuyorum ve tahtada yazilanlari gormede sikinti
Yasiyorum.

........................................................................................................................

- Teneflste kosarken arkadasimla carpistik ve arkadasimin dizi
hafifce kanadl.

........................................................................................................................

- Servise binmek i¢in siraya girdigim sirada arkadan gelen bir arkadagim
kosarak geldi ve onume gegti.

Hangisini Se¢cmeliyim? etkinlik kagidy 61



Asagidaki noktalari, cevap alanindaki
oklarin gosterdigi sekilde A noktasindan
baslayarak birlestiriniz.

== SEKIL1

F YANIT ALANI
] ° ° ° ° ° e e T T T T

ladmwm 2.adm 3Jadm 4adm 5Sadm 6.adim

>->1T1T->2-

7.adm Badm 9.adim 10.adwm  1l.adim 12.adim

s e L TTTT T

13.adim 14.adim 15.adim 16.adm  17.adim  18.adim

« «

L 19.adm 20.adim

8. e e [ ] o
A
SEKIL 2
A
- YANIT ALANI
o ° ° ° ° ° q ¢ ¢ ¢ ¢ -—) =)
ladm 2admwm 3adm 4adm  5Sadim 6.adim
® ° ° ° ° ° | 4 _) T e T e
7adm Badmwm 9adm 10.adm 1ladm 12.adim
k [ J [ J [ J [ J [ J
. T - T -
L 13.adm 14.adim 15.adim 16.adim
o n [ - [ e o

62 Noktalarda Ne Sakh? etkinlik kagidi



Aslani yasadigi ormana ulastiracak rotayl
asagidaki kutulara dogru yoénde oklar
yerlestirerek olusturunuz.




2 ¥
> gy

Kaan, sari ve mavi renkteki oyun
hamurlarindan birer tane yildiz yapmak
istemektedir. Sizce bu islemin algoritmasi
naslil yazilabilir? Asagidaki bosluklara
uygun cumleleri yaziniz.

_

N

(€|

a A

o

O o0 N

PROBLEM 2

Kaan, kum havuzunda yukaridaki
malzemeleri kullanarak iki bolumden olusan
bir kale yapmak istemektedir. Sizce bu
islemin algoritmasi nasil yazilir? Asagidaki
bosluklara uygun cumleleri yaziniz.

Kendi Algoritmam Olusturuyorum etkinlik kagidi



Bir yuk treni 4 kasabaya yuk tasimaktadir. Kasabalarin isimleri
trenin o kasabalara tasidigi yuk ile aynidiv. Kereste Kasabasl, Tugla
Kasabasi, Maden Kasabasi ve Saman Kasabasi vardir. Tren yuk
tasirken vakit kaybetmemek igin ugradig kasabada son vagonunu
birakmakta ve yola bu sekilde devam etmektedir. Trenin hareket
algoritmasi yanda verilmistir. Bu algoritmaya gore trenin hareket
etmeden 6nceki vagon sivalamasi asagidakilerden hangisi olabilir?

ALGORITMA

1- Basla.

2- Hareket et.

- Dur.

4- Kereste vagonunu birak.
5- Hareket et.

6- Dur.

7- Tugla vagonunu birak.

8- Hareket et.

9 - Dur.

10- Saman vagonunu birak.
11- Hareket et.

12- Dur.

13- Maden vagonunu birak.
14- Bitir.




Asagida farkli renklerde 4 lamba verilmistir. Bu lambalarin renkleri
bir dakikanin sonunda belli bir Kurala govre degismektedir.
Bu kurala gore her bir dakikann sonunda, sondaki lambanin
rengi ik lambada yanmaktadir. Diger lambalarin renkleri ise bir
sagdaki lambada yanmaktadiv.

Bu bilgilere gore lambalar yanmaya basladiktan kag dakika sonrailk

yandiklari renk siralamasi ile ayni sekilde yanavrlar?

RENKLER SIRALANIYOR

{ Yukarida verilen kurala gore lambalari boyayiniz. Daha sonva yukaridaki }

soruya verdiginiz yanitin dogru olup olmadigini kontrol ediniz.

Ik Yandiginda 4. Dakikanin sonunda

1. Dakikanin sonunda 5. Dakikanin sonunda

2. Dakikanin sonunda 6. Dakikanin sonunda

3. Dakikanin sonunda 7. Dakikanin sonunda




Guc kaynag azalan Robinin asagidaki labirventten gegerek

sarj merkezine ulagmasi gerekmektediv. ... birim ilerle.”,
"Saga don." ve "Sola don.” komutlarini kullanarak Robi'yi sar']
merkezine ulastiracak algovritmayl asagidaki bosluklara

yaziniz. Algoritmayl yazarken ".... birim ilerle’ komutundaki
bosluga uygun sayiyi yaziniz. Daha sonvra yazdigniz
algoritmay labirent uzevrinde test ediniz.

LABIRENTTEN CIKIS

3 birim ilevle.




akli, ormanda gezinirken kaybolmus ve muz agacini

biv tarli bulamadigl igin gok acikmistir. Muz agacina ulasabilmesi

icin gerekli olan algoritmayy; ilerle, saga don ve sola don ifadelerini
kullanarak asagidaki bosluklara yaziniz. Daha sonvra yazdigniz
algoritmay! yukaridaki sekil izevinde oklar yerlestirerek adim

adim test ediniz. Merakll muz agacwa ulast wi? UWasamadiysa
yazdigniz algoritmanin hatali olan bdlimunu bulunuz ve duzeltiniz.
Not: Her bir: ilerle komutu bir adim ilerlemeyi ifade etmektedir.

Maymun Mer

¥

Merakh'mn Yolu etkinlik kagidi




- . ISLER:

Asagidaki sinif gorselinde yer alaV\. O.gV‘eV\Clle\(‘C.i@/\ ) P$e ncereyi agmak.
bivini seciniz. Segtiginiz Sgrencinin yandaki - Kapig agmak.
islerden birini yapmasi icin verilen komutlar - Tahtaya yazi

kullanarak bir algoritma olugturunuz. yazmak.

- Cop kovasina ¢op

atmak.

SINIFTAKI ALGORITMA
m - Bagla.

e

KAPI

OGRETMEN
MASASI

. |
CHP KOVASI

PENCERE

PENCERE

@
KOMUTLAR

(sagadsn. ) [ llerte. | ( Soladbn. |

[Tah’raga yazl yaz. j [ Copu kovaya at. ]

[ Kapyi ag. j [ Pencereyi ag. j

Simftaki Algoritma etkinlik kagidi




Sozluk

Algoritma: Problemi ¢ozerken izledigimiz adimlara denir.

Atik: Hastane, ev, fabrika vb. yerlerde kullanilmis; ¢esitli islemler sonucu geri doniistiirtilmesi
miimkiin olan maddelere atik denir.

Baglanti: Farkli adreslerdeki Internet sayfalarina gecis yapmamizi saglayan diigme ya da yazilardir.
Tiklandiginda 6nceden belirlenmis adresteki sayfaya baglanilir.

Cevrim dis1 olma: internet’e baglanabilen bir cihazin, Internet’e baglh olmama durumudur.
Cevrim ici olma: Bir cihazin Internet’e bagli olma durumudur.

Cikis birimi: Sistemden kullaniciya veri vb. sonuc aktaran donanim parcalaridir.

Coklu ortam: Birden fazla icerik tiiriinii (gorsel, ses, video...) bir arada bulunduran iceriklere denir.
Donanim: Bilgisayar1 olusturan fiziksel olarak dokunulabilen parcalarin tiimiine verilen isimdir.

Diigme: Tus ya da buton da denilebilir. Genel olarak yazilim iizerindeki sanal tuslar tarif ederken
kullanilir.

E-dergi: Elektronik ortamda kullanilabilen dergiler elektronik dergi (e-dergi) olarak adlandirilir.
E-kitap: Elektronik ortamda kullanilabilen kitaplar elektronik kitap (e-kitap) olarak adlandirilir.
Giris birimi: Kullanicidan sisteme veri ya da komut géndermeyi saglayan donanim parcalaridir.

Giris/Cikis birimi: Her iki gérevi de yerine getirebilen dokunmatik ekran, titresimli oyun kollar1 gibi
donanim birimleridir.

imlec: Fareyi hareket ettirdigimizde ekranda hareket eden isaretciye verilen isimdir.
indirme: Internet'teki bir veriyi bilgisayara kaydetmektir.

internet: Diinyadaki bilgisayarlar1 birbirine baglayan en biiyiik agdr.

internet servis saglayicx: internet baglantisi hizmeti veren firmalardur.

Internet tarayicist: internet sayfalarini agmak icin kullandigimiz programlardur.

Karakter veri: Metin olarak ele alinan harfler, rakamlar ve 6zel isaretlerden (+,?, =, [, &, $ vb.)
meydana gelen veri tiiriidiir.

Kisisel bilgi: Sahibi oldugu kisiyi tanimlayan her tiirlii genel ve 6zel bilgidir.

Kontrol paneli: Bir coklu ortam uygulamasini kullanmak icin gerekli sanal diigmelerin bulundugu
boliimdiir.

Mantiksal veri: Yaniti yalnizca evet-hayir ya da var-yok gibi mutlak iki degerden olusabilen veri
tiridr.

Modem: Bilgisayarlarin Internet’e baglanmasini saglayan aygittir.
Sayisal veri: Rakamlardan olusan ve matematiksel islemlerde kullanilan, say1 degeri olan veri tiiriidiir.
Sozde kod: Algoritmadaki adimlar1 giinlitk konusma dilinde ifade etme bi¢imidir.

Verti: Bir durum, olay, nesne veya kisi hakkindaki her ¢esit bilgiye denir.




Sozluk

Yazilim: Kullanicinin, bilgisayar ile etkilesim kurarak bilgisayar donanimini yénetmesini saglayan tiim
program ve uygulamalara yazilim ad1 verilir.

Yiikleme: Bilgisayarimizdan baska bir sisteme bilgisayar ag1 yolu ile dosya gonderme islemidir.

Z-kitap: E-kitaptan farkl olarak iceriginde ses, video ya da etkilesimli icerikler barindiran sanal
kitaplara zenginlestirilmis kitap (z-kitap) denir.

Web adresi: Internet sitesine ulasabilmek icin kullandigimiz adrestir.

Web sitesi: Internet tarayicisina adresi yazip ulastigimiz sayfalardur.









