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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yilizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ

Tarkam, dogruyum, caliskanim,
llkem kaictklerimi korumak, buyuklerimi saymak: yurdumu,

milletimi 6zUmden cok sevmektir.

Ulkam yukselmek, ileri gitmektir.

Ey Buytk Atatirk!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yiriyecegime
ant icerim.
Varligim Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Turkim digene!
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Mechabe, ban Mechon.
Mitelom icindle 22men 2aMman
kepgilagacatiz. Biolide
ayfighs 2amen geglooceginize
cailiaien. Hewdl, beglayelil
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pOGRU MU?  yaANLIS MI?

Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin
bagindaki yuvarlaga 0", yanlig olanlarin I§ MI?
bagindaki yuvarlaga "y"
yaziniz. Yanlig cimlelerin dogrularini

yaziniz,

Dunya'nin
sekliile ilgili hala
kesin bir bilgi yoktur.




’

- ® pinvanN
SEKLE
Agagidaki tabloya Dinya'nin gekline

benzeyen varliklarin adlarini yaziniz.
Sizin igin iki ornek verilmigtir.

Dinya’nin
Sekline Benzeyenler

. Portakal....

Asagidaki gorseli inceleyiniz. Bu gorselden yararlanarak Dinya'nin yuvarlok
oldugunu ispatlayan bir agiklama yaziniz.
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Hava Katmani
Ic Cekirdek

Manto

g
i

/ Yer Kobugu

Dig Gekirdek

En digta olan katmandir. —.eeeeeeeessiinnnns

Buzullarin da dahil oldugu katmandir............

Yapisi magmadan olugan katmandir. ...,

Atmosfer olarak da bilinen katmandir. ..o

Yer kabugu olarok da bilinen katmandir. ...

Dunya. yluzeyinin dortte tgund kaplayan katmandir. ...,
Icten diga dogru siralandidinda. ikinci katmandir, ...
GUneg'ten gelen zararli iginlari engelleyen katmandir. ...

Ic ve dig olmak Uzere iki bolimden olugan katmandir, ... 17



KATMANLAR VE OZELLIKLERI

Karq
Ko.tmo_n [

Baliklar
bu katmanda
yosar.

UI‘gten diga
dogru gidildiginde
2. katmandir.

Oksijen bu

katmandan
saglanir.

Ormoanlar
bu katmandadir.

DUnya'yi
Guneg'in zararli
iginlarindan korur.

Yukaridaki bulutlardan yararlanarak Dinya gorselinde yer alan katmanlarin
isimlerini ve iki ozelligini yaziniz.

Havo Katmani




KES, ny(\j‘ﬁ pUNYA

Dunya. gorselindeki
karalarive sulari
uygun renklere
boyayiniz.

Gorselleri noktali

yerlerden kesiniz.

Sekil 1, Sekil

2'nin Ustune

gelecek bigimde
kisimlari

yopistiriniz,

Ic cekirdek, dig
cekirdek, manto ve
yer kabugunu uygun
renklere boyayiniz.

“

Sekil 2

----...
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o ic cekirdek: Merkezde yer alir. En sicak s
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katmandir.

Dig Cekirdek: Cekirdegin dig bolimiddr. I¢
cekirdek kadar olmasa da oldukga sicaktir.

Magmadan olugur. Volkanlardan ¢ikan gaz ve

 }
|
|
]
Manto: Yer kabugunun altinda bulunur. :
]
lavlar bu katmanlardan gelir. ¥
’

Yer Kabugu: Dunya'nin kayalik katmanidir. «
« Deniz tabaninda daha. ince olmak Uzere "
. tum gezegenimizi S
.
. kaplar. ’
o .

~~ "

~ -
.-----‘

Olugturdugunuz bu materyali kullanarak sira
arkadaginizla oyun oynayabilirsiniz. Birbirinize
Dunya'mizin katmanlari ile ilgili sorular sorup
tahminlerde bulunabilirsiniz.
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o _ Ok

gil, BAKALIM HANGISIZ

Dunya'nin dortte gu sularla kaplidir. Agagidaki gosterimlerden hangisi
bu cimleyle iligkilendirilebilir?

Asagidaki gorselleri inceleyiniz. Hangileri hava katmani sayesinde
gerceklesir? Isaretleyiniz.




Dunya.ve seftali gorsellerini
inceleyiniz. gorsellerin
benzer ve farkl yonlerini

yaziniz.



DUNYVA HAKKINDA

Asagidaki haritadan yararlanarak sorulari cevaplayiniz.

Dunya'da karalar mi DUnya, mavi
yoksa sular mi doha fazla yer gezegen olarak da adlandirilir.
kaplar? Sizce bunun nedeni nedir?
Dijnya'nm .............................................................................

hangi katmanlarinda.
canlilar yagayabilir? Nedenini
aciklayiniz.

-------------------------------------------------

...........................................................................................
...............................................................................................
-------------------------------------------------------------------------------------------------
..............................................................................................
.........................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------
...................................................................
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/ Asagida verilen kavramlari bulunduklari katman ile eglegtiriniz.
Kara katmaniyla eglegtirdiklerinizi yegile, su katmani ile
eglegtirdiklerinizi maviye boyayiniz. Sizin igin bir ornek yapilmigtir.

—C®

O H N ML (m

........
.
0e®°%°%%0e,, oo e

e,

> <O w

ooooooooooooo

""""
® e
.

. e ®
'''''''

.
.
. .
.
’’’’’’




1O
QY

*JIUOTOJIS Y000 ILOWIDY
DADY 2A IUDWJOY NS IUOWIOY

010 ‘03UOW Y213
ojuowyoY

"J0)60s uopojuow N304
=) - - 1u3fisy0 Joy U n@nqoy .24 vpuI3o
e ulJ21zluaq
&

UIPRPIN23 1po
uIiuowyoy 142331 U3

"J0)31uvY NUNBNPYO YO)AN
uiu,0Aung ‘421n3un.ob

0w e

ua)1423 uopAozn apznwnuny

*ANSNJ0 LOPIV)UOWIDY
S1Wdab 33) 51 vAung

““JIN3}ShWUNADS
1u1bipazuaq aAa.ny ulunyas ulu,LAuUNg
J2)4nunsnp 1916 uoyj290H unJig “uobosid

HipJ21Snwunsnp Julbipazuaq
2A1sd23 J1q Znp uIu,0AuNG
'nbod ulrojuosu) uapIys3

'Z)ulu2460 Nanuos uopojAos jyoauos 406
08113 znunbnping ‘znunng 15115 Nubop ya42apa diyos 1u2)21WN2 NuBoq ZnunAnyo 14212)1Wna 1yopibo

® © 0 0 6 0000600000000 0000006000086 00000 000000000000 0000000 0000000000000 000000000

Sy :




‘Znunuo

VPOJADS VYJY ‘ZNUNANYO 1UIIDTOWD]YITO UR]1423506 DPUDLIO INOW UN,UOGIOY
‘ZnuUnuo

oo e

1426 2A21WN> nbnpjo ununjoquias

VPOVJAVS 'G7 ZNUNANYO IULIOOWD]YISO UR)1423506 DPUDIO INOW UN,UOGI0Y
'ZnuUnuo

1426 2A21Wn> nbnpjo ununjoquas

VPVJADS 'G 7 ZNUNANYO 1UIIDTOWD]YITO UR]1423506 DPUDL O Jow UN,U0g.IoY
‘Znunuo

oo e

1426 2A21WN2 nbnpjo ununjoquias VPOVJAVS VYJY ZNUNANYO 1UIIOTOWD]YISO U2)1123506 DpUDLTO Jow UN,uoq.IoY

Z)UIZId 42112315 2431424 ULy S0q OPOVJALS 24 ZIUISO IA0JADS ‘G 7 IpWIS ZnUNPING 151415 NJUBop “4a7Y1ugaL
‘ZnuUnuo

oo e

VPVJADS 'G 7 ZNUNANYO 1UIIDTOWD]YISO U2]1423506 DPUDL O Jow UN,U0gGIoY
Z)UISI|2WUop 1426 2A21Wwnd

1426 2A21WN> nbnpjo ununjoquias

1426 2A21WN> nbnpjo ununjoquias

0P VJUOS "ZIUISITOWNYO 1U12)1671q U2)1123506 DPUDYO 1AW IOPIIOYNA UN,UOGIDY 2DUQ

nbnpjo ununjoquas
ZIUIA0)50q J0.4Y2)

P 2A21wn> nbnpjo ulun2s.406 IPAOH “ziuIsifowowanun JuIbipazuag aA2.ny uluny2$ uiu,vAuNg

2/ ZNUNUO 161

oo e

Jo131u0y 1UIBIpazu2q 244Ny UIUNY RS UIU,PAUNG “JOPOIB0304 UR]IYRS UoPADZN 2pZNWNUND "JIPJV)SHWUNADS |UIBlipazUaq

A

2A34ny uIu,0AuNg 25! J214NUNSNP 1916 UV 290N unJIg “IobosId Un3Shw)o Ja1u233zUq 2A15d23 JIq ZNp IA0AUNg U2pIYS3

26



Ayse defterine Dinya'nin katmanlarini gizmigtir. Sizce bu gizimin neresinde hata
yopmigtir? Dogrusunu yandaki model Uzerinde gosteriniz.

Ic Cekirdek

Dig Gekirdek

Manto

Dunya'nin katmanlarinin diziligi, Ayge'nin ¢izdigi gibi olsaydi nasil sonuglar ortaya
ctkardi?




SENINISAYEAN)

Bu sayfayi Gnitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz, ister
resim yap, ister masal olustur veya farkli bir
etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin, goster kendinil

e Su Katmani +  Hava katmani e Kare

» Cekirdek (Atmosfer) .

«  Danydnin sekli «  DlOnydnin yapisi - Dunya
- Manto (Magma) « Dis katmanlar

28

Kara katmani (Yer Kabugu)
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BULMACHYL ()b /

Asagidaki gorselleri inceleyiniz. Gorsellerdeki hayvan isimlerinin ilk harflerini
yazarok duyu organlarini bulunuz. Buldugunuz duyu organinin simgesini, gorselin
yanindaki kutucuga giziniz. Sizin igin bir ornek yapilmigtir. Resmi boyamayi da
unutmayiniz.
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VO\OUR BOSLUKLARL
S | géz’e%y b

___f
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o uf“‘m) U[le“"/m/z |
dilimiz 77

n bogluklari uygun ifadeler ile tamamlayiniz,

2 doki cimlelerde yer ala

Pek cok
farkli kokuyu ...
sayesinde aliriz.

Cevremizdeki
sesleri

.
-----
-----------

weee



GOREVI NEYDI?

Agagidaki gorselde gocuklarin kullandigi duyu organlarinin isimlerini ve gorevlerini
yaziniz.

L TSI covvvvssveens
ISMI veenenenne 5 '
X . GOV wvvvrereesssssssessssseresessossssassssosssssssasssssasssssssns
GOV vererersosssssnssssssssssssssssssssssssssasssssasasaonsssnass
(10 2 | I
ISMIE s GOF VIt oo ssssssssssssssssssssssssssssssssses
GOFRVI: vovssssessesssmsssssssosssssssssssssesssssssss | ess—e—————
TSI covvereerrenens
GOFVI wovoesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss

---------------------------------------------------------------

GOREVI NEYDI?
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VANGE DUYY ORGANE?

Agagida verilen cumlelerde kullanilan duyu organlarini bulunuz. Yanindaki

kutucuklara numaralarini yaziniz. (Ayni cimle igin birden fazla duyu organinin
numarasini yazobilirsiniz.)
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yemek ¢ok tuzluydu.
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Asagidaki i
i ifadelerden dogru olanl
arin bagina,

yaziniz, Yo, .
nlig olan ifadelerin alting dog "D, yanl
ha dogrular I olanlarin baging "yt

niyaziniz,

< eder.

Kotu kokular bizi rohats!

-------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------

Derimiz vUcudumuzun bir kismin

-----------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------

Dilimizin
. atal
9orevi yoktyr maktan bagka

Gozlerimizin sagligi igin
k
yakindan bakmallytz.g e

-----------
-----------
-----------
-----------
-----------

...........

...........

----------

...........
-----------
-----------
-----------
-----------
-----------

-----------

"o

B
urnumuz koky alm

orga
9animizdir, ave solunum

.
------
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-----
.....
----------
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------
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-----
----------
.
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.
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.....
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.....
-----
-----
.....
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Viksek sesler e QUrdLtGL;

. . Ortaml gl
Insanlar bazi segler duyamaz, ar huzur vericidir
ok
Y inde ¢ o
V\u\ak\ar\m\v_ s e ‘
Cpdenoyirtede
sl ‘o'\r‘o\r\nde ...............
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Duyu organlarimiy cevremizj
algilamam;z saglar,

--------------------
----------------------------------------------------------
-------------

.......................
---------------------
---------------------
---------------

Tat alma ve koklama duyularimiz
birlikte caligir-

--------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------
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SLOGANINI YAZ

nlartile ilgili bir slogan yazdL.

aghgnt korumayla ilgili sloganlar yaz\p

duyu orga

Karbon, sizin iGiN
organinin S

de her bir duyu
afis olugturunuz.

Klrll e”er"mle

dO’(un
''Muyor
Yorum,

PO




8

SURUN
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Agagidaki kelimeleri kullanarak kuralli ve anlamli cimleler kurunuz. cimlelerini-
zi, alttaki bogluklara yazim ve noktalama kurallarina dikkat ederek yaziniz.

COMLcigpg

sesle dinlememeliyiz  yiksek muzik

..........
---------------
--------------
---------------
---------------
...............
---------------

KELIMELERDEN
CUMLELERE

......
......
......
......
......
......
......
......
------
-----
------
-----

.

-------
-------
------
-------
-------
-------
------
-------
.......
.......
------



en duyu gozlerimiz organimizdir  hassas

----------------------
--------------
------------------------------------------------------
-----------------------
seee

e

e
--------
---------
---------
---------
---------
---------

.
.......
.......
-------
-------
-------
.......
.......
.......
-------
........
........
........

parlok Glneg'e 1giga bakmamaliyiz ve gozle ¢iplak

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

yiyecek soguk veya tuketmemeliyiz icecekleri ¢ok ve sicak

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ii Uzenli
ylz derimizin  banyo duz

arok sagld! yopmol!

e
-------
-------
.......
.......
.......
-------
-------

------
........
........
........
--------
-------
-------
.......
-------
-------
-------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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AKROSTIS

Sira arkadaginizla beraber duyu organlarimiz ile ilgili akrostig caligmasi yapiniz.
Sizin igin bir ornek yapilmigtir.
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SIRA SENIN HiKAYENDE

Yan sayfadaki Gzgln géranen gocuk ile ilgili bir dyka
yaziniz. Cocugun yasadigi sorunlar ile ilgili ¢dzam
dretmeyi unutmayiniz.



KELMEFPV]I

DUYUORGANLARIMTIZ

Verilen kelimeleri; yukaridan asagiya, soldan saga veya capraz olacak
sekilde bulmacada bulunuz ve isaretleyiniz.
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Agagidaki cimleleri kendinize gore tamamlayiniz.

U6 OLLASKYDIE

Duyu organlarimiz olmasaydi neler olurdu?




Agagidaki varliklari ayirt edebilmek igin kullanabilecegimiz duyu organlarini
boyayiniz. Bir ornek sizin igin yapilmigtir.

— @OV
OOOOC
OOOOC
OOOOC
OOOOC
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BAKO'IMEBIU EYATIM

Yukarida verilen duyu organlarini gorselde bularak boyayiniz.

BAKALIM BULALIM

)



EK 1'deki (sayfa 149) gorseli, gizqili yerlerinden kesiniz. Duz gizgilerden katlayiniz.
Uygun yerlerden yapigtirarak bir kip olugturunuz.

Olugturmug oldugunuz kupu kullanarok sira arkadaginizla beraber oyun
oynayabilirsiniz.

KUpU sirayla masanizin Ustiine atiniz. Uste gelen duyu organiile ilgili agagidaki
gorevleri yerine getiriniz.

Gorevler:

Goz geldiginde ormanda gérebilecegin 3 sey sdyle.
Kulak geldiginde duyu organlaryla ilgili bir sarki uydur.
Burun geldiginde kokusu guizel olan 3 varlik say.

Deri geldiginde dokunarak sevebilecegin 3 hayvan soyle.
Dil geldiginde tadi eksi olan 3 yiyecek soyle.

Kurallar:

Birbirinizin séylediklerini tekrar etmek yasak!
Her dogru cevap 2 puan.

Eksik cevap 1 puan.

10 puana ulasildiginda oyun biter.



Kostebek Kikide diger tim kostebekler
gibidir. Topragin altinda yagar. Vicudu
tamamen kirkle kaplidir. Gok keskin
ve sivri tirnaklara sahiptir. Burun ve
agiz yapisi uzuncadir. Kulaklari vardir
amo. kulak kepgeleri yoktur. Buna
ragmen iyi duyar. Kiglcuk gozleri
vardir. Gozleri ¢ok az gorir. Ancak
¢ok hizlidir. Yuvasini labirent geklinde
yopar.

Kostebek Kiki'yi once yuvasina
goturunuz. Sonra agagidaki sorulari
cevaplayiniz.

Metinde kostebeklerin hangi duyu organlarindan bahsedilmigtir? Bu duyu
organlarinin ozellikleri nelerdir?




SENINISAYEAN)

[

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

b Bu sayfayi initede ogrendigin bilgileri kullanarok
° doldurmalisin. Ister giir yaz, ister resim yap, ister
:
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

masal olugtur veya farkli bir etkinlik hazirla... Bu
sayfa senin, goster kendini!

« Dil -+ Deri e Burun - GOz «  Kulak «  Duyu organlari
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RESME BAK, TABLOYV DOLDUR

Resmi inceleyiniz. Resme gore tabloyu doldurunuz.

HAREKETLI VARLIKLAR HAREKETSIZ VARLIKLAR
1 LEutholtopU . 1. .Kedi
2. 2.
3 3.
4 4
S. S

HANGISI HAREKETLI?

Yukaridaki varliklardan kendiliginden hareket edenleri
yuvarlak i¢ine aliniz. Siz de kendiliginden hareket eden 5
varlik yaziniz.

L s, Lorsnsnnsnnsnsnsnnsnnnns 3. . L PR 5. s,
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ESLESTIR VE BOYA

Asagida Karbon’un hareketleri verilmistir. Hareketleri dogru
ifadeler ile eslestiriniz. Dogru hareket ile robotu ayni renge
boyayiniz.

yon
Degigtirme

Hizlanma

Yavaglama.

Donme

Sallanma.



DUSUNELIM, YAZALIM

Asagidaki ddnme dolapta verilen hareket cesitlerine ikiser 6rnek yaziniz

yon Degigtirme

HAREKET
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HiKAYENI OLUSTUR

() Hilal, Arzu'yu kovalamaya basladi( ) Annesinin sesini duyunca
hizini azalttl. () Annesi evin kapisindan ona sesleniyordu. Geri ddntp
annesine dogru kosmaya basladi. () Annesi “Hilal dikkat et, dtseceksin!’
diye seslenince kosmayi birakip yarimeye basladi. () Annesi “Haydi
eve kizim. Bak babaannenle deden de geldi. Seni ¢cok 6zlemisler.” dedi Hilal
“Yasasin!” diyerek sevingten etrafinda dondo. () Hilal, Arzu'ya el salladi
ve eve girdi.

Yukarida adim adim verilen durumlarda, Hilal sirayla hangi hareketleri
yopmigtir? Yaziniz.
Hizlanma

Siz de yukaridaki hareketlerin oldugu bir hikdye yaziniz. Hareketleri gosteren
sembolleri hikdyenizde uygun yerlere yerlegtiriniz.

B8e



AEYOI QYUY

EK 2deki (sayfa 151) resimleri ve garki kesiniz.
Carkin orta kismini da keserek cikariniz.
Kestiginiz resimleri ¢carkta uygun yerlere yapistiriniz.

Sonrasinda sari icgeni kesiniz. Uggeni kaleminizin Gizerine
yapistiriniz.

Carkinizi kaleminize takarak sira arkadasinizla oyun
oynayabilirsiniz.

Sira ile ¢arki geviriniz. Carki dondtriintiz ve Gggenin gosterdigi
kisimdaki resmin hareket tara ile ilgili bir 6rnek séyleyiniz. Her
dogru cumle 1 puan degerindedir.

Oyuna baglarken kag tur oynayacaginiza karar veriniz. Ust
Gste 3 defa ayni hareket geldiginde puan alamadan sira
digerine gecer.
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BUL, ¢iZ, BOYA

Asagidaki gobrsellerden itme kuvveti uygulananlarin cergevesini
maviye, cekme kuvvetiuygulananlarin cergevesinikirmiziya boyayiniz
Siz de boyali cercevelerin igine verilen goérsellerden farkli birer resim
Giziniz.

LT
L




Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin
basina “Y’ yaziniz. Yanlislarin altlarina dogrularini yaziniz.

Dolabin kapisini kapatirken gekme kuvveti uygularim.

Topu arkadagima atarken itme kuvveti uygularim.

El arabasiyla odunlari eve géturiurken itme kuvveti uygularim.

Zile basarken ¢ekme kuvveti uygularim.

Her cismi itme veya cekme kuvveti ile hareket ettirebilirim.

pobRrYU MU?
YAN LIS MI?

&1



HAREKET TURU NE?

Ek 3teki (sayfa 153) gorselleri keserek asagidaki gorselde uygun

yerlere yapistiriniz.

Hizlanma

Yo6n degistirme

62

Yavaslama




HANCIKUVV S RIURUS

Asagidaki sorulari, yanlarindaki gorsellere bakarak cevaplayiniz

Ahmet, bisikleti nasil yavaslatabilir?
Bunun igin hangi tur kuvveti
uygulamasi gerekir?

Figen topu nasil hizlandirabilir? Bunun igin
hangi tur kuvveti uygulamasi gerekir?

Dincer amca, oltaya takilan baligi nasil
alabilir? Bunun igin oltaya hangi tur kuvveti
uygulamasi gerekir?

Mert, oyuncak arabasini nasil
hizlandirabilir? Bunun icin hangi tir kuvveti
uygulamasi gerekir?

6%




ITME MI, CEKME MI?

Asagidaki cimlelerde anlatilan kuvvetin ¢esidini yoziniz.

Arabaya. binerken arabanin kapisini agmak igin kullandigimiz kuvvettir.

,,,,,,,,,,,, Pencereyi kapatmoak igin kullandigimiz kuvvettir.
,,,,,,,,,,,, Bilek guregi yaparken uyquladigimiz kuvvettir.
............ Daldan meyve koparmak igin uyguladigimiz kuvvettir.
............ Yerden gantamizi kaldirmak igin uyguladigimiz kuvvettir.
............ Igi9 kapatmak igin kullandigimiz kuvvettir.

............ Masadan tabaklari kaldirmak igin uyguladigimiz kuvvettir.
............ Halat yariginda uyguladigimiz kuvvettir.

............ Topu ayagimizda sektirmek igin uyguladigimiz kuvvettir.
............ Ok atmok igin yaya uyguladigimiz kuvvettir.

............ Cekmeceyi agarken uyguladigimiz kuvvettir.

» Sinan amca, el arabasiyla evinin bahgesine kum tasimaktadir. Sinan
amcanin el arabasina ne tur kuvvetler uyguladigni yaziniz.



NARERET TORONO BUL, BOYA

Agagidaki gorselde yer alan kutucuklara varliklarin hangi tur hareketi yaptiklarini
yaziniz (Yavaglama, hizlanma, donme, sallanma, yon degigtirme). Gorseli boyayiniz.
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kim COZECEK?

Cumleleri verilen kelimelerden uygun olaniyla tamamlayip gifreyi ¢ozinuz.

Yon degistirme < Hareketin

~
AN
g Yavaslama Itm
[ ] [ ] e
& -
W

e Kuvvet e Cekme < Hizlanma e Seklini

* Hizlanma « Donme -« Kuvvet
Duraga yaklasan otobus, hareketi yapar.

3 4
Anahtarla kilidi acmak hareketine drnektir.
1 2
Cantamizi yerden kaldirmak icin kuvveti uygulariz
13 5

Salincaktaki cocugun hareket;, hareketine
ornektir. 9

Yesil 1tk yaninca arabanin yaptigi hareket,

hareketidir. 6 7 8
Duvara ¢arpan top, hareketi
yapar. 1 16

Siramizi bulundugumuz noktadan uzaklastirmak igin
kuvveti uygulariz. 15

Cisimlere uyguladigimiz kuvvet, cisimlerin
degistirebilir. 10

Dogal afetlerden cig, sel gibi olaylar
neden olabilecedi tehlikeli durumlara érneketir. 14

Varliklari hareket ettiren ya da durduran etkiye
denir. 12

sw 2 3427 2 5 2 6 78 917
CHERENEEn NNl

N 4 2 6 4 3 124 217 1314 15 4 1 7 16
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SIRA sewsy
HIKGYEND £

Asagidaki kelimeleri kullanarak bir
dyki yaziniz. Oykinizde oynadiginiz
oyunlardan (futbol, ebelemece,
saklambag, yerden yiksek vb.)
faydalanabilirsiniz. Oyunlar sirasinda
yagayabileceginiz tehlikeli durumlari
da goz onunde bulundurunuz.

Hizlandi . Donda
Yavasladi . Sallandi
Yon degistirdi . Itti
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cOZUMIBENDE]

Gokdere koya, daglarin
eteginde kurulmus sirin bir
kéydar. Kéyan ortasindan,
kéye adini veren Gékdere
gecgmektedir. Son zamanlarda
kuraklik nedeniyle derede
neredeyse hic su kalmamistir.
Gokdere koyu ile ilgili
asagidaki sorulara yanit
veriniz.

1. Sonbaharda yagmurlar,

2 yeniden yagmaya
baslayacaktir. Dere yatadi
doldugu zaman sular oklarla

1 gosterilen hangi yone
/ dogru akar? Iigili kutucugu
isaretleyiniz. Seciminizin
nedenini yaziniz

O 1ybéninde akar
O 2 yoniunde akar
Nedeni:

2.

Kéylaler, kurak zamanlarda su sikintisi cekmemek igin kéye bir su

deposu yapmaya karar verirler. Bu depo ile dere suyunu biriktirip
ihtiyac duyduklarinda kullanabileceklerdir. Depo, kéy halkinin
yararlanabilmesi icin A, B, C konumlarindan hangisine kurulmalidir?
Seciminizin nedenini yaziniz.

O A konumu O B konumu O C konumu

Nedeni:

3.

Derenin kurumasinin kdylalerin yasamina ne gibi

olumsuz etkileri olabilir? Bunlardan ikisini yaziniz



SENINISAYEAN)

Bu sayfayi tnitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz, ister
resim yap, ister masal olustur veya farkili
bir etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin, gdster

kendini!
* Hizlanma « Yondegistirme -+ Kuvvet
e (Cekme e Yavaslama e Itme

e Donme
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MADDEYI NITELEYEN OZELLIKLER

Her maddenin duyu organlarimiz ile ayirt edebilecegimiz, kendine ozqu ozellikleri
vardir. Buna gore agagidakilerden madde olanlari yuvarlok icine aliniz.

gicek masa  sevgi defter sayql heyecan
kitap bardak Uzuntu kalem hava
duglince telefon silgi bant

Asagidaki maddeleriinceleyiniz. Maddelerin ozelliklerini ve
duyu organlartile nasil algilandiklarini diguniniz. Her
sirada digerlerinden farkli olan maddeyi bularak yuvarlok
icine aliniz.

) &
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HANGI DUYU ORGANI?

Asagidaki cimlelerde maddeyi niteleyen ozelliklerden bahsedilmigtir.

Cumlelerde belirtilen ozelligi hangi duyu organiyla algiladigimizi yanina yaziniz.

Limonun 1adi GOK @KSiYdi. ......couieeieiiieieiricceece et ssssne
Cicegin rengini GOK begendim. ...........cccoirieiniririieece s
Yemegin KoKusu Narikaydl. ..o
Papaganimin tiiyleri yumusacCiKTIr. ...
Balonum patlayinca Gok Ses GIKTI. ...

Asagidaki tabloda maddeyi niteleyen ozellikler alt alta siralanmigtir. Bu

ozellikleri hangi duyu organimizla algiliyorsak o kutucuga ( X ) isaret koyunuz.

( GOz )( Kulak )( Deri )(Burun )( Dil

(" paruzio-Parozsuz ) (

)(

)(

)(

)(

( Kokulu-Kokusuz )(

)(

)(

)(

)(

( Tatli-Tatsiz ) (

)(

)(

)(

)(

( Esnek-Kirilgan )(

)(

)(

)(

)(

( Renkli-Renksiz )(

)(

)(

)(

)(

( Sert-Yumusak )(

)(

)(

)(

)(

AYIRT ET, ORNEKLENDIR

Asagidaki ifadelere uygun ornekler yaziniz.

___________________________________

ilDokunarak ayirt edebilecegimiz‘ii' Ayni renkte olan birbirinden

U¢ madde:

___________________________________

___________________________________

Ne oldugunu kokusundan
' dnlayabilecegimiz Gi¢ madde:

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

i Sesinden ayirt edebilecegimiz !

___________________________________

___________________________________

farkli Gic madde:

U¢ madde:



Asagidaki varliklardan yumugak olanlart igaretleyiniz.

O O O O

Asagidaki varliklardan kokusu olmayanlari igaretleyiniz.

O O O O O

Agagidaki varliklardan kirilgan olanlari igaretleyiniz.

O O O O

Asagidaki varliklardan purizlu olanlari igaretleyiniz.




CYVAH, HARFLER KARISMIS!

Agagida maddeyi niteleyen ozelliklerin harfleri karigik olarak verilmigtir. Bu
ozellikleri bulup noktali yerlere yaziniz. Anlamlari ile eglegtiriniz.

Kolayca
egilip bakulemez,
yUzeyi duzdur,
dokunuldugunda kayma hissi
verir.

Sadece goézlerimizile
algilariz

Dokunuldugunda
cukurlasir, eski bigimini
yitirir.

Yizeyi
daz degildir.
Dokunuldugunda girinti
ve cikintilar hissettirir.

Burnumuz ile
algilariz

Egilebilir,
bukulebilir,
sikistirilabilir ve uygulanan
kuvvet kaldirildiginda tekrar
eski haline déner.

razoapol ..o

Uprazzus ..oooooviiiiiiiiiiiiiinnn
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DUSGNE jpm

ESNEK VA7 Al M
SERT 1
1’ | . KIRtigpy
2 _
2
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’ 3
YUMUSAK
! Ee/irt,'/en o
2 YYgun qulzjglklere
. O"nekler,- quInlz
: | RENKLI
1.
2.
PUR(ZLy .
1
2
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1
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1 2
2
3
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Agagida isimleri verilmig varliklari, gorselden bularak istenilen renge boyayiniz.

sert maddeler esnek maddeler PUruzld maddeler
yumusak maddeler kirilgan maddeler PUrUzsiz maddeler
defter +  balon +  kitap + ayna
yastik *  kalorifer petegi +  cam bardak *  ters donmiis terlik

T=rDrCcw (C(=FDRD®
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RENI BULABILECEK MiSTN?

Asagidaki maddelerin neler oldugunu tahmin ederek altlarindaki
kutucuklara yaziniz.

Bazl

gseyleri bir arada tutmak
icin kullanilan esnek bir
maddeyim. Cekilince uzarim.

Renksizim, kokusuzum,
tatsizim. Soluk alirken
icinize gekilirim.

« Asagidaki varliklarin kendilerini tanitmak igin neler
sdyleyebileceklerini konusma balonlarina yaziniz

 Asagidaki kutucuklara birer madde yaziniz. Bu maddeleri konusma
balonlari icinde tanitiniz




Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin
basina “Y’ yaziniz. Yanlis olanlarin altina dogrularini yaziniz.

Bazi maddelere dokunmak, onlari tatmak veya koklamak
vicudumuza zarar verebilir.

Tap gaz, dogal gaz, fabrika dumani gibi gazlari solumak
sagligimiza zarar verir.

Parlak 151k gbzlerimize zarar vermez.

Goruantlsa suya benzeyen ama su olmayan maddeleri
kullanirken dikkatli olmaliyiz

Uyari sembollerinin anlamini
bilmemiz hi¢bir fayda saglamaz.

Ilaclar ecza dolaplarinda saklanmalidir.

Cok sicak veya cok soguk maddelere
dokunmak derimize zarar vermez

DOGRU MU, YANLIS MI?

Deterjanlar salondaki buzdolaplarinda
saklanmalidir.

Temizlik malzemeleri kendi ambalaj-
larinda saklanmalidir.



KES. YAPISTIR

Agagidaki guvenlik uyari semboli ifadelerine uygun
gorselleri Ek Y'ten (sayfa 155) keserek dogru
yerlere yapigtiriniz.

A A

Agindirici Zehirli Tehlikeli
Radyasyon Yakici Madde Patlayici
Zararli Alevlenebilir Madde Elektrik Tehlikesi



Maddeler dogada kati, sivi ve gaz olmak Gzere (¢ halde bulunur.
Asagidaki gorselde bulunan maddeleri uygun kutucuga yaziniz

Sonra resmi istediginiz gibi boyayiniz.
BUL VE BOYA

BUL VE BOYA




DOLDUR Bosiyniar!

Asagidaki cimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadeler ile tamamlayiniz.

bosluk zeytinyadi gaz yumusak taneli
kati Su Sivi buz hava

+ Balonun sismesini saglayan gaz haldedir.

* Suyun kati haline denir.

« Belirli bir sekli olan maddelere maddeler denir.

» Nefes aldigimizda cigerlerimize dolan hava, maddenin

halidir.
« Igine konuldugu kabin seklini alan maddelere maddeler
denir.
 Lastik, singer, pamuk gibi maddeler de kati haldedir.
« Tuz un, kum gibi maddelere kGglk katilar denir.
e Su, sut, maddenin sivi haline 6rnektir.

Asagida verilen kavramlarin yanlarina akliniza gelen ilk G¢ sézcugu
yaziniz.

Kt <. s<. Gaz<.
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HAYDI
OYUNA!

Sira arkadaginiz ile Ek 5'teki (sayfa 157) kartlar
kullanarak oyun oynayiniz. Oyun kurallarina dikkat
ediniz.

OYUN KURALLARI

« Ek S'teki oyun kartlarini dikkatlice kesiniz.

» Kartlari gorseller gériinmeyecek sekilde ters geviriniz.

e Siranizin Gstlne ters sekilde ve karisik héalde diziniz.

«  Once kimin kart sececegine karar veriniz.

» Karti secerken diger oyun arkadaslariniza gérselin ne oldugunu
gostermeyiniz.

e Arkadasiniza anahtar sorulardan sorunuz.

* Arkadasinizdan hangi madde oldugunu tahmin etmesini isteyiniz.

» Her kart icin Gi¢ tahmin hakki oldugunu unutmayiniz.

« Tahmin hakki bittikten sonra diger oyuncuya geginiz.

* Her dogru tahmin oyuncuya iki puan kazandirir.

« Yirmi puana ulasildiginda oyun biter.

IYI EGLENCELER.. )
ANAHTAR

SORULAR

Rengi ne?
Kirllgan mi?
Esnek mi?
Parazla ma?
Sert mi?
Kokusu var mi?
Tadi var mi?
Kati mi?

Sivi mi?

Gaz mi?
&3



elvenrix ONLEMLERE

Ne yapiyorsunuz?

Yeni projemiz icin deney
Yapiyoruz.

Aaaaal Ama hicbir éniem
almamigsiniz. Boyle
calismaniz dogru degil.

GUVENLIK ONLEMLERI

Ali

« Cocuklar, deney yaparken givenlik énlemi olarak agagidakilerden
hangilerini kullanmalidirlar? Isaretleyiniz.

L] L] L] L] L] L] L]

* Ali, arkadaslarina sizce neler énermis olabilir?




M e omm mm mm Em omm mm mm =

Beril, Yagiz, Gokce ve Asli yeni bir proje tizerinde calismaktadirlar.
Ogretmenleri onlardan herhangi bir maddeyi kullanarak yeni bir tGran
tasarlamalarini istemigstir. Cocuklarin tasarlamayi dastanduikleri Granler

asagida verilmistir. Her bir Grantn neden kullanisli olmadigini yaziniz

Plastikten bir tencere

yapabilirim Camdan bir ayakkabi

yapabilirim.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Stingerden bir
bardak
yapabilirim.

Kagittan
bir semsiye
yapabilirim.

1
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
1
|
|
1
|
|
1
1
|
|
|
1
1
|
1
1
1
|
1
: Siz olsaydiniz hangi maddeyi kullanir, nasil bir Grin

I tasarlardiniz? Neden? ..o,
1

........................................................................



..oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo....
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SENINISAYEAN)

Bu sayfayr Gnitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz, ister
resim yap, ister masal olustur veya farkli
bir etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin, goster

kendini!
« Madde e Yumusak e Renk e Parazla e Swi
e Sert e Esnek e Koku e Plrazstz e Gaz
*  Kirilgan ¢ Tat * Kati
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ACABA NEDEN?

Gece yolculugu sirasinda kitap
okumak isteyen bir yolcu, yazilari gérmek
icin ne yapmalidir? Neden?

Madenciler, ¢alisirken niye isikli
baret kullanir?

Dalgiclar, neden denizin
derinliklerinde sadece fenerin
aydinlattigi baliklari gérebilir?

Soférler, gece yolculuk
yapmak igin neden araba farlarini
kullanmak zorundadir?




DOGRU, BULCALIM

Rayd'nin dogal isik kaynaklarini takip ederek Anitkabir'e ulagsmasi icin dogru
yolu kirmiziya boyayiniz. Gérselden yararlanarak asadidaki alanlara dogal ve
yapay isik kaynaklarini yaziniz

DOGAL ISIK KAYNAKLARI YAPAY ISIK KAYNAKLARI

&9




ESLESTIR VE BOVA

Asagidaki sozcukleri, dogru balonun sepetine yaziniz. Yildizlari, uygun balonlarin
ustundeki renklere gore boyayiniz.

AY
GUNE$ Si MSEK YILDIZLAR
GAZ
LAMBASI
MUM
MESALE TELEFON
EKRANI
SUDAKT
YANSIMA EL ATE
FENERI BOCEGT
e D
.......................... SIK
.............................................. KA yNA KLARI
................................................................ I$IK KAYNAéI
DOGAL ISIK OLMAYIP ISIST
KAYNAKLART YANSITANLAR



CEVREMI DINLIYORUM

gir dokika. boyunca cevrenizi .
dinleyiniz. Duydugunuz sesleri

ve bu seslerin kaynaklarini
yaziniz.

DUYDUGUM SESLER
KAYNAKLARI

'M?

Aylin ve arkadaglari
bah¢ede oynarken bir
yandan da gevreden gelen
sesleri dinliyorlardi. Resme
gore sorulari cevoplayiniz.

e Kusun sesini en siddetli
isiten kimdir? Neden? Nilgan
Mehmet Ayza

Asya

Aylin

*  Kusun sesini en az duyan ¢cocuk daha iyi isitebilmek icin ne yapmalidir?
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v
Agagidaki cumlelerden dogru olanlarin DO(SRU “‘ ‘U :
daki Uggeni k lis olanl :
yanindaki Ug¢geni kirmiziya, yanlig olanlarin ‘ ,‘-r)

yanindoki kareyi maviye boyayiniz. Yanlig olan
cumlelerin altlarina dogrularini yaziniz.

> D DD D

Kaynagindan uzaklagtikea sesi daha gok duyariz.

Kulaklik kullanarak surekli yiksek sesle muzik dinlemek, igitme kaybina
neden olabilir. ...

Cok quraltulu yerlerde ¢aliganlar, daha iyi duyobilmek igin mikrofon
kullanirlar.

ORNERLER SENDEN

Asagidaki kutulara yapay ve dogal ses kaynaklarindan Uger ornek yaziniz.

YAPAY SES KAYNAKLARI DOGAL SES KAYNAKLARI
L, e e
2. o 21
3 3 e




RESMI INCELE, SORULARI YANITLA

Mert Bey

Hamza

Hamza, isciyi gdérmedigi halde iscinin orada oldugunu
anlayabilir mi? Nasil?

« Mert Beyin kulaginda neden kulaklik var? Mert
Bey, kulaklik takmazsa ne gibi sorunlar yasayabilir?

*  Hamza bulundugu ortamda hangi
kaynaklardan cikan sesleri duyamaz? Neden?



DOLDUR
BOSW
BoYA Sei e

Asagidaki camlelerde yer alan bosluklara sekillerin igindeki
kelimelerden uygun olanini yaziniz. Buldugunuz kelimeye ait sekli

boyayiniz.

« En bayuk isi ve isik kaynagimiz tir.

* Deniz anasi Istk kaynagina érnektir.

» Cevremizdeki cisimleri gérmemizi saglayan bir enerjidir.

« Gereginden fazla isik kaynagdi kullanmak, géztimuze verir.

« GOnegten gelen isigi Ay, i1sik kaynagi degildir.

« Mesale eskiden aydinlanmak igin kullanilan ... 1Stk kaynaddir.

. Isittigimiz her sesin bir vardir.

* Dogal ses kaynaklarina ornek verebiliriz.

*  S€S, héalinde havada her yéne yayilir.

» Ses kaynaginin yaklasip uzaklastigini SeSinN ... degisiminden
anlariz.

» Cok yuksek sese maruz kalanlar, sagligini korumak icin

kulaklik takmalidirlar.

siddetindeki

Glnes yansitan

dalgalar

rizgari
kaynagi
kulak Japay
dogall
11k

enerji
zdrar



CRAFICI YORUMLA

Asagidaki grafikte bir siniftaki bes 6grencinin 6gretmenlerine olan
uzakliklar: verilmigtir. Buna gore sorulari cevaplayiniz.

Uzaklik (m)
A

()

| 1 1 O-u |
Selin Metin Giil Ali Sirin grenciler

(Her sekil 1 metreyi géstermektedir)

Grafige gore 6gretmeninin sesini en ¢cok duyan kimdir? Nedenini

aciklayiniz.

Grafige gore 6gretmenin sesini en az duyan kimdir? Nedenini agiklayiniz

Ogretmeninin sesini daha az duyan kisi, 6gretmeninin sesini daha iy

duyabilmek icin ne yapmalidir?

9B



%\3\3 . 2 3
4
5 6
BUI IACI
SOLDAN SAGA YUKARIDAN ASAGIVA

9B

2. Sesin yayilmadigi ortom
Y. Isitmemizi saglayan organimiz

7. Insanlar tarafindan Uretilen ses
kaynag

1. Insanlar tarafindan Uretilmemig isik
kaynag

3. Ses giddetinin ¢ok yuksek oldugu
durumlarda ¢aliganlarin takmasi

gereken alet

5. Ses kaynaginin yaklagip uzaklagtigini
ondaki degigsimden anlariz.

. Dogal isi ve 1gik kaynagimizdir.



HAZINEYE ULASABILECEK MISIN?

Kacak korsan, adadaki hazineye ulasmaya calisiyor. Ancak haritadaki
yobnergelere uymasi gerekiyor. Cunka goélde tas olarak gérduklerinden
bazilari timsahlarin sirti. Sadece dogal ses kaynaklari yazan taslara
basarsa tehlikesiz bir bicimde adaya ulasabilecek. Ancak batin
problem bununla da bitmiyor. Hazine sandiginin sifresini bulabilmek
icin bastigi taslarin Gzerindeki igslemleri de yapmasi gerekiyor. Eger
dogru igslemleri yaparsa hazinenin sifresini de bulacak. Ona

yardimci olmaya ne dersiniz? Ipucu: Ornegin +5 yaziyorsa bu,
elimizdeki sayiyi 5 ile toplamamiz gerektigi anlamina geliyor. Ya

da -20 yaziyorsa topladigimiz sayidan 20 ¢ikarmamiz gerekiyor.

+20 60
Gitar Dalga sesi +60
Telefon
+30
+5 Yagmur 490
Televizyon Mikrofon 23
Davul

w2 . HAZINEYE ULASABILECEK,
MISI“? Kedi

Zurna +25
Korna +10
Ruzgér
-40 30
4 Radyo -30
Insan
+5 5
Keman Telefon
+300
Kus
+1
Baykus 49

.............................................. @?
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gézELtM

(d
®
Ayni mahallede oturan farkli yaslardaki doért arkadas bir oyun g‘
oynuyorlar. Herkes aklindan bir dogal isik kaynagi tutuyor.
Asagidaki ipuclarini tabloda isaretleyerek her birinin yasini ve w
aklindan tutugu dogal 1sik kaynagini bulabilir misiniz? ™
2 1% s =
£ 082 m
¥ S| v B
7|8 0|8 &3 = ;
HOSEYIN
GULCEN
KAYRA
\ NILGON v

( IPUCLART: )

_

« Nilgln 7 yasinda ve ates bocedi ile yildizi tutmuyor.

Kayra, Huseyin'den daha bayak.

Murekkep baligini yasi en bayuk olan ¢ocuk tutuyor.
Haseyin'in tuttugu isik kaynagi bir hayvan degil.
Yasi en bayuk olan erkek dedil.

ADI

YASI

TUTTUGU DOGAL ISIK
KAYNAGI

HUSEYIN

GULCEN

KAYRA

NILGOUN
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FARKLI OLAN HANGISI?

Asagidaki kavramlar, dogal veya yapay olma durumlarina gére
gruplandirilmistir. Farkli olani bularak boyayiniz. Neden farkli

oldugunu aciklayiniz.

Deniz Ates bocegi Floresan
anasi

GUnes

Hangisi farklidir? Neden?

Otomobil Gaz lambasi Yildirim Isildak
fari
Hangisi farklidir? Neden?
Trafik lambasi Vildiz Mum Telefon
Hangisi farklidir? Neden?

Keci Dere Radyo Yagmur
sesi sesi sesi sesi

Hangisi farklidir? Neden?

Flat Traktor

Insan Baglama

Hangisi farklidir? Neden?



Gorseldeki cimleleri okuyunuz. Dogru olanlari
boyayarak gizli resmi bulunuz.

Uzagimizdaki Gozlerimiz
\/|\d\z\‘6;f“k bir'ir?in sesini, karanlkta da net
cha\z\amd‘r. yakinimizdakinden gorebilir.
kayne daha siddetli
duyariz.

Ses giddeti vii S|
s, dalgalar

halinde yayilr.

Ses kaynaginin yaklagip
uzaklastigini siddetinden

: anlayabiliriz.
o 7] [
2 & 3 o
£ <
o . _)E L )B b\
> Yiiksek sesle Ses giddeti, boo_’,:G S
’g miizik dinlemek ses kaynagina & go’ q? N
> kulaklarimiza zarar  yaklastikga artar. DS :?, N
2 verir. & IS
P S &
0
<
0 x
Z
» o giv Ses boslukta ¢.f@;%
Py ~ 4 Cd
K N&S yayilmaz. S 5
oYX £ 2% -
X & O . ’f/ {/ Tr'Clﬁk
IS X E£ 32 ¢
3o o - =2 % levhalari
G TG Giigli 151k kaynagt ile = 2 birer i1sik
galisanlarin gozlerini kaynagidir.
korumasina gerek
Her sesin yoktur.

kaynagr aynidir.
701



DEVAMI NEREDE?

Agagidaki ifadeleri anlamli cimleler olugturacak gekilde eglegtiriniz. Bunu
yaparken guneg gorsellerindeki harfleri kulaniniz. Kalan ifadeleri siz tamamlayiniz.

©

ISik
Her sesin gereklidir.
N _ bir kaynag
Cisimlerin vardr.
net gorulebilmesi
iGN

Bazi cisimler
1Sik kaynagi
olmadigi halde

kazalari
Onler.

GOk guraltasanin
cok yuksek siddetle

duyulmasi @

simsegin
::lp:;jkfes yakinlarda

y ari caktigini
@ gosterir.

kulak

Gece sagligina
arabalarin farlarinin Zdrar verir.
yakilmasi @
@ ses gereklidir.
Uzun sire e

yUksek sesle mOzik
102 dinlemek



SAKLI RESIM

Yukarida verilen gorselleri resimde bularak boyayiniz.

SAKLI RESIM

108
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¢OZUMIBENDE|

Cinar, okuldan ¢ikmis evine dogru ilerliyordu. Evine giden yolun etrafi
yemyesildi. Agaclar, gigekler tam gevreyi stsliyordu. Tabii ki ilkbahar olmasi
her seyi daha da guzellestiriyordu. Karincalar telasla yemek aramaya
cikmisti. Agustos bocekleri sarkilar sdylayordu. Cinar derin bir nefes aldi.
Guzel simbul kokularini igine gekti. Etrafta kosturan gocuklarin, agaglarda
cwvildayan kuglarin, havlayan Kocabag'in, bisikletin kornasina basan Eda’nin
sesini dinledi. Bankta oturan yasli amcanin telefon sesini duydu. Galiba
uzaktaki ogluyla konusuyordu. “Oglum!’” derken amcanin sesi titriyordu.
Tam o sirada yavru kediyi gérda. Kedi arabalarin vizir vizir gectigi yolun
ortasindaydi. Cinar endiseyle bekledi. O sirada arabalara kirmizi isik yand.
Cinar hemen kosarak yavru kediyi yoldan aldi. Korkudan titreyen yavru
kedi artik givendeydi. Simdi bu yavrunun karnini doyurmaliydi.

Sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. Cinar, evine giderken hangi ses kaynaklariyla karsilasmistir?

3. Metinden Cinar'in isitemeyecedi ses kaynaginin oldugu bir camle
bularak yaziniz.

5. Cinar ve kedi ayni dili konusabilselerdi aralarinda
nasil bir konusma gecerdi?

————-——————-—--~

——————————_-—————-_J

v—-—--—--—__-—---



SENIWISAYEAN

Bu sayfayi Gnitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz,
ister resim yap, ister masal olustur veya
farkl bir etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin,
goster kendinil

« dogal * sessiddeti s ses *  Yuksek ses
* yapay * 151k kaynag s gbérme * gugla isik kaynag
* ses kaynag * sk + isitme
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HARITAY! OLUSTUR

Asagidaki kavram haritasini, karigik olarak verilen
kelimeleri kullanarak dogru sekilde olusturunuz.

HAYVAN @
CANsTZ @
VARLIKLAg

VARLIKLAR

TOPRAK

2 VE B0OYA

Asagidaki alanlarin her birine Gger tane varlik ¢iziniz ve bunlari
boyayiniz

CANCRVAREIKUEAR CANSIZZVARBTILAR




e et ron rselerisnursn. CANLT MI?
CANSIZ MI?

GORSEL CANLI CANSIZ

109



NE SORMALI?

Sanem, bahcede oynarken gimlerin
arasinda buldugu varligi arkasina
saklamis. Kardesi Selim'den bu
varligin canli mi yoksa cansiz mi
oldugunu tahmin etmesini istemistir.
Selim’in dogru cevabi verebilmesi
i¢in ablasina soracadi Gi¢ soru neler
olabilir? Yaziniz.

Taner, Glneg'in canli oldugunu
dustnmektedir. Taner'i Glnes'in
cansiz olduguna ikna etmek icin
asagidaki bosluklara dért camle
yaziniz.

1. Clmle:

2. Cumle:



CEVREMIZDEKI VARLIKLAR

Asagidaki resimde yer alan varliklari canli ve cansiz olarak ayiriniz. Toblodaki
ilgili alana yaziniz. Resmi istediginiz gibi boyayiniz.

GEVREMIZDEKI VARLIKLAR
-
CANLI VARLIKLAR CANSIZ VARLIKLAR

199




BOYA VE ESLESTIR

ini yapiniZ Ozellik ve

eslestirmeler Japlmistir

Sizin igin bir ornek

elligi ve gorsel
nge boyayiniz.

Camle, canlilik 62
comleleri aynire

Canlilar
nefes alip verirler.

Orlimeek
gorince birden urktum.

Agle
yemegini hig kagirmam.

zplar, topla oynarim.

Ureme
Cok
kogtugum igin terledim.
Kedimin =S
yapma.

de tane yavrusu oldu.

112



DOGRY MU, YANUS MY

=

Asagidaki bosluklara, 6grencilerin verdigi bilgiler dogru ise “dogru’, yanlis
ise “yanlig” yazip nedenini aciklayiniz.

Bazi Batan
Cansiz canlilar yasamlari Cansi canlilar solunum
varliklar bayayup bouunca baudir z

cogalabilir.
% v

AN/ e LK
Basak Burak Umut JOya

Basak, bilgi vermistir. Canka

Burak, bilgi vermistir. Clnk

Umut, bilgi vermistir. Ciinka

Oyaq, bilgi vermistir. Ciinka

BUL VE ISARETLE

Canlilarin ortak 6zellikleri sunlardir:

- Solunum yaparlar. « Beslenirler. * Tepkiverirler.® Hareket ederler.
 Bosaltim yaparlar. « Bayarler. + Cogalirlar.

Bu ozellikleri tagiyan vaB"LaltVEi kt?AREﬂrE
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VARLIKLARIN| OZELLIKLERT

Agagidaki tabloda yer alan varliklarin ozelliklerine uygun kutucuklart istediginiz
renge boyayiniz.

) Varliklar
Ozellikler

Bayur.

Beslenir.

Hareket eder.

Cogalir.

Solunum yapar.

Tepki verir.

Bosaltim yapar.

Boyayarak olusturdugunuz
yukaridaki tablodan

faydalanarak canl; ve cansiz
varliklarin 6zelliklerini yaziniz.

CANSIZ VARLIKLARIN
OZELLIKLERE

CANLI VARLIKLARIN
OZELLIKLERL

194
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SIRA\ SENEN| HiKAYENDES

Asagidaki hikayeyi tamamlayiniz.

Once kozalagin icinde minik bir tohumdum.

Kezalagun, Yelculugu,

Yemyesil bir ormanda yasayan
igne yaprakli bir cam agaciyim.
Yaz kis doktlmez yapraklarim. Her
agacin bir meyvesi olur degil mi?
Iste benimki de kozalaktir. Oyle
guzel, éyle yararlidir. Cocuklar da
cok sever kozalagimi... Ozellikle de
yere dugenleri toplayip neler neler
yaparlar bilirim. Peki, siz benim
gibi gérkemli, benim gibi heybetli
bir agacin o minik kozalaktan
olustugunu  biliyor  musunuz?
Sasirdiniz  degil mi?  Oyleyse
anlatayim yolculugumu.

118



EVRELERT{SIRALA

Asagida bir bitkiye ait biyume evreleri karigik halde verilmigtir. Bu evreleri
numaralandirarok siralayiniz.

DOGRU BUL

Karbon un bir uzay yoleuluguna ¢ikmast iin roketine ulagmasi gerekiyor.Sadece
canli varliklarin bulundugu yolu takip ederek gifreyi cozmesine yardim ediniz. Yolda
kargisina ¢ikan harfleri sirasiyla yazarak gifreyi bulabilirsiniz.

T Y D
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RESME BAK SORULARI CEVAPLA

DAHA TEMiZ BiR GEVRE I¢IN

 Elif, pencereden disariya baktiginda goérseldeki manzarayla karsilasmistir.
Elifin 9ordagu canli ve cansiz varliklara érnekler yaziniz,

.. Canli Varliklar Cansiz Varliklar

DAHA TEMIZ BIR CEVRE ICIN

»  Yasadiginiz cevrenin temizligi icin neler yaptiginizi

yaziniz

117



ACABA NEDEN?

Asagida cevreyi korumaya yonelik bazi 6nlemler verilmistir. Bu dnlemlerin nedenlerini
yanlarina yaziniz.

» Plastikten yapilmis esyalari daha az kullanmaliyiz. Clnkt

 Atik pilleri kutularda biriktirmeliyiz. Clnkt

 Fabrika bacalarina filtre takmaliyiz. Ctink

 Evimizdeki yaglari kullandiktan sonra lavaboya dékmeyip biriktirmeliyiz. Clnk ...

»  Komar yerine dogal gaz kullanimini arttirmaliyiz. Clnka

» EBuimizdeki ve okulumuzdaki eski kitaplari ve gazeteleri biriktirmeliyiz. CONKG ...

» Ulasimda toplu tasima araglarini daha ¢ok kullanmaliyiz. Cinka

« Cevremizin agaclandirilmasina destek olmaliyiz. ClnkaG

Asli hazirladigi
pankarttaki slogani
drkadaslarina
anlatmaktadir.
Asl’nin slogan ile
ilgili neler anlatmig
olabilecegini asagiya
yaziniz



Yasadigi cevrenin temizligine dikkat eden bir kisi asagidakilerden
hangilerini yapar? Dogru olanlarin basindaki kutucugu yesile boyayiniz.
Boyadiginiz kutucuklardaki harfleri sirasiyla yazarak sifreyi bulunuz.

S Copleri ¢cop kutusuna atar.
[ Piknik yaptiktan sonra
coplerini bir agag altina
birakir.
Fidanlarin dallarini kirar.

Esyalarini temiz kullanir.

Cevresini temiz tutar.

Pilleri topraga atar.
Suyu tasarruflu kullanir.

I

0]

R

U Canlilara zarar vermez.
Z
M

E

Dislerini firgalarken suyu
acik birakir.

c » — (X cCc

Agaclari korur.

Deniz, akarsu, gol gibi su
kaynaklarini temiz tutar.

Yere cOp atar.
Geri donGsulmu 6nemser.
Isiklari acik unutur.

Dogaya zarar verenleri
uyarir.

Yasadigi cevrenin
temizliginde aktif gérev alir.

SIFREYL KIM BULUR?

SIFRE

0000000000

SIFREYI KiM

¢dNng
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BUL VE ISARETLE

Agagidaki canlilardan dogal yagam alaninda olanlari igaretleyiniz.

120



HANGISI FARKLI?

Asagidaki gorsellerden bir tanesi digerlerinden farklidir. Bu gorseli bulup
isaretleyiniz.

. j( ]
-

[ [ )
L ) N

L

« Sectiginiz gorselin digerlerinden neden farkli oldugunu aciklayiniz?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

FARKLAR ILE ORNEKLER SENDE

Dogal ve yapay cevreye érnekler veriniz. Aralarindaki farklari yaziniz.

f DOGAL CEVRE { ARALARINDAKI FARKLAR H YAPAY CEVRE

[ | I




22) Insanlar yasadiklari dogal cevreyi

[D g &@ ihtiyaglari dogrultusunda degistirmistir.

Boylece yapay cevre olusturmustur. Bu

TASABLA oo tusore,
@W& Istddiyleceq bpbguayranlusmustur.

Asagidaki bos alana yapay bir gcevre
ciziniz. Istediginiz gibi boyagmmz

_____

*  Buyapay cevreyi hangi ihtiyac dogrultusunda tasarladiniz?
- ST TP RC A 1 P BAYYR oo
oo :Fa.sa r‘l‘d’d’@n‘ﬂZ‘bU’ 9up.d.9. ‘gevreﬂirr Oze'l'hkl'e‘rmr 'ydz‘lﬂlz‘. ..............................




SAKLI RESIM

Agagidaki gorselde yer alan dogal gevre unsurlarini ana renklere, yapay gevre
unsurlarini ara renklere boyayiniz.

128



Dogal olarak meydana

gelen, insanlar tarafindan
yapilamayan, cok uzun stregte
olusmus yapilara “Dogal Anit”
denir. Bursd'da yer alan 600
yillik Inkaya Cinar Agaci dogall
anitlara érnek olarak verilebilir.

Ali, Derya ve Sibel hafta sonu gittikleri yerleri anlatmaktadir. Dogal
anitlari ziyaret eden ¢ocuklarin baloncuklarini boyayiniz

Piknik yaptigimiz yerde ¢ok sayida kaydirak,
"-._'sallncak ve kum havuzu vard..

Yolculuk sonrasinda geldigimiz evin yakininda
cok sayida yel degirmeni vard..

Agaglarin arasindan yurirken akarsuyun
 yUksek bir yerden dokildigi yere geldik.




DOLDUR BOGLUKLARY

milli kent ..
Asagidaki camlelerde yer alan
Yapa bogluklari  verilen ifadelerden
e Y Qo
geVvr dog uygun olaniyla tamamlayiniz.

« Dogalligini koruyan, insanlar tarafindan degistirilmemis alanlara dogal

denir.

» Dinlenme, eglenme ihtiyacimizi karsilayan tabii ve kalturel alanlara

park denir.

«  Goralmeye deger magaralar, ormanlar, travertenler

dnitlara 6rnektir.

« Insanlarin ihtiyaglari dogrultusunda degistirerek olugturduklar:
cevreye cevre denir.

Asagida dogal cevreyi olusturan millt parklara ve dogal anitlara érnekler
verilmistir. Gorsellerin numaralarini uygun alana yaziniz.

@ @

MEAZ DATT : SARLIENT
Dogal Anit

® @

illi P
pa2] BAGALART il Pk

® ©®

VEDICOUER

PAMUKALE TRAVETEILERS DAANVAS (VS CENNETT
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Asagidaki resimleri inceleyiniz. Iki resim arasindaki yedi farki bulunuz
Farklari yuvarlak icine aliniz

Bu iki resim arasindaki farklarin neden kaynaklandigini yaziniz.




Milli parklar koruma altina alinmis dogal alanlardir. Bu parklarda;

« Onemli tarihi gelismeler,

!« soyu tukenme tehlikesi altinda olan canlilar,

i+ eski caglardan kalma tarihi kalintilar,

!« yer kabugunun sekil degistirmesiyle olusmus degisik olusumlar olabilir.
Asagidaki gorsellerden milli park olanlarin kutucuklarini boyayiniz.
Boyadiginiz kutucuklardaki harfleri sirasiyla yazarak sifreyi bulunuz.
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Verilen kelimeleri; yukaridan asagiya, soldan saga veya

capraz olacak sekilde bulmacada bulunuz ve isaretleyiniz.
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Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin bagina “D”,
yanlis olanlarin basina “Y’ yaziniz.
Yanlis olanlarin altina dogrularini yaziniz.

Metal, cam, kagit ve plastik maddeler geri donusebilir maddelerdir.

Kullanmadigimiz defterleri, metal geri dontstim kutusuna atmaliyiz

Zeytinyagdi tenekelerini, cam geri déntuisum kutusuna atmaliyiz

Coplerin yeni Granlere dontstima atik miktarini azaltir.

Geri dontsum, danya kaynaklarinin tutumlu kullaniimasini saglar.

Geri dénGsam zaman kaybi anlamina gelir.

PUASTIK
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\COZUMIBENDE

Fatma, bitki yetistirmeyi cok
sevmektedir. Kbyde evlerinin
etrafinda bog buldugu alanlara
cesitli bitkiler dikmektedir.

Fatmad'nin bu bitkileri dikmek
icin neler yaptigini sirasiyla
yaziniz.

Fatma, bir stire sonra evin etrafinda farkli bdlgelere diktigi bitkilerin ayni
sekilde bayumediklerini gézlemlemistir.

Bitkilerin farkli sekilde gelismelerinin nedeni neler olabilir? Yaziniz.




SENTWISAYEAN}

Bu sayfayi Gnitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz, ister
resim yap, ister masal olustur veya farkli

bir etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin, goster
kendini!

e canl °* Su e solunum e temizlik e bahce
+ bitki e toprak * bosaltim e orman e milll park
e cansiz * hareket * cevre » park » dogalanit
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Balonlarin icinde verilen elektrikli araglar, dogru kutulara goturtniz

Balonlari ait oldugu kutunun rengine boyayiniz.

EL FENERIT

KIZARTMA
MAKINESI

SU ISITICISI

TABLET FLORESAN
LAMBA
0T0
KOMBI
TELEVIZYON &
TELEFON
KLIMA

MIKSER




KIM COZECEK?

B Asagidaki oklari takip ederek elektrikle calisan arag gerecleri bulunuz.
a Elektrikli arac gereclerin oldugu resimlerin Gzerinde yazan kelimelerin ilk
QZ hecelerini toplayiniz. Sadece son elektrikli aletin son hecesini aliniz. Sifre
= bolumuine sirayla yaziniz. Asagida resmini gordagundz hayvanin ismini
UP bakalim bulabilecek misiniz?

anne kim eldiven Bursa feribot

abla sik sik nerede

STREYL KIM (DZECEK?

likir hkir Van yalniz kiragi Gig

st QOO0 000

(Her kutucuga bir hece yazilacaktir.)
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KAVRAMLAR YERLI YERINE

Asagidaki kavram haritasinda bos birakilan yerleri uygun kelimelerle
doldurunuz.

ELEKTRIGIN' KUELANIM
ALANLARI

ISITMA

ULASIM o e SOEUTMA HABERLESME
Q Q (V) (V) Q
< < < < <
|- |- |- |- |-
O O O (@) O

Mikser

El feneri
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DOLDUR BOSLUKLARL

dogaya comlelerdeki bosluklar!

ruzgar verilen ifadelerden ug?\z‘“
olanlanyla tamamlayginiis
batarya
ISi
fig sehir
elektrik elektrigi
sarjh pil
elektrik
santrallerinde l
ak
iller
kablolariyla P
 Buzdolab, Gt gibi elektrikli araglari calistirmak iGin ... prize
takmamiz yeterlidir.
e Sokak lambalari ile calisir.
« Sehir elektrigi, elektrik aretilir.
» Sehir elektrigi; su, glines, kbmur, petrol, dogal gaz, gibi

kaynaklardan faydalanilarak Gretilir.
« Santrallerde Gretilen elektrik; fabrikalara, evlere, is yerlerine iletim

ulagir.

« Tasinabilir elektrik kaynaklarindan olan , farkli

bayuklakte ve farkli guclerde Gretilir.

« Birden fazla pilin bir araya gelmesiyle olusan cep
telefonlari, bilgisayar gibi araclarda kullanilir.

e Ulasim araglarinda motorun calismasi icin ilk hareket

ile saglanir.
» Atk pil sayisini azaltmak igin kullaniimalidir.
 Piller. ve ¢op kutularina atilmamalidir.




Verilen kelimeleri; yukaridan asagiya, soldan
saga veya capraz olacak sekilde bulmacada

bulunuz ve isaretleyiniz.

AYIRMA
TOPLAMA
DEPOLAMA
CEVRE
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TEMiZ GEVRE iGiN
Asagidaki metni okuyunuz. Metne goére sorulari cevaplayiniz.

Okuldan eve doénen Samet, mahallelerindeki yesil alana ¢op atildigini
fark etti. Oysa orada kocaman bir agag ve onu cevreleyen minik nergisler
vardi. Simdi agacin etrafindan cicek kokulari yerine kéta kokular gelmeye
baslamisti. Oradan gecerken fark etti ki atilanlarin arasinda cam pargalari,
piller, plastikler de vardi. Boyle atiklarin farkli kutularda toplanmasi
gerekiyordu. Piller dogaya asla atilmamaliydi. Samet rahatsiz oldugu bu
durumu babasina anlatti. Babasiyla birlikte belediyeye dilekge yazdilar.
Belediyeden ¢op ve geri déntstim kutulari talep ettiler. Sametin ici
rahatlamisti. Sonra odasina gidip oyuncak sepetini karistirmaya basladi. En
sevdigi oyuncagini ariyordu. Uzerinde isiklar yanan, gercek sesler gikaran
bir itfaiye arabasiydi bu. Samet, onunla zorlu goérevleri basardigini ve
bircok insani kurtardigini hayal ediyordu. Kaictk bir kahraman oluyordu.
Arabayi bulunca hemen a¢cma tusuna basti. Ama o da ne? Oyuncak araba
calismiyordu. Bir kez daha denedi. Yine yok. Ne ses var ne de isik. Kosa kosa
babasinin yanina gitti.

— Babg, oyuncak arabam calismiyor. Oysa daha din oynamistim, dedi.
Babast:

— Pilleri bitmistir. Cekmecede piller var. Getir degistirelim oglum, deyince
Samet kosarak odasina gitti.

« Pillerin degismesi sizce Samet'in oyuncaginin calismasini saglar mi?

« Samet’in atik pilleri ne yapmasi gerekmektedir?

« Sametin belediyeden istedigi ¢cop ve geri dontsum kutulari
gelmezse bu boélgede hangi olumsuzluklar yasanabilir?
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n durumlarin ne gibi tehlikeler
iz Bu durumlarin meydana gelmemesi
masi gerektigini aciklayiniz

Asagidaki gorsellerde yer ala
olusturabilecegini yaz
icin nasil onlemler alin




KIM COZECEK?

SIFREYI

Asagidaki cimlelerden dogru olanlari seginiz. Dogru camlelerin basindaki
resimlerde yer alan varliklarin ilk harflerini sirasiyla sifre bélumutne
yaziniz. Yanlis cimlelerin altlarina dogrularini yaziniz.

Pillerin dogaya atilmasi dogaya zarar verir.

Elektrikli aletleri, kulanim kilavuzuna bakmadan calistirmamizda
bir sakinca yoktur.

Plastigi siyrilmis kablolara dokunmalk, elektrik carpmalarina
neden olabilir.

G+ yazan Grunler elektrik taketimi acisindan en az enerji
harcayanlardir.

§1FRE ‘i“ 1 MUQQKCEK? ...................................... |
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Elektrik carpmis birini gérdagumuzde yapilmasi gereken ilk sey
salterlerin kapatilmasidir.

Elektrikli aletlere dokunurken ellerimizin kuru olmasina dikkat
etmeliyiz
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YANLISLIK NEREDE L

Asagidaki gorselde yer alan yanlis ve tuhaf durumlari bulunuz. Neden
yanlis ya da tuhaf olduklarini aciklayiniz.

1. YANLISLIK/TUHAFLIK:

YANLI§|_1|( NEREDE? .

NE OLMALI? 14%



GUVENLI MI?

Asagidaki gorsellerde yer alan durumlarin gavenli olup olmadigina karar
veriniz. Ghvenli omayanlara carpi isareti koyunuz ve altlarina neden
guvenli olmadiklarini aciklayiniz.



TERSLIK NE?

e,

Asagidaki gorselde yer alan terslikleri bulup yaziniz.

TERSLIK NE?

Qorseldeli terslikler:
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\COZUMIBENDE

Dilara, yolda yurarken agagtan asadiya inemeyen bir kedi gérur. Agacin
yaninda ise elektrik telleri vardir. Dilara kediyi kurtarmak icin agaca
tirmanmalk ister. Annesi:

nedir?

Birol parkta oynuyordu. Elindeki top birden parkta bulunan stis havuzuna
kacti. Birol:

— Babdg, hemen girip alayim mi? Bak havuz zaten bos, dedi. Babast:
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SENTWISAYEAN}

Bu sayfayi Unitede 6grendigin bilgileri
kullanarak doldurmalisin. Ister siir yaz, ister
resim yap, ister masal olustur veya farkli
bir etkinlik hazirla.. Bu sayfa senin, goster
kendini!

+ Elektrik «  Gavenlik e Batarya - Pil Sehir Elektrigi
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Elektrikli

arag geregler
zomandan
tasarruf
etmemizi saglar.

Tahterevalli
elektrikle caligan
bir oyun aracidir.

Elektrigi
goremesek
de varligini
caligtirdigi
araglardan
anlariz.

Klima aydinlanma
amagli kullanilan
elektrikli bir
aragtir.

Elektrigi sadece
aydinlatmada
kullaniriz.

Elektrikli
arag geregler
hayatimizi
zorlagtirir.

Metro ve hizli tren
elektrikli ulagim
araglaridir.

Elektrik
kesintileriiglerin
oksamasino.
neden olmaz.

Supurge
elektrikliev arag
gereglerinden
biridir.

Elektrigi;
aydinlanma,
haberlegme,
isinma. gibi birgok
alanda kullaniriz.

Mikser elektrikli
arag gereglere
ornektir.

Elektrikli araglar
gevrenin daha
gok kirlenmesine
neden olur.

Radyo, televizyon
haberlegmede
kullandigimiz
elektrikle caligan
araglardir.

Aydinlanma
amaciyla
kullanilan ampul,
el feneride
elektrikle caligir.

Buzdolabi pille
caligir.

Tablet, telefon da
elektrikle caligan
araglardandir.

Buzdolabi,

firin buharla
caligan kiguk ev
egyalaridir.

Utd isinma
amagli kullanilan
elektrikli bir
aragtir.
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Y1 TATILLER!



SOZLUK

A-B
akrostis: Her dizenin ilk harfi yukaridan asagiya dogru okundugunda ortaya bir s6z
¢tkacak bir bigimde diizenlenmis siir.
arastirma: Bilim ve sanatla ilgili olarak yapilan yontemli galisma, arastiri.
ambalaj: Esyay! sarmaya yarayan mukavva, kagit, tahta, plastik vb. malzeme.
beslenme: Viicut igin gerekli besin maddelerini alma.

bilim: Evrenin veya olaylarin bir bsliimiini konu olarak segen, deneye dayanan
yontemler ve gergeklikten yararlanarak sonug gitkarmaya galisan diizenli bilgi, ilim.

buzul: Kutup bolgelerinde veya dag baslarinda bulunan biiyiik kar ve buz kiitlesi.
c-¢
gevre: Varliklarin yasadigi ortam.
¢ol: Kumluk, susuz ve i1ssiz genis arazi.
D-E-F
deri: Insan ve hayvan viicudunu kaplayan tiiy, kil veya pulla kapli tabaka, cilt, ten.

deterjan: Temizleme 6zelligi bulunan, toz, sivi veya krem durumunda olabilen kimyasal
madde.

dogal: Kendiliginden olan, insan eliyle yapilmamis, yapay karsiti.

duyu: Insanlarin ve hayvanlarin, dig diinyanin uyaranlarini gérme, isitme, koklama,
dokunma ve tatma organlariyla algilama yetenegi.

enerji: Maddede var olan ve isi, 151k bigiminde ortaya gikan giig.

esnek: Bir dis gliciin etkisi altinda uzama, kisalma, egrilme vb. bigim degisikliklerine
ugradiktan sonra, etkinin kalkmasiyla eski bigimini alabilme 6zelliginde olan, elastik.

fidan: Yeni yetisen agag veya agaggik.

6-H
gezegen: Giines gevresinde dolanan, ondan aldiklari 15191 yansitan gok cisimlerinin
ortak ad.

gozlem: Bir nesnenin, olayin veya bir gergegin, niteliklerinin bilinmesi amaciyla,
dikkatli ve planli olarak ele alinip incelenmesi.

gtivenlik: Kisilerin korkusuzca yasayabilmesi durumu, emniyet.
hal: Bir seyin igcinde bulundugu sartlarin veya tasidigi niteliklerin biitiind, durum.

harita: Cografya, tarih, dil, niifus vb. konularla ilgili yeryiiziiniin veya bir pargasinin,
belli bir orana gore kiigiiltilerek diizlem lizerine gizilen taslag:.

K-L
kandil: Iginde sivi bir yag ve fitil bulunan kaptan olusmus aydinlatma aract.
katman: Birbiri izerinde bulunan yassica maddelerin her biri, tabaka.
kirilgan: Kolay ve ¢abuk kirilan.
kita: Yeryiiziindeki alti biyiik kara pargasindan her biri, ana kara.
konum: Bir kimsenin veya bir seyin bir yerdeki durumu veya durus bigimi, pozisyon.

kiire: Biitlin noktalari merkezden ayni uzaklikta bulunan bir yiizeyle sinirli cisim,
yeryuzd.
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M-N
madde: Duyularla algilanabilen nesne.
megafon: Sesi yiikseltip uzaga iletmeye yarayan koni bigiminde alet.

mesale: Ucunda, alev gikararak yanici bir madde bulunan, aydinlatmaya yarayan
degnek.

metro: Biiyiiksehirlerde semtler arasinda isleyen, ulasimi yerin altinda saglayan tren,
yer alti treni.

mikser: irpici.
0-0
okyanus: Kitalar: birbirinden ayiran deniz, ana deniz.
onlem: Koti veya yanhs bir seyi onleyecek yol, tedbir.
P-R
parlak: Parlayan, isildayan.
S-9
sert: Cizilmesi, kirilmasi, burusmasi, kesilmesi veya gignenmesi giig olan, pek, kat.
salter: Genellikle binalarin girigine gelen elektrik akimini agip kapamaya yarayan arag.
T-U
tahterevalli: Iki ucuna birer kisi oturup karsilikli olarak havada yiikselip inerek
eglenmeyi saglayan, ortasindan bir yere dayal tahta veya metal arag.

topag: Cevresine ip sarilip birden birakilarak veya kamgt ile vurularak déndiiriilen koni
bigiminde ucu sivri oyuncak.

tinel: Bir yandan 6biir yana gegebilmek igin yer altinda, genellikle daglarin iginde
agilan yol.

vV-Y-Z
vadi: Iki dag arasindaki ¢ukurca arazi veya gegit.
varlik: Var olma durumu, mevcudiyet, var olan her sey.
yasam: Dogumla 6lim arasinda yasanan siire, omiir, hayat.
yonelmek: Belli bir y6n tutmak, yiiziini belli bir yone dogru gevirmek
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