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iSTIKLAL MARSI

Bastigin yerleri “toprak!” diyerek ge¢me, tani:

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, gehreni ey nazl hilal!

Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra heldl...
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa gelik zirhli duvar,

Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
“Medeniyet!” dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas! Yurduma algaklar: ugratma, sakin.
Siper et govdeni, dursun bu hayésizca akin,
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’ ...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sitheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden, i1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine nd-mahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan, ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerred gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanh hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yagamis, bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY
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NEDEN AKILLI DEFTER?

Akilll defter; 6grencilerin kazanimlari 6grenirken ya da dgrendikten sonra
gerekli yerlerde kendilerinin de uygulamalar yapabilecekleri alanlardan olusur.
Kitap kaynaklari ile calisirken bir de not alma, drnek yapma gibi islemler icin
ayrica defter ihtivaci olacaktir, Akilli defter sayesinde hem konu anlatimi
hem de uygulama yerleri bir arada ve sirali olacak; kalici bir kaynak olmasi
saglanmis olacaktir.

Bu nedenle hem maliyet hem verimlilik hem de kalici bir kaynak olmasi
acisindan 6grencilerin Akilli Defterler kullanmasi faydalarina olacaktir.

W OLOJILERI
SiLiSiM TEKN ‘
ve YWERS




UNITELER

Konu Basliklar

letisim, Arastirma ve Is Birligi
Bilgisayar Aglari

Arastirma

Iletisim Teknolojileri ve is Birligi

Kodlama Etkinlikleri, Sctratch, Blockly, Eba, code.org
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Bilgisayar Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi ¢

-

Bilisim teknolojilerinin glinlik yasamdaki 8nemini degerlendirir
Bilgisayarlarin akilli davranis modellerini kullanma bicimlerini agiklar
Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagligina etkilerini yorumlar

Bilisim teknolojilerinin sosyal ve kiiltlirel hayata katkilarini
ve risklerini 6rnekler tizerinden tartisir.

Nl

Bilgisayar Sistemleri ¢
Isletim sistemi kavramini aciklar.

isletim sistemlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.
Farkli isletim sistemlerini karsilastirir.

Dosya Yonetimi ©
Dosya uzantilarina gére dosyalarin temel zelliklerini aciklar
Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir.

Elektronik ortamdaki verilerin siniflanmasi ve saklanmasi i¢in dogru
yaklagimlari uygular.

Dosya ve klasdr sikistirma islemlerini yapar.

Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erisilmesi konusunda strateji
gelistirir.




UNITE 1 - BiLiSIM TEKNOLOJLERI

t3Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Gelisimi
Bilisimde kullamilan tiim arac-gereclerin bituniidir. Sadece bilgisayar ile yapilan

islemlerde degil, bilginin islenmesi, depolanmasi ve sunulmasi gibi alanlarda da Bilisim
Teknolojileri kullanilir.

&3Bilisim Teknolojileri Temel Kavramlar

G 3aal|m i Dohanim <— ekipmanlar

£3Bilisim Teknolojilerinin Kullanildigi Alanlar

Muhendislilk Tletisim

BILISIM
TEKNOLOJILERININ Mimari
KULLANILDIGI

ALANLAR

Bankacilik

Bilisim Teknolojileri giinlik yasamda hemen hemen her alanda etkili olarak
kullanilmaktadir. Dolasiyla bilisim teknolojileri sadece bireylerin degil ilkelerin de
gelismesinde biyiik bir etkendir.

Ornegin; savunma sanayi, silah sanayi, robot liretim tesisleri gibi.

2 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
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Artirilmis Gerceklik ve
Sanal Gerceklik

- i

Mikro Ucaklar

Ses Goriinti Tanima
Teknolojisi

IHA
(insansiz Hava Araci)

Elektrikli Otomobil

Cagimizin teknolojiik yenilikleri incelendiginde, dzellikle bilisim
teknolajilerinin 6nemli oldugunu ve daha cok alanda
kullanildigini gorebilirsiniz.

6.Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim




UNITE 1 - BiLiSiM TEKNOLOJILERI

63Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Gelisimi

Bilisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte robotlar da hayatimizin bir parcasi haline
gelmistir. Robotlar artik konusabiliyor, baska nesneler veya kisilerlerle iletisim kurabiliyor,
canlilarin yaptigi fiziksel hareketlerin cogunu yapabiliyor.

Yapay zeka teknolojisi sayesinde ise, robotlara kazandirilan yetenekleri nasil, ne zaman
kullanacaklar 6gretilmektedir. Artik bir cok tUretim tesisinde, fabrikalarda insanlarin yaptigi
bircok isi robotlar da yapabilmektedir.

69Bilisim Teknolojilerinin Beden ve Ruh Sagligina Etkileri

Bilisim teknolojileri her ne kadar hayatimizin her asamasini kolaylastirsa da, sagladigi bu
kolayliklarin yaninda olumsuz yonleri de vardir.

Bilgisayar ve diger bilisim teknolojileri drinlerinin yanlis ya da gereginden fazla
kullaniminda saglik problemleri yasayabiliriz.

Bu saglik problemleri: gérme bozukluklar, boyun kaslarinda agri ve tutulma, durus
bozukluklari gibi siralanabilir.

4 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi

Giinimiizde ciddi diizeyde goriilen ve artarak devam eden ‘Teknoloji ve Oyun Bagimlligr’
da bilisim teknolojilerinin saglik yoniinden olumsuz etkilerinden biridir.

{

-\r-r‘t.a'—r- O~

. @ Teknoloji bagimliligi saglik ve zaman kaybina yol acar. Unutmayalim ki ;
] saglik ve zaman bizim icin en 8nemli ve geri déndiirlilemez ;
‘ degerlerimizdir. '

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

] . Ailemizle, arkadaslarimizla, akrabalarimizla gecirdigimiz zaman, sanal ‘
‘ l ortamda (internet, oyun vb) gecirdigimiz zamandan daha degerlidir. '
. @ Teknoloji kullanirken zamanin nasil gectiginin farkinda .
: 1 olamayabiliriz. Bunun icin zamani iyi yonetip gereginden fazla sanal ;
. ortamda vakit harcamamaliyiz. :
: P Bilisim teknolojileri sayesinde tiim diinya ile iletisim icerisindeyiz. Farkli :
I kiiltiirler, farkli yasama bicimleri ile karsilasabiliriz. Bilisim teknolojileri b
E ‘l kullanirken sahip oldugumuz manevi ve kiiltiirel degerlerimizi ;
‘ kaybetmemeliyiz. '

------------------------------------------------------------------------------

Bilisim teknolojileri kullanmanin, sosyal ve kiiltiirel
hayatimiza ne gibi katkilari vardir? Ornekler vererek sinifta
tartisiniz?

6.51imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 5 e



UNITE 1 - BiLiSiM TEKNOLOJILERi

Edisletim Sistemi

Isletim sistemi, bilgisayari ve cihazlari yéneten, kullanmamizi saglayan ana programlardir.
Bir bilgisayarda isletim sistemi olmadan diger programlari ve uygulamalari kullanamayiz.

Uygulama vyazilimlari, isletim sistemi kurulduktan sonra bilgisayarda yapacagimiz
islemlerde kullandigimiz diger tiim programlardir.

Yazilim

isletim Sistemi Yaziimlar Uygulama Yazilimlari

Gunumiizde bilgisayarlarda en yaygin kullanilan isletim sistemi Windows'tur.
Ornek: Windows 7, Windows 8, Windows 10 gibi

Hayir isletim

Bilgisayarim Coktii sistemin ¢okti

Hayir Bilgisayara
isletim sistemi

yeniden kuruldu/
yuklendi

Bilgisayarima
format atildi

6 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 1 - BiLISIM TEKNOLOJILERI

Bilgisayar, tablet ya da telefonumuzda isletim sistemi
yazilimlan yiiklemeden diger uygulama yazilimlarini
kullanamayacaginizi unutmayin.

Kullanici

E3Kullanicl Arayiizii

Bilgisayar acildiktan sonra karsimiza gelen ilk ekran goriintiisine masatistil denir.
Asagida ornek bir masaistu goriintiisu ve elemanlar verilmistir.

=
r E

A
=~ 1. i
oKlasor

sBaslat Menlisu oHizlI Baslat oGorev Cubugu Bildirim Alante

6.Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 7



Bilgisayarlarda, cep telefonlarinda, tabletlerde kullanilan isletim sistemlerinin
birbirlerinden farkli 6zellikleri vardir.

s isletim sistemleri uyumlu cihaz ve aygitlara kurulmalidir. Ornegin, adroid isletim sistemini
sadece uyumlu cep telefonu ve cihazlara kurabiliriz. Bilgisayarlarda android kullanilamaz.

* isletim sistemlerini verimli bir sekilde kullanmak istiyorsak, cihazimizin calistirabilecegi en
verimli isletim sistemini tercih etmeliyiz.
Ornegin, eski model bir bilgisayarda Windows 10 siiriimii yavas calisir ya da hi¢c calismaz,
Windows 7 ya da daha eski siirim tercih edilmelidir.

* ihtiyac halinde acik kaynak kodlu olan isletim sistemlerini tercih edebiliriz.

63 Acik Kaynak Kodlu isletim Sistemleri

Acik kaynak kodlu isletim sistemleri; kaynak kodlarini herkesin gorebilecegi,
inceleyebilecegi ve kullanabilecegi yaziimlardir.

Bu yazilimlarin en 6nemli 6zelligi kullaniciya yazilimi degistirme Gzgtirligi saglamasidir.
Kullanici kaynak kodu 6zgtirce degistirebilir, tizerinde degisiklikler yapabilir.

8 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 1 - BILISIM TEKNOLOJILERI

EdYerli ve Milli isletim Sistemi: PARDUS

¢ Acik kaynak kodludur
e Diisiik maliyetlidir

* Ucretsizdir

e Saglamdir

e Glivenilirdir

e Hizlidir

t3Dosya

Bilgisayarimizda bilgilerimizi kaydettigimiz birimlere
dosya adi verilir. Dosya icerisinde ses, yazi, resim, gizim
gibi bilgiler bulunur. Bilgisayardaki biitiin programlar
bilgilerini dosyalar icerisinde saklar.

Ornegin; Paint programinda cizdigimiz bir resmi daha
sonra tekrar gdériintiilemek istiyorsak bu cizimimizi bir
dosya icerisinde saklariz. Bu isleme kaydetme de denilir.

Bir dosya yapisiniinceledigimizde 3 kisimdan olusur:

dersimiz.docx

0 ©
Dosya uzatisi

Dosya Adi
Nokta

Yukaridaki érnek incelendiginde;

1. kisim dosya adidir. Bu 6rnekte dosyanin adi ‘dersimiz’ dir.

------------------------------------------------------------------

2. kisim nokta isareti. Dosya ismi ile dosya uzantisini ayiran isarettir. Tiim dosyalarda vardir.

3. kisim ise dosyanin uzantisidir. Bu uzanti sayesinde dosyanin tiiriini, hangi programlarda
hazirlandigini anlayabiliriz.

Yukaridaki 6rnekte dosya uzantisi noktadan sonra yazili olan ‘docx’ tir. Bu uzantidan yola
cikarak bunun bir metin belgesi oldugunu, bu dosyanin Microsoft Word programinda
hazirlandigini anlayabiliriz.

6.51nif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 9



UNITE 1 - BiLiSIM TEKNOLOJILERI

P R L L R

EE LR T W
: MP3 |
i YT.accdb  YT.docx YT.pptx YT.pub YT.txt YT.xlsx YT.rar YT.mp3 i
E Bilgisayar ortamindauzantilar her zaman gériinmeyebilir. i

Dosya uzantilar::
exe pdf txt |me|| iPg || gif |

(Ltiff ) Lpng J

Dosyalan Dosyalari Dosyalari Dosyalar
| doc |[docx } [ xts ) [xlsx | (ppt ) (pptx [ rar || zip )

Ses Dosyalari Film Dosyalari
[mp3 ] [wma | (mpg ) (avi ) (mp4)
[ mid ] [wav ] (wmv ] [ fiv ] [mkv |

Yardimel programlar kullanilarak bazi dosya tiirleri birbirine
demisturlebiliv. Ornegin, pdf uzantl bir belgeyi docx (Microsoft Word)
uzantil bir belgeye dénistiirebiliriz.

o @

10 6.5inif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 1 - BiLISIM TEKNOLOJILERI

tAKlasor
Bilgisayarda dosyalarimizi icerisinde sakladigimiz birimlere KLASOR adi verilir.
Gunlik hayatta kullandigimiz klasérlerin  icerisinde nasil

evraklarimizi sakliyorsak, bilgisayardaki dosyalarimizi da klasorler
icerisinde saklariz.

Fotogpaflar Filmler

Evdeiste yadaokulda; fatura, notlar, mektuplar gibi evraklari diizenli olmasiicin klasorler
icerisinde tutariz. Bilgisayardaki klasorlerde ayni amag icin kullanmilir.

-----------------------------------------------------------------------------------

Dosya isimlerinde kullanamdigimiz ? * /\ | “ : <> isaretlerini klasor isimlerinde
de kullanamayiz.

ANA KLASOR ALT KLASORLER
Klasori | | .
actigimizda _ ] _
Arastirmalarim  Fotograflarim Oyunlarim Odevlerim

TEKIN

w2 B

Akilli Defter.docx pepe-miizik.mp3 pepe.mp4

N

DOSYALAR

i @ Bir klasoriin icerisinde baska bir klasor olusturabiliriz. Bu klasorlere Alt E
: Klasorler denir. Klasorlerin icerisinde dosyalarda bulunabilir. Dosyalarin :
; icerisinde ise sadece bilgiler yer alir. ;

6.51mif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 11



UNITE 1 - BILISIM TEKNOLOJILER]

tdKlasor Olusturma

Bilgisayarimizda vyeni bir  klasor
olusturmak icin;

1. Klasor olusturmak istedigimiz yerde -
farenin sag tusuna basilir.

2. Acilan meniiden "Yeni' secenegi
tiklanir, daha sonra Klasor secenegi
tiklanir.

3. Klasore yeni bir isim verilir.
4. Enter tusuna basilir. (veya bos bir
alana da tiklanabilir)

tdTasima ve Kopyalama islemleri

Bilgisayarimizda bulunan dosya ve klasdrleri baska bir klasore veya baska bir alana
tasimak istedigimizde kes komutunu kullaniriz.

Kes \ T
- Yapistir
Kopyala
Bir d klassrii t K ici

« Tasimak istediginiz klasor veya dosya uzerinde
farenin sag tusuna tiklanir.

¢ Acilan meniiden KES kamutu tiklanir. o

*Dosya veya klasorii nereye tasimak
istiyorsak o klasar acilir.

* Tasimak istedigimiz yerde bos yere gelerek
tekrar farenin sag tusuna tiklanir.

¢ Acilan mentiden YAPISTIR komutuna tiklanir.

12 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 1 - BILISIM TEKNOLOJILERI

Bir d O TR

«Kopyalamak (Cogaltmak) istediginiz klasér veya
dosya uizerinde farenin sag tusuna tiklanir.

*Acilan meniiden KOPYALA komutu tiklanir.

*Dosya veya klasdriimiizii nereye kopyalamak
istiyorsak o klasor acilir.

*Kopyalamak istedigimiz yerde bos yere gelerek
tekrar farenin sag tusuna tiklanir.

eAcilan meniiden YAPISTIR komutuna tiklanir.

£3Silme islemleri

Bilgisayarimizda bulunan dosya ve klasérleri silmek
icin bazi yontemler sunlardir:

1. Silinmek istenen belge, farenin sol tusuna basili
tutularak geri doniisiim kutusuna birakilir.

2.Silinmek istenen belge Uzerinde farenin sag tusuna
basilarak ‘sil" komutu tiklanir.

3.Silmek istediginiz belgeyi sectikten sonra klavyeden
Delete tusuna basilir.

Sildigimiz belgeler Geri Doniisiim Kutusu adini verdigimiz alanda tutulur. Buradakibelgeler
geri yiiklenebilir yada kalici olarak silinebilir.

: o Tum belgeleri kalici olarak silmek istedigimizde geri doniisiim kutusuna sag
[ 1 tiklanarak acilan mentide ‘Geri Dontistim kutusunu bosalt’ secenegi tiklanir.

L

-------------------------------------------------------------------------------------

6.Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 13



UNITE 1 - BiLiSIM TEKNOLOJILER]

tdArama islemleri

Bilgisayardaki dosya ya da klasdrlerimizin yerini unuttugumuz
zaman arama islemi yapariz.

Arama islemini dosya adi ile yapabilecegimiz gibi, uzantisi,
olusturulma tarihi gibi kriterlere gore de detaylandirabiliriz.

B silgisayar

<] 1

O kil |~ 590 bl
% Son Yerler erel Disk (C:)

, ekde
fa"“”d"‘”ﬁ" . jgn,st:ahs. m_fm_dT e tarti: | Boyut: |

Yukaridabir arama penceresigorilmektedir. 1 numaralialan, aramayi nerede yapacagimizi
gosterir. 2 numarali alana ise arama metnini yazariz. Arama penceresindeki diger alanlar ise

arama ozellestirme secenekleridir.

ARAMA METNI |SONUC
Tekin Tekin ismindeki tim dosya ve klasarleri bulur.
.mp3 Uzantisi mp3 olan tim dosyalari bulur.
Ta*.mp3 Dosya adi Ta ile baglayan tim mp3 uzantili dosyalari bulur.
Or: Tarkan.mp3
*ek™.txt Dosya adinda ‘ek* olan tim txt uzantili dosyalari bulur. Or: Cekic.txt
kul.txt Bas harfi bilinmeyen ve son 3 harfi ‘kul’ olan tim txt uzantili dosyalari
bulur. Ornek: Okul.txt
? Bilinmeyen Karekter * Bilinmeyen bir veya daha fazla karekter

UYGULAMA ETKINLIGiI

pe ot e o I I

» Masaiistiine 'Bilisim’ isminde bir klasor olusturunuz.

()
» Olusturdugunuz klasor icerisine Resimlerim, Sarkilarim, 'Qa
Odevlerim isminde 3 klasor daha olusturunuz. |

ST I TTTTTTTITTT 1T e ——
glrl,-l 159851 =|

» Odevlerim isimli alt klastri masaiistiine tasiyiniz. = :_f-”ﬁ e——————

» Bilisim klasoriinii Belgelerim klasorii icerisine kopyalayiniz.

» Masadstiindeki Bilisim klasoriini siliniz.

» Paint programinda cizdiginiz bir resmi Odevlerim klasériine ‘arkadas.jpg’ adi ile kaydediniz.

» Uzantisi jpg olan tiim dosyalari aratiniz. Hazirlamis oldugumuz arkadas dosyasinin burada
bulunup bulunmadigini kontrol ediniz.
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UNITE 1 - BILISIM TEKNOLOJILERI

tdBasili Ortamdaki Verileri Elektronik Ortama Aktarma

Yazi resim, gazete ve benzeri ortamlardaki verileri cep telefonu, bilgisayar, tablet gibi
dijital ortamlara aktarabiliriz. Bu sayede aktardigimiz bilgileri baskalariyla paylasabilir, mail
ya da mesaj gonderebilir, dijital ortamlarda kalici olarak saklayabiliriz.

L 'J’;:-j '\\Tar

\

ayici { «p )

%, f

- Evde fotograf albiimlerini karistirirken bebeklik fotografima rastladim. Bunu
Almanya'da bulunan teyzeme gondermek istedim. Bunun icin fotografi tarayiciya
koyarak bilgisayarima aktardim. E-posta ile teyzeme gonderdim. Tarayici haricinde

bunu cep telefonu ya da fotograf makinasi ile fotografini cekerek dijital ortama
aktarip paylasabilirdim.
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EdVerilerin Saklanmasi

Sabit Disk: bilgisayardaki bilgilerin saklandigi, kasa
icerisinde sabit bulunan donanim birimidir. Isletim
sistemi,kullandigimiz programlar ve dosyalarimiz sabit disk
icerisinde tutulur.

Harici  disk: bilgisayardan bagimsiz,  verileri
depolayabildigimiz, tasinabilir disklerdir. Flash bellekler
ve hafiza kartlari harici disk olarak kabul edilir.

Bulut teknolojisi sayesinde, internet baglantisi olan
her yerden dosyalarimiza ulasabiliriz.

Dosyalarimiz  sunucu adi verilen alanlarda
depolanmaktadir. Bu sunuculara ‘Bulut Sunucular denir.
Veri depolamak ve yonetmek icin tasarlanmistir.

t3Dosya ve Klasor Sikistirma islemleri

Dosyalarimizin daha az yer kaplamasi ve daha hizl
gonderilmesi icin sikistirma islemi uygulanir. Bu islemler
yardimci programlar sayesinde yapilir.

En yaygin kullanilan sikistirma programlari Winrar ve Winzip
programlaridir. Winrar Winzip

Bir dosya ya da klasérii sikistirmak icin dosya ya da

 Kitaplga ekle » | klasor iizerinde farenin sag tusu tiklanir. Arsive Ekle
Barsveeke.. secenegi tiklanir.
Birsive ekl "aklDefter.rar”

-
L

deneme deneme
(Klasor) (Sikistirilmis Dosya)
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UNITE 1 - BiLiSIM TEKNOLOJILERI

Sikistirilmis bir dosyayi orijinal halinde gériintiilemek
icin;
1. Dosya uzerine farenin sag tusu ile tiklanir

2. Dosyayi Cikart, Buraya Cikart, Klasore Cikart \

seceneklerinden biri uygulanir.

toBilgisayarda Dosyalarin Saklanmasi

Bilgisayar, cep telefonu, tablet gibi tim cihazlarimizda kisisel verilerimiz ve dosyalarimiz
depolanmaktadir. Dosyalarin saklanmasi ve erisilmesi ile ilgili asagidaki hususlara dikkat
edilmelidir.

» Bilgisayarlara acilis parolasi belirleyiniz.

» Bilgisayardaki verilere kolay erismek icin diizenli ve anlasilabilir sekilde
klasorler olusturunuz.

*» Onemli belge ve dosyalarimizi bilgisayarin D stiriiciisiinde bulundurunuz.
Ciinkii isletim sistemi herhangi bir zarar gordiigiinde D stirticiisii bu
zarardan etkilenmeyecektir.

» Ozel ya da gizli dosya ve klasérlerinizi yardimer programlar kullanarak
sifreleyebilirsiniz.

* Belge ve dosyalarimizi harici bellek gibi ikinci bir depolama birimine
yedekleyiniz.

*Dosyalarinizin zarar gérmemesi icin mutlaka bir
antiviriis programi kullaniniz.

eGuvenli oldugundan emin olmadiginiz harici
bellekleri (Flash bellek gibi) bilgisayariniza
takmayiniz.

6.Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 17



UNITE 1 - BILISIM TEKNOLOJILERI

1. Asagidakilerden hangisi bilisim teknolojilerinin olumsuz

etkilerinden degildir?
A) Gorme bozukluklari B) Oyun bagimllig

C) Hizli iletisim D) Bel ve boyun agrilari

2. Asagidakilerden hangisi bir depolama birimi degildir?
A) Bulut B) Anakart
C) Sabit Disk D) Harici Disk

3. Bilgisayardaki belgelere daha kolay erisebilmek icin asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) Klasbr B) Belge
C) Program D) Dosya

4. internet baglantisi olan her yerden dosyalara erisebildigimiz depolama birimi
asagidakilerden hangisidir?

A) Flash Bellek B) Sabit Disk
C) €D D) Bulut

5. Tamamen yerli ve milli imkanlarla iiretilen acik kaynak kodlu isletim sistemi
asagidakilerden hangisidir?

A) Windows B) Linux
C) Android D) Pardus

6. Asagidaki isletim sistemlerinden hangisi cep telefonu ve tabletlerde kullanilir?
A) Android B) Pardus
C) Windows 7 D) Linux

18 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 1 - BiLISIM TEKNOLOJILERI

|E gi_ ! Metin Belgesi

Docx L )
—_— —
| —T
| Tasnabilir
p Belge

peg

—_—

8. Asagidaki ciimleleri dogru veya yanlis kutucuklarini isaretleyerek cevaplayiniz.
DOGRU __ YANLIS

p—

| Bir klasor icerisine baska klasorler olusturabiliriz.

2| Bir dosyay! tasimak icin kopyala komutunu uygulariz.

3| Geri déniisiim kutusundaki belgeler geri yiiklenemez.

4. Her dosyanin mutlaka bir uzantisi vardir.

5. Dosya isimlerinde istedigimiz tiim karakterleri kullanabiliriz.

6.| Kes ve kopyala komutlarindan sonra yapistir komutu
kullanilir.

7| Arama islemlerinde * ve ? karakterlerini kullanabiliriz.

8.| Dosya adi ve uzantisi nokta (.) isareti ile ayrilr.

9, Bir dosyayi silmek icin dosya tizerinde farenin sol tusu bir
kere tiklanir.

10, Dosya yada klasér agmak icin farenin sol tusu iki kere tiklanir.

11 Sil, kes, kopyala, yapistir komutlari farenin sag tusu ile agilir.

12| Bilgisayar tiim islemlerinde ikilik sayi sistemini kullanir.
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Etik ve GlUvenlik
Etik Degerler ¢
Internet etiginin 6nemini ifade eder.

Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara 6rnekle verir.

Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma amaciyla alinabilecek
onlemleri tartisir.

Telif hakki kavramini ve énemini arastirir.
Kullanim haklarini diizenleyen lisans turlerini aciklar.

Bilisim suclarinin neler oldugunu aciklayarak ilgili kanunlari dzetler.

Bilisim suclarina karsi alinabilecek onlemler ve stratejiler gelistirir.

Dijital Vatandaslik

Dijital paylagimlarin kendisi ve bagkalari Uizerindeki etkilerini fark eder.
Bilissel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun
ve icerikleri ayirt eder.

Gizlilik ve Giivenlik

Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve glivenlik boyutlarinin
6nemini tartisir.

Glvenlik aciklarinin olugsumu konusunda yorum yapar.
Bilgi koruma y&ntemlerini ifade eder.

Bilgi paylasimi sirecinde olasi riskleri degerlendirerek alinabilecek
tnlemleri tartisir.

Zararli yazilimlari kavrar.

Guvenlik yazilimlarinin kullanim amacglarini aciklar.

b




UNITE 2 - ETIK ve GUVENLIK

®  ETiK NEDIR? ;
1 Uyulmasi ve kaginilmasi gereken davranislar butinudur. :

tdinternet Etigi Nedir?
interneti kullanirken uyulmasi gereken kurallarin tamamina ‘internet Etigi* denir.

@ Gercek hayatta yapmayacagimiz davranislari internet kullanirken de
yapmamaliyiz. internet kullanirken dogru ve diiriist olmaliyiz.

L3 Etik ilkelerin ihlali

internet bizlere sinirsiz imkanlar sunar. Bir cok kisi ya da gruplarla surekli iletisim
halinde olmamizi saglar. Bu nedenle interneti kullanirken cok dikkatli olmaliyiz. internet etik
kurallarina uygun hareket etmeliyiz.

Etik ilkelerinin ihlal edilmesi olumsuz bir cok sonuc dogurabilir. Hatta bu ihlallerle suc
bile islemis olabiliriz.
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&3Siber Zorbalik

Bir kisi ya da grubun bilgi ve iletisim teknoloijilerini, diger kisi
ya da gruplara karsi,

- Zarar vermek amaciyla,

- Kot niyetli olarak

- Tekrarlayan bigcimde kullanitmasidir.

h Siber zorbalik genellikle, cep telefonu, tablet ya

,° e N

{/, \\ da bilgisayar kullanilarak sosyal medya, cep telefonu
'
I

v ' uygulamalar ve oyunlar uzerinden yapilmaktadir.
( :: ] \
\

o /'
" Dislamak Asagilamak

@\;}ma’k

=

{:t’an Saylemek

iftira Atmak
= T\\
’

I~ Siber
~ Zorbalik
- Belirtileri -

Utandirmak K

Dedikodu | Kuftr Etmek

Yapmak

| Aldatmak :
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UNITE 2 - ETIK ve GUVENLIK

taSiber Zorbalik Ornekleri

@KU[;UR diisuriicti sozler iceren mesaijlar gondermek.
®Bir seyi yapmamaniz halinde polise ihbar etmekle tehdit etmek.

®istemediginiz mesajlar gondererek rahatsiz etmek, taciz etmek.

@Size ozel bilgileri yayinlamak ya da yayinlamakla tehdit etmek.
@Yapmadtglmz bir seyi yaptigimizi one siirerek iftira atmak.

t3Siber Zorbaliga Karsi Alinabilecek Onlemler

Bu Bilgileri Neden

istiyor? f

Beni Nereden
Taniyor?

*Sanal ortamda her zaman sorgulayici olmaliyiz.

« Tanimadigimiz ya da bizden yasca buyik olan kisilerden cesitli teklifler, davetler gelebilir. Bu
tekliflere karsi dikkatli olmaliyiz, stipheci davranmaliyiz.

*Bizi tamdigini, akrabamiz oldugunu sodyleyen kisiler karsimiza cikabilir. Bu gibi durumlarda
mutlaka ailemize durumu bildirmeliyiz.

*Cep telefonu numarasi, adres, yas, cinsiyet gibi ozel bilgileri kesinlikle baskalarina
vermemeliyiz.

+Siber zorbaliga maruz kaldigimizi diistiindiigimuizde, sayfada bulunan ‘Engelle’, ‘Sikayet Et’
gibi butonlari kullanmaliyiz.

* Kredi karti ve banka karti gibi bilgileri kesinlikle paylasmamaliyiz.
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~ Etik Degerler

A Telif Hakka

Bir kisinin emegi ile meydana getirdigi bilgi, diisiince, sanat eseri ve uriiniin izinsiz olarak
kullanilmasi ile ilgili hukuken saglanan haklardir. Sembolii cember icinde bir € harfidir: (©

Yazilan yazlar, olusturulan tasarimlar, videolar, programlar gibi bilgi ve disiince
tirtinlerinin kullanilmasi ya da yayinlanmasi yasal olarak baskalarina ait olabilir.

internette gordiigiimiiz herseyi kullanabilecegimizi séyleyemeyiz. Gordiigiimiiz yaz,
resim ya da videonun telif hakk: bir baskasinda olabilir; izinsiz kullanilmasi suctur.

Telif hakki ihlali yapildiginda, yani baskasinin Urettigi

icerik izinsiz kullanildiginda cezalandirilabilirsiniz. ;

-----------------------------------------------------------------------------------

tdKullanim Haklarina Gére Yazilim Tiirleri (Lisans Tiirleri)

Kullandigimiz yaziimlar, oynadigimiz oyunlar ve benzeri diger yazilimlarin kullanim
haklarina Lisans denir.
Yazilimlar kullanim haklarina gére 4 grupta incelenir:

Ucretsiz Yazilim

~ (Freeware)
Tum kullanma haklarini Hic bir Ucret 6demeden

para karsiliginda satin kullanabilecegimiz ve
aldigimiz yaziimlardir. indirebilecegimiz
Ornegin: Windows 7, . yaziimlardir.

Microsoft Office I Ornegin: Google Chrome,

Lisansli Yazilim

Demo Yazilim Paylasilan Yaziim
Tanitim amacli (Shareware)
hazirlanmis, islem kisitllig; Tanitim amacli hazirlanmis,
bulunan yazilimlardir. stire sinirt bulunan
Tum ozelliklerini kullanabil- yazilimlardir.
mek icin Lisansli olarak satin C]rrwegin: 30 giinliik Office
almamiz gerekir.

Ornegin: 4 balimliik bir oyunun
sadece 1. baliimii
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EdBilisim Suclari

Bilisim teknolojileri kullanilarak islenen tiim sugclara ‘Bilisim Sucu’ denir.

Uygunsuz
Paylasimlar

Baskalarinin
Bilgilerini ve Sifresini
Ele Gecirme

Dolandiricilik

Bilisim suclar islendiginde kanunlarla belirlenmis cezalar uygulanir. Belki
yapilanlar size oyun ya da eglence gibi gelebilir. Fakat Tiirk Ceza Kanunu’nda

yer alan bu suclar islendiginde cezalandirilabilirsiniz.

Artan bilisim suclariyla birlikte bu alanda uzmanlasmis emniyet birimleri

bulunmaktadir. Adi ‘Siber Suclarla Miicadele Sube Mudurlugii'dur.

www.ihbarweb.org.tr

Internet Bilgi Ihbar Merkezi*ni kullanarak bilisim sugu islendigini diistindiigiiniiz yada siber

zorbalik yaptigini dustindiguiniz siteleri sikayet edebilirsiniz.

ihb Bilgi Teknolojilel
\web® ntermnet Big

|
|
Ana Sayfa Hakkimizda $.5.5. Gizlilik Bildif

i

de yer alan;

@ atatiirk Aleyhine islenen Suclar

26 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Lisansiz Program
Kullanimi ve
Paylasimi




UNITE 2 - ETIK ve GUVENLIK

6&3Dijital Vatandaslik

Teknolojiyi etik kurallar cercevesinde kullanan her birey bir
dijital vatandastir.

L

Vatandaslar agisindan avantajlar::

- Internet erisimi olan her yerden hizmet alabilme,
- Zaman tasarrufu,

- Guivenilirlik,

- Maddi tasarruf,

- Zamaninda islem yaptirabilme,

Resmi kurum/kuruluslar acisindan avantajlar: E-BANKA

- Personel tasarrufu,

B E

- Kirtasiye gideri tasarrufu,
- Hizli islem,

- Guvenilir hizmet / zaman tasarrufu,

@.a

- Uygulama standardi,

seklinde siralayabiliriz.

EAE-Devlet Kullanimi

Tum resmi kurum ve kuruluslarin elektronik ortamda hizmetlerini paylastiklan ortak
bir platform vardir. Bu platform: http://www.turkiye.gov.tr internet adresidir. Buraya T.C.
Kimlik Numaramiz ile giris yapabilir ve sunulan hizmetlerden faydalanabiliriz.

i E-Devlet Giris Yontemleri
g e-Devlet Kapisi Kimlik Dogrulama Sistemi & E-Devlet sifl’EEi
Girig Yapilacak Adres wwwirurkiye govir o PTT'den alinan sifre
GirigYapilacak Uygulama  e-Deviet Kapis @p i i e ®

Mobil hatta tanimlanan

8B eDadergifest [+ Mobilimza | b edmza | @« TC Kimlikkara | BB Internet Bankaah) Mobil Imza
gi!‘i$ yn':intemi

TC. Kirnik Murnarania ve e-Deviet Sifrenizl kullanarak Kmiging degrulandikian sorva isleminize kddigniz
yerden devemedehilirsiniz. @), e-Deviet Fifres Nedir, Nasl slinir?

*TC. Kimilk No | | E-imza
lektronik cihaza
EBSand Kl &Y ken Gzl
e ,A tanimlanan giris yontemi

* e:Devet §ifresi | |
e@Sand Klavye @ Sifrerni Unuttum TC Kimlik Karti

O= Yeni kimlik kartlari ve

) “ ——J kart okuyucu ile giris

yantemi

2018, Ankara - Tum Haklzn Sakidir Galitk ve Giwenik  Hizh Goztirn Merkezi
L internet Bankacilig
e

e ® Anlasmali bankalarin
E-Devlet Giris Ek 2
b J internet bankaciligi ile
giris yontemi
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E-devlet uygulamasinda tiim resmi kurum ve kuruluslar, belediyeler, tniversiteler ve
firmalar hizmet vermektedir. Buralardaki islemlerimizi E-devlet platformu Uzerinden

kolaylikla yapabiliriz.

Vergi, Harc ve Cezalar
Vergi. trafik cezasi, harg
ddemeleri ve benzeri borg
ve alacaklarinizi takip edin

Al

ADALET
m Davalariniz ve diger

adli dosyalariniz ile
ilgili islem yapin, dosyal
detaylarina ulasin

@ Devlet ve Mevzuat

il jhaleler, mevzuat.
secmenlik ve diger
konularda bilgi alin

Tarim, Hayvancilik
faaliyetleri ve
cevre konusundaki
hizmetlerden
faydalanin

stg Cevre, Tarim ve Hayvancilik

Egitim
Egitim, burslar ve

sinavlar ile ilgili bilgi ve
basvuru hizmetlerinden
faydalanin

Genel Bilgiler
Giinlik yasamda
ihtiyaciniz olabilecek,
genel bilgi ve veri
kaynaklarindan
faydalanin

Giivenlik

Emniyet ile ilgili
hizmetlerden
faydalanin. Askerlik
bilgilerinize erisin ve
islem yapin

@is ve Kariyer

Calisanlarin ve
ticari isletmelerin
gerek duyabilecegi
hizmetlere erisin

Trafik ve Ulasim
ﬁTraﬂk ile ilgili hizmetlerden

faydalanin. Kara, hava ve deniz
tasimaciligi islerinizi yonetin

GSM, internet, Telefon,
Posta ve diger

iletisim kanallari ile
ilgili hizmetlerden
faydalanin

(K)Teleknmiinikas on

Sikayet ve Bilgi Edinme
: Devlet kurumlar

ve firmalar ile ilgili

ihbar, sikayet ve bilgi

taleplerinizi yénetin

Sosyal Giivenlik ve Sigorta

Sosyal glivenlik ve
yardim durumunuzu
inceleyin. Sigortalarimiz

ile ilgili bilgi alin

Saglik
agligimz ile ilgili
bilgilere ulasin. ilag,

muayene ve randevu
islemnlerinizi ynetin

O—Kisisel Bilgiler
E Devlet kurumlarinda
bulunan varlik. borg. saglik.

egitim vb. kisisel bilgilerinize
goz atin

Dijital vatandaslik sadece e-Devlet kullanmak degildir.
e-Randevu, e-Okul, e-Bankacilik gibi hizmetlerin kullanimi da dijital vatandasliktir.

Fog

/ o \
=3n>- HASTANE
&)

RANDEVL MERKEZI

28

E-Bankacilik
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&3Dijital Kimlik ve Dijital Paylasimlar

Cevrimici ortamlarda etik degerlere uymaliyiz. Sahte kimlik bilgileri kullanmamaliyiz.
Baskalarinin sizin kimlik bilgilerinizi kullanarak islemler yapabilecegini diistintin ve kimlik
bilgilerinizi kimseyle paylasmayin.

£aDijital Ayak izi

Video T .

i m
D stee

! Pinterest

-
00gle+

Bilgisayar, telefon ve tablet gibi araglan kullanarak yaptigimiz her tirli islemler, bize ait
dijital ayak izi olarak adlandirilir.
internette sizinle iliskilendirilebilecek hersey dijital ayak izinizdir.

&3Nelere Dikkat Etmeliyiz?

* Yaptiginiz her islemin bir gun karsimiza cikabilecegini unutmayin.

» Ozel bilgilerimizi paylasirken, elektronik posta génderirken ya da
sosyal medyada paylasimda bulunurken cok dikkatli davranmali,
kendimize zarar verecek davranislardan uzak durmaliyiz. .

*Paylastigimiz resim ya da videolari, yazdigimiz yorumlari
paylasmadan ©nce bir kez daha dusitinmeli, ilerde karsimiza cikarsa rahatsiz olup
olmayacagimiza karar vermeliyiz.

* Yaptigimiz yorumlari gondermeden dnce bir kez daha okumali, yazilis bicimine ve tislibumuza
dikkat etmeliyiz.
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635ifre (Parola) Giivenligi
Sifre belirlerken dikkat etmeniz gereken husular:

i @ Herkesin kolay bulabilecegi ve tahmin edebilecegi sifreler tercih etmeyin E
; 1 Dogum tarihi, adiniz, soyadiniz gibi bilgileri sifre olarak kullanmayin ;

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

--------------------------------------------------------------------------------------

. @  Ardisik rakamlar ve harflerden olusan sifreler belirlemeyin
; 1 123456, abcde gibi sifreler kullanmayin. :

--------------------------------------------------------------------------------------

E ® Cok kisa sifreler kullanmayin, sifrelerin en az 8 karakter olmasina 6zen gosterin
E 1 alb,125, aall gibi kisa sifreler kullanmayin

--------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------

E @ Biiyiik/kiiciik harf, rakam ve simgeleri bir arada kullanin
E t tekin2005 yerine TeKin@2005* gibi kullanimlar tercih edin

--------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------

: @ Unutmayacaginiz bir sifre olusturun. Farkli sitelerde uygun eklemeler yaparak ;
E 1 sifrenizi farklilastirin E
: Selami2005 verine Sel@mi2005+FaCe gibi i

--------------------------------------------------------------------------------------

Parola Guvenlik Duzeyleri

tekin tekin2005 TeKiN2005 TeKiN_2005 @TeKIN_2005*
Cok zayif Zayif Orta Giiclu Cok Guclii

t3Kisisel Bilgilerin Giivenligi
Kisisel bilgiler sadece ad, soyad, dogum vyeri, dogum tarihi gibi bilgiler degildir. Buna
ek olarak, vatandaslik numarasi, tasit plakasi, ev adresi, is adresi, e-posta adresi, telefon

.....

tiim bilgiler de kisisel veri sayilmaktadir. Glivenlik acisindan bu tiir bilgilerin paylasilmasi da
sakincalidir.
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Bilisim Teknolojilerini Nasil Daha Giivenli
Kullanabilirsiniz?

*Olumsuz ve siipheli durumlarda, durum daha da kotiiye
gitmeden mutlaka ailenize haber verin.

-Baskalarina karsi saygili olun; kaba yorumlar ve konusmalar
yapmayin.

-internette ve sosyal aglarda kendinizi tanitan, tarif eden
bilgiler paylasmayin.

-Konum bilgisi, adres ve diger iletisim bilgilerinizi

paylasmayin.

‘internette islem yaptiginiz sayfalarda ve bilgisayarinizda

tahmin edilmesi giic sifreler belirleyin ve bu sifreleri belirli
periyotlarla degistirin.

-Ozel resimlerinizi ve videolarinizi baskalari ile paylasmaktan

kacinin.
L *Kimsenin ozel bilgi ya da belgesini saklamayin,
i — yayinlamayin.

-Yaptiginiz paylasimlarda etik degerlere dikkat edin
Paylasimlarinizi sizin haricinizde pek ¢ok kisinin de
gorecegini ve geri doniisiiniin olmayacagmi unutmayn.

‘Tanimadiginiz kisilerle arkadaslik kurmayin, sohbet
etmeyin.

-Bilmediginiz adreslerden gelen e-postalari acmayin.

-internet kafe ve aligveris merkezleri gibi internetin ortak
kullanildigr alanlar yerine, kendi bilgisayarlarinizdan
islemler yapin. Bu gibi yerlerdeki interneti sadece bilgi
alma ve eglence gibi temel amaclar icin kullanin.

-Bilinen ve giivenli sitelerden islem (alisveris, iletisim,
ticaret, dosya indirme vs.) yapin.

-Internetten yaptiginiz 6demeleri mutlaka kredi karti

ekstrenizden kontrol edin. Bunun icin sanal kredi karti
veya sanal limit olusturun. Bilgisayarinizda da sanal

klavye kullanin.

« Antivirtis programi kullanin.

-Disaridan (harici bellekler) veya internetten
bilgisayariniza yuklediginiz dosyalari viris ve casus
yazilim taramalarindan gecirin.
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* Akilli cep telefonlariniza isinize cok yaramayan ve
bircok bilginize kolayca erisebilen uygulamalari
yiiklemeyin. Uygulamamarketlerininizinvermedigi
uygulamalar kullanmayin ve telefonunuza bir
ekran kilidi belirleyin.

* Telefon veya internetten telefon numarasi istegi,
hediye ceki, para istegi gibi tuzaklara dismeyin.
Hatta bu istek arkadasinizdan veya polisten
gelmis olsa bile arkadasinizin hesabi buyiik bir
ihtimalle ele gecirilmis veya kendini polis gibi
gostermeye calisan kisilerin tuzagina dustrilmek
isteniyorsunuz demektir. Boyle bir durumda

savcilik ve polis kanallarim kullanin.

*Yasa disi ve ahlak disi yayinlardan ve sitelerden
kacinin.

«internetteki bilgilerin tamaminin dogru olmadigini
unutmayin. Kaynagini ve gercekligini arastirin.

*Gergek hayatta yapmayacaginiz seyleri internette
de yapmayin.

sinternetten elde ettiginiz bilgi ya da belgelerin
(resim, video gibi) telif hakki olabilir; paylasirken
va da kullanirken bunu goz ardi etmeyin.

oo
5
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taZararl Yazilimlar

Bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde bilgiye ulasmak cok kolay hale gelmistir. Bunun
vaninda dnemli olan ve gizli kalmasini istedigimiz bilgiler de bulunmaktadir. Bu nedenle

Kotl niyetli bilgisayar kullamcilari tarafindan bilgisayarimiza ve bilgilerimize zarar
vermek, onlari ele gecirmek amaciyla hazirlanmis yazilimlara ‘Zararli Yazilimlar® denir.

Viriisler
Bilgisayarimiza izinsiz girip dosya ve programlarimiza zarar verir. Virlsler
isletim sistemini bozabilir, dosyalara zarar verebilir ya da silebilir.

.‘-.-.-..I.‘

g4 Truva Ati (Trojan)

Zararli bir yazilim tiirtiddr. Bir uygulama gibi calisir. Bilgisayarimizda giivenlik
acigl olusturur. Boylece bilgisayarimiza istenmeyen kisiler izinsiz muidahale
edebilir.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

’.--.-'-.-..

Solucan (Worm)
Ag tizerinden bilgisayarimiza bulasan ve kendini stirekli kopyalayarak cogaltan
bir zararli yaziimdir. Kendini stirekli cogalttigi icin bilgisayarimizi yavaslatir.
Gereksiz yer kaplar.

Reklam Yazilimi (Adware) '
Herhangi bir program kullanirken ya da internette gezinirken kendiliginden «
reklam acan zararli bir yazilimdir. ]

------------------------------------------------------------------------------------

Casus Yazilim (Spyware) '
Bilgisayardaki bilgileri toplayip uzaktaki bir kullaniciya bilgimiz olmadan:
gonderen yazilimlardir. .
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tAGlvenlik Yazilimlari

Zararli yazilimlardan korunmak amaciyla kullandigimiz yazilimlara giivenlik yazilimlari
denir. Bunlar Antiviriis Programlar ve Guvenlik Duvari uygulamalaridir.

Zararli yazilimlardan korunmak ve bilgi giivenligini saglamak icin:
» Bilgisayarlarimiza antiviris programlari kurmaliyiz.
» Belirli araliklarla bilgisayarimizda viriis taramasi yaptirmaliyiz.
* Bilgilerimizi siirekli yedeklemeliyiz.

* Bilmedigimiz CD, Flash Bellek gibi birimleri agmadan once viriis taramasi
yapmaliyiz.

» Kaynag bilinmeyen e-poslari agmamaliyiz.
* Guvenli internet sayfalari kullanmaliyiz.

* Aldatici reklam ve uyarilara tiklamamaliyiz.

P R
‘Hfﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁq'ﬂ"ﬂﬁ*nﬂ‘.ﬁ“”ﬂHﬂ“ﬂﬂlﬂ#ﬂqPﬂwﬂﬂq“‘
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8. internette kendimizle ilgili her tiirlii is ve islemler asagidakilerden hangisi ile ifade
edilir?
A) Dijital Vatandaglik B) Dijital Ayak Izi
C) E-imza D) E-Okul

9. Asagidaki adreslerden hangisi ‘internet Bilgi ihbar Merkezi'ne aittir?
A) www.ihbarweb.org.tr B) www.turkiye.gov.tr
C) www.pol.gov.tr D) www.e-okul.gov.tr

10. Asagidakilerden hangisi iicret 6deyerek kullanim haklarini satin aldigimiz yazilim

tiiriidiir?
A) Ucretsiz Yazilm B) Demo Yazilim
C) Lisansli Yazilim D) Paylasilan Yazilim

11. Asagidakilerden hangisi bir siber zorbalik degildir?
A) Hakaret Etme B) istenmeyen mesaijlar génderme
C) Tehdit-Santaj D) Arkadasimiza resim gonderme

12. Asagidaki zararli yazilimlari uygun anlatimlarla eslestiriniz.

4 k A r \
Kendini siirekli kopyalar ve bilgisayari yavaslatir.
{ B
Bilgisayardaki bilgileri toplayip uzaktaki bir
kullaniciya iznimiz disinda gonderir.
“ J
r r 3\
E internette gezinirken kendiliginden reklam acar.

. \ J
f N ' I
‘R(ekllarn Bilgisayarimiza izinsiz girer, dosyalarimiza

( :dz:n:amr:a) zarar verir hatta silebilir.
\ J " s
~ ™ = =
Casus Bir uygulama gibi calisir. Bilgisayarimizda
Yazilimi giivenlik acigi olusturur. Boylece bilgisayarimiza
(Spyware) | istenmeyen kisiler izinsiz miidahale edebilir.
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» Unite konulari hakkindaki notlarinizi ‘
. buraya yazabilirsiniz e | s
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Unite/Konular/Kazanimlar

" (g'

le

F = J e
t151m Arastirma ve Is Birligi
Bilgisayar Aglari ¢
Ag kurmak i¢in gerekli bilesenleri ve bilesenlerin dzelliklerini agiklar.
Bir agdan dosya ve yazici paylasimi yapar.
Bilgisayar aglarinin boyutlarina ve bilesenlerine iliskin farklUliklarin

nedenlerini tartisir.

Arastirma ¢

Arama motorlarin kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar.
Bilgiye ulasirken zararli ve gereksiz icerikleri ayirt eder.
Bilgi yonetimi kavramini ve &nemini ifade eder.

EBA lzerinden farkli iceriklere erisim saglar.

iletisim Teknolojileri ve Is Birligi ¢

Farkli ve es zamanli iletisim sirecini kavrar.

Farkli ve es zamanli olarak kullanilan iletisim

teknolojilerini siniflandirir.

Forum ve sohbet araclarini listeler.

Sesli ve goruntili iletisim araclarin listeler.

Iletisim siireci acisindan araclar arasindaki farkliliklari tartisir.

Ihtiyaca gore dogru iletisim aracini secerek etkili bicimde kullanir.
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UNITE 3 - ILETISIM ARASTIRMA ve iS BIRLIGI

tdBilgisayar Aglari

iki ya da daha fazla bilgisayarin birbiri ile baglantili olmasini saglayan yapiya ‘Bilgisayar
Aglari’ denir.

...
L
s

L
hem

=¥

E-

&3LAN (Yerel Alan Agi)

Ev. okul, isyeri gibi kiicuk alanlar icerisinde
kullanilan ag cesididir.

Kablosuz baglanti saglanmasi halinde WLAN adiyla
kullanmilir.

&3 WAN (Genis Alan Aglari)

Genis alanlardaki bilgisayarlarin ve yerel alan
aglarinin birbiri ile baglanti kurmasi sonucu olusan
ag cesididir.

Ornegin; Konya'da iki subesi bulunan bir firmanin
subeleri arasindaki ag baglantisi.
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LABulut
Alan ve kullanmic simirlamasi olmaksizin, halka acik
internetlerde, bilgisayar ve diger cihazlarin birbirleri ile

iletisim kurmasidir.
Bu teknoloji sayesinde bilgilerimizi internet lizerinde @/
saklayabiliyor ve istedigimiz zaman erigebiliyoruz. é)
Ornek; e-postalarimizin  depolanmasi ve erisimi,

internet sayfalarindaki bilgilerin depolanmasi, Google @‘6 9‘
Drive gibi dosya yikleme uygulamalari.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

@ Diinya genelindeki tiim bilgisayarlarin birbirine baglanmasini saglayan aga
internet denir. En bilinen genis alan agi internet'tir.

-------------------------------------------------------------------------------

toBilgisayarda Ag Baglantisi
Bir ag baglantisi olusturabilmek ve internete baglanabilmek icin modem gibi cihazlara
sahip olmamiz gerekir.

Bir cihaz kablo araciligi ile ag ya da internete bagli ise bu baglantiya kablolu ag baglantisi;
kablo olmadan baglaniyorsa bu baglantiya kablosuz ag baglantisi denir.

-------------------------------------------------------------------------------

® Her ag baglantisinda internet olmak zorunda degildir. internet olmadan da

E 1 cihazlar birbirleri ile baglanti icerisinde olabilir.

Ornekagbaglantisive elemanlari
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Gorseldeki numaralarin aciklamalarr;

1. Elektrik Baglantisi 5. Telefon Hat Cikisi

2. Masaiistu Bilgisayar 6. Diziistu Bilgisayar

3. Telefon 7. Cep Telefonu

4. Splitter (Coklayici) 8. Bilgisayara Kablo ile Bagli Yazici

Bir onceki sayfada sizlere odamda kullandigim ag
--aﬁlantl‘smln resmini verdim. Bu resme gore;

1. Bu ag baglantisinin gesidi nedir?
/

2. Hangi cihazlar kablosuz ag baglantisi kullaniyor?
!

3. Hangi cihazlar kablolu ag baglantisi kullaniyor?
/

4.1 Numarali modem fisi cekildiginde hangi durumlar gerceklesir? ilgili

kutucugu isaretleyiniz.
DOGRU __ YANLIS

Cep telefonu ile internete girebiliriz.

Ev telefonu calisir.

Dizlstl bilgisayardan cikti alinabilir.

Masalstil bilgisayardan diziistii bilgisayara dosya
gonderebiliriz.

5. 5 numarali telefon hatti kablosu cekilince hangi durumlar gerceklesir? Yaziniz.
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t3Dosya ve Yazici Paylasimi
Ag icerisindeki bilgisayarlar bir yaziciyi ortak kullanabilir.

Ayni sekilde bir bilgisayarda olusturulan bir klasér paylasima acilarak diger
bilgisayarlarin kullanimina acilabilir.

t3Klasdr/Dosya Paylasimi
Paylasima agmak istedigimiz klasériin tizerinde farenin sag tusuna tiklayip ozellikler
secenegini tiklayarak paylasima acabiliriz.

Gelismis Paylasim

e | | s |
Paylasim sayesinde agdaki tiim bilgisayarlar bu klasorii ortak kullanabilirler.
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tdArama Motoru
internet lizerinde arama yapmamizi saglayan sayfalardr.

Arama Motorlari:

Google Yandex YaHoO! biNg Yaani

® Arama motorlar, yazdigimiz kelimelerle ilgili sayfalari tarar ve
uygun sayfalari listeler.

PR T

-----------------------------------------------------------------------------

tdinternette dogru ve etkili arama yapabilme

internette en dogru sonuca en hizli sekilde ulasabilmek icin, dogru ve etkili arama
yontemlerini kullanmaliyiz.

Matematik Sorulari olarak arattigimizda; Matematik Sorulari 7.5imif olarak arattigimizda;

:118.700.000 Sonucg
bulundu.

8.870.000 Sonug
bulundu.

Gordigtiniiz gibi hatali aramada sonug 18.700.000 iken dogru arama yapilinca sonug sayisi
8.870.000'e dustii

P I R

Belirli bir bolgede bir arama yapiyorsaniz aramalarda bélge adini mutlaka yazin. Ulke, il, ilce,
cadde, vb. olabilir

Bilgisayar Tamircisi olarak arattigimizda; Bilgisayar Tamircisi Konya olarak arattigimizda;

‘15.000.000 Sonuc
bulundu.

249.000 Sonucg

bulundu. J E

Gordugunuz gibi hatali aramada sonuc 5.000.000 iken dogru arama yapilinca sonug sayisi
249.000'e dustu
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Sadece belirli uzantili bir dosyayi aramak istiyorsaniz, filetype: ayracini kullanin,
ayrac sonrasinda dosya uzantisini yazin ve bosluk vererek kelime(ler)i yazin.

Bu aramamizda icerisinde ‘Atatiirk’ kelimesi gecen tim pptx (Power
Point) uzantili dosyalar listelenecektir.
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Sadece belirli bir site icerisinde arama yapmak istiyorsaniz, site: ayracini kullanin,
ayrac sonrasinda sitenin tam adresini ve bosluk vererek kelime(ler)i yazin

site:meb.gov.tr bilgisayar olarak arattigimizda;

| Buaramamizda www.meb.gov.tr internet sitesinde bilgisayar kelimesi
iceren sonuclar listelenecektir.

.-.-.-.-..-.----.-’

Yazdigimiz kelimeleri bir butiin olarak iceren sitelerde arama yapmak istiyorsaniz,
" " isareti kullanilir.

"Bilisim Teknolojileri” olarak arattigimizda;

Bu aramamizda "Bilisim Teknolojileri” kelimeleri yan yana bir biitin
olarak aranir. Cift tirnak isaretini kullanmazsak hem Bilisim, hem de
Teknolojileri kelimeleri ar1 ayri aranir.

..-.----.-.--.-.-.-..

Arama motorunda hesaplama islemleri de yapabiliriz. Bunun icin yapmak istenen
matematiksel islem arama cubuguna yazilir.

25+15 olarak yazip arattigimizda;

Bu aramamizda arama motoru sonug olarak 40 degerini
gorintileyecektir.

P
e L L L LT
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Asagida verilen arama metinlerinden en uygun olanlarinin
yanlarindaki kutucuklari isaretleyiniz.

Kulak agniyor. 5. sinif Tlrkce sinav sorulari

Kulak agrisi Sinav Sorulari

Kiralik Ev ders kitabi

Kiralik ev Ankara Cankaya site: meb.gov.tr ders kitabi

Cilingir site;edu yazilim mihendisligi

Ankara Mamak Cilingir vazilim mihendisligi bolimleri

Kullandigim bilgisayar bozuldu. Bu nedentle ikinci el bir bilgisayar almak
istiyorum. Yasadigim yer olan Ankara ilinde satilik ikinci el bilgisayar satan
firmalari arama motoru kullanarak en dogru sekilde nasil aratabilirim?

Size en dogru kelimeler nelerdir? Yaziniz.

i
L T T T

Sinif arkadasinizla yazdiginiz arama metnini karsilastiriniz. Ortak karar
verdiginiz arama metni hangisidir? Yaziniz.

.............................................................................................................

£3Bilginin Dogrulugu ve Bilginin Kaynagi
Arama motorlarindan veya baska kaynaklardan ulastigimiz bilgilerin dogru olup

olmadigini arastirmaliyiz. Tek bir kaynaga bagli kalmadan farkli kaynaklardan da arastirip
karsilastirararak dogru bilgiye ulasabiliriz.

Buldugumuz bilgileri diizenlerken, paylasirken, etik degerleri unutmamali, kaynak
gostermeli ve izin almaliyiz.

46 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



£OEBA (Egitim Bilisim Agi)
EBA, milli imkanlarla gelistirilen bir egitim portalidir. www.eba.gov.tr adresine girerek
kullanabiliriz.

e aramiimg Q & GRS

:_Il.m.lluu.l!: “Yari ERA ile gl B¥inmesi Gereken Har ey < > Timd j
&4 Paylagim BIRVIDEO / BIR S0
& Tirkge Ggrenme Portali
> Kodlama

@ Yabanci Dil lgerik Portali

EBADERS VIDEO LISTELER! Tl SIZIN IGIN SEGTIKLERIMIZ

EBA portalinda paylasilan kaynaklara rahatlikla erisebilirsiniz. Giris yaparak siz de
paylasimlarda bulunabilirsiniz.

Eba icerikleri
Dergi[er Haberler
\ I Dokiimanlar @
Videolar

Arastirma yaparken milli imkanlarla olusturulan EBA gibi icerigine
glivendigim uygulamalari kullaniyorum. Yaptiklarimi paylasiyorum. Sizde bu
_| tarzda kaynaklardan bilgi edinin ve paylagimlarda bulunun.

hSizin de milli degerlere bir katkiniz olsun.
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lletisim: Duygu, disunce ve bilgilerin her tiirli yolla baskalarina aktarilmasidir.
iletisimde kullanilan araclara iletisim araclari denir.

Goriintiilii-Sesli

Sesli iletisim Araclar
iletisim Araclari

Yazili iletisim Araclar

-Mektup  -Cep Telefonu

; : . 4 .

i : : H :

: b o B

z ey Tadyo | | ./ Televizyen
‘ -Gazete ; ; -Telsiz ; ; :g;;%rifayar
‘ -E?'rgi P . i -Tiyatro
. -ATiS : : : .

! -Elilanlari ! 3 H

R I R R R R R R R R

tdiletisim Siireci
lletisim karsilikli iki tarafin etkilesimi ile gerceklesir.
Mesaj gonderen kisi: kaynak; mesaji alan kisi ise: alici olarak adlandirilir.

mesa
rn ORSEN

Derste 6gretmenini
iyi dinlemelisin.

Kaynak

iletisim siireci farkli ve es zamanli olmak iizere ikiye ayrilir.

3Es Zamanli iletisim
Kaynak ve alicinin ayni anda iletisime gectigi iletisim surecidir.
Ornek: karsilikl konusma, telefonda konusma, sohbet sitesinde sohbet etme gibi

tdFarkli Zamanli iletisim
Kaynak ve alicinin farkli zamanda iletisime gectigi iletisim siirecidir.
Ornek: E-Posta, Yorum, Sosyal Medya gibi
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Asagida verilen iletisim araclarinin hangi iletisim siirecinde
kullamldiklarini isaretleyin.

Es Farkli
Zamanli Zamanli

E-Posta

Karsilikli konusma

Skype sohbet programi

Whatsapp

Cep Telefonu

Telekonferans(gériintiilii konusma)

tdSohbet Araclari
Sesli, goruntiilii ve yazili olarak iletisim kurmamizi saglayan araclardir. Program seklinde
yiikleyebilecegimiz gibi internet siteleri araciigyla web iizerinden de kullanabilirler.

O P 0

Facebook Viber WhatsApp Skype
Messenger

AForum

Bir soru veya konu hakkinda bir cok kisinin fikir ve distincelerini yazili olarak belirtebildigi
paylasim ortamlaridir. Forum kullanilarak sorularimiza ¢éziim bulabilecegimiz gibi, daha
onceden acilmis olan konulari okuyarak da bilgi sahibi olabiliriz.

Ornegin: www.donanimhaber.com adresine girerek bilisim teknolojileri ile ilgili sorular
sorabilir, arastirmalar yapabiliriz.

Bilge
Bilgisayarda kullanabilecegim en iyi antiviriis programi hangisidir?
Onerilerinizi bekliyorum.

: -

Tekin
Ben uzun siiredir Total360 programini kullaniyorum. Tavsiye ederim.

: 1? Ustelik iicretsiz bir yazilim.
i Omer

Kaspersky antivirlis programini tavsiye ederim. Lisansli program
ama viriislerden tamamen koruyor. Ben cok memnunum.

\, r
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~ Unite Sonu Degerlendirme ‘
. Etkinligi ¥

1. Diinya genelinde bilgisayarlari birbirine baglayan
en genis ag asagidakilerden hangisidir?
A) LAN (Yerel Alan Agi) B) Bulut
C) Modem D) internet

2. Asagidakilerden hangisi bir arama motoru degildir?
A) EBA B) Google
C) Bing D) Yahoo

3. Yerli ve milli imkanlarla hazirlanan, icerisinde video, gorsel, kitap, dergi gibi cok sayida
bilgi ve dokiiman bulunan egitim portali adresi asagidakilerden hangisidir?
A) www.turkiye.gov.tr B) www.eba.gov.tr
C) www.eba.com.tr D) www.meb.gov.tr

4. Bir ag icerisinde yazici1 veya dosyalarin ortak bir sekilde kullanilmas) asagidakilerden
hangisi ile ifade edilir?
A) Giivenlik B) Biitiinliik C) Paylasim D) Gizlilik

5. Arama motorlarinda istenen dosya uzantisi ile arama yapma islemi asagidakilerden
hangisi kullanilarak yapilir?
A) site B) filetype C) link D) ="

6. site:www.meb.gov.tr lise
Yukaridaki metin arama motoruna yazildiginda asagidaki islemlerden hangisini
gerceklestirir?
A) www.meb.gov.tr adresi icerisinde ‘lise’ kelimesi gecen sayfalari listeler
B) ‘lise" kelimesinin gectigi tiim sayfalari listeler
C) ‘lise' kelimesi gecmeyen tim sayfalari listeler
D) www.meb.gov.tr adresi disinda ‘lise’ kelimesinin gectigi tiim sayfalari listeler

7. Bir soru veya konu hakkinda bir ¢ok kisinin fikir ve diistincelerini yazili olarak

belirtebildigi paylasim ortamlarina ............................ denir.
Yukaridaki bosluga asagidakilerden hangisi gelmelidir?
A) Goruntili Sohbet B) Forum

C) Karsilkli Konusma D) Mesaj

8. Asagidaki donamim birimlerinden hangisi ag kurmamiza ve internete baglanmamiza
yarar?
A) Yazici B) Monitor C) Modem D) Kasa

9. Asagidakilerden hangisi iletisim siirecinde yer almaz?
A) Mesaj B) Kaynak C) Alici D) Kullanici
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» Unite konulari hakkindaki notlarinizi ‘
. buraya yazabilirsiniz e | s

e o e e

™~
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29 Urtin Olusturma

Tablolama Programlarn ¢

b

Tablolama programinin araytziinii ve 6zelliklerini taniyarak amaca
uygun bir tablo olusturur.

Belirli bir amag icin olusturdugu tabloyu bicimlendirir.
Olusturdugu tablo tizerinde hesaplama islemleri yapar.

Tablodaki verilere filtre uygular.

Amaca uygun grafik turlerini kullanarak veriyi gorsellestirir.
Farkli tablolama programlarini kesfeder.

Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.

Tl

Ses ve Video isleme Programlari ¢

Ses ve video dosya bicimlerini bilir.

Ses ve video dosyalarini diizenleyebilecegi yaziimlar: kullanir.
Ses dosyalariile ilgili dizenleme islemlerini yurttir.

Video dosyalari ile ilgili diizenleme islemlerini yurutur.

Is birligine dayali olarak olusturdugu video dosyasini

cevrimici ortamda paylasir.




UNITE 4 - URUN OLUSTURMA

tdTablolama Programlari

Her tiirlii veriyi, satir ve siitunlardan olusan tablolar icerisine yazmamiza ve gerektiginde
bu verilerle hesaplamalar, islemler yapmamiza olanak saglayan programlardir.
En yaygin kullanilan elektronik tablolama programi Microsoft EXCEL programidir.

[ LibreOffice

The Document Foundation
Google Tablolar
Microsoft Excel
Pencere Durum
Hizli Erisim Arac Cubugu Diigmeleri
@9 -s =T
| Gins | EBue  SwfaDizeni  Fomnller Ve  GozdenGegr  Gorandm  Acobat] sa@eo@=n
s P S A = oo = Genel = B rosullu Bigimlendime = | S=Eke- E v /
i ﬁ T~ . e E X 3 - 5- 9 o+ | [ rablo Olarak Bigimlendic = | 5% 5it - @- }'_'( m
5 Tt g | BT Az H-| S A orpe s | w020 (55} Hacre Stiller] - i Bigm - | 2~ SII:;;:I:""“‘ ?:;-'
B Pano. 1) Yan Tipl fal  Hizalama il s Al Stiller | Hacreler | Dizenleme |
{: E20 |- xv £ [ Formal Gubugu ~
23 =
@ 2 A | e J el ol Pl rFrlelnl T il t T m o=
A ——
[ 2| W
El | Hicre | Formiil Meni.liﬁeridi
c X Cubugu I
z = Siitun
ER I Basliklari
w o€t 7 ? |
wnE Ja
2 s
Zz B
10
1
12

Calisma
Sayfalar

Excel programinda calisma sayfalari, satir ve siitunlarin kesisiminden olusan hiicrelerden
meydana gelmektedir. Hiicreler, siitun basligi ve satir numarasinin yan yana gelmesiyle
adlandirilir.

Calisma sayfasindaki cizgiler kilavuz cizgilerdir. Sayfayi yazdirdigimizda goriinmez.

1 6 = AI16 hiicresi
Satir Numarasi ('ér
16. Satir == = -
" Excel'de formul islemlerinde ve e
. hesaplamalarda hiicre adi kullanir. /-

Sutun basligi
A Siitunu
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toHiicrelere Veri Girisi
Veri girisi yapilacak hiicrenin Uzerine bir kere farenin sol tusu ile tiklanir. istenilen
bilgi hiicreye yazilir. Enter tusuna basarak ya da baska bir hiicreye gecilerek veri girisi
tamamlanmis olur.
Hiicre icerisindeki bilgiyi degistirmek icin asagidaki islemlerden herhangi birisini
uygulayabiliriz.
»Hiicreye farenin sol tusu ile iki kere tiklanir,
»Hicre secili iken klavyeden F2 tusuna basilir,
» Hiicre secili iken formiil cubuguna tiklanir.

Tekin ve Bilge

Tekin ve Bilge I

R R R I R

D3 hiicresine ‘Tekin ve Bilge' metini yazilmistir.

Formiil Cubugu

Secili hiicre icerisindeki metin, rakam yada formiil gibi bilgilerin goriintiilendigi
alandir. Bu alani kullanarak hiicre icerisindeki bilgileri diizenleyebiliriz.

Bu alana neden Formiil Cubugu denildigini, sonraki derslerimizde daha iyi
anlayacaksiniz.

I
I
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toHiicreleri Bicimlendirme

Microsoft Excel programinda bicimlendirme islemi yapmak icin, hiicreler ya da hiicre
icerisindeki degisiklik yapmak istedigimiz metinler farenin sol tusu basili tutularak
secilir. Secme islemi yapildiktan sonra asagida gérevleri aciklanan butonlar yardimiyla
bicimlendirme islemleri gerceklestirilebilir.

xn"’?f‘-_&v [u] X

Girig | Ede  SayfaDizeni  Formdller  Veri  Gézden Gegr  Gorindm  Acrobat @ =& B

i %X calibri S AN = m] B S Metni kayar Genel
KT A- - S-A- EE X FE feietrveortala- - % » 8 &

Pano T Yan Tipi s Hizalama s Say Tz

K i Secilen metni kalin yapar. A -} vazrengi degistirilir

etini hiicreye dikey hizalar

T. Secilen metni italik (egik) yapar.

Metini hiicreye yatay hizalar
A.x Secilen metni alti cizili yapar.

T Girintiyiartir - azalt
* Hucre igindeki metine soldan veya

Secilen metnin yazi boyutu ayarlanir. sagdan bosluklar verir.
Calibri v I Yaz tipi (font) segilir. Metin yénii
ﬁ ¥ Secilen hiicreye kenarlik verir. Birlegtir ve Ortala = fsegille:n hl‘.it.:reten"i 'f’irlE-Stiri“
— icerisindeki metini ortalar.
A A Metin boyutu biyilt / kiiciilt = Metni Kayarr. AYNI hiicre icerisinde birden
E- fazla satirla calismamizi
+ Secilen hiicreye dolgu rengi saglar.

(arka plan) verir.

@ Microsoft Excel programinda kaydetme islemi dosya mentisi kullanilarak
Kaydet Komutu ile veya Ctri+S kisayol tusu kullamilarak yapilabilir.
Kaydettigimiz dosyalarin uzantisi ".xlsx’ tir.

emmm .-
Vamsmm -

Menu seridindeki simgeler kullanilarak yukaridaki islemler
yapilabilir. Daha detayli bicimlendirme yapmak icin ilgili alanin
kosesindeki ok isareti tiklanir. Hizalama

Yazi Tipi F
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tdSatir Yiiksekligi ve Siitun Genisligi Ayarlama

D3 v (= f= Tekin ve Bilge
A A B = C D ‘.|+ Siitun genisligi
i ' ' ayarlanir.
1
2
l Tekin ve Bilge

Satir yiksekligi 3 4
ayarlanir. 4av

6

» Sutun genisligini ayarlamak icin sttun basliklarinin kesisim yerlerinde farenin sol
tusu basili tutularak saga ve sola hareket ettirilir.

» Satir yiiksekligi ayarlamak icin, satir numaralarinin kesisim yerlerinden farenin sol
tusu basili tutularak yukari ve asagi hareket ettirilir.

» Bu islemleri otomatik olarak yapmak istiyorsak, farenin sol tusu cift tiklanir.

‘Asagidaki tabloyu excel p:mgr"!iirnln'da'_hazmlay-ai‘ak masalistiine
‘tablol" adi ile kaydedin. |

Hiicre bicimlendirme, boyutlandirma ve hizalama islemlerini
\yapmayi unutmaymn.

Sira No ‘ Numarasi Adi Soyadi Sinifi
57  |AliERGUN '
64 |Tekin TURAN
120  |Bilge TURK

132 |ilyas 06Uz

slw|n|e
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Asaélda 'sﬂlda]dihﬁcreterE'uygulanan bicimlendirmelerin hangi

Turk Bayragi

TURKIYE
istanbul'un Fethi ErT |
- Birlestir ve Ortala ~
Vatan
Hirkus

B | C| D E

Sinif Listesi

UJM;F-!
.
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tAdSatir ve Siitun Ekleme / Silme

Sutun eklemek ya da silmek igin stitun bagsligina farenin sag tusu tiklanir. Acilan mentiden
ekle veya sil secenekleri tiklanir. Yeni stitun secilen stitunun soluna eklenir.

A | B - 4 Kes o |

‘ (\[T]gy 42 Kopyala h
i | = &% Yapigtirma Segenekleri: i
= A
Qzel Yapistir... F{{;
e
il
Igerigi Temizle  —

& Hacreleri Bigimlendir...

Sutun Genigligi...
Gizle
Ggster

Satir eklemek ya da silmek icin de satir numarasina farenin sag tusu tiklanir. Acilan
mentiden ekle veya sil secenekleri tiklanir. Yeni satir secilen satirin tstiine eklenir.

taHiicre Bicimlendirme

Bicimlendirmek istedigimiz hiicreleri secerek farenin sag tusuna tiklayip ‘Hiicreleri
Bicimlendir® secenegine tiklariz.

Buradan hiicre igerisindeki verilerin veri tipi (ondalikli sayi, tarih, saat gibi), hizalama
secenekleri ile metin yonu, yaz tipi ve boyutu, kenarlik ve dolgu ayarlari yapilabilir.

Hucreleri Bigimiendir ? % | Hocreleri Bigimiendir P
Em YanTipl  Kenarbk  Dolgy  Koruma Sep 'r‘hﬂ'u Kenarkk  Dolgu  Koruma
Kategons: . Metin hizaloma Yensendrme
e T ok vatay: [~
Crr— o ] e 2
Finansal Ondalik bassmalk soms: |2 = Dikey: 0 2+ M &
Tarh / : e b [ 107 |
Seat simge: b E] om T! N o
¥uzde Gran = . i
e Hegatd sanlar: Dofuuk yasia % .
Bilimsel 1234000 E denwtimi <%
ebn [mi0t s [ Je=
Gzel [ et ke Lt
Istede Uyarianmas L2101 [T B L operece
[] pocreien buregur
Sadan sols
v e
| Bajlam ~
Para B bigiir, genal orossl G4gecir i kulsnde, Ondatk Bpnclan b SUSEs
[ e ] b
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tdKosullu Bicimlendirme

Huicreleri bicimlendirme isleminin bir kosula (sarta) bagli, otomatik olarak yapilmasina

‘Kosullu Bicimlendirme' denir.
Ornegin, listede 50°den kiiciik olan hiicrelerin dolgu renklerinin kirmizi olmasi gibi.

Kosullu  bicimlendirme yapmak icin,
bicimlendirilecek hiicreler secilir ve giris
mentsinde ‘Kosullu Bicimlendirme® segenegi

tiklanir. :':4 Hiicre Kurallarini Vurgula ". -f.LlI Biiyiiktir...
Acilan seceneklerden uygun olan kosul £ e— = N
secilir. : = e
E Veri Gubuklari » .ﬂ Arasinda...
APES g | ¢ | b | E | F
1 10 Kuguk 7 X
3 50 | bigm: | Koyu Kinmas Metile Agik Kirmez Doigu
4 / Koyu Kirmiz: Metinle Agk Kirmizi Dolgu
~ Koyu San Metinle San Dolgu
5 | s
6 ]
7 (I8 BICHTY..
8

Acilan pencerede kosulun degeri ile bicim ayarlari yapilir.
Ozel bicim secenegi kullanilarak istenilen bicimler de tanimlanabilir.

Yandaki tabloda,

« A siitununda degeri 30 ve kiiciik olan A B G
hiicrelerin dolgu rengi mavi, yazi rengi sari;; 30 | 1 Tekin
dan buyiik olan hicrelerin dolgu rengi yesil ve 2 Tekin
yazi rengi beyaz, =

« C stitununda Tekin degerine esit olan i gigi
hiicrelerin yazi rengi mavi ve yazi tipi kalin; = -
Bilge degerine esit olan hiicrelerin yazirengi | S Tekin
yesil ve yaz tipi italik. 6 Bilge
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tdCalisma Sayfalari ve Calisma Kitabi

Excel programi itk agildiginda standart olarak 3 calisma sayfasi gelir. Bu calisma
sayfalarina yenilerini ekleyebilir ya da silebiliriz.

Aktif calisma sayfasi

BasaQ]nceki sayfa T

N 4> | Sayfal [Sayfa2 ~Sayfa3 [¥d|

A

= i

Sonraki sayfa 50”; git Calisma sayfalar Yeni calisma
sayfasi ekle

Calisma sayfalarinin isimleri istedigimiz sekilde degistirebiliriz. Bunun icin sayfa ad
yazili olan alana farenin sol tusu ile cift tiklayip yeni adi yazabiliriz.

Calisma sayfalarinin isimlerinin bulundugu yere farenin sol tusu ile basili tutularak
saga sola suriklenerek sayfalarin yerini degistirilebiliriz.

9 Excel programinda birden fazla calisma sayfasi bulunabilir. Bu calisma
1 sayfalarinin birlesiminden olusan belgeye ‘Calisma Kitabi® adi verilir.

-------------------------------------------------------------------------------

- Bos bir Excel sayfas) acarak 5 adet calisma sayfas olusturunuz.
- Calisma sayfalarinin isimlerini degistiriniz.

- Calisma sayfa adinin iizerine sag tus tiklayarak baska neler yapabileceginizi
kesfedin ve sekildeki gibi sayfa sekmelerini renklendirin.
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t30tomatik Veri Listeleme

Girilen bilgilere goére sirali listeler olusturmak icin kullanilan yéntemdir. Ozel veri listesi
olusturmak icin en az 2 deger girilir. Ardindan asagida tarif edildigi sekilde hiicreler secilerek

listeleme islemi yapilir.
Girilen bu degerler arasindaki iliskiyi (sayi farki, artis/azalis miktar: gibi) excel programi
algilayarak kalan tekrarlamalari uygular.

e

A Al hiicresine 1, A2 hiicresine 2 degerleri
| yazilir.

1 Al ve A2 hiicreleri birlikte secilerek sag

- alt késesindeki + isareti farenin sol tusuyla

AN basili tutularak asagi dogru cekilir.
Bu islemi siitunlarda  yapmak —>
istedigimizde satir yerine sutunlar secilir.

IO\IO\ r.n'-n.ua:;q =

i Asagida verilen listeleme drneklerini excel programlncD

_ uygulayiniz.

y B ATA A
q 1 [ 100 1 [Pazartesi
2 2 5 2 fsah
| 3 ? 3 E) 3 ?
4 ? 4 ' ? 4 ?
5 . ? _5_. ? 5 .?
6 2 6 | ) 6 ?
7 ? - , 7|2
e —— L . R
AR 4 y AR
2 2|  20cak 2 |ui 2 (2. Ogre
3 3 ? 35(? 3 ?
- 4 ? 4 ? 47
5 | 5 ? 5|2 5 |?
6 6 ? 6 |? 6 ?
7 7 ? 7o|? 7 |?
wal s Z _

62 6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



UNITE 4 - URUN OLUSTURMA

£a3Veri Siralama

Excel programinda secili olan hiicreleri alfabetik olarak ya da

rakamsal olarak artan veya azalan sekilde siralayabiliriz. ﬂ
Bunun i¢in siralama yapilmak istenen hiicreler secilir. Giris | sirala ve Filtre
menisiinden ‘Sirala ve Filtre Uygula® butonu tiklanir. i i,

121 Kagikten Biyuge Sirala
il Buylkten Kiglige Sirala
8  Ozel siralama...

H W= Filtre
™ - 4‘ UL
Yanda verilen listeleri Excel programinda hazirlayarak ® | Veniden Uygul
- Rakamlari biyikten kiicuge (azalan),
-\geh'irteri A'dan Z'ye (artan) bicimde siralayiniz.
‘j_) dA 4 A
3 1 550/ | 1 [Konya
2 | 200 2 Ankara
=2 365 3 Mersin
4 1 4 izmir
50 1453 | | 5 istanbul
6 | 687 | 6 Zonguldak

LAFiltreleme

Tablo icerisinde sadece istenilen kriterlere uyan bilgilerin gortintilenmesi islemidir.
Ornek: IL, ilce ve niifus bilgilerinin bulundugu bir tabloda sadece ‘Ankara’ iline ait bilgilerin
gdosterilmesi, okul tablosunda sadece ‘6-A" sinifindaki 6grencilerin bilgilerinin gdsterilmesi

gibi
A o Yandaki gibi bir tabloya filtre uygulamak
1 |sinifi icin once tablo basliklan segilir.
2 6-A
3 6C [Tekin TURAN Giris menusiinden ‘Sirala ve Filtre
ppC (Mustals D hhA e Uygula' butonu tiklanir.
5 7-C Bilge TURK
6 5B |Ayse BILGEC -
7 6-A Derya TEKIN 142 :
8 5-B |ilyas oGuz 27 Sirala ve Filtre
9 5-C Hatice ERYAVUZ 88 — =
10 5-A  |Ali ERGUN 93 {21 adenzye swals
11 il zden A'ya Sirala
B Ozel Sralama... ‘
a eme 1
I & Temizle l
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d A B | C | b |
1 sinifi - |Adi . |Soyadi .|Numara~
3 adanzwswala 1UTLU 3
%l zden ayaswata
g Gice Sk . URAN 65
) p e —— URNA 69
' " URK 22
Metin Filtreleri » =
o , ILGEC 105
I & (i ) EKIN 142
SE GUZ 27
Os<c
~ER RYAVUZ 88
[ls-C !
O»c RGUN 93
e |
Ad A | B c D |
1 Sinifi +|Adi -|Soyadi .|Numara~
2 6-A Ahmet MUTLU 37
4 6-A |Mustafa DURNA 69
7 6-A Derya TEKIN 142
—1.A.

e Basliklarin bulundugu hiicrenin
sag alt kosesinde gikan G
isaretine tiklanir.

O

| (Timiing Seg)
[Is-a
[s-8
-5-¢
e
-Lle-c
L7c

Acilan listede filtrelemek
istedigimiz veri(ler) secilir.

o Filtre uygulandiktan sonra
sadece istenen verilerin
bulundugu bilgiler listelenir.
(Ornegimizde sadece 6-A
sinifindaki ogrenciler
listeleniyor)

Filtrelenmis tablo basliklarnin yaninda [~ ] simgesi géruntilenecektir. N\
Filtreleme islemini birden fazla tablo basllgma uygulayahlliriz Mesela 6-A
.._-'5|mf|ndaki Ahmet isimli kisileri listeleyebiliriz. :

" Simifinizdaki arkadaslarimizin Adi, Soyadi ve Yasi yazacak sekilde bir liste ™
‘hazirlayin. Listenizi 6nce yasa, sonra hem yas hem ada gore filtreleme
yapin. Bu sekilde sinifinizda ayni isimde ve ayni yasta olanlari

\ goriintileyebileceksiniz.

64
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tdHesaplama islemleri

Excel programinda tablolama islemlerinin yaninda hesaplamalar da yapabiliriz.
Hesaplama islemlerinde formiiller kullanilabilecegi gibi toplama, ¢ikarma, carpma, bolme
gibi temel matematiksel islemler de yapilabilir.

-----------------------------------------------------------------------------------

Formiil yazarken dikkat edilmesi gerekenler: i
eFormiiller ' = * isareti ile baslar. E
*Formiil yazarken bosluk birakilmaz. :
*Yazilan formiiller formiil cubugunda goriintiilenir ve diizenlenir. ;
*Formiillerde hiicre adlari kullanildiginda hiicrenin icerisindeki deger alinir. :
*Formiil sonucun hesaplanacagi hiicre icerisine yazilir. :

*Formiil yazildiktan sonra enter tusu ile formiil kaydedilir.

Belirlediginiz bir hiicre icerisine " =25+10 ” yaziniz. E1 m - E =35+10

Yukaridaki islem uygulandiginda hiicre icerisinde _
sonuc degeri (35) vyazar. Formil cubugunda = A B | &« DI [AEE.
ise hiicre icerisinde bulunan formilii gorebilir, |
diizenleyebilirsiniz.

: @ Excel'de Formiil yazarken sabit degerler yerine hiicre adlarini kullanabiliriz. Bu
' t sayede hiicre icerigi degistiginde sonug da buna bagli olarak degisecektir.

T

-----------------------------------------------------------------------------------

Toplama
+ =A2+B2 A2 ve B2 hiicrelerindeki degerleri toplar.
Cikarma
- =A2-B2 A2 hicresindeki degerden B2 hiicresindeki degeri cikarir.
Carpma
* =A2°B2 A2 ve B2 hiicrelerindeki degerleri carpar
Bolme
/ =A2/B2 A2 hucresindeki degeri B2 hiicresindeki degere béler.
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Ornek
Sagdaki &rnekte C2 hiicresine hiicre adlari

kullamlarak bir formiil yazilmistir.

4] A | B [
1 1.Say 2.Say1 Toplam
= 10] 20| =A2+B2 ]|

=A2+B7

Formil yazarken = isaretine basildiktan sonra hangi hiicreleri kullanmak istiyorsak

farenin sol tusu ile tiklanir veya hiicre adi elle yazilir.

c2 v (® £ =A2+B2
| 4] A B € | o E
1 1.Sayi  2.Sayi  Toplam
EN RO

C2 hicresinin igerisinde 30 degeri goriinse de, aslinda formiil cubuguna bakildiginda
icerisinde =A2+B2 formiilu bulundugu gorilmektedir.

A2 veyaB2 hiicrelerindekidegerleridegistirdigimizde, sonuc otomatik olarak degisecektir.

Asagidaki tabloda renkli olan hiicrelere ilgili
formiilleri yaziniz.
_Formiillerde hiicre 2

ni kullaniniz.

4 a B c D [PNENY F

1 1.Say1 2.Sayi  Toplam Fark Carpma Bdlme

2 50 10| | | | |

3
Formiil yazdiktan sonra hiicrelerdeki degeri asagidaki
tabloya yaziniz.

4 A B (e D [PESS F

1 1.Say1  2.Say1  Toplam Fark Carpma Bodlme

2 50 10| | | | |

3
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t3Hazir Fonksiyonlar

Excel programinda daha kapsaml hesaplamalar ve islemler yapmak icin hazir
fonksiyonlardan faydalaniriz. Bu fonksiyonlar formiil cubugunun yanindaki fonksiyon
ekle dugmesi tiklanarak gorintiilenir.

Islev Ekle ? X

Islev ara:
; Ne yapmak istediginizin kisa bir agikiamasini yazin ve Giti tiklatin ' at |

Kategori secin: En Son Kullanilan E]
Islev segin:

CEVIR A
TOPLAM

ORTALAMA

EGER

BAG_DEG_SAY

MAK S
KOPRU(bag_konumu;yakin_ad)

Sabit siiriicil, sunucu adi ya da Internet'te depolanmus olan bir belgeyi agmak icin kisayol ya
da atlama olugturur.

Yukaridakipenceredekullanmakistedigimiz fonksiyon secilir. Tamam diigmesi tiklandiktan
sonra formil icin gerekli olan degerler tammlanir.

£31. TOPLAM() fonksiyonu
Belirlenen hiicrelerdeki sayisal degerlerin toplamini verir.

21|« Asagidaki pencerede kirmizi ile belirtilen diigme tiklanir, ardindan farenin

fﬁ sol tusu basili tutularak toplama yapmak istedigimiz tiim hiicreler secilir

AP Solda gdriilen A siitunundaki sayilarin toplamini bulmak igin TOPLAM()
= 151 fonksiyonunu kullanmiriz. Bunun icin;

: 3: * Toplamin yazdirilacag hiicre secilir.

4 62| &l fonksiyon ekle diigmesine tiklanir.

2 ' :g * Acilan pencerede TOPLAM fonksiyonu secilerek tamam dugmesi tiklanir
28 |

9.

ve tamam dugmesine tiklanarak islem sonlandirilir.

Fonksiyon Bagimsiz Degiskenleri

sayn [NEE @
sap2 | 3

TOPLAM
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=TOPLAM (A1:A9)

Yaptigimiz formil ekleme isleminden sonra formil cubugunda yukaridaki gibi bir formul
yazacaktir. Parantez icerisindeki alan islem yapilacak hiicreleri temsil eder. (AT'den A9'a
kadar olan tim hiicreler).

Yukarida gorintiilenen f kullanitmadan, hiicrenin
icerisine = isareti ile baslanarak aynen yazllabllir Bu islem bizi ayni sonuca
_ u[a;-;tlracaktar

Ornek 4 A B
» Sag taraftaki tabloyu Excel programinda olusturunuz. ? | Sayilar .
> A ve B suitunlarinda bulunan tiim sayilarin toplamini sari 2 10 3
dolgu ile belirtilmis B11 hiicresine TOPLAM fonksiyonunu 3 ' 20 6
kullanarak hesaplatiniz. a4 30 9
5 40 12
6 50 15
7 60 18
8 70 21
9 80 24
10
11 Sonuc:

Dogru sonuca ulastiginiz formiilii yazimz.
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£32. ORTALAMA() fonksiyonu

Belirlenen hiicrelerdeki sayilarin ortalamasini hesaplar. Formul kullanim mantigi TOPLAM
formiili ile aynidir.

=ORTALAMA(B2:B15)

Fonksiyon ekle diigmesi tiklandiktan sonra ORTALAMA fonksiyonu secilir. Daha sonra
ortalamasi alinacak olan hiicreler belirlenir.

Ornek

» Sag taraftaki tabloyu olusturunuz. ill A Sayilar ¢
» A ve B siitunlarinda bulunan tiim sayilarin ortalamasini 2 10 3
sari dolgu ile belirtilmis B11 hiicresine ORTALAMA ' 3 20 6
fonksiyonunu kullanarak hesaplatiniz. a ' 30 9
5 40 12
6 50 15
7/ 60 18
8 70 21
19 80 24
10
11 Sonuc:

Dogru sonuca ulastigimz formiilii yazimz.

6.Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 69



UNITE 4 - URUN OLUSTURMA

£33. MIN() ve MAK() fonksiyonlari

MIN fonksiyonu; secilen hiicrelerdeki en disiik degeri, MAK fonksiyonu ise; en yiiksek
degeri alir.

Ornegin; ortalamasi en yiiksek égrenci notu, 1. yazilidan alinan en yiiksek yazili notu gibi
islemlerde kullanilirlar.

=MIN(B2:B15) =MAK(B2:B15)

B2 ile B15 hticreleri B2 ile B15 hiicreleri
arasindaki en kiicuk degeri arasindaki en yiiksek degeri
verir. verir.
Ornek
A A B _ € , D E
1 Adi Soyadi 1. Yazih |2.Yazih |1. Performans Ortalama
2 Tekin TURAN 85 75 90
3 Bilge TURK 65 80 75
4 ilyas 05Uz 50 60 70| ||
S5 |
6 En Ylksek Ortalama
7 En Dustik Performans

Yukaridaki tabloyu hazirladiktan sonra renkli kutucuklara uygun formiilleri
yaziniz.
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£34. EGER() fonksiyonu
Belirttigimiz kosul dogru ise bir deger, yanlis ise baska bir deger verir.

Ornegin, yasi 18'den biiyiik ise ‘Ehliyet Alabilir', degilse ‘Ehliyet Alamaz* yazmasi gibi.

A A B | c
1 Adi Soyadi Yasi Durum
2 Tekin TURAN 22|

Yukaridaki problemi ¢ozmek icin su islem basamaklari takip edilir.

*C2 hiicresi secilir.
*Fonksiyon ekle diigmesi tiklanir.
*EGER fonksiyonu secilir.

Fonksiyon Bagimsiz Degiskenleri ? X
EGER
Mantiksal_smama = YANLIS
Eger_dodruysa_deger = "Ehliyet Alamaz”
Eger_yanligsa_deger |"Eh = "Ehliyet Alabilir"

3 Yal‘;-. degglrifllin'bulundugu B2 hiicresi
18'den kiiciik ise sarti yazilir.

B2<18

- = Sart saglandiginda hiicreye
Ehliyet Alamaz ? yazdirilacak deger belirtilir.

Sart saglanmaz ise hiicreye

“Ehliyet Alabilir® [—> yazdirilacak deger belirtilir.

Formiil cubugunda gériintiilenen formiil:

=EGER(B2<18;"Ehliyet Alamaz”;"Ehliyet Alabilir”)
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Ornek
Asagidaki tabloda sari kutucuklara ortalama ve eger fonksiyonlarini kullanarak sonuclari
yazdiriniz. (Sonug kismina ortalama 50'den biiyik ise ‘Gecti* degilse ‘Kaldi' yazdirilacaktir)

A B C D E F
1 Adi Soyadi 1.Yazih |2.Yazih |1. Performans |Ortalama |Sonug
2 Tekin TURAN 60 70 90

Ortalama formiilii :

Eger formiilii :

tdFormiil Kopyalama

Tablolarda bir hiicrede uygulanan formiili sirali satir yada situnlarda uygulamak
istiyorsak kopyalama islemi yapilir. Asagidaki sekilde E2 hiicresine yazilan formiilii E3 ve E4
hiicrelerine kopyalayabiliriz.

E2 - £ =ORTALAMA(B2:D2)
A | B | € | b E
1 Adi Soyadi 1.Yazih |2.Yazih |1.Performans |Ortalama
2 Tekin TURAN 60 70 90| 73,3333
3 Bilge TURK 75 45 80
4 ilyas OGUZ 70 70 90

Kopyalama islemi icin hiicreyi kopyala/yapistir yapabilecegimiz gibi, hiicrenin (E2) sag
alt kosesinden * isaretine farenin sol tusu ile basili tutarak asagiya dogru siiriikleyerek de
yapabiliriz.
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tAGrafik Tiirleri

Excel programinda hazirladigimiz tablolarin grafiklerini olusturabiliriz. Grafikler, hiicre
icerisindeki degerlere gore otomatik olarak sekillendirilir.

Grafik olusturmak icin: . .
- Grafigi olusturulacak tablo (hiicreler) segilir a }%{ & E “ ‘——- o

st izgi P buk Alan Dag Di
« Ekle meniisii altinda grafikler boliminden e g sl o G,a%?;r.

uygun olan grafik tird secilir Grafikler o

A B

1 Sehir Niifus

2 ‘Ankara 5.445.026
3 Manisa 1.413.041
4 istanbul | 15.029.231
5 Konya 2.180.149
6

7

8

e

11|

12

13

1A

Grafik calisma sayfasina eklendikten sonra;
. *Resim boyutlandirmasi yapar gibi boyutlandirabilir
» Konumu farenin sol tusu basili tutularak degistirilebilir
1 *Renk degisiklikleri yapilabilir
« Grafik turt degistirilebilir
- Verilerin ve etiketlerin yerleri degistirilip bicimlendirilebilir.

" Yukaridaki gibi bir tablo hazirlayarak grafik olusturun. Grafik
tizerinde degisiklikler yapmaya calisin.
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MPEG

.mp3 wav wima

=
v
W -
J
=

Ses Dosyalarli

Ses ve video dosyalarinin bir cok farkli bicimleri bulunur. Bunlardan en yaygin olanlari
yukarida verilmistir.

Ses ve video dosyalari lizerinde kesme, ekleme, birlestirme, donlstiirme gibi islemler
yardimci programlar kullanilarak yapilabilir. Yardima programlar sayesinde video ve
resimler ile yeni videolar tasarlayabilir, calismamiza yazilar ekleyebilir, gecis efektleri ile
animasyonlar kullanarak calismalarimizi paylasabiliriz.

Windows Movie Final Cut Adobe Vegas Pro Avid Media
Maker Pro Premiere Pro Composer

EAWindows Movie Maker

I W ) - video araclan MUz Sraglan FNHGRISCACEN Y| Filmim - Movie Maker

m Ging Antrnasyaniar Gorsel Efeitler Proge Gorund
rmeras videosu

H e B P55 g
e o fi -c;j'a‘-.'-.'u I:-UI' I‘.‘;'a: I ‘ E i

=

4 » >
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Hazirladigimiz videonun onizleme alanidir.
Yaptigimiz tum islemleri burada yurut
komutu ile izleyebiliriz.

(sl

Calisma alanidir. Eklenen videolar,
resimler, efektler, sesler ve metinler
buraya eklenir. Diizenlemeler bu
alanda yapilir.

et ® web | ; Web kamerasindan video kaydi
— b B veb kamerasi videosu '
il Calisma alanina video, fotograf yapilarak calisma alanina
. eklenir. aktarilir.
kle
Ses kaydi yapilarak calisma
# Anlatimi kayda al - i SRS
alanina aktarilir.
J Calisma alanina ses dosyalari
Muzik| eklenir. e i Ekran goriintlisiini resim olarak
ekle * (] Anlk Gorinti
calisma ekranina aktarir.
4 a E) . Video Araglan  Mzik Araglan  Metin Araglan
m Girig Animasyonlar Garsel Efektler Proje Gorundm Dizenle secenekier Bigim

Calisma alaninda bulunan video ve goriintiiler arasina ‘Animasyonlar' mentsi kullanilarak
gecis efektleri eklenir. Bu gecis efektlerinin zamanlama ayarlari da buradan yapilir.
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| = Video Araclan  Muzik Aralan Metin Araglari

Girig Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Gorunum Duzenle Segenekler Bigim

B RPRERED

Efektler
Calisma alanindaki resim ve videolara ‘Gorsel Efektler' menisi kullanilarak farkli

gorunimler verilir.
& uHEs| Video Araglari | Mzik Araglan  Metin Araglan  Te
i Girig Animasyonlar Gorsel Efekdtler Proje Gortinim Diizenle Segenekler Bigim
r '-:.-,,_ = A = AN
i\‘, \:) §5% Belirme: v ﬁ i ) Haz: *| wmj= =j=sf= -+ Baslangic noktasmi ayaria )
Video ses @ silinme: - | Arka pifm (y Siire: ;-7_00 ~| Bal  Kepma .3 Bitis noktasini ayarla Video )
dizeyi rengi = - araa dengeleme
Ses Ayarla Diizenleme

Video araclar sekmesinden calisma alanina ekledigimiz videolar ile ilgili zaman
ayarlama, bolme, kirpma, bicimlendirme, ses diizeyi gibi ayarlar yapilir.

Video Araglar lari | Metin Araglan
Animasyonlar Gorsel Efektler Praje Gordnim Dizenle Segenekler Bigim
=l G) Baslangig zamanini ayarla Baglangig zamani: 0,00sn b= l
: _ - Baglangig noktasimi ayarla Baslangig noktas:: 0.00sn £
Miizik ses E silinme: | Yok - Bol e % w
dizeyi | Bitis noktasini ayarla Bitis noktas: _2_'55.515I1 =
ses Diizenleme

Mizik araclar sekmesinden calisma alanina ekledigimiz ses dosyalari ile ilgili zarman
ayarlama, bdlme, ses diizeyi, baslangic ve bitis zaman gibi ayarlar yapilir.

Video Araglan hﬁmkﬁtﬂghn

Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Goranim Duzenle Seqenekler
x‘, Kes §Segoe Ul w24 ..]l M Saydamlﬂ: -‘5 Arka plan rengi ~ .
| Kopyala ; Baglangig zamani: 3,04sn =i :
Yapistir - AT A B = Metni | e —— '
i B I A- AR = lende (3 Metnin siresi: 5,50 =1
Pano Yazi tipi Paragraf Ayarla

Metin araglar sekmesinden calisma alanina ekledigimiz metinlere bicimlendirme ve
zaman ayari gibi ayarlar yapilir.
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tdVideo Kaydetme

Windows Movie Maker programinda o
hazirladigimiz calismalari bilgisayarlar, |
s fs Filmi
tabletler, akilli telefonlar gibi cihazlar igin farkl kaydet ‘
bi;imlerde kanEdEbi[iriz. 6neri]en ayar Fs
Bu islem icin ‘Filmi Kaydet' digmesini s |
E Bu proje igin Gnerilen
kullaniriz.
Ortak ayarlar

' Yiiksek tanimli ekran igin
ﬁ.j Bilgisayar igin

E-posta i¢in

Telefon ve aygit ayarlan

e -
A ‘-1 Android Phone (orta)
I'-" android Phone (yiiksek)

tdVideo Paylasma

Windows Movie Maker programinda Eifrat Uk Sairia
hazirladigimiz calismalari cevirimici ortamlarda YIJII
e DR e T
(youtube, facebook, vimeo gibi) paylasabiliriz.

Bunun icin giris sekmesindeki paylas alanini

kullaniriz.
4% Eenti ee..

[33 Hizmetlerinizi yonetin...
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Unite Sonu Degerlendirme
__Etkinligi | —

1. Asagidakilerden hangisi bir elektronik tablolama programidir?

A) Paint B) Microsoft Word
C) Microsoft Excel D) Microsoft PowerPoaint

2. Microsoft Excel programinda olusturulmus bir dosyanmin
uzantisi asagidakilerden hangisidir?

A) docx B) xlsx
C) pptx D) ipeg

3. Asagidakilerden hangisi bir hiicre adi olabilir?

A) IF8 B) 18F
C) 18 D) F18

4, Hiicre icerisine girilen bir verinin diizeltme islemi asagidakilerden hangisi ile yapilamaz?

A) F2 tusuna basilarak B) Farenin sol tusu ile hiicreye cift tiklanarak
C) Formiil cubugu kullanilarak D) Farenin sag tusu bir tek tiklanarak

5. Asagidaki kisayol tuslarindan hangisi ile kaydetme islemi yapilir?
A) Ctrl+S B) Crtl+N
C) Ctrl+0 D) Ctrl+0

6. =TOPLAM(A2:C2)
Yukarida yazilan formiiliin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) A2 ve C2 hiicrelerinin degerlerini toplar
B) A2 ve C2 hiicreleri arasindaki degerleri toplar
C) A2 ve C2 hiicrelerinin farkini bulur

D) A2 ve C2 hiicreleri arasindaki en biyiik degeri verir
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7. Belirlenen hiicrelerdeki en biiyiik degeri bulan fonksiyon asagidakilerden
hangisidir?

A) EGER() B) MIN()
C) ORTALAMA() D) MAK()

8. C2 hiicresindeki deger 50°den biiyiik ise Simifi Gectiniz', 50 den kiiciik ise “Sinifta
Kaldiniz' yazdiran formiil asagidaki fonksiyonlardan hangisi ile olusturulabilir?

A) EGER() B) TOPLAM()
C) ORTALAMA() D) MIN()

9. Asagidaki uzantilardan hangisi bir video dosyasina ait degildir?
A) avi B) mp4
C) mp3 D) mpeg

10. Asagida verilen bilgilerden dogru olanlari (D), yanlis olanlari (V) ile belirtiniz.
(.-...) Microsoft Excel programinda sadece tablo islemleri yapilabilir.
(......) Hiicre icerisindeki formiiller, formiil cubugunda goriintiilenir.
(......) Iki hiicre arasindaki degerler : isaretiile ifade edilir.
(......) Excel programinda veriler alfabetik ve sayisal olarak siralanamaz.
(-.....) Movie Maker programinda videolar iizerine yazi ekleyebiliriz.
(......) Excel programinda sadece 3 ¢alisma sayfasi kullanilabilir.

(......) Excel programinda hazirladigimiz tablolara bagli grafikler olusturabiliriz.
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4
"\ Unite/Konular/Kazanimlar

F’r’oblem Cozme ve Programlama

Problem Cozme Kavrami ve Yaklasimlari ¢

Verileri toplayarak turlerine gére siniflandirir.
Sabitleri ve degiskenleri problem cézimtinde kullanir.
Bir problemi alt problemlere béler.

Temel fonksiyonlari problem ¢ézme siirecinde kullanir.
Problemin ¢6zUmu icin bir algoritma gelistirir.

Bir algoritmanin ¢oziimiinii test eder.

Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru c6zimi secer.
Hatali bir algoritmayi dogru calisacak bicimde dizenler.
Problemin cozumunu benzer problemler icin geneller.
Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tartisir.

Programlama

Blok tabanli programlama aracinin araytziind ve 6zelliklerini tanir.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi

verilen dlgutlere gore gelistirerek duzenler.

Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.

Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
Karar yapisini iceren programlar olusturur.

Karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Coklu karar yapilari iceren programlar olusturur.

Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Dongu yapisini iceren programlar olusturur.

Dongl yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Bir algoritmayi uyarlamak icin en uygun karar yapilarini secer.

Farkli programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere c6zum tretir.
Tum programlama yapilarini iceren 6zgtn bir proje olusturur.

(=
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t3Problem Nedir?

Cozuilmesigerekenher mesele, her sorunbir problemdir. Bir durumun problemolarak kabul
edilebilmesi icin birden fazla ¢6ziim yolunun bulunmasi ve kisilerde rahatsizlikuyandirmasi
gerekir.

tAGUnlilkk Yasamdan Bazi Problem Ornekleri

\\‘J/
- -
— -

Evde veya isyerinde acik

& Y unutulan lambalarin fazla ve

gereksiz yere elektrik
harcamasi

Mutfakta yapilan yemeklerin
kokularinin uzun siire kalici

olmasi
AR

7 Sanayide calisan insanlarin
A . // —7  calisma esnasinda
dikkatsizlikten dolay!
tasidiklar esyalarin
ayaklarina diismesi sonucu
yaralanmalar meydana

o - gelmesi
@ |\

ORNEK
PROBLEMLERg o

s ’:-'_’

il

it;eceklerlmizinuk ya da
sicak sekilde uzun siire

korunmasi
Evimizde ve isyerimizde
bulundugumuz ortamin siirekli

hos kokmasini saglamak
-Trafik Yogunlugu, -Tarla sulamanin zaman almasi,
-Cevre Kirliligi, -iki sayinn toplanmasi,
-Gereginden fazla elektrik kullanmmi, -Not ortalamasinin hesaplanmasi,
-Evdeki bilgisayarin calismamasi, -Uye bilgilerinin saklanmasi,

-Derslerde basarisiz olmak,
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t£AProblem Cozme

Problem belirlenerek coziim yollarinin aranmasi ve sonuca ulastirilmasi sirecidir.
Problem ¢6zme basamaklari asagida sirasiyla verilmistir.

Problem Cozme Basamaklan

@ Problemin Anlasilmasi

Coziim Onerilerinin Coziimiin Degerlendirilmesi
Test Edilmesi ve Sonuca Ulasilmasi

EdProblem Cozmede Kullanilan Yontem ve Teknikler

Bir problemi c¢oziime ulastirmak icin asagida verilen yontem ve tekniklerden
faydalanabilirsiniz.

Genis Hayal Giicii

Takim Calismasi

Beyin Firtinas:

Pek Cok
Muhtemel Yanit
ya da Diisiince

Birbiriyle
Ayrisan
Noktalar

Deneme-Yanilma)
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Y, Gegligimiz hafta sonu Tekin O O O
_ benim \yamma gek.'f ve dedesinin ‘ /

bahggyi sularken pel agrisi
gekt{gfni, buna gok acardagcina
anlatt.

Dedlesi yagl oa‘dugundan bahgcyi sulamanin
bir sorun oldugunu anladik ve bu problemi
nasil ¢ézebiliriz dye internette aragtirma

3apt:k.

Aragtirmalarimizda bahgenin
damla sulama denilen, borularin
sebee aralarindan gegtig, sebze
kéklerine jakm ‘_yerier'de borularda
delikler ofdugu pir sistemin oldu-
gunu 6grendik.

Hemen Tekin'in dedesine ve aile bﬂ‘i_yt?kferfmfce
bu sistemi anlattik. gapn'fp japdam?yacagrm
veya nasil yapilacagini birlikte tartigtik.

Sonunda aragtirdigimiz pu sistemi  ( (
deneyerek t:r_ygm"ad:k ve problemin
goziilmesini sagfaq'fk.
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Tekin ile birlikte bir problem tespit ettik ve bu problemi dogru coziim

yontemleriyle sonuca ulastirdik.

Siz de glinlitk hayattan bir problem belirleyin ve bu problemi, problem ¢ozme
basamaklarini uygulayarak coziime ulastirin.
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Tarlanin Sulanmasi Ogrencilerin Yas Ortalamasini Hesaplama
Problem, sadece giinlik hayatta karsimiza cikan zorluklar degildir. Bilgisayarda
karsilastigimiz her turli zorluk da bir problemdir.
Ornegin, iki sayinin toplamini bulup yazdirabilme, dgrencilerin yas ortalamasini hesaplatma
gibi islemler de problem olarak distintlmelidir.
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tdAlgoritma

Bir problemin ¢ozimi icin izlenmesi gereken yol, islem basamaklaridir. Algoritmada
yapilacak islem basamaklarini sézel olarak ifade ederiz.

Ornek - 1: Bakkaldan ekmek alma, Ornek - 2: Bilgisayari kapatma islemi
Adim 1. Basla, Adim 1. Basla,
Adim 2. Evden cik, Adim 2. Baslat meniisiine tikla,

Adim 3. Asansdre bin,
Adim 4. Asagiya in,
Adim 5. Bakkala git,

Adim 3. Kapat secenegine tikla,
Adim 4. Bilgisayar kapandigindan emin ol.

Adim 6. Ekmek al Adim 5. Elektrik fisini cek, i
Adim 7. Ucret 6de, Adim 9. Bitir.

Adim 8. Eve don,

Adim 9. Bitir. v

Her ne kadar farkinda olmasak da gtinliik hayatimizin her asamasinda ve tiim islerimizde
mutlaka algoritma kullaniyoruz.

Bilgisayarda uygulama gelistirirken, kod vyazarken, program vyazarken yapacagimiz
islemlerin sczel olarak diizenli ve sirali sekilde ifade edilmesi de algoritmadir.

Ornek - 1: Verilen iki sayinin toplamini Ornek - 2: 3 6grencinin yas ortalamasini
bulan programin algoritmasi bulan programin algoritmasi

Adim 1. Basla, Adim 1. Basla,

Adim 2. Birinci sayiyi gir, Adim 2. Birinci 8grencinin yasini gir,

Adim 3. ikinci sayiyi gir, Adim 3. ikinci 6grencinin yasini gir,

Adim 4. iki sayiyi topla, Adim 4. Uctincii 8grencinin yasini gir,

Adim 5. Sonucu ekrana yazdir, Adim 5. Girilen yaslari toplayarak lice bol,
Adim 6. Bitir. - Adim 6. Sonucu ekrana yazdir, !

Adim 7. Bitir.

Verilen tiim rneklerde de géreceginiz gibi, tim algoritmalar;
- Basla ile baslar,
- Bitir ile biter,
- Basla ve Bitir arasindaki islemler sirasiyla gerceklesir.
islem basamaklarinda degisiklik yapilmasi bize hatali sonuc verecek ya da sonuca
ulastirmayacaktir.

Bakkaldan ekmek almak icin, evden cikmadan bakkala gidemeyiz, ekmegi almadan eve
donemeyiz gibi...

3 6grencinin yas ortalamasini hesaplarken, 8grencilerin yaslarini 5grenmeden hesaplama
yaptiramayiz, toplama yaptirmadan bélme yaptiramayiz gibi.
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Basla

Dogru Sirali
islem Basamaklari

Sabah evden cikip okula gidinceye kadar yaptiginiz islemleri
-gosteren algoritma adimlarini uygun bir sekilde siralayniz.

Adim 11. .

Adim 3.

Adim 4. ...........

Adim 1. ....BASLA.....ooooomeenn.

..... Uyan

Okulda servisten in

Basla

Elini yuzind yika

T R T T PP P T T ey

Servise bin

_Evden cik

_ Bitir

Yataktan kalk

‘Okul cantani ve
..esyalarini al

Kahvaltini yap
Okul kiyafetlerini

.. GiY

“Iki sayinin farkini bulan ve ekrana yazdiran
programin algoritmasini asaya yaziniz.

B e i i e e

.
i
] T
[ » |
' 4 '
I T I i I I i e i R N T N N N e ] 1
[ 1
[} ]
' ]
[ 1
1 1
1 ]
R R R PR R PP PP R PP PP :
' 1
B R T R 8 B 1 P B W i 0 e B S o 90 A3 o 3
[ ]
I "
S il i T Rt T o  aa i W e '
| 1
i 1
1 1
1 ]
1 1
R L P e 1
| 1
1 1

L '
-
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£dAkis Semalari

Algoritmalarin gorsel olarak sembol ya da simgelerle gosterilmesidir. Algoritmalar
sozlu ifade edilirken akis semalarinda sembol ya da simgeler kullanilir.

t3Akis Semalarinda Kullanilan Sekiller

Sekil

Gorevi

Basla ve Bitir

Ornek / Aciklama

Algoritmada oldugu gibi akis
semalari da ‘Basla’ ile basar *Biter’
ile biter. ikisi de ayni sekli kullanir.

Giris veya Cikis islemleri

Sayyi giriniz, yasinizi giriniz, Sonu-
cu ekrana yazdir gibi

Hesaplama ve Degiskene

Deger Atama

iki sayiy1 topla, yaslari topla,
toplamlari bél, ortalama al gibi

-
4
I
X g

Karsilastirma Karar

Verme (Eger)

Eger sarti uygulanir ve karar verilir.
Yasi 6'dan biiyiik ise, Ankara’da
oturuyor ise, sinif mevcudu 25 ise
gibi

h
—

Ok isaretleri

Akis Diyagramindaki sekillerin
birbirleri ile baglantilarini ve islem
yonunu gosterir.

Sozel olarak ifade ettigimiz, 2 sayinin toplanmasi algoritmasini simdi de akis semasi ile

gosterelim.

Adim 1. Basla,

Adim 2. Birinci sayiyi gir,
Adim 3. ikinci sayiyi gir,
Adim 4. Iki sayiyi topla,

Adim 5. Sonucu ekrana yazdir,

Adim 6. Bitir.

1. Sayiyi
Gir

N

90

Yazdir
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tdKarsilastirma ve Karar Verme islemlerinin Akis Semalari

Girilen degerler ya da hesaplanan degerlere gore sartli islemler yaptirabiliriz. Girilen
deger 15'ten kiiciik ise, toplamlari 27 ise, yasadigl yer Izmir ise sartlarimi verebilir; sarta
uyup uymama sonucuna gore islem yonlerini degistirebiliriz.

“ Matematik dersinde 6gretmenimiz sinavda 70'in lizerinde basari notu alan
ogrencilere 'Basarilisiniz’; 70'in altinda basari notu alan Ggrencilere de ‘Daha
iyi calismalisiniz’ mesaji veren bir program yapmak istiyor. Bunun icin Bilisim
Teknolajileri ve Yazilim dersinde yaptigim algoritma ve akis semasi calismami
sizlerle asagida paylasiyorum.

Akis Semasi

BasarlNotunu
Algoritma Gir

Adim 1. Basla,
Adim 2. Basari notunu gir,

Adim 3. Basari not 70 ve Uzeri ise

ef«ana ‘Basarilisiniz’' yaz, Adim 5’e ‘Dahayi HAYIR Basari Notu
git. Calismalisin' yaz 70 Uzeri

Adim 4. Degilse ekrana ‘Daha lyi
Calismalisiniz’ yaz fVET
‘Basarilisiniz’

Adim 5. Bitir.
yaz

l
>
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" Problem: Kilosu 2 TUden alinan domateslere girilen kilogram
miktarina gére odenen toplam tutarin hesaplanmasi.

Algoritma:
» Adim 1. Basla,

» Adim 2. Kilogram degerini gir, K
_»Adim 3. Tutar=K * 2

» Adim 4. Tutar degerini ekrana yaz.

» Adim 5. Bitir.

_Akis Semasi
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toDegiskenler

Kod yazarken girilen bilgilerin, hesaplanan sonuclarin saklandigi alanlara ‘Degisken’
denir. Asagidaki orneklerde algoritma ve akis semalarinda degiskenlerin nasil kullanildiklari
gosterilmistir.

Adim 1. Basla,
Adim 2. Birinci sayiyi gir, 51— 1. Say! degeri S1adindaki degiskene atand.

Adim 3. ikinci sayiyi gir, 52 ————> 2. Say1 degeri 52 adindaki degiskene atand.
Adim 4. Toplam= 51+ 52 ., 51 ve S2 toplandi, hesaplanan sonuc Toplam
Tdegiskenine atandi.

Adim: 3. Teplarndegert ekiana VaZd[r‘f"Toplam degiskenindeki deger ekrana yazdirildi
Adim 6. Bitir.

----------------------------------------------------------------------------------

—————>7. Sayi degeri S1adindaki degiskene atand.

2. Sayi degeri 52 adindaki degiskene atand..

S1ve S2 toplandi, hesaplanan sonug Toplam

Toplam= 51 +52
o degiskenine atandi.

>Toplam degiskenindeki deger ekrana yazdirildi

P R R R Y

Degisken isimlerini istedigimiz gibi belirleyebiliriz. Yukaridaki ornekte S1, 52 seklinde
kullandik. istenirse sayil, sayi2, sonuc, toplam gibi cagrisimlar yapacak isimler belirlenebilir.

EE—— ——
__Toplam | = (:sayl’i . Yandaki semada yapilan
S R TRURNRS— ) \islemler ve sonuclari
Toplam = [ A * B ) [aynidir, sadece degisken
— | isimleri farklidir.
Toplam — l iLkdeger + ikincideger
- —

el
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td0peratorler ve Esitlikler

Problemin ¢oziimiinde kullanilan, matematiksel ve mantiksal islemler yapmaya yarayan
sembollerdir.

Matematiksel islemler Mantiksal islemler
°Toplama islemi yapar. eEgittir
°Cikarma islemi yapar. el{iit;iiktur
OBﬁlme islemi yapar. °Bl‘.]yuktur
°Car‘pma islemi yapar. eKl'.'u;iik ya da esittir
eﬁﬂyijk ya da esittir

Ornek: Bir 8grencinin 2 yazili 1 s6zlii notu giriliyor. Notlarin ortalamasini hesaplayan, eger
ortalama 50’den biiyiik ise ‘Dersi Gectiniz’ ortalama 50'den kiiciik ise ‘Dersten Kaldiniz’
yazan programin algoritmasi ve akis semasi

Adim 1. Basla,

Adim 2. Birinci yazili notunu gir, Y1

Adim 3. ikinci yazili notunu gir, Y2

Adim 4. Sozlii notunu gir, sozlu

Adim 5. Ort= (Y1 + Y2+sozlu)/3

Adim 6. Eger Ort >50 ise, "Dersi Gectiniz"
yaz Adim 8'e git

Adim 7. Degilse "Dersten Kaldimz" yaz
Adim 8. Bitir.

Ort=(Y1+Y2+so0zlu)/3

HE ) Ort> 50

Dersten Kaldiniz

Dersten Gectiniz
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Algoritma
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programin algoritmasini ve akis semasini yapiniz.
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Bir kisinin yasi giriliyor. Eger bu kisinin yasi 18'den biytik ise “Ehliyet Alabilirsiniz”,
degilse “Ehliyet Alamazsiniz" mesajini yazan programin algoritmasini ve akis

semasini yapiniz.
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Asagidaki akis semasinda degiskenlere degerler verilmistir. Bu degerlere gore islem
sonuclarinin ne olacagini karsilarina yaziniz.

sonuc=(sayil+sayi2)*2

SR HAYIR R EVET
Deg:{:" g‘;co PARAD" sonuc>=10 e 20l Degerler uygun
<Uigl

@ ‘;@i L
Degerler Ekran Ciktisi (sonuc)

sayil=10
sayi2=5

sayil=2
sayi2=1

=

L |
sayil=3

—

sayi2=2
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t3Programlama

Program: Bilgisayarda bir islemi yaptirabilmek icin yazilan komutlar butlnuddr.
Bilgisayarda kullanilan tiim programlar komutlarin birlesiminden olusur. Bunlara yazilim da
denir.

Programlama Dili: Bilgisayarda kullandigimiz programlarin, oyunlarin ve uygulamalarin
olusturuldugu kurallar bituntdur.

-
=2 '

P Java  anozod

@ Programlama dilleri yabanci dil gibidir. ilk basta karmasik gériinse de blok tabanli

programlama sayesinde islemler daha da kolaylasir.

‘.----I-'

SCRATCH!

Blok tabanli programlari kullanarak kod yazmadan, ilgili bloklar: stiriikleyip birakarak,
oyun ya da sunum gibi uygulamalar olusturabiliriz.

Scratch ve Google Blockly en ¢cok kullanilan blok tabanli uygulamalardir.

moveForward();
while (notbonef()) {
if (isPathForward()) {
moveForward();
}
if {isPathLeft()) {
turnLeft();
moveForward();
I
if (isPathRight{)) {
turnRight();
moveForward();
}

2o }

Google Blockly ile yapilan blok Yapilan uygulamanin
tabanli basit uygulama programlama dilindeki kod
karsilig

Blok tabanli programlama araci olarak sizlerle birlikte Scratch programinda 6rnek
uygulamalar gelistirecegiz.
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UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAM

—

£3Kod Ezberlemeden ve Kod Yazmadan Programlama

Scratch programini kullanarak artik kendi uygulamalarinizi ve oyunlarinizi cok kolay ve
eglenceli bir sekilde tasarlayabilirsiniz. Resim, muzik gibi araclari bir araya getirerek kendi
animasyonlarinizi, kendi oyunlarinizi, kendi programlariniz: tasarlayabilirsiniz.

Kod Bloklarim Bir Araya Getir Projeni Olustur
jeterini Cok Sayida Ornek inceleme

Projelerini Arkadaslarinla Paylas
Scratch programini https://scratch.mit.edu/ adresinden ticretsiz olarak bilgisayariniza
indirip kurabilirsiniz.

tdScratch Programi

Scratch programi anae

Scratch programi 4 ana bolimden olusur.

3 2- 3_ 4
Sinatics Karakter Sahne Karakter
Kod Bloklari islem Alani Alani Ekleme Alani

£31. Kod Bloklar:

Karakterlerimize istedigimiz hareketleri yaptirmak icin | [ CEE 0 oy
kullanacagimiz komutlarin bulundugu alandr. § corinim § kontrol
8 Algil
Komut bloklari 8 ana bélimden olusur. Her bélimiin rengi IK:S l =
em J istemier
farklidir. Bu sayede tasarimda karmasiklik engellenmistir. I e J 2ol Tasiar
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" UNITE 5 - PROBLEM GCOZME ve PROGRAMLAMA

£32. Karakter islem Alani
Scratch programi, karakterler iizerinden calisma yapilan bir programdir.Bu alanda
sectigimiz karakterin 6zelliklerini ve yapacagi hareketleri belirleriz.

Karakterimizin yonini ve adini
degistirdigimiz alandir. x ve y harfleri
karakterimizin sahnede bulundugu
konumu (koordinatlari) temsil eder.

- Kod bloklarini ekledigimiz alandir.

Karakterl

Bu alanda karakterimizin kostumlerini belirleriz. -
Kostlimler karakterimizin farkli durus ve Kostlmior

goriinus halleridir. [ kamera |

Renk farkUligl, durus farkUligi (yirirken,
kosarken, ucarken, beklerken gibi) icin eklenen >
goruniimler; kostimler olarak kullanilir. [ Duzenle J Kopya JX

Farkli goriintimler eklenebilir ya da var olan
kostumler diizenlenebilir.

kostiim1

kostiim2

| Duzenle Ji kopya JO

. Karakterl
W

Q= ; : Karakterimize sesler ekledigimiz alandir. Bir
W SNAZDAEY (RSN IEE —_— karaktere birden fazla ses eklenebilir.

! miyawv

i

BabyCry

20 e

i
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Sesliceri aktarin

Ses eklemek igin -
bilgisayarinizdan ses kaydi gilgisayar |

i ol | (T
Yy Y . hakki

Sctratch programiile birlikte (—D .
gelen hazir sesleri de buradan masastd

ekleyebilirsiniz. a
Sesler [ -

S

£33. Sahne Alani
Ekledigimiz karakterlerin,arka plan resimlerinin ve yaptigimiz tiim islemlerin izlenebildigi
ve calistirildigi alandir.

E&0Sahne Goriinim Diigmeleri

Uygulamayi Durdur

ecEn e

Uygulamayi

Saligr Uygulamay!

Durdur

il e NN |

e’ f L ‘
1. Karakteri Cogalt l !

2. Karakteri Sil
3. Karakteri Byt
4. Karakteri Kiictilt
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34, Karakter Ekleme Alani
Bu alan kullanilarak sahneye yeni karakterler eklenebilir.

Dosyadan yeni

Yeni Karakter cizin karakr secin

Sirpriz karakter getir

Yeni karakter; ﬁt:f r'{} 7:{

=)

® ¥

=
b 4 2

Karakte... Karakte... Karakte...

Degisiklikyapilmak istenen karakter ya
da sahne bu alanda secilir.

Arka planlar !

Yon arka plan: m Karakter ekleme alaninda

sahne secildiginde, sahneyle
ilgili arka plan ve sesler bu

1
e desert alanda ayarlanir.

(Duzenie J kopya JS

Scratch programi ile hazirlanan calisma asagidaki digmeler kullanilarak kaydedilir ve
paylasilir.

Dil ayarla Projeyi Kaydet

=
S H >
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Scratch programini kullanarak yaptigim calismanin resmi asagidadir. Ayni calismayi
yapmak icin siz de asagidaki adimlari uygulayin.

» 1. Sahneye arka plan resmi ekleyin.

» 2. Sahnenize kedi haricinde at ve semsiye karakterlerini ekleyin
» 3. Karakterlerin boyutlarini ve yerlerini ayarlayin.

» 4. Karakterlerin adlarini kedi, at ve semsiye olarak degistirin.

> 5. Calismayi masalistiine kaydedin

%:-519  y:-134

Yeni karakter; .ﬁ{:“' l'.'? 7:('

at seEmsiye
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t3Dogrusal Mantik Yapisi

Yapilacak islemlerin sirasiyla, hichir kosul olmadan, basit bir sekilde belirtildigi algoritma
yapilaridir. Asagidakidrnekler incelendiginde sartabagli herhangibirislem bulunmamaktadir.
Bu yapidaki algoritmalar ‘Dogrusal Mantik’ dedigimiz yapiyi kullanirlar.

Asagidaki orneklerin tamami dogrusal mantikta hazirlanmistir.

Asagidaki numaralandirilmis kod bloklarini siz de ekleyerek bloklarinizi calistirin.

Karakterl

tiklandiginda

m adm gidin
€5 & derece doniin

Yazilar '

tklandiginda

@ adim gidin

tiklandiginda

Sahne calistirildiginda €D adm gidin
Karakter1 50 adim gider.

kostim2 | kostimune gecin
B éanive bukhﬁ
€ adim gidin

_bosluk | tusu basildiginda kostiml | kostimiine gecin
@ adim gidin
kostim2  kostumiine gecin

saniye bekleyin bosluk | tusu basildiginda

m adim gidin m adm gidin

kostiml kostiimiine gecin m (¥ derece donun
saniye bekleyin saniye bekleyin

miyav  sesini calin € adim gidin

@ Kod bloklarinin basinda kullanilan ‘tklandiginda’, "... tusu basildiginda’ gibi bloklar
sart gibi gorunse de, Scratch programinda uygulamanin baslatilma seklini belirtir.

Ve -
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&aKarar Yapisi ve Dongiiler

Kodlarinistenilen durumlarda veya sartlarda calismasiistenebilir. Bu tarzalgoritmalarda
kullanilan yapilar ‘Karar Yapisi'dir.

Dongii: Tekrarlanan islemlerde kullandigimiz yapi, kod bloklari ya da kodlardir.

Ornegin; ekrana adimizi bes kez yazdirma, ekrandaki karakterin 10 kez ziplamasi gibi.

tklandiginda tklandiginda
€X) adim gidin £ defa ukrm-hy-m
miyav | sesini calin adim gidin
€X) adim gidin miyav | sesini calin
miyav | sesini calin
€X) adim gidin

miyav | sesini calin

Dogrusal Mantik <« Dongi

Yukaridaki 6rneklerin her ikisi de ayni islemleri yapar. Dongii kullandigimizda daha az kod
ve blok kullanildigi goriilmektedir.

Dogrusal mantikta kodlar sirali ve basit bir sekilde eklenmistir. Dongi icerisinde ise
tekrarlayan kodlar bir kere kullanilmis, tekrarlama sayilari belirtimistir.

Yandaki 6rnekte ‘m’ tusuna basma sarti

bosluk tusu basildiginda eklenmistir.

Kod blogu ¢alistirildiktan sonra ‘m’ tusuna
m adim gidin basilirsa ‘miyav’ sesi calacaktir. Basilmaz

' i — T ise ses calmadan sadece 20 adim
ilerleyecektir.

Eﬁar m | tusu basih? _ise

miyav  sesini cahn
@ ‘bosluk tusu basildiginda’ blogu bir

sart degil; uygulamanin baslama
seklidir.

Karar Yapisi (Eger)

e EEEE -
.---'---'
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UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAMA

Asagida dogrusal mantik kullanilarak tasarlanmis kod '
bloktarim, dongt kullanarak Scratch programindz
__yeniden tasarlayin.

kediKarakteri tklandiginda

m adim gidin

€D & derece dioniin

€} saniye bekleyin

m adim gidin

€D & derece donin

£} saniye bekleyin

@ adim gidin

€l < derece doniin

) saniye bekdeyin

Sahnenize yeni karakter olarak futbol topu ekleyin.
Karakterin stirekli olarak 15 derece aciyla dondiigu bir
kod blogu hazirlaym.

Sahneye istediginiz bir hayvan karakterini ekleyin.
Eklediginiz karakterin fareyi takip etmesini saglayan
“ kod bloklari hazirlayin.

mouse isaretcisi ‘e gidln
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Asagidaki karakterleri sahneye ekleyin. Sahne baglatildiginda,
kelebegin iki saniyede agacin tizerine gelmesini saglayan kod
bloklarimi hazirlayin.

Sahnede kelebegin gelecegi
konuma fare ile gelerek
sahne altinda x vey
koordinatlarini
ogrenebilirsiniz.

Asagidaki karakterleri sahneye ekleyin. Ogrenci karakterine
tiklandiginda 2 saniyede meyve tabagina ulasmasini, Maymun
karakterine tiklandiginda 3 saniyede muza ulasmasini saglayin.

lpucu: :islemler karaktere
tiklandiginda gerceklesecektir.

ogrenci tklandiginda
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UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAMA

Diger Blok Tabanli Uygulamalari Kesfedelim
Scratch disinda internet tizerinden kullanabilecegimiz bircok blok tabanli uygulamalar
bulunmaktadir.

&  C 1y |® kod.ebagov.tr/t/index html

Vanmn programetian jgin oyuniar. Daka (azia bug
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UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAMA

& - C () | ® kodebagov.tr/t/index html J
Ornek T ORNEK LABIRENT UYGULAMALAMARI
Blockly Oyunlar : Labirent 2 10

ileri git
(sola don o

ileri git

» Programi Calistir

Ornek 2:
Blockly Oyunlar : Labirent 4 10

kadar tekrar et

' soladén v yap | ileri git
, soladon o+
~sagadon v
0 adet blogun kaldi.
» Programi Calistir
e -

Ornek-T'de 5 kod blogu kullanarak karakteri hedefe ulastirabildik.

Ornek-2'de ise yine 5 kod blogu kullanarak karakteri daha uzaktaki bir hedefe
ulastirdik.Bu arada ‘hedefe gidene kadar tekrar et’ blogu sayesinde bir dongi
kurmus olduk.
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UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAMA

«  C O ‘ & Guveni | https://code.org

ORNEK LABIRENT UYGULAMASI

Ders 6: Labirent: Déngiler o l

g Sadece iki blok kullanarak beni domuzun yanina gotir.

Calisma alan: 3

) Yukarida bloklari kullanarak sonuca ulastik.
: "‘?' Blok tabanli programlar kullanarak kod ezberlemenize ve kod yazmaniza gerek

yoktur. Bloklari kullanarak programlama hem daha eglenceli hem daha basit.

W Tebrikler! Bulmaca 3 tamamlandi. @

Tam olarak 2 satir kod yazdiniz!
Tam zamanlar toplami: 57 satir kod.
¥ Kodu Goérintile
Dinyarin en iyl Gniversiteleri bile yap-boz blok tabanh kodlama égretiyor (Orn.

Berkeley, Harvard). Ayrica detayh incelerseniz, birlestirdiginiz bloklar dinyamn
en yaygmn kullanilan kodlama dili olan JavaScript dilinde de gérintleniyor:

for (var count = @; count < 5; countss) {
moveForward( ) ;

}

Yukaridaki kodlar, hazirladigimiz blok programlamanin kod karsiligidir.

6.5imif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 111



UNITE 5 - PROBLEM COZME ve PROGRAMLAMA

- Unite Sonu Degerlendirme Sorular

1. Bir problemi ¢ozmek icin izlenmesi gereken yol, islem basamaklari
asagidakilerden hangisi ile ifade edilir?

A) Problem B) Problem ¢ozme
C) Algoritma D) Déngii

2. Algoritmanin sekil ve sembollerle ifade edilmesi asagidakilerden hangisidir?

A) Akis diyagrami B) Program
C) Problem D) Blok tabanli programlama

3. Asagida verilen akis semasi sekilleri ile gorevlerini eslestirin.

Karsilastirma Karar
Verme (Eger)

Hesaplama ve
Degiskene Deger
Atama

Basla veya Bitir

Giris veya Cikis
istemleri

4.Asagida verilen matematiksel ve mantiksal ifadelerin ne anlama geldiklerini karsilarina
yaziniz.

. . . . .
. . . . .
. . . . .
. » H . .
. . . . .
. . . . .
- . . . .
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5. Scratch programinin kullanilma amaci asagidakilerden hangisidir?

A) internete girmek B) Yazi yazmak
C) Akis semasi hazirlamak D) Ses,resim,miizik gibi araclari kullanarak
oyun ve animasyon olusturmak

5. - Yanda verilen diigmelerin Scratch programindaki girevleri nelerdir?
A) Kaydet -Paylas B) Baslat —Karakter Ekle
C) Baslat-Durdur D) Karakteri Sil-Durdur

7. Yandaki karakter goriintiisiinde x ve y degerleri neyi ifade

eder?
A) Karakterin bulundugu konumu B) Karakterin biiyiikliigiinii
C) Sahne &lcileri D) Karakterin Acisi

8. Karakteri buiyiiltmek icin asagidaki diigmelerden hangisi kullanilir?

A) E B) |2 Q) E D) E

9. e e Yandaki kod blogunun gorevi asagidakilerden
hangisidir?
S
A) Karar B) Veri Girisi C) Déngii D) Basla

10.Asagidakilerden hangisinde blok tabanli uygulama yapilamaz?
A) Scratch B) code.org
C) kod.eba.gov.tr D) Microsoft Powerpoint

11.Blok tabanli programlamanin tercih edilmesinin nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Kod ezberleme B) Kolay cizimler yapma
C) Kod yazmadan ve ezberlemeden D) Ses ekleme
kolay kullanma
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Yukaridaki 6rnege gore (code.org) asagida verilen kod bloklarindan hangisi bizi dogru
sonuca ulastiracaktir? isaretleyiniz.

Calistigi zaman ( )

bu islemieri [E} kez tekrarla

yap | ilerle
| —

Calistigi zaman

soladon o v

ilerle

bu islemler

vap | ilerle
| —

Calistig) zaman O,

bu islemleri £} kez tekrarla

yap | ilerle
—
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R R R T i)

[

R R R R R LR R R R R R R R R R R RN R TN N R R R R R RN

R R N N N NN

R R R R R R

R R R

R R R R R e R R

R R R R R R R R R R R R R R R R R

R R R R R R R

R R I R R R R R R R R R R R R

R R R R R

R R R R R R R TR R T R R R R R R R R

R R R R R R R e R

R R R R R R R R R R R R R R

R R R R R R R T R R R R

R R R

L R R N T R R RN R R R T R TR

R R R R T R T R R

R R R R R R R R R R

AN R R R R R R R R R RN E R RS R R R R R PR R R R R R R R R AR

I e i R e i
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