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ETIK DEGERLER (¢

Etik, felsefenin bir dali olup, sergiledigimiz davranislarin-hangileri dogru, hangileri
yanlis gibi ahlaki sorular ve sorunlar izerine akil yuritdr. internet etidi ise, internet
uzerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislar ile yanlis ve ahlaki
olmayan. davranislari dizenleyen kurallardir.Ornegin;bir sosyal medya hesabi

Uzerinden baska birisine kotu séz sdylemek internet etigine aykiridir.

Disunelim!

Dislnelim 1) GOnUMUzde internet etigine fazla dikkat edilmemesinin sebebi sizce ne olabilir?
2) Internet kullanirken yapilmamasi gereken davranislari nasil en aza indirebiliriz?

GUNUMUzUN en dederli Gruna bilgidir. Bilgiye internet Uzerinden daha kisa bir stre icerisinde

ulasabiliyoruz.Bu bilgiye ulasirken bilginin dogrulugunuda kontrol etmemiz gerekir.Yanlis verilen
bilgiler de internet etigine aykiri bir durumdur.

Etik ilkelerin ihlal edilmesi bircok olumsuz sonu¢ dogurabilirBu sonuclardan bazilari yasal
olmayan durumlar olabilir ve bazi cezalar ile karsilasabiliriz. Bize normal ve eglenceli gibi gelen
bazi durumlar suc olabilir.
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[ PP KULLANIM HAKL

Yaziimlarin kullanim haklarina lisans denir. Kullanim
haklarina gére lisanslari ise sdyle siralayabiliriz.

LiISANSLI YAZILIM

Bir Ucret 6deyerek kullamm hakki
bir kullanici ya da birgrup—
tarafindan Gretici firmadan satin-

alinmis yaziimlardir.
UCRETSIZ YAZILIM BETAYAZILIM
(Freeware) ' Gelistirme asamasinda olunan

Kullanim haklari tamamen butun
kullanicilara Ucretsiz olarak
sunulan yazilim taradar.

yazilim tUrddar. Belli bir kismi
kullanicilara sunulur ve yazilimdaki
hatalar ile ilgili kullanicilardan fikir
vermeleri istenir.

TRIAL YAZILIM

Belirli bir stre (30 gun gibi )
kullanim izni olan yaziimlardir.
Verilen sure bitiminde kullanmaya
devam etmek icin paylasilan
yazilim satin ainmalidir.

DEMO YAZILIM

Bu tur yaziimlar tanitim amaci
ile kisitl olarak hazirlanmis
yazilimlardir. TUm ézelliklerini
kullanabilmek icin satin alinmasi
gerekir.































































































































P ) NOTLAR

78

(LT wew LT sene LTI YY LELET TS
sens wes sesssases wes sessnee sesnnns
wes wes . wessn wes wes wes . wes e wes wes wes wes
samse s . sesn sesnssane sessnnn sesnnsnne sesnnne
wesw wen . wesw sesesen sasssnnns wesw
seasnne sens wes . . “es sssnsn . wee “en
CCLETTT wennn sessssnnn we wew LELETTTY CLITIT T
wes L] LLL] sass LY sms LLL] s 3 sus e L sneew
wsas . ssessssanss sesassnss ansssssassssens LT YT TS sssnsas
sennne . wen e wee wes seen wes ee
e wew e wes weew e

ITITTITTY ssssvsans "ew LTI sssmnes
.. ses ans . wss . ssssss asssess
sese sesses wes . sessnan ssssnes asssess
.. seen (T} . (L] sews wee wene

LT LYY srsssmnen CTTTTTTY (LTI IET] ssssnne
sese . wee ses sene . wes ses e wes ses see
wese wes .. sew sas wese

sessnes ssssnsnns snssens I sssssns

wes wes wese LT LLETTY wes



































































100



101



102



103



104



105



106



107



108



109



110



111



112






114

UNITE
PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KAZANIMLAR

Problem C6zme Kavrami ve Yaklasimlari

* Verileri toplayarak turlerine gore siniflandirir.

* Sabitleri ve degiskenleri problem ¢gztminde kullanir.

* Bir problemi alt problemlere bdler.

* Temel fonksiyonlari problem gozme surecinde kullanir.

* Problemin ¢6zUmd icin bir-algoritma gelistirir.

* Bir algoritmanin ¢6zumunu test eder.

* Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6zUmu secer.
* Hatali bir algoritmay dogru ¢alisacak bicimnde duzenler:

* Problemin ¢6zUmuny benzer problemler icin geneller.

* Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tartisir.

Programlama

* Blok tabanli programlama aracinin arayUzunu ve ozelliklerini tanir.

* Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar.

* Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarin ayiklar.

* Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen olcUtlere
gore gelistirerek dizenler.

* Dogrusal mantik yapisini iceren programilar olusturur.

* Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarini aylklar

* Karar yapisini iceren programlar olusturur. (

* Karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

* Coklu karar yapilar! iceren programilar olusturyr.

* Coklu karar yapisini iceren programilari test ederek hatalarini ayiklar.

* Déngu yapisint iceren programilar olusturur.

* DGnqu yapisi iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

* Bir algoritmay! uyarlamak icin en uygun karar yapilarini secer.

* Farkli programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere
¢Ozum uretir.

* Tum programlama yapilarini iceren 6zqun bir proje olusturur.




Problem Cozme Kavramlari ve Yaklasimlari <<

Problem

Problem, istenmeyen bir durum:ile karsi karsiya kalmaktir. Bu
nedenle de insanoglu hayati boyunca ¢ozmesi gereken farkli
tirden problemler ile karsi karsiya kalmaktadir. Fakat bu
noktada bilinmesi gereken onemli bir unsur da karsi karsiya
kalinan her durum bir problem olma zerunlulugu
tasimamasidir. Bunedenle de karsilasilan durumun birproblem

teskil ettigi anlamini tasimasi.icin;

-+ Durumun benzersiz olmasl

- Cozilmunun birey tarafinda hali‘hazirda biliniyor olmamasi
gerekir

« Durumun bireyin zihninde karisikliga neden olmasi

- Bireyin daha dnceden edindidi bilgi ve tecribe ile ¢ozilebilir
nitelikte olmasi gerekir.

Ornegin; okulda 6gretmenin ddev olarak verdigi bir soru, yolda
yurdrken bir anlik bir dikkatsizlik sonucunda bir su dolu cukura
girmek, yemek yeme esnasinda istenmeyen bir baharatin
yemekte bulunmasi, seyahat esnasinda aracin bozulup yolda
kalinmasi vb. pek cok problem siralanabilir. Fakat burada dnemli
nokta bazi bireyler icin yukaridaki durumlar problem teskil
edebilicken = bazilari icinde etmemektedir. Bu nedenle
karsilasilan durumun problem teskil edip etmeyecedi bireyden

bireye farklilik gosterebilmektedir.

Problem C6zme

Problem olan durumun belirlenerek, ¢6zim
yollarinin aranmasi ve problem durumunun
aydinlatilmasi  sUrecidir. Problem  ¢6zme
basamaklari;

1. Problemin belirlenmesi

2. Problemin anlasilmasi

3.Problem ile ilgili arastirma yaparak, gerekli
bilgilerin toplanmasi

4. Probleme ait farkl ¢6zim oOnerilerinin
belirlenmesi

5. Belirlenen c¢6z0m onerilerini deneyerek,
¢6zOmlerin degerlendirilip sonuca ulasilmasi.
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