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DAGITIM YERLERINE

Bilindigi tizere 2021-2022 egitim ve dgretim yil1 17 Haziran 2022 tarihinde sona erecek, drgiin 6gretimde
derslerine devam eden dgrencilerimiz igin yaz tatili baslayacaktir. Ogrencilerimizin yaz tatili siirecinde daha
verimli ve etkin zaman gegirebilmeleri adina Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigiince "Okullarda Yaz
Etkinlikleri Kursu" hazirlanmistir.

Tiim kademedeki okullarimizda halk egitimi merkezleri araciligiyla uygulanacak olan "Okullarda Yaz
Etkinlikleri Kursu" ile 6grencilerimizin yeni bilgiler edinmelerine, sosyal yonden gelismelerine ve yeteneklerinin
giiglendirilmesine firsat saglanmis olacaktir. Ogrencilerimizin grup caligmalarina katilmalarini, akran ve
arkadaglariyla bir araya gelmelerini boylece hem eglenip hem de Ogrenebilecekleri etkinliklerin yer alacagi
Okullarda Yaz Etkinlikleri Kurs Programi e-Yaygin sistemine tanimlanmis ve uygulamaya konulmustur.

Okullarda Yaz Etkinlikleri Kurs Programi’nda temel spor becerileri, satrang, futbol, voleybol, basketbol,
masa tenisi, badminton gibi spor etkinlikleri; halay, zeybek, horon, bar, karsilama gibi halk oyunlari; gesitli miizik
aletlerinin kullanilmasina yonelik miizik ve gosteri etkinlikleri; boyama teknikleri, boyama c¢esitleri, desen
calismalari, kil ¢alismalari, seramik calismalari gibi gorsel sanat etkinlikleri; bilgisayar etkinlikleri; g¢esitli
konularda kisisel gelisim etkinlikleri; on alt1 ¢esit oyun igeren geleneksel ¢ocuk oyunlari; yabanci dil; kosarak
oryantiring; robotik kodlama; on bes konu {izerinde eglenceli bilimsel deneyler; model ugak yapimi ve mutfak
sanatlar1 icerikleriyle Ogrencilerimizin yas gruplarina gore secilerek uygulanacak on dort cesit etkinlik
bulunmaktadir. Etkinlikler, etkinlik konularma goére 6gretmenler, usta &greticiler ve antrendrliik belgesi sahibi
egiticiler tarafindan verilebilecektir. Se¢ilen her etkinlik halk egitimi merkezlerimizin planlamasi1 dogrultusunda
giinde en fazla 6 ders saati olacak sekilde 60 ders saati olarak uygulanacaktir.

Okullarda Yaz Etkinlikleri Kursu Programi’nin amacina ulagmasi i¢in Bakanligimizin ilgili biitiin
birimlerinin is birligi énem arz etmekte olup; kurslarin uygulanmasina yonelik gerekli is ve islemlerin tesis
edilmesi ve uygulanmasi hususunda bilgilerini ve geregini rica ederim.
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Ek: Okullarda Yaz Etkinlikleri Kurs Programi (20 Sayfa)

Dagitim:
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Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Ugur AKGUL
Telefon No : 0 (312)413 20 98 Unvan : Ogretmen ' i
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PROGRAMIN ADI

Okullarda Yaz Etkinlikleri

PROGRAMIN DAYANAGI

10.

11.

12.

13.

24.06.1973 Tarihli ve 14574 Sayih Resmi Gazete’ de yayimlanan, 1739 sayili Milli
Egitim Temel Kanunu.

10.07.2018 Tarihli ve 30474 Sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Cumhurbaskanhgi
Teskilati Hakkinda Cumhurbaskanldi Kararnamesi (Kararname Numarasi: 1).
11.04.2018 tarihli ve 30388 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Milli Egitim Bakanhgi
Hayat Boyu Ogrenme Kurumlari Yénetmeligi.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin 20.04.2016 tarihli ve 19 sayili karari ile kabul
edilen, Yaygin Egitim Kurumlari Cerceve Kurs Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 19.01.2018 tarihli 11 sayili karari ile kabul edilen
ilkokul (3-4. Siniflar), Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu ( 5-8. Siniflar) Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 27.06.2018 tarihli 91 sayili karari ile kabul edilen
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (1-4. Siniflar) Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 13.06.2018 tarihli 81 sayili karari ile kabul edilen
Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu Secmeli Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi (7 ve
8. Siniflar) Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 12.09.2018 tarihli 124 sayili karari ile kabul
edilen ilkokul Beden Egitimi ve Oyun (1-4. Siniflar) Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhiginin 19.01.2018 tarihli 6 sayil karari ile kabul edilen
Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu (5-8. Siniflar) Beden Egitimi ve Spor Dersi Ogretim
Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 15.04.2016 tarihli 18 sayih karari ile kabul edilen
Ortaokul Distinme Egitimi Dersi (7 ve 8. Siniflar) Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 19.01.2018 tarihli 8 sayil karari ile kabul edilen
ilkokul (1-4. Siniflar), Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu ( 5-8. Siniflar) Gérsel Sanatlar
Dersi Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 19.01.2018 tarihli 5 sayih karari ile kabul edilen
ilkokul (1-4. Siniflar), Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu ( 5-8. Siniflar) Miizik Dersi
Ogretim Programi.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgdinin 13.06.2018 tarihli 8 sayil karari ile kabul edilen

Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu Drama ( 5 ve 6. Siniflar) Dersi Ogretim Programi.



14. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhgdinin 19.02.2018 tarihli 57 sayili karari ile kabul edilen

mesleki ve teknik Anadolu Lisesi Anadolu Meslek ve Anadolu Teknik Programi Cergceve

Ogretim Programlari

PROGRAMA GIRiS KOSULLARI

6-18 yas arasinda olmak.

Orgiin veya agik 6gretim kurumlarinda kayith olmak.

Kurs programinin dngordigu temel becerileri gergeklestirebilecek yeterlilige (fiziksel,
psiko-motor) sahip olmak.

Veli/vasi izin belgesine sahip olmak.

EGITIMCILERIN NITELIGI

Kurs programinin uygulanmasinda egiticiler asagidaki dncelik sirasina ve agiklamalara uygun

sekilde gorevlendirilirler;

1.

Etkinlikler, Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgr'nin 20.02.2014 tarihli ve 9 sayili karari
ile kabul edilen "Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders Okutma Esaslarina lligkin
Cizelgesine” gore ilgili 6gretmenlerce verilecektir. Ogretmeni bulunmayan alanlarin
etkinlik icerikleri ise usta 6greticiler tarafindan verilecektir.

Kursta goérev alacak olan usta o&dreticilerin etkinlikler ile ilgili ustalik belgesi

veya antrendrlik belgesinin olmasina 6zen gdsterilecektir.

PROGRAMIN AMACLARI

Okullarda Yaz Etkinlikleri Kurs Programi’ni basari ile tamamlayan bireyin;

o g M w N e

Calisma esnasinda kullanacagi her tarlt el aletlerini kullanabilmesi ve korumasi,
Isinma tanimlari ve gesitlerini agiklamasi,

Sporcu beslenmesi kurallarina uyabilmesi,

Destekleyici spor egzersizlerini uygulayabilmesi,

Bagdimsiz ve yapilandiriimis oyunlarda temel hareket becerilerini géstermesi,

Temel hareket becerilerini; oyun, sportif etkinlikler veya rekreasyonla etkinliklerde
gOstermesi,

Spor, oyun, karsilagsma ve rekreasyonla ilgili gelenek, kurallar ve stratejileri etkinliklerde
gOstermesi,

Karar verme, amag belirleme, zaman ydnetimi ve stresle basa ¢ikma gibi 6z-yonetim

becerilerini ve sosyal davraniglari, yasantilarinin tim bélimlerinde géstermesi,
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Etkili iliskiler kurmak, hak arama, savunma, isbirligi iletisim, yapici elestirilerde
bulunmak ve liderlik becerileri géstermesi,

Bireysel farklihklara saygih olmasi, farkli gorisg, dusunce, inang, anlayis ve kilturel
degerleri hosgori ile kargilamasi,

Cevreyi koruma bilinciyle hareket etmesi

Atatlrk’dn spor anlayisinin, ulusal ve evrensel dederlerin spor etkinliklerine
yansimalarini kavramasi,

Bireylerin ve toplumun yasam kalitesini artirmak i¢in saglikli, mutlu ve verimli olmanin
gerekliligini bilmesi,

istiklal Marsi’mizla beraber milli birlik ve bitiinligimiizi pekistiren diger marslarimizi
da dogru ve etkili seslendirmenin énemini benimsemesi,

Turkgeyi dogru ve etkili kullanmasi,

Atatlrk’dn muzik gorasleri dogrultusunda yapilan calismalarla ulasilan asamalari takip
etmesi,

iyiye ve giizele yonelerek iyi aligkanliklar edinmesi,

Entelektlel merakini gelistirmesi,

Arastirma yapma, bilgi Gretme ve bilgiyi kullanma gicin( gelistirmesi,

Muziksel bilgi, gorgu, ilgi, istek ve yetenegini gelistirmesi,

Muzik terminolojisini ve dilini dogru kullanmasi,

Muziksel algi ve bilgilenme ile muziksel temel okuma ve yazma becerisine sahip
olmasi,

Ulkemiz muizik trleri ile birlikte evrensel bir mizik kiltiriine sahip olmasi,

Kursiyere dogayi gézlemleme duyarlihgl kazandirmasi,

Kursiyerlerin, analiz ve sentez yetenedi (se¢cme, ayiklama, birlestirme, yeniden
organize etme) ile elestirel bakis acgisini gelistirmesi,

Kursiyerin yeteneklerini fark etmesini, kendine guven duygusu kazanmasi ve
gelistirmesi

Kursiyerin gorsel bicimlendirme yollari ile kendini ifade etmesini saglamasi,

Kursiyerin her alanda kullanilabilecek yaratici davraniglar gelistirmesi,

Kursiyerin ulusal ve evrensel sanat eserlerini ve sanatgilari tanimasi,

is birligi yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendi isine saygi duydugu kadar
baskalarinin isine de saygi duyma bilinci kazanmasi,

Kursiyerin gorsel algilarini sanatsal anlatimlara donugstirebilmesine imkéan tanimasi,
Kursiyerin birikimlerini baska alanlarda kullanabilme becerisini gelistirmesi,

Kursiyerin sanatin ve sanat eserlerinin birer deger oldugunu kavramasi,

Kursiyerin kendini ifade edebilmede estetik degerlerden vyararlanma yetenegi

kazanmasi,
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Kursiyerin, amacina uygun malzemeyi se¢me, malzemeden anlam ¢ikarma becerisi
kazanmasi,

Gunlik yasamda hareketlerin bir ritim icerisinde gelistigini fark etmesi,

Ritmin halk oyunlarindaki dnemini kavramasi,

Halk oyunlarindaki temel tekniklerini 6grenmesi,

Duydugu ritimleri algilamasi ve vicut dilini kullanarak hareketlerle ifade etmesi,
Tark halk oyunlarini kavramasi,

MillT kGltdrinG grup dinamigi igerisinde sergilemesi,

Bilgi Teknolojisinin temel kavramlarini agiklamasi,

Bilgisayarin ilk agilis islemlerini yapilandirmasi,

Bilgisayar sistemine uygun isletim sistemini yuklemesi,

isletim sistemi tizerinde temel islemleri gergeklestirmesi,

internet ve temel internet kavramlarini aciklamasi,

Web tarayici programini kullanmasi,

E-postay! etkin kullanmasi,

E-posta adresini bir ydnetim programi aracilidi ile takip etmesi,

Bilgisayar ve erisim guvenligini saglamasi,

istenilen bigim ve diizende metin belgesi olusturmasi,

Belgedeki metne istenilen bigim ve duzeni uygulamasi,

Belge icindeki metin diline uygun yazim denetimini yapmasi,

istenilen satir/ siitun sayisinca tabloyu belgeye ekleyerek bicimlendirmesi,
istenilen ise uygun nesneyi belgeye eklemesi,

istenilen bigim ve diizende elektronik tablo olusturmast,

istenilen hesaplama islemini gerekli hiicreler Gizerinde formlleri kullanarak yapmasi,
Amaca uygun grafik tirini secerek grafik olusturmasi,

istenilen formatta belgenin giktisini almasi,

istenilen ise uygun, icerik ve gorselligin bitlinlik sagladigi sunular hazirlamasi,
Fotograflar kullanarak gosteri dosyasi olusturmasi,

Kendini ve yeteneklerini kesfetmesi, karsilastigi sorunlarda olumlu tutum gelistirmesi,
Cevresindeki insanlarla iletisim becerilerini gelistirmesi,

(")zg[]ven kazanmasi,

Cevresindeki insanlari dogru anlayabilmesi ve iligkilerini ona gore duzenlemesi,
Kendine dogru hedefler koyup kisiligini bu yonde gelistirmesi,

Farkl ulustan insanlarla iletisimde bulunmasi,

Baska kdlttrleri tanimasi,

Yabanci bir dille kendisini ve kendi kiltirinG ifade etmesi,

Egitim ve arastirmalarinda farkh dilde kaynaklardan yararlanmasi,
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Robot ve kodlama kavramlarini kavramasi,

Algoritma mantigini kullanarak problem ¢ézme becerilerini artirmasi,

Robotun temel hareketlerini taniyip kod bloklarini kullanarak problemi ¢ézmesi,
Gunlik hayatta karsilasabilecegi bir probleme ¢6zim Uretmesi.

Robotun kontrol sistemini saglayan ve akilli sistemler tasarlamaya yarayan sensorleri
bilmesi ve kullanmasi,

Oryantiring sporunun énemini kavramasi,

Oryantiring harita ve malzemeleri hakkinda bilgi sahibi olmasi,

Oryantiring yarisma kurallarini kavramasi ve bu kurallara uygun davraniglar
sergilemesi,

Oryantiringdeki temel teknikleri kavramasi ve uygulamasi,

Kazandigi hareket becerileri ile kendini s6zlU ve bedensel olarak ifade etmesi,

Sportif etkinliklerde liderlik yapmasi, lidere uymasi ve iyi bir izleyici olmasi,

Yeteneklerini ve glclt yodnlerini tanimasi, kazandigi becerileri en Ust dizeyde
kullanmasi,
Fizik, kimya, biyoloiji ile ilgili temel bilgiler kazanmasi,

Dogay kesfetmesi ve insan-gevre arasindaki iliskiyi anlamasi,

Bilimsel suire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimsemesi ve bu alanlarda
karsilasilan sorunlara ¢ézim lretmesi,

Dogru degerlendirmenin nasil yapilacagini bilmesi,

Bilgiye dayanarak baglanti kurarak dusunmeyi 6grenmesi,

Elestirel disinmesi

Dinleme becerisi edinmesi,

Duslincelerini ifade edebilmesi,

Serbest Ugcus Model Ugaklarla ilgili gerekli teknik bilgiye sahip olmasi,

Serbest ugus yarismalarini kavramasi,

Kurallara uygun olarak serbest ucus ata, leylek veya flamingo model ucaklarini
yapabilmesi,
Uygun malzeme kullanarak olguslne ve standartlara uygun olarak kanat yapabilmesi,

Plana uygun olarak yukselis ve donus dumeni yapabilmesi,

Plana uygun olarak model u¢agin gévde insaatini yapabilmesi,

Uygun malzemeleri kullanarak model u¢agdin kaplamasini yapabilmesi,
Model ugak montajini yapabilmesi,

. Model ugagin ugus ayarlarini yaparak ugusunu yapabilmesi,

100. Calisma esnasinda kullanacagi her tarlG el aletlerini kullanabilmesi ve korumasi,

10
10

1. Mutfakta caligirken gavenligin ve hijyenin énemini kavramasi,

2. Mutfak araglarini tanimasi ve kuralina uygun kullanmasi,



103. Temel mutfak becerilerini uygulayabilmesi,

104. Yemek yaparken yaraticilik becerisinin gelismesi
amagclanmaktadir.
PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGILi AGCIKLAMALAR

1. Bu kurs programi ile kursiyerlere; yasam boyu kullanabilecekleri kisisel gelisimlerine
yararl olabilecek genel bilgi ve becerilere kazandirmak amaglanmistir.

2. Yas gruplari dikkate alindiginda 6 yas ve Uzerinde olan bireyler icin dizenlenecek
etkinlikleri kapsamaktadir.

3. Kurs programinin azami suresi 60 ders saati olacaktir. Her kurs icin bir etkinlik alani
secilecektir.

4. Etkinliklerin sec¢iminde kursun agilacad: yerin donanimlari, Kkursiyerlerin hazir
bulunusluklari dikkate alinacaktir.

5. Etkinlik icerisindeki faaliyetlerin alt basliklarindan kursa uygun olanlar secilerek
uygulanabilecektir.
Kurs programi yaz tatilinde ve aktif egitim 6gretim déneminde de uygulanabilecektir.

7. Acllacak kurslara katilacak kursiyerlerin, pedagojik acidan kendi yas gruplarinda kurs
almasina dikkat edilecektir.

8. Kursun uygulanmasinda agirlikli olarak bireysel 6grenmeyi destekleyici yontem ve
teknikler kullanilacaktir.

9. Programin amaglari ve igerigi yoluyla bu programa katilan bireylere kurallara uyma,
saygl, sabir, sevgi, empati, yardimlagsma, dayanisma, merhamet, duristluk basta

olmak Uzere temel degerlerin kazandirilmasi ve gelistiriimesi hedeflenmisgtir.



PROGRAMIN KREDiSi
Genel kurs programlarinda kredilendiriime yapilmamaktadir.
PROGRAMIN SURESI VE ICERIGI

Kurs programinin siresi; giinde en fazla 6 ders saati uygulanacak sekilde toplam (60) saattir.

Konular Siire (Ders Saati)
SPOR ETKINLIKLERI
HALK OYUNLARI
MUZIK VE GOSTERI ETKINLIKLERI
GORSEL SANATLAR ETKINLIKLERI
KiSISEL GELISIM
GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
YABANCI DiL
KOSARAK ORYANTIRING KUCUKLER
ROBOTIK KODLAMA
EGLENCELI BILIMSEL DENEYLER
COCUKLAR ICIN FELSEFE (DUSUNME EGITiMI)
MODEL UCAK YAPIMI
BILGISAYAR ETKINLIKLERI
MUTFAK SANATLARI
TOPLAM 60

ICERIK
1.SPOR ETKINLIKLERI

1.1. Sporda Temel Beceriler
1.1.1. Temel ve Birlestiriimis Hareket Becerileri
1.1.1.1. Karma Gruplarin Tanitiimasi
1.1.1.2. Oyunlarin Tanitiimasi
1.1.1.3. Kurallar ve Takim Olma Becerilerinin Kazandiriimasi
1.1.1.4. Yer Degistirme Hareketleri ( Yurime, Durus, Oturus,
Kosma, Atlama, Sigrama, Tirmanma )
1.1.1.5. Dengeleme Hareketleri (D6nme, Salinim, Egilme,
Buikilme)
1.1.2. Koordinatif Yetiler



1.1.2.1. Denge Yetisi
1.1.2.2. Ritim Yetisi
1.1.2.3. Tepki ( Reaksiyon ) Yetisi
1.1.2.4. Kinestetik Ayrimlama Yetisi
1.1.2.5. Oryantasyon ( Mekansal ).Yetisi
1.1.3. Kondisyon
1.1.3.1. Hareketlilik
1.1.3.2. Surat
1.1.3.3. Kuvvet
1.1.3.4. Dayanikhlik
1.1.3.5. Cabukluk
1.1.4. Teknik
1.1.4.1. Yer Degistirmeler
1.1.4.2. Duruslar
1.1.5. Taktik
1.1.5.1. Oyun Strateji ve Taktikleri
1.2. Satrang
1.2.1. Satran¢ Malzemesi ve Sahasi
1.2.2. Acllis Teknikleri
1.2.3. Oyun Teknikleri
1.2.4. Musabaka ve Antrenman Oyunlari
1.3. Futbol
1.3.1. Futbol Oyun Kurallari
1.3.2. Futbol Temel Teknikleri
1.3.3. Futbol Kaleci Teknikleri
1.3.4. Futbolda Koordinasyon
1.3.5. Futbolda Hicum Oyunu
1.3.6. Futbolda Oyunun Seyri
1.3.7. Futbolda Savunma Oyunu
1.3.8. Futbolda Gol Vuruslari
1.3.9. Futbolda Topla Oynama
1.3.10. Futbolda Takim Oyunu
1.4. Voleybol
1.4.1. Voleybol Temel Tekniklere Ait Duruslar
1.4.2. Voleybolda Koordinasyon
1.4.3. Voleybolda Temel Teknikler
1.4.4. Voleybolda Hicum



1.4.5. Voleybolda Servisler
1.4.6. Voleybol Servis Kargilama
1.4.7. Voleybol Oyun Kurma
1.4.8. Voleybol Hicum ve Defans
1.4.9. Voleybol Takim Oyunu
1.5. Basketbol
1.5.1. Temel Beceri Hareketleri
1.5.2. Temel Basketbol Teknikleri
1.5.3. Basketbolda Koordinasyon
1.5.4. Basketbolda Hicum Oyunu
1.5.5. Basketbolda Oyunun Seyri
1.5.6. Basketbolda Savunma
1.5.7. Basketbolda Atig(Sut) Caligmalari
1.5.8. Basketbolda Topla Oynama
1.5.9. Basketbolda Takim Oyunu
1.6. Masa Tenisi
1.6.1. Masa Tenisi Baglangi¢c Calisma Teknikleri
1.6.2. Masa Tenisi Temel Teknikleri
1.6.3. Masa Tenisi Atak ve Spin Atak Teknikleri
1.6.4. Masa Tenisi Mudafaa Teknikleri
1.6.5. Masa Tenisi Kontrol ve Koordinasyon Teknikleri
1.6.6. Masa Tenisi Temel Taktik Calismalari
1.6.7. Masa Tenisi Genel ve Ozel Kombinasyon Teknikleri
1.6.8. Masa Tenisi Mag¢ Teknikleri
1.7. Badminton
1.7.1. Badminton Oyun Alani
1.7.2. Badmintonda Raket Tutus, Durus ve Top Sektirme
1.7.3. Badminton Forehand - Backhand Vurus ve Servis Teknigi
1.7.4 Badminton On Kort Vuruslari
1.7.5. Badminton Orta Kort Vuruslari
1.7.6. Badminton Dip Kort Vuruslari
1.7.7. Kortta Ayak Hareketleri
1.7.8. Badminton Drill Teknigi
1.8. Dart
1.8.1. Dartta Oyun Kurallari
1.8.2. Dartta Nefes, Denge, Durus, Tutus ve Atis Teknikleri
1.8.3. Dartta Sayi Stratejileri



1.8.4. Dartta Antrenman
1.8.5. Dartta Bitirme / Cikis Teknikleri
1.8.6. Dartta MUsabakalar

2.HALK OYUNLARI

2.1. Halay Tarinden Halk Oyunlari
2.1.1. Diyarbakir
2.1.2. Sivas
2.1.3. Gaziantep
2.1.4. Tokat
2.1.5. Elazig
2.1.6. Corum
2.1.7. Mardin
2.1.8. Bitlis
2.1.9. Sanlurfa
2.2. Zeybek Turtinden Halk Oyunlari
2.2.1. izmir
2.2.2. Aydin
2.2.3. Mugla
2.2.4. Canakkale
2.2.5. Burdur
2.3. Horon Tartinden Halk Oyunlari
2.3.1. Trabzon
2.3.2. Rize
2.3.3. Ordu
2.4. Bar Turanden Halk Oyunlari
2.4.1. Artvin
2.4.2. Erzurum
2.4.3. Kars
2.4.4. Agri
2.4.5. Gimushane
2.5. Kargllama Turunden Halk Oyunlari
2.5.1. Kirklareli
2.5.2. Tekirdag
2.5.3. Canakkale
2.5.4. Bursa



2.6. Kasik Turinden Halkoyunlari
2.6.1. Bursa
2.6.2. Mersin
2.6.3. Antalya
2.6.4. Eskisehir

3.MUZiK VE GOSTERI ETKINLIKLERI

3.1. Gitar

3.2. Baglama

3.3. Mandolin

3.4. Flut

3.5. Org

3.6. Keman

3.7. Tulum

3.8. Kemence

3.9. Kabak Kemane
3.10. Ritim Sazlari ( Darbuka, Bendir, Bateri )
3.11. Klarnet

3.12. Davul

3.13. Zurna

3.14. Yaratici Drama
3.15. Semah

4.GORSEL SANATLAR ETKINLIKLERI

4.1. Boyama Teknikleri
4.1.1. Nokta ve Cizgi
4.1.2. Acik, Koyu, Isik ve Golge
4.1.3. Perspektif
4.1.4. Tasari Ilkeleri
4.1.5. Renk
4.1.6. Doku
4.1.7. Straktur

4.2. Boyama Cegitleri
4.2.1. Sulu Boya Teknigi
4.2.2. Yagh Boya Teknigi
4.2.3. Pastel Boya Teknigi



4.2.4. Akrilik Boya Teknigi
4.2.5. Ebru
4.2.5.1. Geleneksel Turk Susleme Sanatlari
4.2.5.2. Renk
4.2.5.3. Ebru Boyamaya Hazirlik
4.2.5.4. Ebru Boyama Yapma
4.3. Desen Caligmalari
4.4. Kil Calismalari

4.5. Seramik Calismalari
5.KISISEL GELISIM

5.1. Temel Dini Bilgiler

5.2. Gorgl Kurallar

5.3. Verimli Ders Calisma Ydéntemleri
5.4. Etkili ve Hizli Okuma Teknikleri
5.5. Etkili Ders Dinleme ve Not Alma
5.6. Diksiyon Kursu

5.7. Yazma Becerileri

5.8. Zeka Oyunlar

6.GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

6.1. Korebe

6.2. Arapsagli

6.3. Celik Comak

6.4. Kukali Saklambacg
6.5. Bllbul Kafeste
6.6. Catlak Patlak

6.7. istop

6.8. A¢ Kapiy1 Bezirganbasi Kapi Hakki
6.9. ip Atlama

6.10. Yakan Top

6.11. Topag

6.12. Bes Tas

6.13. Yedi Kiremit
6.14. Mendil Kapmaca



6.15. Yag Satarim Bal Satarim
6.16. Sek Sek

7.YABANCI DiL

8.KOSARAK ORYANTIRING KUGUKLER

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.
8.5.
8.6.

Baslangi¢c Uygulamalari
8.1.1. Oryantiring Nedir?
8.1.2. Oryantiring Terimleri
8.1.3. Yapmak igin Gerekenler
8.1.4. Oryantiring Turleri
Oryantiring Haritasi
8.2.1. Harita Bilgisi
8.2.2. Oryantiring Haritasi
8.2.2.1. Olgek
8.2.2.2. Renk Bilgisi
8.2.2.3. Semboller
Oryantiring Pusulasi
8.3.1. Pusula
8.3.2. Pusula Kullanimi
8.3.2.1. Pusula ile Haritayi Yéniine Koymak
8.3.2.2. Pusula Baglamak
Rota Planlama
Oyun Kurallari
Kigukler icin Antrenman Teknikleri
8.6.1. Kosu Antrenmani
8.6.1.1. Diz Kosu
8.6.1.2. Orman Kosusu
8.6.2. Ozel Antrenman
8.6.2.1. Salon Calismalari
8.6.2.2. Hafiza Calismalari
8.6.2.3. Sinif Calismalari
8.6.2.4. Spor Salonunda Oryantiring
8.6.3. Kroki Calismalari
8.6.3.1. Hayali Manzara Haritasi
8.6.3.2. Sinif Kroki Calismasi



9.ROBOTIK KODLAMA

9.1. Robot Nedir?
9.1.1. Robotlarin Calisma Sekli
9.1.2. Robotlarin islevleri
9.1.3. Gunluk Hayatta Kullanildigi Alanlar
9.2. Kodlama Nedir
9.2.1. Kodlama Kavrami
9.2.2. Kodlamanin Ginlik Yasantimizda Kullanildigi Yerler
9.2.3. Algoritma
9.2.4. Robotun Temel Hareketleri

9.2.5. Robotun Kontrol Sistemleri
10.EGLENCELI BILIMSEL DENEYLER

10.1. Bilimsel Deney Yapma Basamaklari
10.1.1. Problemin/ Konunun Belirlenmesi
10.1.2. Veri Toplama
10.1.3. Olasi Degiskenler

10.1.3.1. Adil Deney
10.1.4. Bulgulari Kaydetme
10.1.5. Degerlendirme

10.2. Gunes’ in Glicl

10.3. Isik
10.3.1. Cicek Durbinu
10.3.2. Gdlge Oyunu

10.4. Gérme
10.4.1. Hareketli Resim Defteri
10.4.2. Duz mu? Yoksa egri mi?

10.5. Ses
10.5.1. Sise Flut
10.5.2. Paket Lastik Gitari

10.6. Kuvvetler

10.6.1. itme ve Cekme ( Balondan Roket Yapimi)
10.6.2. Dusus ve Denge (Dengeli Cambazlar)
10.6.3. itme ve Cekme( Miknatis)

10.7. Basing

10.7.1. Hava Basinci( Islanmayan Kagit)



10.7.2. Hava Basinci ( Dalgig)
10.8. Statik Elektrik
10.8.1. Statik Elektrigin Gucl ( Poset Ugurma)
10.8.2. Statik Elektrikle Dokunmadan Hareke Ettirme ( Pervane
Cevirme)
10.9. Donma ve Erime
10.9.1. Suyun Hal Degistirmesi
10.10. Karisimlar
10.10.1. Yogunluk ( Ylzen Yumurta)
10.10.2. Ayrisan Karigimlar ( Tereyagi Yapimi)
10.11. Asit ve Bazlar
10.11.1. Lahanadan Gdsterge Kagidi
10.11.2. Képlren Canavar
10.12. Hava durumu
10.12.1. Ruzgéarguala
10.12.2. Kavanozdaki Hortum
10.13. Bitkilerde Blyume
10.14. Duyularimiz
10.14.1. Tat Alma Duyusu( Dil haritasi)
10.14.2. Koku alma Duyusu ( Kokunun Gici)
10.14.3. Dokunma Duyusu ( ElI Termometresi)
10.15. Organlarimiz
10.15.1. Akciger ( Akciger Modeli)
10.15.2. Kalp ( Nabiz Sayma)

11.COCUKLAR iGIiN FELSEFE (DUSUNME EGITiMi)

11.1. Bilgi
11.1.1. Bilgi Nedir?
11.1.2. Dogru Bilginin Onemi
11.2. Etik
11.2.1. lyi-kéti
11.2.2. Dogru- yanhs
11.2.3. Haklar
11.2.4. Mutluluk — Mutsuzluk
11.2.5. Yardimlagsmak
11.3. Estetik



11.3.1. Glzel- Cirkin
11.3.2. Begenmek

11.4. Varlk Sorunu
11.4.1. Ben ve Digerleri
11.4.1.1. insanlar ve Cesitlilik
11.4.1.2. Gevre ve iklim
11.4.1.3. Soyut Varliklar

12.MODEL UCAK YAPIMI

12.1. Model Ugak (Ata) Yapimi

12.1.1. THK, FAI (Uluslararasi Havacilik Federasyonu )

12.1.2. Serbest Model Ugak

12.1.3. Model Plani

12.1.4. Kanat Yapimi

12.1.5. Yukselis ve Dénlgs Dimeni

12.1.6. Govde Yapimi

12.1.7. Model Ugagin Kaplanmasi

12.1.8. Model Ugak Montaji

12.1.9. Ugus Ayarlari ve Modelin Ugurulmasi
12.2. Model Ugak (Flamingo-F1 H) Yapimi

12.2.1. Aerodinamik

12.2.2. Meteoroloji, Termik Hava Olaylari

12.2.3. Model Plani inceleme

12.2.4. Kanat Yapimi

12.2.5. Model Plani incelemesi

12.2.6. Yukselis Dimeni Yapimi

12.2.7. D6nls Dumeni Yapimi

12.2.8. Model Plani incelemesi

12.2.9. Govde Yapimi

12.2.10. Model Ugagin Kaplanmasi

12.2.11. Model Ugak Montaji

12.2.12. Ugus Ayarlari ve Modelin Ugurulmasi
12.3. Model Ugak (Leylek-F1A) Yapimi

12.3.1. Serbest Ugus

12.3.2. Serbest Ugus Yarigsmalari

12.3.3. Malzemeler ve Piyasadaki Yeri



12.3.4. Yapim Teknikleri
12.3.5. Ayrilabilen Kanatlarin incelenmesi
12.3.6. Model Plani incelemesi ve Malzemeler
12.3.7. Leylek Model Ugagi Ahsap Malzemelerin Tesviyelerinin Yapimi
12.3.8. Kanat ingaati
12.3.9. Yikselis, D6énlis Dimeni ingaati Yapiminda Kullanilan Agag Cesitleri
12.3.10. Yiikselis, Déniis Dumeni ingaati Yapiminda Kullanilan
Hammaddeler
12.3.11. Yiikselis, Déniis Dimeni insaati Yapiminda Kullanilan
Araclar ve Gerecler
12.3.12. Hareketli Yikselis Dimeni Yapimi
12.3.13. Hareketli Donlis Dimeni Yapimi
12.3.14. iskelet Gévde Yapimi
12.3.15. Model Ugagin Kaplanmasi
12.3.15.1. Pellur Kagit ile Kaplama
12.3.15.2. Japon Kagidi ile Kaplama
12.3.16. Model Ugagin Birlestiriimesi
12.3.17. Ugus Ayarlari
12.3.17.1. Zaman Ayarli Ugurma (Timern)
12.3.17.2. Pamuklu Fitil ile Ugurma

13.BILGISAYAR ETKINLIKLERI

13.1. isletim Sistemleri
13.2. Kelime islemci

14.3. Elektronik Tablolama
13.4. Sunum Hazirlama

13.5. e- posta
14. MUTFAK SANATLARI

14.1. Giris
14.1.1. Mutfakta Guvenlik
14.1.2. Mutfakta Hijyen
14.1.3. Mutfakta Kullanilan Basit Araclar
14.1.4. Sofra Dizeni
14.2. Temel Beceriler
14.2.1. Yikama



14.2.2. Kesme
14.2.3. Cirpma
14.2.4. Yogurma
14.2.5. Pigirme

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

Kursun amaglarina ulasilip ulagiimadidini élgmek igin, bireyin sireg icerisinde yaptigi tim
ogrenim faaliyetleri degerlendiriimeli ancak bu c¢alismalarla ilgili not degerlendirmesi

yapilmamalidir.
PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-GEREGLERI

1. Ders kitabi olarak Milli Egitim Bakanliginin yayinlamis oldugu yazili materyaller,

2. Kaynak ders kitaplari, bireysel 6drenme materyalleri, kaynak ders kitaplarinin
bulunmamasi durumunda égretmen/égretici tarafindan hazirlanan ders notlari,

3. Programin uygulanabilmesi icin etkinliklerin ait oldugu alanlarin standart donanimlari

ve programin gerektirdigi donanimlar kullanilacaktir.
BELGELENDIRME

Kursu tamamlayanlara "Katilim Belgesi" verilir.



	Okullarda Yaz Etkinlikleri Kursu 15.06.2022
	z

