Insanlar gintmuz- Y
de yanlis beslenme- o
den dol k snemli  Sesv, ©
en dolayi cok dnemli =28y
saglik problemleriyle © ~C g < ..

karsilasiyorlar. Bu ytizden sagli-
gimiza dikkat etmeli, dengeli ve
duzenli beslenmeliyiz. Spor yap-
mayi da unutmamaliyiz.

/Metnin Konusu \
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Arilar, dinyada en s
cok bilinen hayvanlar |
arasindadir. En 6nem- —~
li 6zelliklerinden biri koku, tat ve
dokunma duyularini  almalarini
saglayan ka?olarlnda bulunan
onten%er‘idir. Arilarin toplam alt
bacag vardir.
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Dislerimizi her gun en az iki
defa yemeklerden sonra fircala-
maliyiz. Diglerimizi duzenli fircala-
mazsak yemek artiklar dislerimizi
curutur, Curuk disler baska hasta-
liklara sebep olabilir.

@® Verilen unsurlarla bir hikdye ya-

zalim.

Olay: ki kardesin annelerine yaptiklar
sUrpriz

Kahramanlar: Melis ile Mert &0

Yer: Ev

Zaman: Ogleden sonra

**Hikcgeni oku ! Yazar:
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Yildizlarda degisme 6zelligini kullanip, daha rahat ritmik sayma yapabilirsin.

4 3 e 3 ‘
X 5 X 7 x 9 X 7
B % 8 B %,
x X & X 5 X 6
, B % 3 4 , ®
X 4 X 8 X 7 X 3
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X 2 X 5 x 8 x 6
42 472 34 82
- 33 - 34 - 26 - 37
60 33 42 70
~ 24 -9 - 24 -1
68 49 75 17
+ 3 + 42 + 6 + 24
84 45 58 14
+ 6 + 35 + 28 + 8

37tane 5 ifadesinin tekrarli
toplama islemi seklinde gosteri-
mi hangisidir’?

A) 3+3+3+3+3

B) 5+454+5

C)3+54+34+5
e3P g3

Yukaridaki seklin carpma islemi
seklinde yazimi hangisidir?

A 2 x4 B) 4 x2
C)2+2+2+2

3

. 5+#54+5 = 4x7

L F+Ff+Fe?  Sx4

bib+brbed Ix5

Yukaridaki tekrarli toplama
islemlerini ifade eden carpma
islemleri ile eslestirdigimizde
hangi sekil ortaya ckar?

A)&, B); C)><

>
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Yukaridaki carpma isleminin top-

lama islemi olarak ifadesi hangi-
sidir?

A)3+8+3+8+3
B) 8 +8+38

C)34+3+3+34+3+3+3
+3

Yandaki tabloda

isaretlenen alan-

larin carpma
islemi olarak gés-

terimi hangisidir’?

B) 3x3
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Yukaridaki ulasim araclarindan
kag tanesi kara yolunda hareket

eder?
A) 1 B) 2 Q)3



BAYKUS PIiGi
Bcgku_s Pigi, orkcdcslonglo oyun oy-

namoyi cok seviyordu. Her kazandigs
oyunda, gokylzine dogru ucuyor ve
kahverengi bir nokta gibi gorinene ka-
dar HUkseligordu. Kozor‘nd|g| ogunlorl bu
$e|<ilde kutlugordu. Yine GPkOdOSlGFIH[O
toplandiklari bir gin, yeni bir oyun oy-
namaya karar verdiler. Oyunun ismi
saklambact. Oyunun nasil oynanacagini

sadece Pigi biliyordu. Pigi, arkadaslari-

ni etrafina topladi ve OEUM anlatraya

basladi. Ben gozlerimi kapatacagim ve yirmiye kadar sayacagim. Saymoy;
bitirene kodcr_herkes bir yere sc_J|<lc1nm|s_ olac_ok. SCIngIgI_ bi’[ir_‘dil(’fen éonrﬁ
9dzlerimi acip sizi bulmogo c,uhmcoglm." Dedi. Herkes oyunu anlamisti. Ar-
tk oyuna baslama zamani geldi. Pigi gozlerini kapatti ve saymaya baslad.
Kanarya ogacin yapraklorina, agackakan ogoe kovuguna, késtebek toprak
altina saklandi. Pigi saymay: bitirdi ve gézlerini acti. Pigi inanilmaz gérme ve
dugmo Hetenegine sohip’ri. Bu, bqgkuslqun 9enel bir dze“igigdi. quc Yyap-
raklarindan bir ses geldigini fark etti. Cok sessiz bir sekilde ucabildiginden
dolay sesin geldigi agaca dogru fork edimeden uctu. Yapraklarin arasinda
kanaryay buldu. Daha sonra topraktan gelen sesi fark etti. Sesin geldig
yone dogru ucarak késtebegi de buldu. Bulmasi 9ere|<en bir kisi kalmis-

ti. Agockckon, cgac kovugundc sessizce bekligordu. Pigi, ogockckanln ogoc
kovuklarina saklanabilecegini tahmin ediyordu. Amahangisiydi? Gozlerini
kapatti ve agac kovuklarindan gelen sesleri dinlemeye basladi. Nihayet ufak
tkirtlorn geldigi agaci buldu. Oraya dogru uctu ve agockakani kovugun
icinde gbrd'u. Herkesi buldugu icin- oyunu Pigi kazandi. Her zamanki gibi

96|<5L]zUne dogru uctu ve sevinc gosterisi yapti,

. ,_) Pigi. oyunu kazandigi zaman ne
yapigormus?

2) Saklambag oyununda hangi hay-

vanlar vardi?

3) Bug:us Plgl, nasil getenel:ler'e sahlp-
ti?

4) Oyunu kazanan Pigi ne yapmis?

5) Asagidaki ctmlelerdeki bosluklara

verilen sézctiklerden uygun olanini

yazalim,

Pigi - saklambacti - saymaya

Pigi, gt'}zler"ini kapattl -SRI
baslad.

Herkesi buldugu icin oyunu

................... kazand..

? Asagidaki cimlelerden dog-

ru olana D, yanlis olana Y
3czcl|m.

() "herkez" kelimesinin yazimi
dogrudur.

() "plan” kelimesinin dogru yazilisi

'pllon'dlr.

() Ulke isimleri biyuk harfle

baslar.

() Bir hecede en fazla 4 harf

olabilir.

» Asagidaki sorulari cevaplaya-

m, dogru secenegi isaretleye-
lim.

1. Asagdakilerden hangisinin yazimi

yanlstir?

A. sovan
B. herkes
C. plan

2. Asagdakilerden hangisinde ya-

zm yanlsi yapilmistr?

A. Adanada havalar sindi.
B. Alinin evi cok yakin.
C. Deniz oyun oynamadi.



