KONU SORU DAGILIM TABLOLARI

Konu soru dagilim tablosu, 6gretim programinda yer alan konu ve kazanimlarla ortak sinavlardaki soru

dagilimlarinin gésterildigi tabloyu ifade eder. Konu soru dagilim tablolari, sinavlarin kapsam gecerliginin artirilmasi
ve 6grencilerin sinavlara daha bilingli hazirlanmasi igin her sinavda hangi konu/kazanimdan kag¢ soru sorulacagi-
nin 6nceden égrencilere bildirildigi tablolardir. Milli Egitim Bakanligi Olgme ve Degderlendirme Yénetmeligi'ne gore
konu soru dagilhim tablolari égretim yili basinda her sinav igin il sinif/alan ziimreleri ve Olgme ve Degerlendirme
Merkezi Midirligi ile birlikte olusturulacak, ardindan égrencilerle paylasilacaktir. Olgme, Degerlendirme ve
Sinav Hizmetleri Genel Midurliga olarak il sinif/alan zimrelerine yardimci olmak izere érnek konu soru dagihm
tablolari hazirlanmistir. Bu tablolardaki érnek senaryolarda yer alan sorulardan bazilari tek, bazilari ise birden ¢ok

kazanima erisme durumunu yoklamaktadir.

NOT: Konu soru dagilim tablolari 6gretim programinda yer alan tiim kazanimlar dikkate alinarak hazirlan-

mis ancak tabloda sadece soru sorulmasi planlanan kazanimlara yer verilmistir.

Felsefe Dersi Ogretim Programi’na ve Milli Egitim Bakanhgi Olgme ve Degerlendirme Yonetmeligi'ne
asagidaki karekodlari okutarak ulagabilirsiniz.

Felsefe Dersi Milli Egitim Bakanhgi
Ogretim Programi Olgme ve Degerlendirme
Yonetmeligi
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10. SINIF 2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOLARI VE ORNEK SENARYOLAR

Senaryolar, okul genelinde yapilacak ortak sinavlara yonelik olusturulabilecek farkh yazili 6érneklerini ifade
eder. Genel Midurligumuzce il sinif/alan zimrelerine drnek olusturmasi acgisindan konu soru dagilim tablosunda
verilen érnek senaryolara uygun yazili kagidi érnekleri hazirlanmistir. Ornek senaryolardaki sorularin sayi ve kur-
gularindaki fark, sorularda 6él¢ulen bilissel diizeylere gore sekillendirilmistir.

Biligsel dizey, 6grenme-6gretme slrecinde dgdrencilerin bilissel alanda ulasacagi hedef davraniglarin basit-
ten karmasiga olacak sekilde siralanmasiyla tanimlanan diizeylerdir.

Basit bilissel suregleri 6lgmeye yonelik sorular; ders igeriginde dgretilen igerigin benzer sekilde tanimlanma-
sini, gosterilmesini, bulunmasini, érneklendirilmesini, listelenmesini, basit bir sekilde yorumlanmasini vb. igerir.

Karmasik bilissel surecleri dlgmeye yonelik sorular; 6gretilen icerigin yeni durumlar veya gunlik yasam du-
rumlari gergcevesinde kullaniimasini, iligskilendirilmesini, ¢dzUmlenmesini, karsilastiriimasini, ¢ikarim yapilmasini,
degerlendirilmesini, yeni bakis agilarinin sunulmasini vb. igerir.

Okul genelinde uygulanacak ortak sinavlar, il sinif/alan zimreleri tarafindan ilan edilen konu soru dagilim
tablolari g6z éninde bulundurularak agik uglu veya acik uglu ve kisa cevapli sorulardan olusacak sekilde yapila-
caktir. Coktan se¢meli, eslestirme, dogru/yanlis gibi diger soru tirleri kesinlikle kullanilmayacaktir.

Konu soru dagihm tablolarinda soru dagilimlari verilen érnek senaryolarin her biri, 6rnek yazili kagidi olacak
sekilde verilmistir.

O[0! N
Soru ¢dziimlerine ulagsmak
O] icin karekodu okutunuz.

Not: Ornek senaryolardaki kazanimlar, 6gretmenlerimizin kazanim ve sorulari eslestirmesi igin veriimis; bilgilen-
dirme amaglidir. Yapilacak olan yazili sinavlarda bu kazanim ifadelerine sinav k&gitlarinda yer verilmeyecektir.
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10. SINIF FELSEFE DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 1

Soru

Unite Kazanimlar
Sayisi

10.3.2. Bilgi felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar. 1

10.3.3. Bilim felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar. 1

10.3.5. Din felsefesinin konusunu ve sorularini agiklar. 1

10.3.6. Siyaset felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar. 1

FELSEFENIN TEMEL
KONULARI VE
PROBLEMLERI

10.3.7. Sanat felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar. 1

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder. 1

FELSEFI
OKUMA
VE YAZMA
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Ornek Senaryo 1

Soru

Sayisi Olgiilen Biligsel Diizey

Basit biligsel stiregleri 6lgmeye ybnelik sorular
2 soru
1 ve 3. sorular

Karmasik bilissel stiregleri 6lgmeye yénelik sorular
4 soru
2, 4, 5 ve 6. sorular
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Y SENARYO 1 J

Kazanim: 10.3.2. Bilgi felsefesinin konusunu ve problemlerini aciklar.

1. Cevremize, nesnelere baktigimizda ve nedenlerin iglemleri Gzerinde durdugumuzda higbir zaman tek bir
durumda herhangi bir kuvvet veya zorunlu baglanti, etkiyi nedene baglayan herhangi bir 6zellik bulamayiz.
Gordigumiz sadece birinin gergcekten olgu olarak étekinin ardindan geldigidir. Bilardo toplarindan birinin
darbesini 6tekinin hareketi izler. Dis duyulara gériinenin hepsi bu kadardir. Biitlin idealarimiz izlenimlerimi-
zin kopyalarindan baska bir sey degildir. Bagka bir deyisle i¢ veya dis duyularimizla daha énce duymadigi-
miz bir seyi disinmemiz imkansizdir.

Hume’un bilgi konusundaki bu goériislerinin hangi ekole dayandigini ve bu ekoliin 6zelliklerini agik-
layiniz.

Kazanim: 10.3.3. Bilim felsefesinin konusunu ve sorularini agiklar.

2. Bilimin amaci yanlhsa varmak degil dogruyu ortaya koymaktir. Fakat bilimsel indirgemeciligi savunan
Popper’a gére mutlak dogru yoktur. Baska bir deyisle bilimsel bilgi dogru ancak sinanamayan bir igerikte
sunulursa dahi onun olgusal karsiligi veya gézlemsel sureci gergceklesemez. Ona gore yanlislanabilirlik ilke-
si aslinda sinanabilirlik ilkesini icermektedir. Clinku bir ifade sinanmaya elverisli ise yanlislanma olanagina,
bdylece de bilimsel olma hakkina sahiptir. Sinamaya musait olmayan higbir ifade bilimde yer almamalidir.
CuUnkl onun ne dogrulugu ne de yanlish@r kontrol edilememektedir. Bu kurama iligkin tahminlerin sinama
asamasinda ¢ikmasi kurami desteklerken gikmamasi kuramin yeniden revize edilmesini saglar.

Buna gore Popper’in bilimsel indirgemeciligini bilim felsefesindeki indirgemeci yaklagimi temel ala-
rak aciklayiniz.
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Kazanim: 10.3.5. Din felsefesinin konusunu ve problemlerini acgiklar.

3. Din felsefesi din Gizerine dislinen, dinin kavramlarini ve kurallarini ele alan felsefedir. Teoloji (ilahiyat) ise
dine iliskin bilgileri ve 6zellikleri konu alan disiplindir.

Buna gore din felsefesi ile teolojiyi farkliliklari bakimindan karsilastiran iic madde yaziniz.

Kazanim: 10.3.6. Siyaset felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

4. Ug tur egemenlikten bahsedilebilir: Soya dayali egemenlikte yonetici, mesruiyetini halktan degil kan bagi
yoluyla soyundan geldigi aileden alir. Bdyle bir sistemde ydneticinin kendi emir ve yasaklarini halka dayat-
masi, egemenliginin bir gdstergesidir. Karizmatik egemenlik, g6zu peklik, ydbnetme ve dngoru kabiliyeti gibi
Ozellikleri ile baskalarina gore Ustun vasifli bir kisinin yonetimini mesru kabul etmektir. Bdyle bir yonetimde
de karizma sahibi egemenin karar ve uygulamalari elestiriden muaftir. Hukuksal egemenlik ise rasyonel bir
nitelik tasir. Rasyonel olarak ve riza ile hazirlanmis olan hukuki kaidelerin gecerliligine ve bu kaideler gerge-
vesinde segilen yonetimlerin mesruluguna dayanir.

Buna gore egemenlik kavraminin anlamina deginerek siyaset felsefesinde bu problemin ele alinig
seklini agiklayiniz.
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Kazanim: 10.3.7. Sanat felsefesinin konusunu ve problemlerini acgiklar.

5. — (Caydanlhk resmini isaret ederek) Ne var bunda? Bunu ben de yaparim.

— Elbette yapabilirsin. Ahmet Hamdi Tanpinar’in “Saatleri Ayarlama Enstitisi” adli romanini da yazabi-
lirsin. Tek yapman gereken o romani agip harfleri sirasiyla bir kdgida gegirmek. Cok kolaydir.

— Dur bir dakika. Bahsettigim resmi yapmakla edebi bir eseri yazmak arasinda ciddi bir fark var.
S06z0nd ettigin roman yazilmamig olsaydi ben yazamazdim. Harfleri kdgida gegirmek kolay olabilir
ama o 6ykiyu okumadan énce kurmak benim basaramayacagim yaratici bir is. Caydanlik resmini ise
daha dénce hi¢ gérmemis olsaydim da yapabilirdim.

Bu diyalogdan yola gikarak sanat felsefesindeki “yaratma kurami’ni agiklayiniz.

Kazanim: 10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

6. Dekorlarin yikildigi olur. Yataktan kalkma, tramvay, dort saat ¢calisma, yemek, uyku ve ayni uyum iginde
sall, carsamba, persembe, cuma ve cumartesi... Cogu kez kolaylikla izlenir bu yol. Yalniz bir giin “Neden?”
yiikselir ve her sey bu saskinlik kokan bikkinlik icinde baslar. iste bu énemli ¢iinkii ayni zamanda bilincin
devinimlerini baglatir. Onu uyandirarak bir baslangi¢ noktasi olusturur.

Bu metni glinliik aligkanliklarinizin tizerinizdeki olumlu etkisini diistinerek felsefenin yagsamla iligkisi
baglaminda yorumlayiniz.
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10. SINIF FELSEFE DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 2

c:
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Kazanimlar

Soru
Sayisi

FELSEFENIN
TEMEL
KONULARI VE
PROBLEMLERI

10.3.2. Bilgi felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

FELSEFI
OKUMA
VE YAZMA

FELSEFENIN
TEMEL
KONULARI VE
PROBLEMLERI

10.3.6. Siyaset felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

FELSEFI
OKUMA
VE YAZMA

FELSEFENIN
TEMEL
KONULARI VE
PROBLEMLERI

10.3.7. Sanat felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

FELSEFI
OKUMA
VE YAZMA




\

Ornek Senaryo 2

Soru
Sayisi

Olgiilen Biligsel Diizey

1 soru

Basit biligsel stiregleri 6lgmeye ybnelik sorular

3. soru

2 soru

Karmasik bilissel stiregleri 6lgmeye yénelik sorular

1 ve 2. sorular
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Kazanim: 10.3.2. Bilgi felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

1. Paradoks, sagduyusal olarak ayri ayri dogru olduklarina inanilan iki 6nermenin ¢elismesi durumudur ya

da belli bir durumda belli bir 6nermenin hem dogruluguna hem de yanhgligina inanmak zorunda kalmaktir.
Oyunla ilgili bir paradoks 6rnegini ele alalim. Varsayalim ki 30 kisinin oynadidi bir oyunda kazanmayi umu-
yorsunuz. Katilimcilarin sayisini distiniince oyunu kazanamayacaginiz sonucuna ulasmaniz gayet makul-
dur. Fakat sizin kazanma durumunuz icin gegerli olan bu akil yiritme bicimi her oyuncu i¢in gecerlidir. Zira
her oyuncu i¢in kazanma ihtimali, sizin icin oldugu gibi cok dusuktur. Dolayisiyla bu akil yuratme ile higbir
oyuncunun oyunun kazanani olmayacagi sonucuna ulasabilirsiniz. Fakat diger taraftan oyunun bir kazanani
olacagini gayet agik bir bicimde biliyorsunuz. Bu durumda yine makul gerekgelerle inandiginiz ancak birbiri

Bu metinde sozii edilen paradoksu dogru bilgiye ulasma baglaminda yorumlayiniz.

Kazanim: 10.3.6. Siyaset felsefesinin konusunu ve problemlerini aciklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

2. Fiziksel varlik olarak insan, buttn 6teki nesneler gibi degismeyen kanunlarla yonetilir. Zeki varlik olarak ise
Tanr’'nin koydugu kanunlari durmadan bozar, kendi koydugu kanunlari da durmadan degistirir. Insanin kendini
yonetmesi gerekir ama sinirli bir kisidir o, biitin sinirli zekalar gibi bilgisizlige ve yanlisa diser, kafasindaki
zayif bilgileri de yitirir. Duygulu yaratik olarak da binbir tutkuya kaptirir kendini. Béyle bir varlik olarak kendini
yaratani her an unutabilir, Tanri bu ylizden ilahi kanunlarla onu kendine ¢agirir. Tanrr’y1 unutan duygulu bir var-
lik olarak insan her an bizzat kendini de unutabilir, filozoflar da ortaya attiklari ahlak kanunlariyla bunun bdyle
olabilecegini ona duyururlar. Toplumda yasamak igin yaratiimis olan insan, bagka insanlari unutabilir; kanun
koyucular da ortaya attiklari siyasi ve medeni kanunlarla ona 6devlerini hatirlatirlar.

Montesquieu’ya ait bu pargadan yola ¢ikarak filozofun ideal bir diizenin nasil olmasi gerektigi ile
ilgili géruslerini tartiginiz.
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Kazanim: 10.3.7. Sanat felsefesinin konusunu ve problemlerini agiklar.

10.4.1. Felsefi bir metni analiz eder.

3. Sanat ve 6zellikle resim, aktivizmin hicbir sey bilmek istemedigi ilkel anlam drtistinden beslenir. Bunu tam
bir masumiyetle yapan bir tek onlar vardir. Yazara, felsefeciye danisilir; dinyayi askida tutmalari kabul edi-
lemez, tavir almalari istenir; onlar, konusan insanin sorumluluklarindan kagamazlar. Ressam tektir, higbir
degerlendirme zorunlulugu olmadan her seye bakma hakki olan... Sanki onun karsisinda bilginin ve eylemin
emirleri erdemlerini kaybeder. O buradadir, yasamda gugli veya gui¢gsiiz ama dunyayi agir agir disinme-
sinde hi¢ kuskusuz olarak egemendir. Tek teknigi gdzlerinin ve ellerinin gore goére, resim yapa yapa kendine
verdikleridir.

Bu parcada anlatilmak isteneni felsefi olarak aciklayiniz.



