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5. SINIF TURKGE DERSI
1. DONEM 1. ORTAK YAZILI SENARYOLARINA YONELIK SORU ORNEKLERI

Senaryolar, okul genelinde yapilacak ortak sinavlara yonelik olusturulabilecek farkli yazili érneklerini ifa-
de eder. Genel Mudurligimizce egitim kurumu sinif/alan zimrelerine érnek olusturmasi agisindan konu soru
dagilim tablosunda verilen drnek senaryolarda yer alan égrenme ciktilarindan bazilarina yonelik soru drnekleri
hazirlanmistir.

Okul genelinde uygulanacak ortak sinavlar, egitim kurumu sinif/alan zimreleri tarafindan ilan edilen konu
soru dagilim tablolari géz 6niinde bulundurularak agik uglu veya agik ucglu ve kisa cevapli sorulardan olusacak
sekilde yapilacaktir. Coktan segmeli, eslestirme, dogru/yanlis gibi diger soru tirleri kesinlikle kullaniimayacaktir.

Ewmr 1. dénem konu soru dagilim tablolarina % E Soru ¢dzimlerine ulagsmak
IE- ulasmak icin karekodu okutunuz. E; icin karekodu okutunuz.
FRCY] e

Not: Soru 6rneklerine ait 6grenme ciktilari, 6gretmenlerimizin 6grenme c¢iktisi ve sorulari eslestirmesi icin ve-
rilmis; bilgilendirme amachdir. Yapilacak olan yazili sinavlarda bu 6grenme ciktilarina sinav kagitlarinda yer
verilmeyecektir.
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Ogrenme Ciktisi: T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi séz varligi unsurlarinin anlamini tahmin
edebilme

1. CEMBER GEVIRME OYUNU

Cember cevirme oyunu, plastik veya kalin telden yapilan ¢gemberin bir metre uzunlugunda demir gubuk
ile gevrilmesiyle oynanir. Demir ¢cubuk yerine plastik gubuk da kullanilabilir. Amag¢ ¢emberi ¢ubuk ile iterek
distrmeden surmektir. Hem bireysel hem de grupla oynanabilecek bir oyundur. Grupla oynanan oyunda
elindeki gubukla gemberi diisirmeden varis noktasina ulasan ilk oyuncu yarigi kazanir.

Asagidaki kelimelerin metindeki anlamlarina iligkin tahminlerinizi yaziniz.

cember
grup
yaris
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Ogrenme Giktisi: T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme

2. Oyun oynamak insanlara has bir eylem midir? Ayni dinyay! paylastigimiz hayvanlar da oyun oynar mi?
Oyun; insan hayatinda zeka gelisimi, paylasma, eglenme, fiziksel olarak giiclenme, sosyallesme gibi pek
¢cok seye hizmet eder. Bunlar ayni zamanda bir hayvanin da oyun oynamayi sevmesinin nedenleri arasinda
gOsterilebilir. Dénen tekerlekler, tineller, ince tahtalar ve daha baska oyuncaklarla dolu kafeslerde yetistirilen
farelerin, oyun oynama olanagi olmayan farelere gore beyinlerinin daha iyi gelistigi gériimis. Vahsi dogada
yasayan hayvanlar oyun esnasinda dikkat daginikhd yizinden kolay av olabilecekleri halde oyun oynamayi
tercih ederler. Clnku bu tercih onlarin vicutlarini tanimasi, kaslarinin gelismesi igin bir firsattir.

Bu metnin ana fikrini yaziniz.
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Ogrenme Ciktisi: T.0.5.21. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yénelik ¢éziimleme yapabilme

3. Cocuklar dunyayi ve kendilerini oyun yoluyla 6grenirler. Calisma hayati ve toplumsal iligkiler igin ihtiya¢ du-
yulan 6z guven gibi yeterlilikler erken yaslardan itibaren oyun oynama yoluyla edinilmektedir. Diger taraftan
glnimuzde bir¢ok faydasi bulunan teknolojinin, fazla ve bilingsiz kullaniminin sonuglari hepimiz tarafindan
bilinmektedir. Ozellikle ileri teknoloji Griinii akilli telefon ve bilgisayarlarin yogun kullaniimasi ¢ocuklarda ve
genglerde gesitli problemlere yol agmaktadir. Bu gergevede ¢ocuklarin ve genglerin zihinsel, fiziksel, sosyal
yonlerini gelistirecek; dogal ortamda ve okulda arkadaslariyla uyum igerisinde oynayarak vakitlerini daha iyi
degerlendirebilmelerine imkan taniyacak oyunlara yénelmeleri saglanmalidir.

Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz.

3. soruya alternatif

Cocuklar dinyayi ve kendilerini oyun yoluyla égrenirler. Calisma hayati ve toplumsal iligkiler igin ihtiya¢ du-
yulan 6z guven gibi yeterlilikler erken yaslardan itibaren oyun oynama yoluyla ediniimektedir. Diger taraftan
gunumuzde birgok faydasi bulunan teknolojinin, fazla ve bilingsiz kullaniminin sonuglari hepimiz tarafindan
bilinmektedir. Ozellikle ileri teknoloji Griinl akilli telefon ve bilgisayarlarin yogun kullaniimasi gocuklarda ve
gengclerde cgesitli problemlere yol agmaktadir. Bu gergevede gocuklarin ve genglerin zihinsel, fiziksel, sosyal
yonlerini gelistirecek; dodal ortamda ve okulda arkadaslariyla uyum igerisinde oynayarak vakitlerini daha iyi
degerlendirebilmelerine imkan saglayacak oyunlara yénelmeleri saglanmalidir.

a) Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz.

b) Metindeki “bilingsiz kullanim” ifadesiyle ne anlatiimak istendigini yaziniz.
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Ogrenme Giktisi: T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama igaretlerini uygulayabilme

4. a) Asagidaki yazim kurallarini 6rnekleyen birer ciimle yaziniz.

« Kisi adlariyla soyadlari buyuk harfle baslar.

 Yer adlarinda ilk isimden sonra gelen ve deniz, nehir, gol, dag, bogaz vb. tur bildiren ikinci isimler blytk
harfle baslar.

« Kisi adlarindan 6nce ve sonra gelen Unvanlar, saygi s6zleri, ritbe adlari ve lakaplar buyuk harfle baslar.

* Mahalle, meydan, bulvar, cadde, sokak adlarinda gegen mahalle, meydan, bulvar, cadde, sokak keli-
meleri buyUk harfle baslar.

b) Asagidaki noktalama isaretlerini 6rnekleyen birer ciimle yaziniz.

» Soru eki veya s6zl igeren cimle veya sOzlerin sonuna soru isareti konur.
« Tarihlerin yazilisinda gin, ay ve yili gdsteren sayilari birbirinden ayirmak icin nokta konur.
» Saat ve dakika gbsteren sayilari birbirinden ayirmak igin nokta konur.



