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ISTIKLAL MARS

Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sénmeden Burclumun ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin BlldlZlCIIr‘, parlogacalg

@) benimdir‘, o benim milletimindir ancak.

Co’(ma, kurban ologlm, c;ehr‘eni ey nazli hilall
Kahraman irkima bir 9!’.’1“ Ne bu §idde’(, bu celal?

Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir Hakk’a ’capan milletimin istiklal.
Mehmet Akif Ersog



ANDIMIZ

Tark’am, doérugum, q:al|$|<on|m.

i|.|<em |<iiq:0|<lerimi |<orumc||<, bﬁﬂﬁklerimi sonalg Hurdumu, milletimi

éztimden cok sevmektir.
Ulkiim ytikselmek, ileri gitmekir.
Ey buyik Atatark!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.
Varligim, Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tark’am digene!



MUSTAFA KEMAL ATATURK












Matematik
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tanesini is’cediginiz renge bogogln.
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A$Clgld0|<i hogvcnlardan 1 tane olonlorl 3UVGF’I.C|I<

icine alin.
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m “11) f‘Cll(OI'T'II.CIrInI ‘tCll(lP ec|ere|< HGVI’U Sunusu

annesine ulastirin,

m *1” rakamini verilen bosluga yazin.
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Etkinlik 7 Asogldaki Sérselde rakamlarin 302||.| oldugu
olonlorl, belirtilen renklerle bogogm.
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Hoﬂdi! Agocm dallarindaki kuslordon 2

tanesini istediginiz renge bogogln.
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Matematik

J

sadidaki varliklardan 2 tane olanlar yuvarlak

icine alin.




\\2” r'o|<om|n| 302Il|$ Hénﬁne UHSUF\ OlOf‘Gl( HOZIn.




m *2” rakamlarini ’(o|<ip ederek yavru |<edi3i anne—

sine ulastirin.

m *2” rakamini verilen bosluga yazin.
1 _ 3 4 5 6 7 8 9 0
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Etkinlik 13 Ascgldcki sér‘selde rakamlarin HGZII.I oldugu
alonlorl, belirtilen renklerle bogogln.
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Hogdi! Agocm dallarindaki |<uslc|rc|on 3

tanesini is’cediginiz renge boHon.
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m *3” rakamini 302||.|$ yonine uygun olarak yazin.
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m *3” rakamlarini ’co|<ip ederek |<uzu3u annesine

ulastirin,




Agogldcki sér‘selde rakamlarin HGZI'.I oldugu

olonlarl, belirtilen renklerle bOHOHIn.

L

Asagldoki kutulara, tizerinde belirtilen rakamlar

kadar nesne cizin ve bogagln.
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- Asagidaki gérselde rakaml L oldug
Etkinlik 21 sagidaki gorselde rakamlarin yazili oldugu
olonlorl, belirtilen renklerle boaoﬂln.
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Hogdi! Agocm dallarindaki |<uslc|rc|on 4

tanesini is’cediginiz renge boHon.
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M *4” rakamini 802Ill$ yoénine uygun olarak yazin.
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annesine ulastirin,

SCI HCIZIn.
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m A$0gld0|<i sér‘selde rakamlarin HGZI'.I oldugu
olanlarl, belirtilen renklerle bogagm.
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Holddi! Agocm dallarindaki kuslordon 5

tanesini istediginiz renge bogogln.










m *5” rakamlarin tckip ederek yavru boﬂkugu

annesine ulastirin,

1T 2 3 4 _ 6 7 8 90
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Hogdi! Agocm dallarindaki |<uslc|rc|on 6

tanesini is’cediginiz renge boHon.
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A$O§IC|CII<i varliklardan 6 tane olanlar Suvorlok
icine alin.
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m *6” rakamlarini ’(o|<ip ederek yavru sincabi

annesine ulastirin,
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302|l| oldugu
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Etkin:k 40 A$0gldc|<i Sér‘selde rakamlarin BOZIlI oldugu

olonlorl, belirtilen renklerle boaoaln.
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Hogdi! Agocm dallarindaki |<uslc|rc|on 7

tanesini is’cediginiz renge boHon.
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A$O§IC|CII(i varliklardan 7 tane olanlari Buvorlok
icine alin.
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*7” rakamlarini Jcc1|<ip ederek yavru képegi

annesine ulastirin,
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n|<|.er|.e bOHOBIn.
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Holddi! Agocm dallarindaki kuslordon 8

tanesini istediginiz renge bogogln.
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icine alin.




M *8” rakamini HCIZII.I$ yénine uygun olarak yazin.
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M *8” rakamlarini Jcc1|<ip ederek yavru fili annesine

ulastirin.




Asagldaki sérselde rakamlarin 302|l| oldugu

alonlorl, belirtilen renklerle bOHOHIn.
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Hogdi! Agocm dallarindaki |<uslc|rc|on 9

tanesini is’cediginiz renge boHon.
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m *9” rakamini 302||.|$ yonine uygun olarak yazin.
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m *9” rakamlarini ’(o|<ip ederek yavru 6rdegi

annesine ulastirin,

m *9” rakamini verilen boslugo yazin.
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Sifir

Etkinlik 58 ,
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A$Ogld0|(i Sérselde rakamlarin

302|l| oldugu

olonlorl, belirtilen renklerle bogogln.
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m Agogldcki hogvanlarln sogllorﬂm altlarindaki

kutucugo yazin,
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SAYILARI TANFYALIM

Arl«:dos[or, birlikte  rakamlar c'jgrendik
SOHdII(, bOHOdII(, c_:izdi|<. Simdi bu rakamlardan

oluson SOHILOFI c'jgrenme zamani. HoHdi, SOHIlOr‘Ih

dUnHosmo dogru 30[0 c_||<ol|m!

Rakamlar O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 olmak tzere on tanedir. SCIHI[CIF‘I

gozmok icin bu rakamlar kullaniriz,

Ornegin: 19 SCIHISI, 1 ve 9 rol«:mlarlndon O[USUI".

m Asagldoki balonlardan ic;inc]e rakam olanlari tu—
runcuya bogagln.







- — s \lgtematik

m <'o\';| aki nesnelerin CI‘JII. rint altlarindaki kutu-
|
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Kutularin icine, altlarinda verilen say kadar

misketi érnekteki sibi cizin.




Arkodoslor, soH|l0r| onluk ve birliklerine ayir—

mak icin énce sogorok 9ruplomc|l|3|z. Ornegin,
bahcemizde 14 tane popotgo olsun. Popotgolom }

onluk ve birliklerine OHII“O[II’T‘I.

|
o

10 tane birlik = 1 onluk eder, 4 tane birlik

i e e s

14

N

1 onluk 4 birlik



A$agldo|<i nesneleri &rnekteki Sibi onluk ve bir—
liklerine ayirin.

*m
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1 onluk 8 birlik = 18
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m Agogldcki abakiislerde modellenen SOHII.CIFI altin—

daki kutulara &rnekteki Slbl yazin,
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m Asogldoki SQBII.CII"I abakisiin onluk ve birlik kismina

boncuk cizerek drnekteki slbl gésterin.

Nl

birlik

2

birlik

9

birlik

birlik

4

birlik

il

birlik




—Z
=
O
£
()
-+
O
>

1

onw

IIII I.l.llllll.n.-u.lll .|.| ..
\N7 _
= |
e |
s . |

V4 -
< g 5 _
o |
e : I
- [IITTTTTTITIT] N !
v D '
[V
-+ v 3 I
e—t n

_ 0 CTTTTTTTTI 2~ LITTTTITTITIT] 5 _

| £ o |
= i |
Q ~ |
Q. = .
: (o]

Lmn S
€

O [
g —

[ o O |

[ o 3° |
g @ S |

> L |
e b

v [

—_ | )

OO0 -© _

™ |

¢ N [
[ITTTTTTTTT] < _
|

|

|

[

| |

[ |

|}




Matematik

16 = 1 onluk 6 birlik




m Kalemlerin tzerinde onluk ve birlik olarak ve-
rilen sosllarl pembe kutulardan bulup e$le$’(irin.
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A
SIRA BILDIREN SAYILAR

Bir nesnenin, bir vclrllgln |<o<;|nC| sirada oldugunu

gc’jsteren SOHI[OI"O \\SII"O bildiren SOHII.OP” denir. SO—

belirtmis oluruz. Ornegin, ben boH siralamasinda 2.

yinin_ yanina nokta isareti () kogdugumuzdo sirasini }

smodowm.




m Agogldcki sérseli inceleHin. Verilen ciimlelerdeki

bo$lu|<|.cr| Sérsele Sére ’comomlaam.

Bogkus, ...................... basamaktadir,

Tilki o basamaktadrr;

Timsah, e basamaktadir

Gegik, .................. basamaktadir,

Koala, we basamaktadir,

Panda, . basamaktadrr,




belirtilen siradaki hogvam, 5030 kale—
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IKI GRUPTAKI NESNE SAYILARINI KARSILASTIRMA

1. Durum:

NCH
w pg __Z __7 -— _—

Bebekler cok acikmislar ve sut icmek isti—
Horlor. Acaba her bebege Setecek kadar bi-
beron var mi? Hogdi, bebekleri biberonlar ile }

eslestirerek biberonlarin Heterli olup olmodlglnl

égrenelim.
L e 2. e
G/ o ) )
- - Bebekler ile biberonlarin hepsi—
ni bire bir esles’(irdik. Buna gére
| | l | bebeklerin ve biberonlarin says|
birbirine esittir. Yani her bebege

C F F\ F Hetecek SCIHIdO biberon vardir.




2. DUI"UI’T’I:

LRLULL 4aaa8 0

Sincoplar birer tane mese polomutu Hemek is—

tigorlclr. Acaba her sincaba Hetecek kadar mese

lart ile eslestirerek mese polomu’(lormln Seterli olup

\ polomutu var mi? Hogdi, sincoplorl mese polomut—

olmod@nl égrenelim.

Mese po[omutlorlndon 1 tane-
sini hic_:bir sincop[o eslestireme—
dik. Buna gére, sincoplorln says|,
mese polomuﬂorlnln soglsmdon

daha azdr. 6 tane mese pa-

lamuty, 5 tane sincop’(on daha

coktur.



3. Durum:

vurulmasi 9ere|<i30r. Acaba ’(oplorln hepsine

Raketlerin her biri ile golnlzco bir Jcopo

’(oplclrl raketler ile eslestirerek raketlerin Heterli

vurmaya Hetecek kadar raket var mi? Hogdi, }

olup olmocllglnl 6gr‘ene[im!

Top[ordon 3 tanesini hicbir raketle
eslestiremedik. Buna gore raketle—
rin saysi, toplomn soglsmdon daha

azdir. 6 tane raket, 9 tane toptcln
daha azdir



Matematik




m A$C|9IC|C|I<i atkilarla bereleri bire bir eslestirin. SGHISI

CICIl"IC.l az OI.OI"I Sl‘UbUn bd$lnd0|<i kutucugu IDOHOHII’\.

C\REXXKRRREXXE

m Ascgldoki uc;ur’cmolquo qocuklorl bire bir esles—

tirin. 803|5| daha az olan grubun basindaki kutu—

cugu bogagln.
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M A$ClgICIOI<i Sénerseleri u-dsulcgln.

Mavi saksidaki c;ic_:ekleri sayin.
Sari sol(sgo, mavi saksidakinden daha az SOHIdO ¢i¢e|< cizin.
Pembe so|<5|30, mavi saksidakinden daha ¢o|< SOHIdO c_:ic_:e|< cizin.

Mor so|<5|3c1, mavi saksidaki ciceklerle esit SGBIdO c;ic;e|< cizin.

Cizdiginiz c_:ic_:e|<leri bogogln.
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Arkodoslor, rakamlarin gozdlsml ve SCIHI[OI“I 6§~ \/

RITMIK SAYMALAR

tarda artan veya azalan SCIHI[CII“I saymaya ritmik

rendik. Simdi sira 9eldi ritmik sogmoloro. AHm mk}

sayma denir. HoHdi, hep birlikte saymaya boﬁogollml

Herhongi bir SOHIdOh bO$lOHIP birer artirarak saymaya birer rit—
mik sayma denir. Ornegin: 1-2-3-4-5-6-7-8 seklinde SOHdlglmIZdG

ilerige dogru birer ritmik saymis oluruz.

Filozof, orkodoglorlna kalem hediﬂe etmek is’ciﬁor. Filozof'un |<oc;

tane kalem oldlglm |'\ep birlikte iler‘ige dogru birer ritmik sogorok
bulalim.

2

3

1

4

5

67118 2101 M{[12]]13{[14]|15[[16||17|[18][19][20

Filozof"un old|g| kalemlerin says| 20°dir.



Filozof ve orkadoslorl bir orman olus’(urdulon Bunun icin birc;o|<
ogoc_: diktiler. Hogdi, ilerige dogru birer ritmik sogarok dikilen cgoq

SCIBISII"II bUlCIllm!

TITTTTTTTTTTTEERAAT!

12 13 14 15 16 17 18 19 20

S

21 22 23 24 25 26 2/ 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

HEHH

42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59

HH N

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 A1 72 73 74 /5 76 77 78 79 80

HB Y

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Orman icin dikilen ogoclorln says| 100 dur,

e P P e S P g P Sy [N i s



A$agldo|<i dinozorlarin sayisini ileriﬂe dogru bi—
rer ritmik sogorok bulun ve 3umur’conln icine

BCIZIn. DCIl'\CI sonra dinozorlorl bOHCIHIn.
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Asogldoki tabloda eksik birakilan SOBII.C!I"I ku—

tucuklara Bozorak ’(omcmlcudln. Tamamladiktan

sonra thlOdCII(I SGHI[QI"I 1'den 100)6 kqdcr SQHIn.
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Matematik

N

rak saymaya be$er ritmik sayma denir. Ornegin:
5-10-15-20-25-30-35-40-45-50 seklinde

SOHdIgImIZClO beser ritmik saymis oluruz. y,

I

Herhongi bir SOHICth Il)OleHIP beser artira—

T —— ——"

[



A$ogldo|<i Humur’colorln sayisini ilerige dogr'u be—

ser ritmik SCIHCII"OI( bulun. Sagorken séglediginiz

SQSII.CJFI cl’clarlndaki bO$lU|<I.QFG BOZID.
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|
: m Asogldoki kozalaklar beserli sruplora ogr‘llmls’un
: Kozalaklarin toplam sayisini ilerige c]ogru beger
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ritmik sagoqu bulun.

X
00000 00000 00000 00000 00006

00000 00000 00000 00000 00000



m Tabloda 5’ten bo$l030ra|< iler‘iHe dogr‘u beser
ritmik sayma yapin. Beser ritmik soﬂorken 563—

lediginiz SCIHI'.CII“In kutularini 8rnekteki Sibi maviye

bOHOBIn.
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Herhongi bir sowdon bosloglp onar artirarak
saymaya onar ritmik sayma denir.

Ornegin: 10-20-30-40-50-60-#0-80-
90-100 $e|<linde sogd@mlzdo onar ritmik say—

mis OlUFUZ.

xR R R
i & &

10

W W W

\W \W \W

Vazolardaki laleler 100 tanedir,



m Dallardaki |<u$|.or|n Jt:oplc:m sayisini ilerige dogru

onar ritmik sogarok bulun.




Fikinlik 88 Tavsan, havuca gi’cmek istiyor. ileriﬂe dogru onar

ritmik sogorok tavsani havuca ulastirin.




abloda 10’dan aoslc:3<1r<:||< iler ye <:|o‘§ru onar
itmik sayma yapin. Onar ritmik sagorken 563—-
e<:|iginz SOSIIOI"In kutularini 6rnekteki sibi pem—
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IKISER RITMIK SAYMA

Ormanda bir senlik dUzenleHecegim. Bunun icin ar—
kadaslarimi ve onlarin Hovrulomm davet ettim. Senlige
katilan arkadaslarimin sayssini merak ediHorum. ilerige

dogru i|<i$er ritmik sogoml( |<o<; or|<oc|o$|m|n senlige ka—

hldlgml bulabilir misin?




m A$C|9IC|C|I<i kirazlarin sayssini ileriﬂe dogru i|<i$er rit—

mik sogomk bulun. Sosorken séglediginiz soudllorl

altlarindaki bosluklara yazin.
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m A$ogldo|<i ogakkobllorm sayisini ileriﬂe dogru iki—

ser ritmik scu\.jorak bulun. Sagarken séglediginiz

SOHII.QFI ol’(lorlndoki bO$lUl<lle‘O HClZIn.

m Asogldoki c_:oroplorl ileriﬂe dogru i|<i§er ritmik sa—

yin. Bo$ birakilan Herlere, sqgarken séHlediginiz

SOHI'.CIFI HCIZII'\.

019@
€%




m Keklerin tzerindeki q:ilekleri ilerige dogru iki—
ser ritmik sayin. Bos birakilan Berlere, sogorken

séglediginiz SCISI'.CII"I yazin.

o L& vF BF B&F

W W W Ww

m Asagldoki kutularda verilen sclgllclrdon baglagorok
ilerige dogr'u i|<i$er ritmik sayin. Sogorken séﬂledi—

giniz Sdﬂlldr‘l kutucuklara yazin.
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Matematik —

<

-

I Arkadaslar; ritmik sayma Soporken artirarak sa—

|j %orsok ilerige, azaltarak soglgorsok gerige saylyo—

I ruz demektir. Hogdi, 20°den boslogorok balonlar—

daki SGHI[OFI gerige dogru birer ritmik sogollm! ’
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Simdi de 20°den boslogcrck gerige

dogru ikiser ritmik sogollm.




m Asogldoki Sérselde 20’den serige dogru i|<i$er rit—
mik sayma Sdpllml$tlr‘. Bos birakilan kutulara sel—
mesi Ser‘e|<en sagnlon yazin.

% OB ¢H UP G B &P B ¢ ¢H

2w O 0 woOLOO OO

m 20’den geriye clogru i|<i$er ritmik sagarok may-—
munu muza ulas’(lrln. Sagorken séﬂlediginiz sowlam

b0$ l)ll"CII(lI.OI’I Berlere HOZln.
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m Goérselde verilen noktalari 20°den geriye dogru

birer ritmik saﬁorok birlestirin. Bakalim dallarin

orosmdo ne bUlGCOI(SInIZ?



|
L) " " k l
ORUNTULER :

Filozof sari ve mor oguncok arabalarini belirli bir kurala gore dizmis.
Hogdi, hep birlikte Filozof'un oguncok arabalarmni hongi kurala gére diz—
digini bulalim.

Fil.OZOf OHUI’\COI( OI"ObO[Or‘InI “2 sari CII"ObO, 1 mor or‘obo” I(Uf‘CllIﬂG

gére dizmistir. is’ce Filozof un dizdigi gibi nesnelerin, geometrik cisim ve

sekillerin belirli bir kurala 96re dizilmesine &riintt denir,



Dizilmis $e|<i[ ve nesnelerin érintd olup olmodlgml

anlamak icin once bir kurali var mi, diHe bakariz.

Eger bir kurala gc’jre dizilmis $e|<il ve nesneler varsa
bu bir sruntidur. Bu kurali bulunca 6rUntUHU koloH—

lkla devam ettirebiliriz.

Filozof oHuncok arabalarini csagldoki gibi dizmis. Bu bir srintd

degi[dir. CUnkU arabalar belli bir kurala g(’jre dizilmemis.




m A$dgld0 verilen &rintileri incelegin ve hansi

I(UFO“.CII"O sére OlU$‘tUPUldUI(lCII"lnI bulun. BU I(U—

rallara gore, bOHOanml$ $e|<i|. ve nesneleri bo—

Sogorok srantileri ’(omamlcudm.
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Agagldaki sriuntilerde nesne ve §e|<i|.ler bir kura—

la sér‘e dizilmi$’(ir. Bu kurallara sére boslukloro
selmesi 3ere|<en nesne ve $e|<i|.|.eri érnekteki 9ibi

3uvorlo|< icine alin.

AOA
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L e e el , 1
m A$03ld0l<l srintileri kuralina uygun sekilde ci I
zerek ’comomlogm ve bogogm. |
I

|

|

|

|

|




m A$Clgld0 verilen érintileri altlarinda 302|lan ku—

rallara Sére srnekteki sibi bogogln.

Sl 4.4 .4 8.8 86884

Orun’(unun l(Uf‘G'.I 1 tUFUﬂCU, 1 mavi Hlldlz sekllndedlr

FRPFPPRED

OrUn’cUnUn kurali: 2 Hesil, 1 sar Baprok $e|<lindedir.

@
@
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érdntﬂnﬁn kurali: 1 mor, 2 pembe balon $e|<lindedir.
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Orun’(unun l(Uf‘CII.I 3 sari, 1 turuncu ucgen sekllndedlr
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m Asagldaki sruntileri incele-din. érﬁntﬁlerin ku—

rallarini 8rnekteki sibi yazin.

Ornek: /\ /\ /\ /\

brﬁnt&nﬁn kurali:.1.. Oc;gen,..]... kare seklindedir.

QUUOUUO

érﬁntﬁnﬁn kurali: .. q:ember; ....... dikdér’(gen $e|<linc|ec|ir.
ér‘i)ntijnﬁn kurali: ... dcgen, ... kare seklindedir.
érﬂntﬁnﬁn kurali: .. cember, ... dikdér’(sen seklindedir.



m Asaglclaki srantileri inceleHin. érﬁntijlerin kuralla—

rini yazin.

Orun’(unun kurali: .. MOr, e kirmizi telefon seklindedir.

Orun’cunun kurali: ... pembe, ......... Hesil atas $e|<lindedir.

= VR0 § 90

A A
al ) %

érﬂn’ci)nﬁn kurali: ... Mavi, ... pembe, ......... turuncu canta sek—

lindedir.

mavi balik $e|<lindedir.

A 3 30 30 A o o o

Or‘un’tunun I(UI"CI'.I ......... movu, ......... |<|rm|2| CIC€I< se|<|.|nc|ed|r
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Etkinlik 105 Asagldoki sérselleri kesik q:izsilerin oldugu Serlerden
kesin. Kes’ciginiz Sérselleri, verilen &rintt kurallarina
uygun sekilde cizgisiz bir k&gldo yapistirin, Yoplstlrdlgl—

niz 36rseueri, srintt kuralini bozmogacok $e|<ilde I’.)OHOHII‘\. HCIZIr‘l.GdlgI—

niz éruntileri sinfinizda veya evinizde sersileHin.

1. kural: 2 penguen, 1 oh’copot
2. kural: T armut, 1 nar, 2 por’coko[

3. kural: 1 Semi, 2 u¢o|<




m Filozof c_:o|< OCII(mI$ ve susamis. Gérselleri verilen

Higecekleri 3i3ere|< géle ulc$mo|< is’(iyor. Ama Hi_

Becekleri Herken “o’c, agac kobugu, megve” $e|<lin—
deki kurala uymasi serekigor. Bu kurala gore baslonglc; noktasindan

boglaaorok Filozof’u séle ula$tlrlr misin?

* Flozof'u géle uloshmrken sogc solo, 8u|<or| osogl ilerleﬁebilirsin.

Boslonglc;




M A$o§|c|o|<i nesneleri sayin. Nesnelerin saysi 10’dan
bﬁﬂﬂl( ise sondaki cemberi maviye, 10’dan |<Uc_:0|< ise

sondaki gemberi |<|rm|2|30 bogogln.

A OANNE AL
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Ascgldoki nesneleri sayin. Nesnelerin sayising

gére dogru olan ifadenin bulundugu |<u’(u3u bo-
yayin.

LI IIXIIE)
O O

Etkinlik 108

Ciq:eklerin says| 10°dan bUHUIdUr. Cic;eklerin says| 10°dan |<U<;U|<’(Ur.

veovvevew

VvV
® O

Kolplerin says| 10°dan bUHUk’(Ur. Kolplerin says| 10°dan |<U<;U|<t0n

i

A

© o

Arilarin sayis| 10’dan bUHUk’cUr‘. Arlarin sayis| 10’dan |<U¢U|<’(Ur.



|:>a$|no Y HQZIn.
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m Asogldoki Sérseli inceleHin. Gérsele Sére dogru
olan ifadelerin boslna D, 3cm|.|$ olan ifadelerin

Gillerin saysi 10°dan kictiktur.
Kirpilerin saysi 10°dan buyuktar.
Elmalarin sayisi 10°dan buyuktar.
OrdeKlerin saysi 10°dan buyuktur.
Gillerin saysi 10°dan buyuktar.

Kuslarln saysl 10°dan |<'L]<_:U|<tUr.



m Agogldoki sérselde verilen cocuklarin tisértleri—

ni Hénergelere gére boHQBm.

a) Sclgdon Ucuncu qocugun tisortind gesi[e bogogln.
b) Soldan birinci c;ocugun tisértind turuncugo boHon.
c) Soldan besinci cocugun tisértind mora bogogln.

c Sclgdon dordinci cocugun tisértina movige IDOHOHIH.

d) Soldan dérdinci cocugun tisértini sariya bOHOHIn.
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Matematik

lun.
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3) 15en boslogorok anahtarlari ileriHe dogru beser ritmik sayin,
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4) 20 den bOS OHOI’"CII( IDCI on CJI"I I€FIH€ dogru onar rl’cm||< SOHII’]
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5) Asog|c|o|<i ritmik sonolordo bos birakilan Herleri uygun SOHII.CIF‘—

lO tomomlogorok HGZIn.

o 9




6) Asogldc verilen cocuklarin ve toplorln SCIHI[CII"IHI karsilastirin. SOHISI

daha c_:o|< olani isoreﬂeHin.




7) Asog|do|<i varlklar sayin. Sogm 10’dan bUHUk olanlart movige,
10’dan |<U<_:U|< olanlar |<|rm|2|30 bogogln.

S - - - - - .
(182 (82 (a2 (52 (E2 (2 (G2 (2

I N s N S S S

=7

7

D

QIDOIRDR IO




8) Asogldo eksik verilen cumleleri gérsele 96re srnekteki 8ibi

’(omom[ogln.

10 ® Dondurmanin ... Jcopu limonludur.
9 ® Dondurmanin ... J(opu cikolatalidir
8 ® Dondurmanin . Jtopu c_:ileklidir.
7 ® Dondurmanin . J(opu visnelidir.
6 ® Dondurmanin ... J(opu kahvelidir,
5 ® Dondurmanin ... Jcopu muzludur.
4 ® Dondurmann ... . .. J(opu nanelidir

. 2
T
3 ® Dondurmanin ... Jcopu kavunludur,
2 ® Dondurmanin ... Jcopu bégt]r’clenlidir.
1 ® Dondurmanin ... topu vonilgolldln




Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.1. Rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari
(20 dahil), niceliklerin buyuklUklerini temsil etmek

Ogrenme Ciktilar icin kullanabilme

Etkinlik Adi Say ve Bul Oyunu (Ek-1)

Kullanilacak Materyaller Makas, torba

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

+ Etkinlige baslamadan 6nce 6grencilerden makas ve kicuk bir torba getirmeleri istenir.

« Ogrencilere nesneleri sayma ve nesnelerin karsihgl olan saylyl bulma ile ilgili bir oyun
oynanacagi soylenir.

« Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Her 6grenciye “Say ve Bul Oyunu” (Ek-1) verilir.

torbanin icine koyarak karistirmalari istenir.

+ Gruptaki her 6grenciden sirayla torbasindan bir kagit cekmesi ve kagitta kag tane oyuncak
aymnin oldugunu saymasi istenir. Hi¢ oyuncak aymnin olmadigl kagitta sifirin hicligi temsil
ettigi hatirlatihr.

+ Ogrencilerden cektikleri kagittaki oyuncak ayi sayisi kag ise o kagidi sayi kartinda eslesen
yere koymalari istenir.

+ Sayl kartinda yan yana bes kagidi ilk yerlestiren 6grencinin oyunu kazanacag belirtilir.

+ Ogrenciler oyunu oynarken s6zli geri bildirimler verilir.
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| « Ogrencilerden kagitlari makas isareti ile belirtilen yerlerden kesmeleri, ardindan bunlari
I
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Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Oyun-
cak ayilari dogru saydin. Sayi kartina dogru yerles-
tirdin aferin. Sayi kartinda yan yana bes kagidr ilk
yerlestiren sen oldun. Tebrikler. ”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere, “Simdi-
ye kadar yaptigin eslestirmelerin dogru olmus afe-
rin. Bu kagittaki oyuncak ayi sayisini yanlis saydin.
Tekrar sayar misin?”

Performansi “gelistirilmeli” dizeyde olan 6grencile-
re, “Sayl kartina yerlestirdigin kagitlardaki, oyuncak
ayl sayisi yerlestirdigin sayi ile eslesmiyor. Seninle
sayma calismalarini daha ¢ok yapalim. Oyunu daha
sonra birlikte tekrar oynayalim."vb. seklinde geri
bildirimler verilebilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Yonlendirme Sayma cubuklari veya abakusle sayma ¢alismalari
(eksik ve yanlis 6grenmeler icin) yaptirilabilir.

Farklilagstirma

Ogrencilere sinif ortaminda bulanabilecek ve kolay
Destekleme sayllabilecek nesneler saydirilabilir ve nesnelere
karsilik gelen sayilari tahtaya yazmasi istenebilir.

“Say ve Bul Oyunu”, nesne sayisi 20'ye kadar

Zenginlestirme . "
gintes artirilabilir ve tekrar oynanabilir.
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Ek-1: Say ve Bul Oyunu

Makasla belirtilen kisimdan kestiginiz kagitlari torbanin icine koyunuz ve karistiriniz. Cek-
tiginiz kagidin Gzerindeki oyuncak ayiyi sayiniz ve sayi kartindaki eslesen sayinin tzerine
yerlestiriniz. Yan yana bes k&gidi ilk yerlestiren 68renci oyunu kazanir. lyi eglenceler.

OYUNCAK AYILAR
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Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.2. Ogeleri daginik veya duizenli bir sekil-
de bulunan bir nesne grubunu sayarken parcalar

Ogrenme Ciktilar arasinda iliskileri cozimleyebilme

Etkinlik Adi Nesneleri Sayryorum, Grupluyorum

Calisma Kagidi (Ek-1),her biri en fazla 20'ye kadar
olacak sekilde leblebi, kuru Gzim, findik ve badem,
seffaf posetler, karton bardaklar, kirmizi, mavi ve
yesil boya kalemleri

Kullanilacak Materyaller

Olgme Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Y6énergesi ve Asamalari

« Etkinlige baslamadan 6nce seffaf posetlere her biri en fazla 20'ye kadar olacak sekilde
leblebi, kuru 0zUm, findik ve badem karisimlari hazirlanir. Karisimlari hazirlarken
karisimdaki iki kuruyemis cesidinin sayisi 10'dan fazla, diger ikisinin sayisinin ise 10'dan
az olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin bir posette 14 findik, 9 badem, 16 leblebi, 8 kuru
Gzum olabilir.

« Ogrencilere nesneleri sayma ve gruplama ile ilgili bir etkinlik yapilacagi séylenir. Her
gruptan kendilerine bir grup ismi vermeleri istenir.

« Ogrenciler sinif mevcuduna goére gruplara ayrilir.
* Her gruba birer kuruyemis poseti ve dort karton bardak verilir.
* Gruplardaki her 6grenciye birer calisma kagidi (Ek-1) dagitilir.

« Ogrencilerden her bir kuruyemis cesidini ayri karton bardaklara koymalari istenir. Sayilari
10'dan fazla olan kuruyemislerin masanin tzerinde 10 tanesini bir grup digerlerini ayri bir
grup seklinde ayirmalari istenir.

+ Daha sonra kuruyemisleri sayarak calisma kagitlarini doldurmalari istenir.
« Ogrencilere etkinligi yapmalari igin yeterli stre verilir.
« Etkinlik sonunda calisma kagitlari degerlendirilmek Uzere toplanir.

+ Ogrenci performanslari kontrol listesindeki (Ek-2) élctlere gére degerlendirilir.




Geri Bildirim Suireci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere,
“Kuruyemis ¢esitlerini dogru saymis ve dogru
boyamissin. Tebrik ederim.”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere,
“Leblebileri ve findiklari eksik saymis ve eksik
boyamissin. Daha dikkatli olmalisin.”
Performansi “gelistiriimeli” duzeyde olan 6gren-
cilere, “Sadece kuru Gzumlerin sayisini dogru
belirlemissin. Ayrica sayilari 10'dan fazla olan
kuruyemisleri gruplayamamis ve yanls boyamissin.
Birlikte baska nesnelerle sayma ve gruplandirma
yapalim.” vb. seklinde geri bildirimler verilebilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Ebeveynler veya okulda arkadaslari ile daha az sa-
yida nesne sayma, sayilari yazma ve gruplandirma
calismalar yaptirilabilir.

Farklilastirma

Destekleme Etkinlik abakusle yaptirilabilir.

Yénlendirme
(eksik ve yanlis 6grenmeler icin)

Nesne cesidi artirilarak ve nesneler karistirilarak
Zenginlestirme sayma, sayilari yazma ve gruplandirma ¢alismalari
yaptirilabilir.




OBrencinin AdI-SOYAAL ......cuovevereeeeerereeeereseeeeesesesssesessssesesssesessassesesssesessassesenes

Ek-1: Calisma Kagidi

Karton bardaklarinizdaki kuruyemislerin sayisi kadar verilen goérselleri boyayiniz ve

sayilarini noktali yerlere yaziniz. Sayilari 10'dan az olan kuruyemislerin gérsellerini yesile

boyayiniz. Sayilari 10'dan fazla olan kuruyemislerin gérsellerini boyarken 10 tanesini

kirmiziya, kalanini maviye boyayiniz.
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Ek-2: Kontrol listesi

Ogrencilerin performans durumlarina gére ilgili alani isaretleyiniz.

Olgltler

10'dan fazla
Kuru

Leblebilerin . Findiklarin Bademlerin  olan kuru

Ogrencinin Gzimlerin S
sayisini sayisini sayisini yemislerin

Adi-Soyadi dogru sayisini dogru dogru dogru

dogru
belirledi ve
boyadi.

belirledi ve belirledive gruplanma
boyadi. boyadi. sayisl

1 2

belirledi ve
boyadi.




Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

Ogrenme Ciktilari MAT.1.1.3. Nesnelerin sira sayisini gosterebilme
Etkinlik Adi Adini Bildigim Hayvanlar

Kullanilacak Materyaller Gahisma Kagidi (Ek-1)

Olgme Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere nesnelerin sira sayisini gésteren bir etkinlik yapilacagi séylenir.
« Ogrencilere calisma kagidi (Ek-1) dagitilir.

« Ogrencilerden calisma kagidinda verilen hayvanlarin sira sayilarini oklarin yénlerini takip
ederek drnekteki gibi yazmalari istenir.

« Ogrencilere etkinligi yapmalari icin yeterli stire verilir.
+ Etkinlik sonunda calisma kagitlari toplanir.

« Ogrencilerin verdikleri cevaplar kontrol listesi (Ek-2) kullanilarak degerlendirilir ve uygun
geri bildirimler s6zIU olarak verilir.




Geri Bildirim Suireci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Nesne-
lerin sira sayilarini dogru yazdin.”

Performansi “orta” dizeyde olan 6grencilere, “Nes-
nelerin bazilarinin sira sayilarini dogru yazmakta
zorlandin, daha dikkatli sayabilirsin.”

“Nesnelerin sira sayisini dogru yazdin ancak sayila-
rin yanina nokta koymayi unuttun.”

Performansi “gelistiriimeli” dizeyde olan 6grenci-
lere, “Calisma kagidinda senden istenenleri ta-
mamlamakta, nesneleri saymakta ve sira sayilarini
yazmakta zorlandin, daha dikkatli sayabilirsin.” vb.
seklinde geri bildirimler verilebilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Yénlendirme Cesitli nesneler siraya konularak tekrar calismalari

(eksik ve yanlig 6grenmeler igin) yaptirilabilir.

Farklilastirma

Sayisi daha az nesneler kullanilarak siralama
calismalari yaptirilabilir.

Destekleme

Ogrencilere bahcede kosu yarismasi yaptirilabilir.
Zenginlestirme Ogrencilerin kacinci sirada yarisi bitirdikleri sira
sayllariyla belirtilebilir.




OFrenCinin AdI-SOYAUL ......cucveveeeerereereerereeeesesesesesesssesesesssesesessssesesssesessassesssnsas
Ek-1: Calisma Kagidi

Ali, 4 EKim Hayvanlari Koruma Gununde adini bildigi hayvanlarin gérsellerini asagidaki
gibi siraya koymustur. Ali'nin adini bildigi hayvanlarin sira sayilarini yanlarinda verilen
kutucuklarin icine érnekteki gibi yaziniz ve gorselleri boyayiniz.







Ek-2: Kontrol Listesi

Ogrencilerin performans durumlarina gére ilgili alani doldurunuz.

Olciitler

Ogrencinin Adi-Soyadi Dogru yazdig sira sayisi

Gelistirilmeli (1-7) Orta (8-14) lyi (15-20)




Sinif Duzeyi 1. Sinif
Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.4. iki niceligin buyuklugina “cok”, “daha
égrenme Ciktilar ¢ok”, “az", “daha az" veya “esit” terimleriyle
karsilastirabilme

Etkinlik Adi Boncuk Sayilarini Karsilastir

Ogrenci sayisi kadar karton bardak, 20 adet iki
farkli renkte boncuk

Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

+ Derse baslamadan 6nce 6grencilerden iki farkli renkte 20 adet boncuk ile bir tane karton
bardak getirmeleri istenir.

« Ogrencilere cokluklari karsilastirma ile ilgili bir etkinlik yapilacagi séylenir.

« Ogrencilere karton bardaklarina istedikleri kadar boncuk koymalari séylenir.

+ Ogretmen iki 6grenciyi tahtaya ¢ikararak bardaklarindaki boncuklar ile ilgili sorular sorar.
Ornegin;

Kullanilacak Materyaller

1. Mete bardaginda kacg tane boncuk var?

Sewval senin bardaginda ka¢ tane boncuk var?

Cocuklar kimin bardagindaki boncuklar daha ¢ok?

Kimin bardagindaki boncuklar daha az?

Mete bardagindaki boncuklar 10'dan ¢cok mu, 10'dan az mi yoksa 10'a esit mi?
Sewval bardagindaki boncuklar 10'dan ¢ok mu, 10'dan az mi yoksa 10'a esit mi?

N o g kM Db

Boncuk sayilariniz ayni olduguna gore bunu nasil ifade ederiz? (Boncuk sayilarinin
esit oldugu durumlarda)

+ Ogrencilerden “cok”, “daha ¢ok”, “az’, “daha az” veya “esit” terimlerini kullanarak sorulara
cevap vermeleri istenir.

* Siniftaki tim 6grencilerin katihmi saglanarak bu etkinlige devam edilir.
* Her sorudan sonra 6grencilere so6zIU geri bildirimler verilir.




Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, "Mete,
bardaginda 12 boncuk var. Boncuklarini dogru say-
din ve 10'dan ¢ok oldugunu bildin, tebrik ederim.”
"Sewval'in bardaginda 8 boncuk var. Mete’nin bar-
dagindaki boncuklar daha ¢ok. Dogru karsilastirma
yaptiniz.”

“Boncuklari dogru bir sekilde saydiniz. ‘Cok’, ‘daha
cok’, ‘az’ ve ‘esit’ terimlerini dogru kullandiniz. Tebrik-
ler!”

Performansi “orta” diizeyde olan égrencilere, “lyi
Geri bildirimin nasil verilecegi bir caba gosterdin. Boncuklari dogru saydin ancak
arkadasinin boncuklariyla karsilastirirken ‘cok’ ve
‘az’ terimlerini duruma uygun kullanmadin. Daha
dikkatli olmalisin.”

Performansi “gelistirilmeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “Boncuklari sayarken daha dikkatli olmalisin.
Seninle daha sonra sayma ¢alismalari yapalim.”
"Boncuk sayilariniz esit. Ancak, bu durumu 'esit' teri-
mini kullanarak 'Benim ve arkadasimin bardagindaki
boncuk sayilari esittir.' seklinde ifade etmeliydiniz.”
vb. seklinde geri bildirimler verilebilir.

Farkli nesnelerle “cok”, “daha ¢ok”, “az", “daha az"

Yénlendirme veya “esit” terimlerini kullanarak 6grencilerin ¢ok-
(eksik ve yanlis 6grenmeler icin) luklari karsilastiracaklart benzer etkinlikler tekrarla-
nabilir.

Farklilagstirma

Ogrencilerle, 10 veya 10'dan az kalemle “cok”,
“daha ¢ok”, “az", “daha az" veya “esit” terimlerini
kullanarak kalemlerin sayisini karsilastirabilecekleri
etkinlikler yapilabilir.

Destekleme

Uc égrencinin “cok”, “daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya
Zenginlestirme “esit” terimlerini kullanarak boncuklarin sayilarini
karsilastirabilecekleri etkinlikler yapilabilir.




Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20'den geriye dog-

Ogrenme Ciktilar ru ritmik sayabilme

Etkinlik Adi Saylyorum

GCalisma Kagidi (Ek-1), Renkli sayma cubuklari

Kullanilacak Materyaller (100°er adet)

Calisma Kagidi (Ek-1), Etkinlik Degerlendirme For-

Olgme Araglar mu (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

+ Ogrencilere 100'e kadar ileriye ve 20'den geriye dogru ritmik sayma calismasi yapacaklari
soylenir.

« Ogrencilere sayma cubuklarindan bir miktar alarak bu cubuklarin ka¢ tane oldugunu
belirlemeleri icin saymalari gerektigi sdylenir.

+ Ogrencilerden sayma cubuklarini renklere gére ayirip birer ritmik saymalari istenir.

+ Ogrencilerden sayma cubuklarini beserli gruplara ayirarak cubuklari 100'e kadar beser
ritmik saymalari istenir.

+ Sonrasayma ¢ubuklarinionarh gruplandirarak cubuklari 100'e kadar onar ritmik saymalari
istenir.

+ Ogrencilere 20 sayma cubugu secmeleri soylenir. Ardindan 6grencilerden sayma
cubuklarintileriye dogru ikiser ve geriye dogru birer ve ikiser ritmik saymalari istenir.

« Calisma kagidi (Ek-1) 6grencilere dagtilir.
+ Ogrencilere etkinligi tamamlamalari icin yeterli stire verilir.
+ Calisma kagitlari toplanip etkinlik degerlendirme formu (Ek-2) kullanilarak degerlendirilir.

+ Ogrencilere yapmis olduklari calismalara uygun sézli geri bildirimler verilir.




Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” duzeyde olan 6grencilere, “100'e
kadar ileriye dogru birer, 20'den geriye dogru
ikiser, 5'ten 50'ye kadar beser ve 10'dan 100'e ka-
dar 10'ar ritmik saymalarin tamamini dogru yap-
missin, tebrik ederim.”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere,
“100'e kadar ileriye dogru birer ve 5'ten 50'ye kadar
Geri bildirimin nasil verilecegi beser ritmik saymalari dogru yapmissin ancak
20'den geriye dogru ikiser ve 10'dan 100'e kadar
10'ar ritmik sayarken hatalarin var daha dikkatli
olmalisin.”

Performansi “gelistiriimeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “ileriye ve geriye dogru ritmik saymada zor-
lanmissin, birlikte deneyebiliriz.” vb. seklinde geri
bildirimler verilebilir.

Yoénlendirme Farkli nesneler ile ritmik sayma calismalari yaptiri-
(eksik ve yanlis 6grenmeler igin) labilir.

Farkhlastirma

Ogrencilerden sayma cubuklari ileriye ve geriye
dogru ritmik sayma calismalari yaptirilabilir.

Destekleme

Zenginlestirme "Bom Oyunu” ile ritmik saymalar yaptirilabilir.




Ek-1: Calisma Kagidi

a) Asagidaki tabloda bos birakilan kutulara uygun sayilari yaziniz. Daha sonra 1'den
baslayarak 100'e kadar sayilarin tizerini 6rnekteki gibi cizerek sayiniz.

1 2 3 6 7 10
11 12 18 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 20
91 92 93 94 95 926 97 98 929 100

b) Kirazlari 20'den baslayarak geriye dogru ikiser ritmik sayiniz. Her saymada séylediginiz
sayiyi kutulara yaziniz.

o ¢ G 5 ¢

6 o5 o5 ¢5 6




¢) 5'ten baslayarak ileriye dogru beser ritmik sayiniz. Verilmeyen sayilari noktali yerlere
yaziniz.

........... ..45.. ..40...

¢) 10'dan baslayarak ileriye dogru 10'ar ritmik sayiniz. Verilmeyen sayilari noktali yerlere
yaziniz.
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Ek-2: Etkinlik Degerlendirme Formu

Bu form 6grencinizin performansinda gerekli dlcutleri karsilama durumunu degerlendir-
meniz amaciyla hazirlanmistir. Ogrenciniz belirtilen 6lcuti karsiliyor ise (+), karsilamiyor
ise (-) ile isaretleyiniz. Bu formdaki artilarin sayisini toplam sttununa yaziniz. Genel deger-
lendirme sUtununa artilarin toplam sayisi;

0-1 ise (gelistirilmeli), 2-3 ise (orta), 4 ise (iyi) yaziniz.

Olclitler

Ogrencinin Ad-

Soyadi

1'den 100'e kadar
ileriye dogru birer
ritmik sayar.
Nesneleri 20'den
geriye dogru ikiser
ritmik sayar.
kadar ileriye dogru

Nesneleri 5'den 50'ye
beser ritmik sayar.
Nesneleri 10'dan 100'e
kadar ileriye dogru
10'ar ritmik sayar.

Genel Degerlendirme

e e e e e s s s s



Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayi ve sekil érintule-

Ogrenme Ciktilan rini ¢dzumleyebilme

Etkinlik Adi Oruntuyt Tamamlayalim

Kullanilacak Materyaller Calisma Kagidi (Ek-1), Gorseller (Ek-3), makas,
yapistirici

Olgme Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

+ Etkinlige baslamadan dnce 6grencilerden makas ve yapistirici getirmeleri istenir.
« Ogrencilere éruntulerle ilgili bir etkinlik yapilacag) sdylenir.

« Ogrencilere calisma kagidi (Ek-1) ve gorseller (Ek-3) dagitilir.

« Ogrencilerden Ek-3'te yer alan gorselleri kesmeleri istenir.

« Calisma kagidinda yer alan oéruntuleri dikkatli bir sekilde incelemeleri ardindan uygun
gorseli belirleyerek noktali yere yapistirmalarini istenir.

« Ogrencilere etkinligi yapmalari igin yeterli stire verilir.
« Etkinlik sonunda calisma kagitlari incelenmek Gzere toplanir.

« Ogrenci performanslari kontrol listesi (Ek-2) kullanilarak degerlendirilir.




Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere,
“Orintadeki kurallarin hepsini dogru belirleyerek
gorselleri dogru yapistirmissin. Aferin. ”
Performansi “orta” dizeyde olan 6grencilere, “Gor-
selleri dogru yapistirmissin ancak bir érinttde hata
yapmissin. Daha dikkatli olmani éneririm.”
Performansi “gelistirilmeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “ Gorselleri 6rintt kuralina uygun yapistir-
mamissin. Seninle 6rintU konusu ile ilgili daha fazla
alistirma yapmaliyiz. Bu etkinligi tekrar yaptiginda
basarili olacagina inaniyorum.” vb. seklinde geri
bildirimler verilebilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Y6nlendirme Farkh nesnelerle 6runtu olusturma etkinligi yaptiri-
(eksik ve yanlis 6grenmeler icin) labilir.

Farklilastirma
Destekleme iki 6geli 6runtilerle alistirmalar yapilabilir.

Ogrencilerden Ek-3'te verilen gorselleri kullanarak

Zenginlestirme e : .
ginies farkl érintuler olusturmalari istenebilir.




Ek-1: Cahisma Kagidi

(Ek-3'te verilen gorselleri belirtilen yerlerden kesiniz.)

Asagidaki érintuleri inceleyerek kuralini belirleyiniz ve noktali yerlere uygun gérseli

yapistiriniz.

1.

e
{*




Ek-2: Kontrol listesi

Ogrencilerin performans durumlarina gore ilgili alanlari isaretleyiniz.

Olcitler

Oruintiiniin kuralini dogru belirledi ve gérselleri kurala uygun
olarak yapistirdi.

Ogrencinin Adi-Soyad

1. Oriinti 2. Oruintu 3. Oruintu 4. Oruntu










Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (1)

MAT.1.1.7. Verilen bir ¢okluktaki iliskilerden ya-
Ogrenme Ciktilari rarlanarak 20'ye kadar (20 dahil) olan nesnelerin
sayisini tahmin edebilme

Etkinlik Adi Tahmin Edelim
Kullanilacak Materyaller Galisma Kagidi (Ek-1), seffaf poset, 20 tane ceviz
Olgme Araclari Calisma Kagidi (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere, verilen bir coklukla ilgili tahminde bulunacaklari bir etkinlik yapacaklari
séylenir ve bunun icin 6grenciler beserli gruplara ayrilir.

* Her gruptan kendilerine bir grup ismi vermeleri istenir.
* Gruplarin her birine birer calisma kagidi (Ek-1) dagitilir.

« Ogretmen her grubun yanina sirasiyla gelerek elindeki seffaf posette kag ceviz oldugunu
tahmin etmelerini ister. Tahminler yapilarak calisma kagidina yazilir. Daha sonra cevizler
birlikte sayilir ve kag ceviz oldugu sdylenir.

* Gergek sonuglarile tahminisonuclar arasindaki fark karsilastirilir. Yapilanislemler ¢calisma
kagitlarina islenir.

+ Daha sonra etkinlik farkl sayida ceviz kullanilarak diger gruplarla devam ettirilir.

« Etkinlik bittikten sonra ¢alisma kagitlari toplanarak verilen dlcutlere gére degerlendirilir.




Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan gruplara, “Tahmin-
leriniz ile islem sonuglari arasinda fazla bir fark yok.
Tebrikler!”

Performansi “orta” dizeyde olan gruplara, “Tah-
minleriniz ile islem sonuclarr arasindaki farklar
genelde ‘5’ ¢iktl. Cevizlerin sayisini tahmin ederken
daha iyi gbzlem yapmalisiniz.”

Performansi “gelistiriimeli” dizeyinde olan gru-
plara, “Tahminleriniz ile islem sonuclari arasinda
oldukga buytk farklar var. Cevizlerin sayisini tah-
min ederken daha dikkatli olmalisiniz.” vb. seklinde
geri bildirimler verilebilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Yonlendirme Ogrencilerin daha kiguk sayilarla kolaydan zora
(eksik ve yanhis 6grenmeler icin) dogru tahmin yapmalari saglanabilir.

Farkhlastirma

Ogretmen daha az sayidaki nesnelerle ayni etkinligi
yapar.

Destekleme

Daginik bir sekilde verilen 20'ye kadar olan birden
¢ok nesnenin sayisini tahmin edebilme etkinlikleri
duzenlenir. Etkinlikte 6grencilerin 6grenme-
O6gretme uygulamalarinda oldugu gibi tek bir
nesnenin miktarini degil birden fazla verilen
daginik nesnenin sayisini tahmin etmeleri istenir.

Zenginlestirme




Ek-1: Cahisma Kagidi

Asagidaki tabloya cevizlerin sayisi ile ilgili tahmininizi “Tahmin” bélimune, cevizlerin
sayisini “Gergek sonu¢” bélumiine, tahmininiz ile gercek sonug arasindaki farki “Fark”

bélimune yaziniz.

Grubun Adi Tahmin

Gergek sonucg




V2
=
O
=
()
-+
O
>

Notlar







DESTEK MATERYALDIR,
DERS KITABININ YERINE
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