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ISTIKLAL MARS

Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sénmeden Burclumun ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin BlldlZlCIIr‘, parlogacalg

@) benimdir‘, o benim milletimindir ancak.

Co’(ma, kurban ologlm, c;ehr‘eni ey nazli hilall
Kahraman irkima bir 9!’.’1“ Ne bu §idde’(, bu celal?

Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir Hakk’a ’capan milletimin istiklal.
Mehmet Akif Ersog



ANDIMIZ

Tark’am, dogrugum, q:ol|$|<cn|m.

i|.|<em |<ﬁc_:0|<lerimi |<orumo|<, bﬁﬂﬁklerimi soﬂmolg Surdumu, milletimi

éztimden cok sevmektir.
Ulkiim ytikselmek, ileri gitmekir.
Ey buytk Atatark!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.
Varligim, Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tark’am digene!



MUSTAFA KEMAL ATATURK
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Arkcdo.s,lor biligor musunuz? \
Millk Egi’cim Bakcnllglmlz tarafindan

hazirlanan “Yiz Yize 100 Cocuk
Oldunu” adli |<i’cc|p’ccn sizler icin

o-dunlar sec_:’ci|<. Hcgdi bu oudunlar—

dan birini hep birlikte osnagcllm.




Ol(umo Yozmo

Don Ates Oyunu

Oyunun Adi Don Ates

Oyunun Oynanisi:

Sayismaca ile iki ebe secilir. Oyuncular ebelere yakalanmamak icin kacarlar, bu arada ebeler
onlara dokunmaya caligir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde hareketsiz
donmus bir sekilde beklerler. Ebelerden biri onlari beklerken diger ebe, oyunculari yakalamaya
galisir. Oyuncular, vurulan hareketsiz arkadaglarini kurtarmaya c¢alisir. Vurulan oyuncunun
kurtulabilmesi icin oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi gerekir. Donmus olan oyun
cu, arkadas tarafindan eline dokunulunca ¢o6zulir ve tekrar ebeden kagmaya baslar. Ebeler
herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur, énceki ebeler yerine yeni ebeler secilir ve oyun
bdyle devam eder.


https://bulut.meb.gov.tr/app/tr-TR/Dosya/Paylas/MEBBulut/acf6c21d-6ed7-4140-9f9f-1a31cb3953fb
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n O Arkadaslar kalem tutmay

6grendi|<. Cizgi q:ol|$molar|n|

tamamladik. Simdi sira okuma

yazmay 6grenmede! Hagdi
e birlil(te an e t hdr‘ﬂerini ‘0

6gr‘enelim.
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Metni 6grencilerinize sesli
olarak okumadan &nce osogldoki dinleme
kurallarini ho’tlrlotmogl unutmoﬂallm.

— Metni dinlerken dikkati doglton davranislarda

bulunmoldln.

— Metni sessiz ve dikkatli bir sekilde dinlegin.

— Metni dinlerken séz almak icin izin is’teﬂin.

- Dinlediginiz metindeki ologlorln olus sirasini

’co|<ip edin.
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OKUL TURKUSU
Co|< severiz biz o|<u[u,

Kitabimiz bilgi dolu.

O|<ur, yazar her Turk oglu,
Yikselmenin budur Holu.
Biz okullu c_ocu|<lor|z,

Hem C_:Clllsll’) hem OHHGFIZ.

Kagt, kalem, kitap, defter
Bizi bunlar adam eder.
Ogretmeni candan dinler,
Ogreniriz pek cok seyler.
Biz okullu cocuklariz;

Hem C_ZO[ISIC hem OHHOI"IZ.

Hasan Al Yicel


https://cdn.eba.gov.tr/yardimcikaynaklar/2024/11/mp3/okul_turkusu.mp3
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2} Dinlediginiz siirden hareketle siirde gecen okul arac gereqlerini

verilen gérsellerden bularak isoretleginiz.







Etkinlik 2 A" harflerini bulun ve boyaymn.
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Etkinlik 3

A

*a—A" harflerini bulun ve drnekteki sibi
bogcgln.
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Etkinlik 4 |sminde “a” sesi olan varliklar isoretlegin.
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Etkinlik 5 Varliklarin ismindeki “a” harflerini 6rnekteki sibi

A

¥

Huvorlak icine alin.

<&

popo’cgo armut kale sondolﬂe
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Etkinlik 6 Ok isaretinden ba$l030ra|< Filozof’'u armuta
" ulastirin,

G
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Etkinlik 7 *a” harfini kuralina uygun olarak yazin.

A
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A’ harfini kuralina uygun olarak yazin.

LN

Etkinlik 8
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a—A" harfini kuralina uygun olarak yazin.

\

[ ]
Etkinlik 9
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Etkinlik 10 *a” harfini alfabedeki Berine yazin.
A
_ bcgdefsghlijklmnoé

Prss’tuﬁvgz

[
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Etkinlik 11 Varliklarin isminde eksik olan “a” harflerini

A

verilen bo$lu|<|.cro srnekteki gibi yazin.
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Etkinlik 12 Gérseldeki “a” harflerinin bulundugu bélgeleri

A

|<|rm|2|30 bOldCHdln.
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Etkinlik 13 *1” rakamini kuralina uygun olarak yazin.

A
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Metni 6grencilerinize sesli
olarak okumadan énce O$Ogld0|<i dinleme
kurallarini hotlrlotmcgl unutmogollm.

— Metni dinlerken dikkati doglton davranislarda

bulunmogm.

— Metni sessiz ve dikkatli bir sekilde dinleHin.

— Metni dinlerken séz almak icin izin isteyin.

- Dinlediginiz metindeki ologlorln olus sirasini

’co|<ip edin.
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- Gorseli incelegin. Dinlegeceginiz metni gérselden hareketle

tahmin edin.
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KUYUDAKI KECI

Tovson, képek e$e|< orkodos olmuslor. Birbirlerini c_:o|< sevigor‘,

ormanda hep birlikte ognugorlarmlg

Yine bir 9Un kirlarda oyun oHnorlorken derinlerden gelen bir ses
duHmuslor. Sesin 9eldi9i Hc'jne dogru Soklosmco bir |<u8u gérmUs—
ler. KUHUdOh seslenenin bir |<e¢i oldugunu onloms[or. Zavalli |<ec_:i su
icmek isterken |<u5u30 dusmus, derin oldugu icin bir turly kuHudon

¢||<om|Hormu$.
— Arkadaslar |<ec;i3i kurtormohwz, demis tavsan.

Képek ipi kugugo sarkitmis ve |<e<_:iHe ipi tutmasini séglemis. Képek

|<ec,i5i Bukcrl <_:e|<me|< icin ugrosmls ama c_:e|<ememi$, SUCU Hetmemis.

- Képek kordes, sen c_:e|<il kenara ben cekegim, demis e$e|<. Ben sen—

den daha SUdUSUm.

Bu sefer e$e|< denemis |<ec,i8i kugudon C;II(OI“mOHI ama o da ba-

saramamis.

— Bu sekilde c_||<orom08|z |<ec_i3i kuguécn. Hepimiz gU(_:lerimizi birles—

tirmeligiz, demis tavsan.
- Hokllsm, demis ese|< ve |<<'5pe|<.

Hemen bir araya 9elmi$ler. ipe olanca kuvvetlerigle 05|lm|$lor‘ ve
|<ec,:i3i kugudon clkormlslor. |<e<;i, kendisini kurtaran tavsan, |<b'pe|< ve

esege cok tesekkir etmis.

20


https://cdn.eba.gov.tr/yardimcikaynaklar/2024/11/mp3/kuyudaki_keci.mp3

Okuma Yazme [;\

" Dinlediginiz metinde gecen hayvanlarin isimlerini séyleyiniz

" Zavalli keci kuyuya neden dismistir?

 Kegiyi kuyudan ik énce kim kurtarmaya calismistir?

~ Tavsan keciyi kuyudan kurtarmak icin nasil bir éneride bulunmustur”

Siz tavsanin énerisini begendiniz mi’? Nedenigle birlikte oc_||<l08|n|z.
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. Dinlediginiz hil«’igeden hareketle 86rselde bulunmasi gereken
hoHvonlorl sono 4" deki noktal, Herlerden kesin. A$ogldo|<i
gérsele uygun bir sekilde Hopls’urm.

22
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n—

- Gérseli inceleHin. isminde

Etkinlik 1

A

“n” sesi olan varlik—

ldr‘l IDOHOHIH.







Etkinlik 3

A

Etkinlik 4 isminc|e *n” sesi olan varliklari isore’cleﬂin.

A

25
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Etkinlik 5 Varliklarin ismindeki “n” harflerini 6rnekteki sibi

Huvorlok icine alin.

tencere

burun tavsan nar nane

26
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Etkinlik 6 Ok isaretinden boslogarok Filozof’'u nenesine
" ulastirin,

27
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Etkinlik 7 *n” harfini kuralina uygun olarak yazin.

A
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[ |
Etkinlik 8 *N” harfini kuralina uygun olarak yazin.
A
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*n=N” harfini kuralina uygun olarak yazin.
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Etkinlik 10 *n” harfini alfabedeki Herine yazin.
A
abchefsghlijklm_oé

prss’cuﬁvgz
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Etkinlik 11 Varliklarin isminde eksik olan “n” harflerini

A

verilen bosluklor‘a srnekteki sibi yazin.

A .Y
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Etkinlik 12 Gérseldeki “n” harflerinin bulundugu bélseleri
" |<|rm|2|30 boacudm.

N e nqey
N e n\/
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. 2

Etkinlik 13 n" harflerini J(c1|<ip ederek Filozof'u nara ulas’clrln.

A

33



Etkinlik 14

A
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\ 2 \ 2

a’ ve n harflerini birles’cirin. Olusan hece

ve kelimeleri o|<u3un, yazin.

an an

Nna NA

34



.’_—\\

—

"

O|<umo YCIZTTICI

35



l: Z:\\\”’
T~
Okuma Yazma

E’c|<|nl||< 15 \\2” r‘o|<am|n| I(UI"CJI.IHO ugsun OlCII"OI( BGZIn.

A
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Metni 6grencilerinize sesli
olarak okumadan énce osogldaki dinleme

kurallarini hohrlotmcw unutmogollm.
— Metni dinlerken dikkati dogl’con davranislarda

bulunmoam.
— Metni sessiz ve dikkatli bir sekilde dinleHin.
— Metni dinlerken séz almak icin izin isteyin.

- Dinlediginiz metindeki olaalorm olus sirasini

tc|<ip edin.
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- Gorsele goére, dinlegeceginiz metinde ne onlo’uhgor olabilir?

AI’"I(CIdCIS'.OF‘InIZlCI |<onu$un.
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SIINE [ T o L A \<CVNET 2 T o (X
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KENDIM OLMAY! SEVIYORUM

Filozof kocaman bir ormanda yasayan tatl, akilli mi akilli bir

fildi. Ama Filozof’un bir sorunu vardi. O artik bir fil olmak istemi—

gor‘du! Aklindan hep $unlor gecigordu: “Ahl Keske fil degil de bosko
bir hogvon olsogdlm.ﬂ

Bu dU$Uncelerle ormanda SUrUrken géngzUnde bir [eglek gérdu.
“iste, su [eglege bak. Kocaman kanatlari ile is’(edigi yere cabucak
gidigor. Ben de leglek olmak ve bulutlarin tstinde ucmak istiHorum.”
dige gec_irdi ic_:inden. i[erideld kogonm uzerine ¢||<’(|. Kollarini acip
ucar Sibi Hul«m asag sollomogo basladi ve kogodon asagiya atlad..
Tabii ki isler Solundo gitmedi. Leglek Filozofa seslendi gulerek: *Sen
uc;mo|< icin hem oglr‘sm hem de kanatlarin Hok.j/. Filozof: “O zaman

ben de bosko bir hogvon olurum.” dige homurdand..

Az ileride bir leopor‘ 96rdu. Filozof: “i$te, ben de bir leopor ol-
mak ve r‘Uzgar gibi hizli |<o$mo|< istigorum.j) dedi. Kos’(u ama leopo—
rin hizina Hetismesi imkansizdi. Filozof'u gb’ren leopor uzaktan ses—
lendi: “HeH, sen ne Hoplgordun 68le?”. Filozof *Ben de bir Leopor
olocogm ve tUm ormani senin gibi |<o$oro|< gezecegim.}} dedi. Bunu

dUBOn [GOPCII" $O$|(Iﬂ[|l(lCl SOF‘dU: “Fil olmclnln nesi varmis dO sen leo—

39


https://cdn.eba.gov.tr/yardimcikaynaklar/2024/11/mp3/kendim_olmayi.mp3
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par olmak is’(iHorsun?”. Filozof Uzgun bir sesle "Baksana bana senin
kadar hizli kosomlgor‘um. Leﬁlek 9ibi ucamiyorum. Bu durum hic_
hosuna 9i’(medi [eoporln ve baslad onlotmogo. *Evet, benim kadar
hizli kosomogobilirsin ve leHlek 9ibi uc,omogobilirsin. Ama senin de
farkli szelliklerin var. Uzun hortumunla col< iUi koku alabilir ve Hi_
Hecek J(op[clgcnbilirsin. Kocaman kulaklarinla sicak havalarda kendini

serinletebilirsin,

Filozof sc‘jgle bir dUsUndU leoporm sbglediklerini. *Aslinda haklisin.
AHrlco ben c;o|< igi de bir HUzUcUBUmdUr biligor musun?” dedi. Le—
opar, ben senin HCIPJ(IHOFIHI Hopomogobilirim, sen de benim gop’ul([o—
rimi Hopomogobilirsin, dedi. Ama bu farklilklar bizi biz yapan sey—
lerdir ve <;o|< QUzeldir. Filozof “iHi ki ben bir filim ve kendim o[moH|

sevigoruml” dedi.

Din[ediginiz metnin konusunu bulun. Dustincelerinizle karsilastirin,

Dinlediginiz metni telaffuza dikkat ederek anlatin.

Sen en c;o|< hongi ézelligini sevigorsur{.|>

40
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Etkinlik 1

A
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e sesi olan varlik-
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Etkinlik 2 “E” harflerini bulun ve boyaymn.
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Etkinlik 3

A

“e—E” harflerini bulun ve &rnekteki sibi
bogaHm.

Etkinlik 4 isminde “e” sesi olan varliklar i$are’cle3in.

A
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Varlklarin ismindeki “e” harflerini rnekteki Sibi

[ |
Etkinlik 5

Huvorlok icine alin.

elbise leglek

tren

44
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Etkinlik 6 Ok isaretinden boslo'tjorok Filozof'u eve ulastirin.

A

|
@
/S |
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Etkinlik 7 *e” harfini kuralina uygun olarak yazin.

A
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Etkinlik 8 *E” harfini kuralina uygun olarak yazin.

A

€———ee--"Tle
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Etkinlik 9 *e—E” harfini kuralina uygun olarak yazin,

o————»

<————==-""C¢

48



—3
Okumo Yozmo

Etkinlik 10 *e” harfini alfabedeki yerine yazin.
A
abcgd_fgghlijklmncé

prss’cu(’:vgz

|
.

Etkinlik 11 Varliklarin isminde eksik olan “e” harflerini

verilen bosluklar‘a srnekteki sibi yazin.

A
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Etkinlik 12 Gérseldeki “e” harflerinin bulunclugu bélseleri

A

bogagm.
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Etkinlik 13 e’ harflerini ta|<ip ederek Filozof’u elmcgo

A

ulastirin,
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*n” harfi ile hece ve kelimeler olusturun. Olustur—

Etkinlik 14

A

dugunuz hece ve kelimeleri o|<u3un, yazin.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
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Etkinlik 15 *3” rakamini kuralina uygun olarak yazin.

A
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Metni 6§rencilerinize sesli
olarak okumadan énce oscgldoki dinleme
kurallarini hctlrlotmogl unutmogcllm.

— Metni dinlerken dikkati dogl‘ccn davranislarda

bulunmoﬂm.

— Metni sessiz ve dikkatli bir sekilde dinleHin.

— Metni dinlerken séz almak icin izin isteyin.

- Dinlediginiz metindeki ologlorm olus sirasini

’tol(ip edin.
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= Gorseli incelegin. Dinlegeceginiz metni gérselden hareketle

tahmin edin,

56
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ONEMLI OLAN

KAZANMAK DEGIL
Minik araba GU(_:[U, bugUn c_:o|< hegeconh. Okulda bir yaris ya—

p|loco|<. Kazanan araba son model Heni farlara sohip olacak ve ici

kitop[orlo dolu kocaman bir kitopllgl olacak. GUc;lu, bu yarisi kazan—

may cok istigor.

Okula gider‘ken GU(:[U onnesigle hegeconlnl POHLO$J(I. *Bu harika
annel Eger yarisi ben kazanirsam yeni farlarim ve maceralarla dolu
bir kitopllglm olacak. Yorlsto <_:o|< hizli olmohwm ve kesinlikle bu yarisi
ben kozonmohglm.}) Anne araba “Evet oglum, yarismanin adulleri
gerqekten harika. Ama kazanmaktan daha 8nemli seHler oldugunu
unutmamalisin! Yor|$|r|<en eglenme[i ve rokiplerine |<or$| adil davran—
malisin.” dedi GU(:[U o kadar hegeconllgdl ki annesinin séglediklerini
pe|< dnemsemedi. Bu HOI"I$J(O kazanmak her segden daha sneml; diHe

gecirdi ic_inden.

Okula vardiklarinda yaris pisti h02|rlonm|st|, arabalar yavas ya-
vas Herlerini olu\.jordu. Annesi GU(;[U/He igi sonslor diledi ve GU(;[U
de kendi Herine gecti. Merakli gézlerle diger arabalar inceledi, onlar
da kendisi gibi c_o|§ hegeconhgdL Ve nihoget geri sayim boslodu bes,
dért e, iki bir Iste tum arabalar yaris pistinde hizla i[erligordu.
GU(_:[U, bir sim$e|< kadar hIZlIHClI,' kisa strede diger‘ arabalar gec’ci
ve ilk sirada ilerlemege bos[odl. *Aferin GUQ[U, bc’jgle devam et. Bu
yarisin kazanani sen olacaksin.” diHe kendini motive ediHordu. Tam
o sirada arkasindaki araba onun 8niine gecti. Bu araba GUCLUIHUH

arkadas Dutdut’ta. Dutdut sne gecince Guclu yaris| kogbedecegini
57
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dUsUnerek c;o|< sinirlendi. Bu yaris Ditdut’in kazanmasina asla izin
veremezdi. Yorlsln bitmesine c_o|< az kolmls’u. GUclU/nUn aklina bir fikir
geldi. “Eger Dutdut un [ostigi po’clorso yarisa devam edemez ve ben
birinci olurum. Bu yaris| |<ozonm05| cok istigorum. Ditdut’e biraz Ho|<—
loslp los’cigini PCIJ(I.CI‘tmOI.IHIm.” dige gecir&i icinden. Arkadan uzanarak
hizla giden Dutdat’un los’tigini po’tlo’c’u. Dutdat birden neye ugrodlglnl
$o$|rd|, lostiginin havasi inigordu. Yolun kenarindaki borigerlere car—
poro|< durabildi. Dutdat bulkozodon bir hasar almamisti ancak yarisa
devam etmesi imkénsizd.. Ungn bir sekilde kenara c_e|<ildi. O sirada
GU(;[U, yaris tamamladi ve birinci oldu. Tam birincilik modolgosml
takacakken uzakta Uzglnce kenarda duran ve lostiginin biri potlomls
olan arkadasi Dutdut’u 96rdu. Yop’uglnln ne kadar kstu bir davranis
oldugunu o an anladu. “Hogml” dedi. “Bu adula hak etmigorum. Ar—
ko&oslmln los’ciginin poﬂomosmo ben sebep oldum. Yorlsl kozonmow
o kadar ¢o|< is’ciHor‘dum ki onun benim SUzUmden Hor‘olonobilecegini
bile dUsUnemedim. Co|< UngnUm, Hepinizden szur dilerim. Yomsmogl
kazanan Dutdut OlmOlIHdl.jl Gucly, modolgow arkadasi Dutdut’un

bognuno takt. Yeni farlari ve harika I(iJ(CJPlIgI kazanan araba Dutdut
oldu. Herkes Dutdut’u tebrik etti.

Eglen ve adil oL kazanmak sonrdl

Dinlediginiz metnin konusunu bulun. Tahmininizle korslloshrln.
Dinlediginiz metni oloHlorln olus sirasina dikkat ederek anlatin.

Sen GUC}[UJHUH Herinde olsan ne Hopordm?
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Etkinlik 2 “T" harflerini bulun ve boyayn.
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Etkinlik 3 t=T" harflerini bulun ve drnekteki Sibi
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Etkinlik 4 |sm|nde t" sesi olan varliklari |sore’cle3|n
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Etkinlik 5 Varlklarin ismindeki "t~ harflerini 6rnekteki

A

sibi Buvarlok icine alin.

salatalik terlik
tag kilit
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Ftkinlik 6 Ok isaretinden basloﬂorok Filozof'u traktsre

A

ulastirin,
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Etkinlik 7 *t" harfini kuralina uygun olarak yazin,

A
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Etkinlik 8 *T” harfini kuralina uygun olarak yazin,
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Etkinlik 9 “t* harfini alfabedeki yerine yazin.
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Etkinlik 10 Varliklarin isminde eksik olan "t~ harflerini

verilen boslukloro srnekteki sibi yazin.

A




N\
N
SS
OI(UTT\CI YCIZ[T]CI

Etkinlik 11 bélseleri mOViﬂe bOBQHm-

Gérseldeki "t harflerinin bulundugu
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t" harfi ile hece ve kelimeler olusturun.

Etkinlik 12 Olus’curdugunuz hece ve kelimeleri o|<u3un,
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Etkinlik 13 *4” rakamini kuralina uygun olarak yazin.
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Okumo YCIZFﬂO

Ders Turkce
Sinif Duzeyi 1. Sinif
Tema Guzel Davranislarimiz

T.D.1.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme

T.D.1.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olustu-

. Kl
Ogrenme Ciktilar rabilme

T.Y.1.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

Etkinlik Adi Bul ve Yaz
Kullanilacak Materyaller Calisma Kagidi (Ek-1)
Olgme Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

+ Ogrencilere “a” harfi ile ilgili bir etkinlik yapilacagi sdylenir.
« Ogrencilere calisma kagidi (Ek-1) dagitilir.

« Ogrencilerden yazma alanina “a-A” harfini kuralina uygun olarak yazmalari, verilen
kelimelerde yer alan “a” harfini tamamlamalari ve icinde “a” harfi olan gorselleri
isaretlemeleri istenir.

« Ogrencilere etkinligi tamamlamalari icin yeterli stire verilir.

+ Etkinliktamamlandiktan sonra calisma kagitlaritoplanir ve kontrol listesi (Ek-2) kullanilarak
degerlendirilir.
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Geri Bildirim Sureci

Geri bildirimin nasil verilecegi

* Surecicinde 6gretmen, gdézlemlerine yonelik anlik
geri bildirimler verir. Ornegin 6grenci gorseldeki
varlik ve nesnelerin isimlerini bilemezse sdylenir.
Ogrenciler gorsellerdeki varlik isimlerinde telaf-
fuz yanhsliklari yaparsa 6gretmen varliklarin isim-
lerini tekrar soyletir, gerekirse dizeltme yaptirir.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 6grenmeler icin)

« Ogrenci ile bireysel calisilir.

Farkhlastirma

Destekleme

Ogrencilere daha az gorselin bulundugu etkinlikler
yaptirilir.

Zenginlestirme

Oyun hamuru ile “a” harfi yaptirihr.
Ogrenciden paylasilanlar disinda érnekler vermesi
istenir. Ornegin hayvan isimleri, meyve isimleri gibi.
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Ek-1: Calisma Kaglch

1. *a=A” harfini kuralina uygun yaziniz.
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2. iqinde *a” harfi olan Sérselleri isaret
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égrenci Per‘Formanslarlnl belirlenen Blgﬁ’(lere gore “\/” ve uygun rakamlarla

Ek-3: Kontrol Listesi

belirtiniz.

élqﬁ’der

égrencinin Ad - Soﬂach *a” harfini
kuralina uygun Dogru sec_:’(igi Sérsel says!

BOZOI’.
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Ders Turkce
Sinif Duzeyi 1. Sinif
Tema Guzel Davraniglarimiz

Ogrenme Ciktilar

T.D.1.3. Dinlediklerini / izlediklerini ¢6zimleyebilme

Etkinlik Adi

Topumu Boyuyorum

Kullanilacak Materyaller

Calisma Kagidi (Ek-1)

Olgme Araclari

Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

istenir.

degerlendirilir.

« Ogrencilere calisma kagidi dagitilir.

« Ogrencilerden futbol topunun (zerindeki sézciikleri istenen renklere gére boyamalari

+ Etkinlik sonunda calisma kagitlari incelenmek Gzere toplanilr.

« Calisma kagitlari kontrol edilerek 6grenci performanslari kontrol listesine (Ek-2) gore

Geri Bildirim Sureci

Geri bildirimin nasil
verilecegi

Performansi "iyi" duzeyde olan 6grencilere "Aferin. Harf,
hece ve kelimeleri dogru boyamissin."

Performansi "orta" dizeyde olan 6grencilere " Boyamayi
tamamlamigsin ama bazilarini yanls renge boyamissin."
Performansi "gelistirilmeli" dizeyinde olan 6grencilere "
Boyamayi tamamlamissin ama harf, hece ve kelimeleri yanlis
renklere boyamissin." seklinde geri bildirimler verilebilir.

Yoénlendirme (eksik ve yanlis
6grenmeler icin)

Ogrenciile bireysel calisilir. Verilen sézciikler baska bir kagi-
da yazilarak okuma tekrari yapilir. Etkinligin tekrar yapil-
masi saglanir.

Farklilastirma

Destekleme

Ogrencilerden topun Gzerinde sadece “a” ve “n” seslerini
boyamalari istenir.

Zenginlestirme

“a" ve "n" sesleriyle ilgili hece ve kelime yazdirma yaptirila-
bilir.
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Ogrencinin Adi - SOHOCII: ................................................................................

Ek-1: Calisma Kagldl

Agagldcki futbol topunu verilen sézciklerin renklerigle ayni olacak $e|<i|.de l‘)OSCIHInIZ.
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Ek-2: Kontrol Listesi

C”)grenci Per'Formonslqunl belirlenen 6l<;ij’clere sére “\/” ile isore’cleginiz.

élc_:ij’(ler
Ogrencinin *a” harfini | *n” harfini an. ) na. ) . O?j_ .
Ad - Soqu| dodiru dodiru hecesini hecesini sozcugunu
J 3 clogru dogr‘u dogr‘u
bogamls’ur. bogamls’clr.
l)OHCImI$tII". bogcmlstlr. boHamlg,’ur.
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Ders Turkce

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Guzel Davraniglarimiz

Ogrenme Ciktilar T.0.1.1. Okuma Siirecini Yonetebilme
Etkinlik Adi Petek Bulmaca

Kullanilacak Materyaller Gahisma Kagidi (Ek-1)

6Igme Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

+ Ek-1'deki calisma kagidi 6grenci sayisi kadar ¢ogaltilarak sinifa getirilir.
« Calisma kagidi 6grencilere dagitilir.

+ Ogrencilere petek bulmacada baslangic noktasindan baslayarak “anne” kelimelerini
boyayarak Ela'yl annesine ulastiracaklari bir etkinlik yapacaklari sdylenir.

« Ogrenciler bulmacayi tamamlayinca calisma kagitlari toplanir.

* Bulmacada "anne" yazan petekler okunup 6grencilere gosterilir ve yanlis boyayan
ogrencilerin yanlislarini fark etmeleri saglanir.

+ Calisma kagitlar kontrol listesindeki ( Ek-2) 6lcUtlere gore degerlendirilir.
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Geri Bildirim Sureci

Geri bildirimin nasil
verilecegi

Performansi "iyi" duzeyde olan 6grencilere " Aferin. Anne
kelimelerini bularak Ela'yi annesine ulastirmissin.”
Performansi "orta" dizeyde olan 6grencilere "Anne kelime-
lerinin bazilarini boyamamissin. Daha dikkatli olmalisin.”
Performansi "gelistirilmeli" dizeyinde olan 6grencilere
"Kelimeleri rastgele boyamissin. Sadece anne kelimelerini
boyamaliydin. Seninle tekrar calismasi yapalm. " seklinde
geri bildirimler verilebilir.

Yonlendirme (eksik ve yanhs
6grenmeler igin)

Verilen kelimeler baska bir kagida yazilarak, okuma tekrari
yapilarak bulmacanin tekrar yapilmasi saglanir.

Farkhlastirma

Destekleme

"a, n" ve "e" sesleri ile olusturulan kelimeler karisik olarak
verilerek “anne” kelimesinin bulundugu kutularin boyan-
masi istenebilir.

Zenginlestirme

Petek bulmacada bazi petekler bos birakilarak 6grencilerin
bos petekleri doldurmasi istenir.
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Elo'w annesine ulastiralim.

86

Al



Ek-2: Kontrol Listesi

égrenci performcnslorlnl belirlenen élgﬁ’(lere gore *Vile isare’cleﬂiniz.




=»
T~

O|<umc| YCIZI'T]O

Ders Turkce
Sinif Duzeyi 1. Sinif
Tema Guzel Davraniglarimiz

T.0.1.1. Okuma Surecini Yonetebilme

0g ktil
grenme Giktilari T.Y.1.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme

Etkinlik Adi Cevir - Oku - Yaz
Hece-Keli ki, kagit, kal o] i isimlerini I
Kullanilacak Materyaller ecev elime Carki, kagit, kalem, 6grenci isimlerinin yazili
oldugu kutu
élgme Araclari Kontrol Listesi (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

« Ogretmen ders éncesinde a, n, e, t harfleri ile ilgili hece ve kelimelerin yazili oldugu carki
hazirlar.

« Ogretmen, 6grencilere 6grenmis olduklari hece ve kelimeleri okuyup yazacaklari bir
etkinlik yapacaklarini séyler.

* Bu etkinlik icin bir cark hazirladigini ve nasil kullanacaklarini anlatir.

+ Ogretmen, okuma yapacak égrenciyi belirlemek icin isimlerin yazil oldugu kutudan bir
kagit secer.

+ Secilen 6grenci de yazma yapacak 6grenciyi belirlemek icin kutudan bir kagit secer.
+ Okuma yapacak 6grenci ¢arki cevirir, gelen hece veya kelimeyi okur.

* Yazma yapacak 6grenci ¢carki gérmeyecek sekilde konumlandirilir ve duydugu hece veya
kelimeyi tahtaya yazar.

+ Daha sonra okuyan 6grenci ile yazan 6grenci yer degistirerek etkinlik devam ettirilir.

* Bu esnada diger 6grencilere, "Arkadasiniz dogru okudu mu?" veya "Arkdasiniz dogru
yazdi mi?" sorularini yonelterek derse katilmalari saglanir.

+ Ogretmen etkinlik esnasinda 6égrencilerin performanslarini kontrol listesindeki (Ek-1)
Olcutlere gore degerlendirir.
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Geri Bildirim Sureci

Geri bildirimin nasil
verilecegi

Okuma ve yazmayi dogru yapan 6grencilere
"Aferin, hepsini dogru okuyup yazdin."
Okuma veya yazmasi eksik olan 6grencilere

"Okumayi dogru yaptin fakat yazarken ..... harfini yazmayi
unuttun. Daha dikkatli olmahsin."

..... sesini cikaramadigin icin yazarken de eksik yazdin."
seklinde geri bildirimler verebilirsiniz.

Yoénlendirme (eksik ve yanlis
6grenmeler icin)

Ogrencinin hata yaptigi nokta tespit edilerek ses, hece,
kelime tekrarlar yapilabilir. Ebeveyn isbirligi ile kartlara
harf, hece, kelime yazilarak oyun seklinde okuma yazma
yaptirilabilir.

Farklilastirma

Destekleme

Okuyamayan 6grenci ile harf, hece okuma ve yazma etkin-
ligi yapilabilir.

Zenginlestirme

Kartlara yazilan, harf, hece ve kelimeler siranin tzerine ters
cevrilerek konur. Ogrencilerin bir kart cekerek okumasi ve
yazmasi istenebilir.
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Ogrenci Per‘formonslarlnl belirlenen 6l<_:ﬁ’(lere gore V7 le isore’(leginiz.

Ek-1. Kontrol Listesi

élc;i]’cler

égrencinin Carkt:ki. hec.e Séglenen hece veya
Ad'_S°H°d' vega Kelmey kelimeHi dogr‘u yazar.

clo_&jru okur.

Genel

Degerlendirme

Evet HOHIF Evet  Kismen HOHIF
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