8.SINIF MASAL VE DESTANLARIMIZ DERSI 1.DONEM 1.YAZILIYA HAZIRLIK

Kazanim: Masal tiiriinii tanir.
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Kelime, Arapcadaki "mesel" kelimesinden Tiirkceye ge¢mistir. Anadolu'da masal kelimesi yerine "metel,
mesele, matal, heka, hika, hikiya, hekeya, oranlama, ozanlama ve nagil" seklinde kulanimlar da vardir. Tiirk
edebiyatinda masalin bir¢ok tanim1 yapilmistir. Tiirk Dil Kurumu'nun Giincel Tiirk¢e Sozliik'tinde "Genellikle
halkin yaratti1, hayale dayanan, sozlii gelenekte yasayan, cogunlukla insanlar, hayvanlar ile cadi, cin, dev,
peri vb. varliklarin bagindan gecen olaganiistii olaylar1 anlatan edeb tiir." olarak gecer.

Genellikle halkin olusturdugu, agizdan agiza, kusaktan kusaga siiriip gelen, cogunlukla olaganiistii durum ve
olaylar1 yine olaganiistii kahramanlara baglayarak anlatan halk hikayelerine masal denir.

Masallar tamamziyla hayal giicii iiriiniidiir. Ger¢ekle organik bir bag s6z konusu degildir.
Diizyazi ile yazilir. Bununla birlikte Siir-diiz yazi karisik olan masal 6rnekleri de vardir.

Masallar, meydana geldiklerinde bir kisinin maliyken, yayginlastikca, yoreden yoreye, lilkeden iilkeye
gectikee halkin mali olur. Masal, anonim bir tiirdiir.

Masallarda genellikle iyilik — kotiiliik, dogruluk — haksizlik, adalet — zuliim, algakgoniilliiliik — kibir... gibi zit
durumlarin temsilcisi olan kigilerin miicadelelerinden veya insanlarin ulagilmasi gii¢ hayallerinden soz edilir.

Masallarda yer ve zaman kavramlari belirsizdir. Mekan adi olarak genellikle “Hint, Yemen, Kaf Dagi1, Cin,
Magin” kullanilir.

Anlatimda genellikle genis zaman veya dgrenilen gegmis zaman kipi (-misli gegmis) kullanilir,
Anlatim kisa ve yogundur.

Masal kisileri her tabakadan segilebilir. Masallarda cinler, periler, devler de rol alir.
Masallarin bir kismi1 hayvanlarla ilgilidir.

Masallarin gogu ” bir varmig, bir yokmus” ya da ” evvel zaman i¢inde, kalbur saman i¢inde” gibi ifadelerle
baglar. Bunlara tekerleme ya da doseme denir. Tekerlemeden sonra olay ve dilek boliimleri gelir. Tiirk
masallarinda dilek boliimii “Onlar ermis muradina .. ” ya da ” gokten {i¢ elma diistii.” bigiminde baslar.

Masallarda milli ve dini motiflere hemen hig yer verilmez.
Masallarda genellikle bir egitim amaci saklidir; masallar bu yoniiyle didaktik (6gretici) bir nitelik tagir.
Masallar genellikle ii¢ boliimden olusur. Bunlar: déseme, govde ve dilek boliimiidiir.

Doseme Boliimii: “Evvel zaman i¢inde kalbur saman iginde, deve tellal iken, pire berber iken, ben babamin
besigini tingir mingir sallar iken...” ya da “bir varmig bir yokmus, ...” gibi kaliplasmis, konuyla ilgisiz bir
sozle baslar. Bu kaliplagmis sozlerin kullanim amaci dinleyicilerin ilgisini ¢ekerek onlari masala hazirlamaktir

Govde Boliimii: Masalda anlatilan olayin yer aldig1 boliimdiir. Serim, diiglim ve ¢6ziim boliimlerinden olusur.
Masal kahramanlarmin baslarindan gegenler bu boliimde anlatilir. Dinleyicinin meraki uyarilir, olay bir
noktada diigiimlenir. Sonug béliimiinde diigiimler ¢dziiliir, olay bir sonuca baglanir. Iyiler ddiillendirilir,
kotiiler cezalandirilir

Dilek Béliimii: Masal sonunda anlaticimn iyi dileklerde bulunmasidir. Iyi dilek ciimlesi genellikle “Onlar
ermis muradina biz ¢ikalim kerevetine.” ya da “Gokten {i¢ elma diigmiis, biri kahramana, biri anlatana, biri de
dinleyenlere.” seklinde kaliplasmis climlelerdir.
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KAZANIM: MASAL TURUNUN OZELLIKLERINi ACIKLAR.

TEKERLEME NEDIR?

O

Uyaklarla elde edilen ses, s6z oyunlariyla ve ¢esitli ¢agrisimlarla birbirine baglanmis, cogunlukla, i¢ ahenk
olarak siir, sekil olarak diizyazi goriiniimlii, birbirini tutmayan gergek disi diisiincelerin siralanmasiyla
meydana getirilmis halk edebiyat1 iiriinleridir. Tekerlemelerin belirli bir ana konusu yoktur. Birbirine aykir
diisiinceleri, gergekdisi, olmayacak durumlari bir araya getirip mantik dis1 bir takim sonuglara vararak sasirtici
bir etki yaratirlar. Tekerlemeleri tiirlerine gore 4 gruba ayirabiliriz:

- Masal tekerlemeleri
- Oyun tekerlemeleri
- Toren tekerlemeleri

- Bagimsiz (yalnizca s6z oyunu degeri tagiyan) tekerlemeler

Tekerleme Ornekleri:

O

O

“Evvel zaman iginde, kalbur saman i¢inde develer tellal iken pireler berber iken... Ben bagda tiziim bekler,
derede odun ytikler iken, bir varmis bir yokmus... Masalin yalani m1 olurmus. O yalan bu yalan, fili yuttu bir
yilan... Bu da mi1 yalan? derken; sabahleyin erken, kegiler koyunlari tiras ederken, tahta kurusu saz ¢alar, sigan
cirit atar iken, ¢ikmis bir kocakar1 ortaya... En sonunda agmis agzin1 yummus goziinii. Bir laf etmis, bir laf
etmis... Bakalim ne laflar etmis...” (Masal Tekerlemesi)

“Cik ¢ikalim gayira Yem verelim drdege Ordek yemini yemeden Ciyak miyak demeden Hakkudu hukkudu
Ciktim ¢ikardim Ki-mi ¢i-kar-din” (Oyun Tekerlemesi)

“Su kose kis kosesi, su kdse yaz kdsesi, su sise su sisesi.” (Bagimsiz Tekerleme)

Masal Ornekleri ve Kahramanlari

O Upyuyan giizel masalinin kahramanlart: ; Bir kral, bir prenses, prens ve kotii kalpli bir peridir.
O Pamuk prenses masalinin kahramanlari: Bir prenses, bir prens, kotii kalpli bir kralige, bir avel ve yedi
ciicelerdir.
O Tilki ile Karga masalinin kahramanlari: Bir karga ile bir tilkidir.
O Bremen Mizikacilar1 masalinin kahramanlari: Bir esek, bir kedi, bir képek, ve bir horozdur.
MASAL ORNEKLERI DUNYANIN EN COK SEVILEN MASALLARI
O Ug Oglan. O 1 Heidi.
O Oksiiz Kiz. O 2 Cizmeli Kedi.
O Tembel Cocuk Ile Padisah Kizi O 3 Hansel ve Gretel.
O Ug Haylaz Masali O 4 Kibrit¢i Kiz.
O Kurnaz Kurt Masali O 5 Rapunzel.
O Korkak Adam ve Devler. O 6 Pinokyo.
O Mitisik Kiz. O 7 Ali baba ve Kirk Haramiler.
O Keloglan ve Altin Biilbiil Masali O 8 Cirkin Ordek Yavrusu



KAZANIM: MASALIN YAPI UNSURLARINI BELIRLER

Masalin Yap1 Unsurlari

O

Olay

Masallar olay eksenli bir edebiyat tiiriidiir. Tamamen hayal iiriinii olan bu olaylar, olaganiistii nitelikler tasryabilir.
Masallarda “olamaz” diye bir sey yoktur. Her sey olabilir ve bunlar konu olarak islenir

O
O

Tema

Masalin genis bir tema alan1 vardir. Iyi, dogru ve giizel olan her duygu ve diisiince masalin temasi olabilir.
Masalda temay1 temsil eden kisi (tematik karakter), biitlin bu iyi niteliklere sahiptir. Masallarda en ¢ok
diiriistliik, adalet, iyilik, iyi ahlak, akilli olmak, kurnaz olmak, cesaret, dostluk, sadakat gibi temalar islenir.

Catigsma

Masaldaki catisma, hikaye ve romandaki ¢atigmalara gore daha siddetlidir ve daha kolay fark edilir. Ciinkii
masal kisileri tek yonlii karakterlerdir. Iyi olanim kétii, kotii olanim iyi yonii anlatilmaz. Romandaki gibi bir
karakterin i¢ diinyasindaki ¢atismalar masalda yoktur. Masal kahramani disa doniiktiir. Dolayisiyla ¢atigma
¢ok net bigimde ortaya cikar. Iyilerle kotiilerin ¢atismas1 sonucunda iyiler kazanir, mutlu olur ve temanin
vermek istedigi ileti anlagilir.

Yer

Masalda belirli bir yer, ¢evre yoktur. Hayali bir yer ve ¢evre s6z konusudur. Bunlar da genellikle “Kafdagi’nin
arkasinda bir iilke, yedi kat yerin alt1, periler padigahinin iilkesi” gibi hayali yerlerdir. Bunun yani sira
gerceklie uygun yer ve mekanlara da rastlanabilir. Ornegin baz1 Tiirk masallarinda “Halep, Sam, Isfahan,
Misir, Bagdat” gibi yerlerin ad1 gegmektedir. Ancak bu yerlerin 6zellikleri ayrintili olarak verilmez.

Masal anlaticisi mekén betimlemesi yapmaz ciinkii masalda yogun bir aksiyon vardir. Mekanlar genel ve
belirgin 6zellikleriyle anlatilip gegilir, romandaki gibi uzun uzun tasvirler yapilmaz.

Zaman

Masalda zaman da belirsizdir, hayal {irlinii bir ge¢gmis zamandan s6z edilir. Olaylarin anlatilmasinda zamanda
sigrama yontemine sik¢a bagvurulur. Mesela masal kahramaninin ¢ocukluk dénemi anlatilirken “Aradan yillar,
yillar gecmis.” denilerek bir anda yirmi yil sonrasina, kahramanin geng bir delikanli oldugu zaman dilimine
gecilir.

Masallarda zaman unsuruyla ilgili kaliplasmis (klise) ifadelere de rastlanir: kirk giin kirk gece, ti¢ giin li¢ gece,
yedi giin yedi y1l gibi. Masallar gegmis zaman kipi (-mis) kullanilarak anlatilir. Bu yoniiyle de hikayeden
ayrilir. “Bir varmus, bir yokmus. Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde, pireler berber iken, develer tellal
iken, ben babamin besigini tingir mingir sallar iken” gibi tekerlemeler aslinda zamanin belirsizligini ve olayin
hayali oldugunu da agiklar.

Kisi

Masal kahramanlar1 olaganiistii nitelikler tasiyabilir. Giinliik yasamda karsilasabilecegimiz tipten kisilerin yam
sira “peri, dev, ciice, cadi, gulyabani, sahmeran, Ziimriidiianka kusu” gibi hayali kahramanlar da kargimiza
¢ikabilir. Masal kisileri tek yonlii ve disa doniiktiir. Tyiler hep iyi, kétiiler hep kétiidiir. Kisilerin i¢ diinyalart
pek one ¢ikarilmaz. Masalin ¢atismasi, kisilerin karakter zitligindan dogar.
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O Masalda anlatilan olay o6rgiisii i¢inde insanla insan, insanla hayvan, hayvanla hayvan, insanla dogaiistii gligler
gibi karakter karsilagmalari ve iligkileri goriilebilir. Masallarda konusan hayvanlara, agaclara, bitkilere ve
cansiz varliklara; insan gibi davranan cinlere, perilere, devlere, canavarlara rastlamak miimkiindiir. Bunlara
insan 6zelligini kazandiran masal, insanin dogal giiclerle miicadelesini ve iligkilerini ortaya koyar.

O Masalin Yapisal Boliimleri:

1. Girig Bolimii: Masallar, genellikle “Bir varmis, bir yokmus” veya “Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde”
gibi tekerlemelerle baglar. Bu tekerlemeler, dinleyiciyi masalin diinyasina hazirlayan ve masali baglatan giris
kismidir. Girig boliimiine “déseme” ad1 verilir.

2. Ana Olay Boliimii: Masalin bu kisminda, asil olaylar ve kahramanlarin yasadigi maceralar ayrintili bir sekilde
anlatilir. Olaylarin gelisimi ve kahramanlarin karsilastig1 zorluklar burada ele alinir.

3. Sonug Boliimii: Masallar genellikle “Gokten ii¢ elma diistii” veya “Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim
kerevetine” gibi tekerlemelerle sona erer. Bu boliim, olaylarin bir sonuca baglandigi ve genellikle tatli bir
dilekle bitirilen kisimdir.

O Masalin Temel Ozellikleri: Hayali Mekan: Masallarda olaylar, gercek diinyadan bagimsiz olarak hayali bir
mekanda geger. Ornegin, Kaf Dagi, Yedi Yerin Alt1 gibi fantastik yerler masallarin mekanlari arasinda yer alir.

O Zaman Belirsizligi: Masallarda olaylarin gectigi zaman genellikle belirli degildir. Zaman, genellikle belirsiz
veya gecmise dair soyut bir anlatimla ifade edilir.

O Abartili Anlatim: Masallar, olaylar1 genellikle abartili bir sekilde anlatir. Bu abartilar, masalin fantastik
dogasini vurgular.

O Olaganiistii Kahramanlar: Masallarda sikga karsilagilan kahramanlar, genellikle olaganiistii varliklar olur.
Cinler, periler, devler, ejderhalar gibi dogaiistii karakterler, masallarin temel unsurlar arasindadir.

O Sembol Tipler: Masallarda bazi karakterler semboliktir ve belirli toplumsal rollerin temsilcisi olarak yer alir.
Ornegin; padisah, vezir, koylii gibi karakterler bu tiiriin 6rneklerindendir.

O Gegmis Zaman Kipi: Masallar genellikle gegmis zaman kipinde anlatilir. Bu, masallarin geleneksel ve tarihi
bir anlatim havasi tagimasini saglar.

O Egitici ve Ogretici Yon: Masallar, cogu zaman egitici ve 6gretici mesajlar icerir. Ahlaki dersler ve yasam
bilgileri, masallar araciligiyla aktarilir.

O Tekrarlar: Masallarda tekrarlar sik¢a goriiliir. Ornegin, padisahm ii¢ oglu olmas1 veya gokten ii¢ elma diismesi
gibi tekrarlayan unsurlar masallarda yer alir.

O Tatli Son: Masallarin genellikle sonu tatlrya baglanur. lyilik ve dogruluk ddiillendirilir, kotiiliik ise
cezalandirilir.

Masalin Unsurlari:

O Tekerleme: Masallarin basinda veya sonunda kullanilan, kaliplasmis ve ritmik sézlerdir. “Bir varmis, bir
yokmus” veya “Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim kerevetine” gibi tekerlemeler, dinleyicilerin dikkatini ¢eker
ve masalin hayal diinyasina giris yapmalarini saglar.

O Karakterler ve Varliklar: Masallarda yer alan varliklarin bir kismi1 dogaiistii nitelikler tasir. Cinler, periler,
devler gibi varliklar, insan 6zelliklerine sahip olup, iyi veya kotii olabilirler ve insanlar gibi konusurlar.

O Yer ve Zaman: Masallarda olaylarin gectigi yer ve zaman genellikle belirsizdir. Masallar genelde hayali bir
mekanda ve “evvel zaman iginde” gibi belirsiz zaman dilimlerinde geger.



KAZANIM: MASALDA YER ALAN DEGERLERI GUNUMUZ DEGERLERIYLE KARSILASTIRIR.

Masallarda yer alan degerler sunlardir:

O Dostluk: Masallarda genellikle dostluk, arkadaslik ve dayanigsma gibi degerler 6n plana ¢ikarilir. Masal
kahramanlari, genellikle zor zamanlarda birbirlerine destek olurlar ve birbirlerine yardim ederler.

O Diirtstliik: Masallarda diiriistliik, dogruluk ve adalet gibi degerler vurgulanir. Masal kahramanlari, genellikle
diiriist ve dogru davranislari ile 6ne cikarlar.

O Saygi: Masallarda saygi, sevgi ve hosgorii gibi degerler 6nemsenir. Masal kahramanlari, genellikle birbirlerine
ve biiytiklerine sayg1 duyarlar.

O Sevgi: Masallarda sevgi, sefkat ve merhamet gibi degerler 6n plandadir. Masal kahramanlari, genellikle
birbirlerini ve sevdiklerini severler.

O Dostluk: Masallarda dostluk, genellikle iki arkadas arasindaki iliski olarak anlatilir. Dostlar, genellikle
birbirlerine yardim ederler ve zor zamanlarda birbirlerinin yaninda olurlar. Ornegin, “Kirnzi Baglikli Kiz”
masalinda, Kirmiz1 Baslikli K1z, yolda karsilastig1 kurda kars1 koyar ve ormanda kaybolmus olan
biiytlikannesini kurtarir.

O Giliniimiizde de dostluk, 6nemli bir degerdir. Dostlar, genellikle birbirlerine destek olurlar ve zor zamanlarda
birbirlerinin yaninda olurlar.

O Diirtstliik: Masallarda diirtistliik, genellikle dogruyu séyleme ve dogru davranista bulunma olarak anlatilir.
Masal kahramanlari, genellikle diiriist davranirlar ve yalan sdylemezler. Ornegin, “Uyuyan Giizel” masalinda,
Uyuyan Giizel’i uykusundan uyandirabilecek olan prens, uyuyan giizele agik olur ve onu 6perek uyandirir.

O Giiniimiizde de diiriistliik, nemli bir degerdir. Diiriist insanlar, genellikle giivenilir ve sevilen kisilerdir.

O Saygi: Masallarda saygi, genellikle biiyiiklere, yaslilara ve hayvanlara saygi duymak olarak anlatilir. Masal
kahramanlari, genellikle biiyiiklerine ve yasllara sayg1 gosterirler. Ornegin, “Keloglan” masalinda, Keloglan,
yolda karsilastig1 bir ihtiyara yardim eder ve ihtiyara ev islerinde yardim eder.

O Sevgi: Masallarda sevgi, genellikle aile bireyleri, arkadaslar ve sevdikleri kisilere karsi duyulan sevgi olarak
anlatilir. Masal kahramanlari, genellikle birbirlerini ve sevdiklerini severler. Ornegin, “Kiigiik Prens”
masalinda, Kiigiik Prens, kendi gezegeninden ayrilir ve yeni bir gezegende yeni arkadaglar edinir.

O Giiniimiizde de sevgi, Snemli bir degerdir. insanlar, birbirlerini ve sevdiklerini severler.
O Karsilastirma:

O Masallarda yer alan degerler, giiniimiizde de gegerliligini korumaktadir. Ancak, giiniimiizde bu degerlere daha
fazla 6nem verilmeye baslanmigtir. Ornegin giiniimiizde insanlar, birbirlerine daha fazla saygi duymaya,
diiriist olmaya ve yardimsever olmaya 6zen gostermektedirler.

O Masallardan Giiniimiize Degerler
Masallarda yer alan dostluk, diiriistliik, sayg1 ve sevgi gibi degerler, giinlimiizde de hala gegerliligini korur.
Insan iligkilerinde bu degerlere dnem vermek, saglikli ve mutlu iliskiler kurmanzi saglar. Masallar, bu
degerleri 6gretirken ayn1 zamanda eglenceli ve ilgi ¢ekici hikayeler sunar.

O Degerler, insanlarin bir arada yasamasini saglayan temel prensiplerdir. Masallar, bu degerleri ¢ocuklara
ogretirken onlar1 eglendirir ve hayal giiclerini gelistirir. Dostluk, diiriistliik, saygi ve sevgi gibi degerler,
insanlarin hayatinda énemli bir yer tutar. Gliniimiizde de bu degerlere 6nem vermek, toplumun saglikl bir
sekilde ilerlemesini saglar. Masallarin degerleri anlatma giicii, bu 6nemli degerlerin nesiller boyunca
aktarilmasini saglar.



KAZANIM: OKUDUGU MASALA YONELIiK TAHMINLERDE BULUNUR.
Masallarda yer alan bazi ana karakterler ve sembolize ettigi degerler:

Keloglan =Sans ve zeka

Uvey anne = Zuliim

Uvey kiz kardes = Kiskanglik

En kiiciik kardes =1yilik, basar1, zeka

0O O 0O 0 0O O

Yash adam = lyilik, yardim
O Kose = Hainlik, kotilik

Okudugu masala yonelik tahminlerde bulunabilmek i¢in 6grencilerin, masalin serim (girig) bdliimiinde yer alan
unsurlan dikkatlice analiz etmeleri gerekir. Bu unsurlar sunlardir:

O Masalin kahramanlari: Masalin kahramanlari, masalin icerigi hakkinda énemli ipuglar1 verebilir. Ornegin,

masalin kahramanlar1 iyiliksever ve yardimsever kisilerse, masalin sonunda iyilerin kazanacagi tahmin
edilebilir.

O Masalin konusu: Masalin konusu, masalin icerigi hakkinda genel bir fikir verebilir. Ornegin, masalin konusu
bir ormanda gecgen bir maceraysa, masalin i¢inde hayvanlar, orman ve doga ile ilgili unsurlar bulunacagi
tahmin edilebilir.

O Masalin gegtigi yer: Masalin gectigi yer, masalin igerigi hakkinda bazi tahminlerde bulunmaya yardimci
olabilir. Ornegin, masalin gectigi yer bir saraysa, masalin i¢inde zenginlik, liiks ve giizellik gibi unsurlar
bulunacagi tahmin edilebilir.

Diigiim (Gelisme) Boliimii Hakkinda Tahminler:

O Okudugu masala yonelik tahminlerde bulunurken, dgrencilerin diigiim (gelisme) boliimiiniin igerigi hakkinda
da tahminlerde bulunmalar1 gerekir. Diigiim (gelisme) boliimii, masalin kahramanlarinin karsilastigi zorluklar
ve bu zorluklarin nasil asilacagi hakkinda bilgi verir.

Ogrenciler, diigiim (gelisme) boliimii hakkinda tahminlerde bulunurken, serim (giris) boliimiinde yer alan unsurlart
dikkate almalidirlar. Ornegin, serim (giris) béliimiinde masalin kahramanlarinin iyiliksever ve yardimsever kisiler
olduklar belirtilmisse, diigim (gelisme) boliimiinde bu kahramanlarin kétiiliiklerle miicadele edecekleri tahmin
edilebilir

Bagligindan ve Gorsellerinden Hareketle Tahminler:

Ogrenciler, masalin bashg1 ve gorselleri hakkinda da tahminlerde bulunarak masalm icerigi hakkinda daha iyi bir fikir
edinebilirler. Masalin basligi, masalin konusu ve ana fikri hakkinda bilgi verebilir. Masalin gorselleri ise masalin
icinde yer alan unsurlar hakkinda bilgi verebilir

O Ogrenciler, masalin bashgi ve gorsellerini dikkatlice inceleyerek masalin igerigi hakkinda tahminlerde
bulunabilirler. Ornegin, masalin bashg “Kiiciik Kirmizi Baslikli Kiz” ise masalin i¢inde bir orman, bir kurt,
bir kiz ve bir biilylikanne gibi unsurlar bulunacag: tahmin edilebilir.

O Masallarin Tahmin Edilmesi: Masallar, ¢ocuklar i¢in eglenceli ve 6gretici hikayelerdir. Bir masalin serim
(giris), diglim (gelisme) ve ¢oziim (sonug) boliimlerinden olustugunu biliyoruz. Masallarin giris bolimleri
genellikle bashk ve gorsellerle desteklenir, bu da masalin icerigi hakkinda ipuglari saglar. iste masallarin
tahmin edilmesi hakkinda baz bilgiler.

Masalin Serim (Girig) Bolimii

O Masallarin serim boliimleri, hikayenin basladigi ve okuyucuya temel bilgileri verdigi kisimlardir. Bu béliimde
genellikle baslik, karakterler ve mekan hakkinda bilgiler bulunur. Baslik ve gorseller, masalin ana temasi ve



hangi tiir masal oldugu konusunda ipuglar verebilir. Ornegin, “Kirmizi Baslikli Kiz” basligi, masalin
kahramaninin adin1 ve belki de biraz tehlikeli bir macera yasayabilecegini diisiindiirebilir.

Masallarin diigiim boliimleri, hikayenin ana olaylarinin yasandigi kisimlardir. Bu béliimde genellikle masalin
kahramani bir sorunla karsilasir veya bir gérevle karsi karsiya gelir. Kahramanin bu sorunu ¢6zmek veya
gbrevi tamamlamak i¢in ne yapacagi konusunda tahminlerde bulunmak miimkiindiir. Ornegin, “Uc Kiiciik
Domuz” masalinda, domuzlarin evlerini kurtlardan korumak i¢in ne tiir bir plan yapacaklar1 tahmin edilebilir.

Masalin Coziim (Sonug) Boliimii

O

Masallarin ¢6ziim boliimleri, hikayenin sonlandigi ve sorunun ¢6ziildiigli kisimlardir. Bu boliimde genellikle
masalin kahramani sorunu nasil ¢6zdiiglinii veya goérevi nasil tamamladigini gosterir. Coziim boliimiinde,
masalin ana mesaj1 ve karakterlerin deneyimledigi déniisiim hakkinda tahminlerde bulunabiliriz. Ornegin,
“Uyuyan Giizel” masalinda, prensesin uykusundan nasil uyanacagi ve prensle nasil mutlu sona ulasacaklari
hakkinda tahminlerde bulunabiliriz.

Masallarin tahmin edilmesi, ¢ocuklarin hikaye anlama ve analiz becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
Baslik ve gorseller gibi ipuglar1 kullanarak, ¢ocuklar masalin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminlerde
bulunabilirler. Bu sekilde, masali okumadan 6nce hikayenin neyle ilgili oldugunu ve nasil sonuglanabilecegini
kesfedebilirler.

Masallarin tahmin edilmesi, cocuklara elestirel diisiinme becerileri kazandirirken ayn1 zamanda hayal
giiclerini de gelistirir. Okul 6ncesi ve ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar i¢cin masallar, dil becerilerini gelistirme,
duygusal zeka ve degerlerin dgretimi gibi birgok fayda saglar. Ogretmenler ve ebeveynler, cocuklara masallari
okumadan 6nce tahmin etme becerisini 6gretmek i¢in bu yontemi kullanabilirler.

Sonug olarak masallarin tahmin edilmesi ¢ocuklarin hikaye anlama ve analiz becerilerini gelistirmelerine
yardimci olan 6nemli bir stratejidir. Masalin serim, diiglim ve ¢oziim boliimlerini degerlendirerek baslik ve
gorsellerden hareketle tahminlerde bulunmak, okuma deneyimini daha keyifli hale getirir ve ¢cocuklarin hayal
giiclerini gelistirir.

Masalin Tiirleri Nelerdir? Masal tiirlerini 4 baglik altinda toplayabiliriz:

@)
®)

Hayvan Masallari

Masal tiirleri arasinda ilk sirada hayvan masallar1 yer alir. Bu masallarda karakterler hayvanlardan
olugmaktadir. Bu masal tiiriinde hayvanlar, insanlagtirilarak okuyucularina 6gretici bir olay sunulmaktadir.
Hayvanlar genel itibariyle kilik degistirmis insanlar olarak betimlenir. Savunulan bir diisiinceye gii¢ katmak,
ogilit vermek ve anlatilanlardan ders ¢ikarmak amaci ile yazilan masallardir..

Diger masal tiirleri ile kiyaslandiginda daha kisa yazilir. Tekerleme ile baslamaz. Metinler birden fazla olay
iizerine kurularak yazilir. Hayvanlar insanlastirildigi i¢in olaganiistii varliklara yer verilmez. Hayvan masallari
fabl olarak da adlandirilir. Bu masallarin kaynagi Hindistan’dan gelmektedir. Hindistan’dan gelmesinin nedeni
cografyada hakim olan dini inanistan gelmektedir. Hayvanlara gok fazla deger verilir. Ozetlemek gerekirse
hayvanlar, insan gibi disiiniir ve hareket eder. Karakterler kigisellestirme ve konusturma yoluyla insan tipi
tasvir edilir. Amag ibretlik ders vermektir

Olagantistii Masallar

Masal tiirleri arasinda olaganiistii masallar yer alir. Diger tiirler ile kiyaslandiginda olduk¢a uzun yazilir.
Masalda yer alan kisi sayisi olduke¢a fazla ve garpiktir. Kisiler normal insanlarla birlikte cin, peri, dev, ciice,
ejderha vb. olaganiistii canlilardir. Anlatilan konu tamamen hayal {iriniidiir. Hi¢bir sekilde gercegi yansitan
konulara yer verilmez. Yer ve zaman kavramlar1 belirsiz olup yer hayal iiriiniin bir yansimasinda gerceklesir.
Bu masal tiiriinde kahraman, olaganiistii canlilara kar1 miicadele i¢indedir. Kafdagi, yerin yedi kat alt1,
bulutlarmn {st, periler padisahin diyar1 gibi betimleme kullanim1 oldukga fazladir.

Gergekei Masallar

Masal tiirleri arasinda gercek¢i masallarda yer alir. Padisah, sultan, kral, prens, prenses, sehzade, vezir, zengin,
fakir, tliccar, haydut vb. ger¢cek yasamdan alinan kisiler bulunur. Konularini giinliik yasamin felsefesinden

almaktadir. Zengin-fakir iligkisi, aile iligkileri ve sevgisi, padigahin kizina asik olma, {ivey anne kiskangliklari,
yasamin giiliing yonlerinin ele alinmasi, kardesler arasinda en kiigiik olaninin basarisi vb. konularii olusturur.



Cok fazla olay icermedigi i¢in okuyucunun dikkatini ana fikir iizerinde toplamaktadir. Olagantistii ve gercekei
masallar asil masallar kategorisi altinda incelenmektedir.

Zincirleme Masallar

Masal tiirleri arasinda zincirleme masallar bulunur. Hayal {iriiniiniin bir sonucu olup olaylarin birbirine
zincirleme olarak baglandigi masallardir. Bu tlirde olaganiistii tekerleme ve kahramanlara ¢ok az yer verilir.
Anlatilan olaylar i¢ ige gergeklesir. Bir onceki tiir olan asil masallara gore oldukea kisa yazilmaktadir.
Gergekle ilgisi olmayan masallardir. Cocuklarin severek dinledikleri ve kendi aralarinda en ¢ok anlattiklari
masallardir. Keloglan ve Sir¢a Kosk masallar1 bu tiire en iyi 6rnektir. Giildiirme 6zelligi olan bu tiirde ayni
zamanda giildiirtirken diislindiiren ve eglendiren bir yap1 da sunar.

Fikralar

Masal tiirleri arasinda fikralar yer alir. Aslinda bazi yazarlar fikralar1 masal tiirleri arasinda gérmemekle
birlikte belli bagh kendine 6zgii bir tiir olarak varsaymaktadir. Biz yine de burada fikralar1 da masal tiirleri
arasinda verecegiz (¢ilinkii genel goriis daha 6n plandadir) Masal tiirleri arasinda olmasi nedeniyle birgok
tartismay1 da beraberinde getirmistir. Giinliik olaylara mizah ve diisiinme katarak anlatan kisa yazilardir. Bu
tiirde olagantistii kisiler yoktur. Kisiler, giinliik yasamdan olan kisilerdir. Gergekle ilintili olan eserlerdir.



