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Tatil Etkinlik Dergisi

ZEKA SORULARI || SORU 1

ZORLUK *

Zekaya Meydan Okul

Bu bslumde zihninizi
harekete gegirecek

sorular, eglenceli

bulmacalar ve ilging
mantik oyunlariyla
karginizdayizl Her bir
soru, farkh bir dugtnce

~
7

becerinizi sinamak ve sizi
yaratici gézumler A B
bulmaya tegvik etmek

igin 6zenle hazirland.
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Tatil Etkinlik Dergisi
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Tatil Etkinlik Dergisi
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ZEKMG

Tatil Etkinlik Dergisi

Resfebe, kelimelerin, harflerin, saylar ve resimlerin bir araya getirilerek
bir kavrami, kelimeyi ya da ifadeyi temsil ettigi eglenceli bir zeka
oyunudur. "Resim” ve “alfabe” kelimelerinin birlegiminden turetilmig bir
terimdir. Resfebeler, gorselleri ve simgeleri yorumlama, harf oyunlarini
gézme ve yaratici dugtinme becerilerini geligtirmek igin kullanilir.

S W Hot

S + aV' Pil + ot

4 Sayl 2 Pilot

Bas

Bas + ari B + Gtli + n

4 Basari ¢4 Butun




P YZEKAYG

~ Tatil Etkinlik Dergisi

RESFEBE SORULARI




EMISI

Tatil Etkinlik Dergisi
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Tatil Etkinlik Dergisi

OricamMi NEDIR?

Origami, kagit katlama sanatidir. ”Ori” katlama, "gami” ise kagit anlamina gelir.
Yani, origami, sadece bir kadidi katlayarak cgesitli gekiller yapmak anlamina
gelir.

Ik olarak, origami yapmak icin duz ve kare bir kagida ihtiyaciniz var. Kagidin
gekli duzgun olmali, gunku origami, dikkatli ve dogru katlamalarla yapilan bir
sanat daldir.

Origami, hayal guctunuze bagh olarak pek ¢ok farkh gekil yaratmaniza olanak
sadlar. Ornegin, bir ugak, bir baling, bir hatira kutusu veya bir kug bile
yapabilirsiniz.

Origami sadece eglenceli degil, ayni zamanda odaklanmanizi ve el becerilerinizi
geligtirmenizi de saglar. Baglangigta basit gekillerle baglayin ve zamanla daha
karmagik modelleri deneyebilirsiniz!

. | ORIGAMI YELKENLI BOT YAPIMI
Ak ZORLUK *
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Y JEERE

BILMECELER

N o o WODN R

. Uzun, disleri var, ama hig i1sirmaz.

. Doért ayagl var, ama yuruyemez.

. Surekli yukariya tirmanirim, hi¢ yere inmem.

. Hangi hayvan bilgisayar kullanabilir?

. Paylastikca degerlenen sey nedir?

. Hicbir zaman konusmam ama ¢ok sey anlatirim.
. Hep ileriye giderim hi¢ durmam.

8.

Ucabilen ama kanatlari olmayan sey nedir?

9. Elbiselerim var ama hi¢ giymem.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Etrafini sarar ama seni sikmaz.

Lamba degilim ama karanlikta aydinlatirim.

Hi¢c yuriyemez ama her zaman hareket eder.
Yesil montlu, kirmizi elbiseli, kahverengi dugmeli.
insanlar hangi ayda en az calisir?

Uzadikga kisalan sey nedir?

Basarsan dert, sisirirsen balon olurum.

Su kenarinda oturur. Sesini uzaga duyurur.

Ucan képege ne denir?

Su yutmus topraga ne denir?

Masaya hangi 6rtu serilmez?

Dort tekerlegi ve sinekleri olan sey nedir?

Erken uyanmaktir isim. Her yerde ¢inlar sesim.
Kediler neden doért ayaklarinin Gsttne duserler?
Zilim var ama kapim yok.

Hangi macunun tadi guzeldir?

Tatil Etkinlik Dergisi

1 Tarak, 2 Masa, 3 Duman, 4 Fare, 5 Bilgi, 6 Kitap, 7 Zaman, 8 Balon, 9 Dolap, 10 Hava, 11 Ates
Bdcegi, 12 Nehir, 13 Karpuz, 14 Subat, 15 Omur, 16 Sakiz, 17 Kurbaga, 18 Hav-ug, 19 Camur, 20 Bitki
Ortlist, 21 Cép Kamyonu, 22 Horoz, 23 Bes Ayaklari Olmadidi icin, 24 Cep Telefonu, 25 Lahmacun
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Tatil Etkinlik Dergisi

TEKNoLoJi HABERLERI

Tesla Optimus:
Gelecegdin Robot Arkadasi

Elon Musk, anla bir teknoloji lideridir ve Tesla
adinda elektrikli arabalar ureten bir sirketin
sahibidir. Ancak Elon Musk, sadece arabadlarla
ilgilenmiyor! Su anda, ¢ok heyecan verici bir robot

uzerinde ¢aligiyor: Tesla Optimus.

Tesla Optimus, insan gibi hareket edebilen bir
robottur. Optimus yuruyebilir, tagima yapabilir ve
farkl igleri yerine getirebilir. Hatta Optimus, ne

yapacagini 6grenebilir.

Elon Musk'in hedefi Optimus’u, insanlar igin
yapmasi zor ya da sikici olan igleri yapacak
gekilde  programlamaktir.  Yani bu  robot,
hayatimizi kolaylagtirmak igin tasarlaniyor. Agir
egyalari tagimak, ev iglerini yapmak ya da
tekrarlayan gérevleri yerine getirmek Optimus’un
yapabilecegi seyler arasinda.

A4

Optimus insan gibi dugtunmeyi 6grenen bir yapay zeka kullanacak. Bu sayede

gevresindeki dunyay anlayabilir ve ona gére hareket edebilir. Kim bilir, belki bir

gun biz de Optimus’larla arkadag olacagiz

"



FARK BULMACA

iki resim arasindaki 11 fark: bulunuz.

 Tatil Etkinlik Dergisi
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BINARY CODE ~ iKiLi KoD

Binary Kodu: Bilgisayarlarin Gizli Dili

Tatil Etkinlik Dergisi

Bilgisayarlar her geyi anlamak igin binary kodu adi verilen &zel bir dili kullanir. Peki,
binary kodu nedir? Hadi, birlikte kegfedelim!

Binary kodu, sadece iki rakamdan olugur: O ve | Evet, dogru duydunuzl
Bilgisayarlar, sadece bu iki rakami kullanarak her turlu bilgiye ulagir. Ama nasil mi?

Mesela, bilgisayarlar 0’1 kapali ve I'i agik olarak kabul eder. Bir 1gik dugtnun. Igik
’I" demek olur. Igk séntkse, bu da 0" demektir. Bilgisayarlar bu
gekilde, Olar ve ller araciligyla sayilari, harfleri ve hatta fotograflari bile

yanarsa, bu
anlayabilir!

Nasil ¢aligir?

Binary kodu, bir cesit gizli dil gibidir. Mesela, harfleri yazarken *A”, B”, "C” gibi
seyler yaziyoruz, degil mi? Ama bilgisayarlar bu harfleri binary koduyla tanir. ”A”
harfi igin bilgisayarin anlayacag binary kodu OI00000Pdir. Yani, her harf ve sayi,
O'lar ve ler dizisiyle temsil edilir.

Neden binary kodu kullanilir?

Bilgisayarlar, elektrikle galighign igin elektrikli sinyalleri anlamalidir. Elektrik agik (1)
ya da kapal (0) olabilir, bu da bilgisayarin her seyi yalnizca O ve llerle anlamasini
saglar. Yani, bilgisayarlar igin O ve | gergekten ok snemlidir!

Bir srnek:

Mesela, bilgisayarin ekranda "MERHABA” yazmasi gerektiginde, her bir harf igin

farkh bir binary kodu kullanir. "M” harfi icin OIOOIIOl, "E” harfi igin OIO0O0IOI, "R”
harfi igin OIOI00IO0,”H” harfi igin OIO0I000,”A” harfi igin OI00000I, *B” harfi igin
0I0000I0

Sira Sizde: “MERHABA” kelimesinin ikili kod (binary code) karsilig| nedir?




ZEK4
Tatil Etkinlik Dergisi

BiINARY ALFABESI

Buytik Harf Kiiciik Harf
A |o1000001 2 |o1100001 Asagida binary kod ile yazilmig gizli bir mesqj
bulunmaktadir.
B 01000010 b 01100010
c |o1000011 ¢ | 01100011 . L. . .
Buyuk harf Binary Alfabesini kullanarak gizli mesaji
D |01000100 d |o1100100 bulabilir misin’)
E 01000101 e 01100101
F 01000110 f 01100110
G 01000111 g 01100111
H 01001000 h 01101000
01001001 i 01101001
' 01011001 01000001 01010000 01000001 01011001
J 01001010 j 01101010
K 01001011 k 01101011
Lo oroomeo L |omomeo 0101101001000101 01001011 01000001
M 01001101 m 01101101
N 01001110 n 01101110
(0] 01001111 o 01101111
P 01010000 p |o1110000 Lo 100881811
Bilgisayarda
o |o1010001 g |o1110001 Bina ry i ”.'I"’":“.E‘I i:::'[iﬁ Ei.: i i“
R 01010010 r 01110010 KOd
Goruanumu
S 01010011 S 01110011
T 01010100 t 01110100
U 01010101 u 01110101
\ 01010110 \ 01110110
W 01010111 w 01110111
x  |o1011000 x | o1111000 l'lh'i'.‘}'-“:'E':'i:;'tiﬂ
Y 01011001 y 01111001
A 01011010 z 01111010

@118 B8 A188a11 AR 1 B8R 1811
BB 10118161181 181881




00001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

L= ]

0001 00001 00001 00001

11000 11000 11000 11000

11000 11100 11100 11100

0001 11000 11100 11110

0001 00001 11000 11100

00001 00001 00001 11000

00001 00001 00001 11000

00001 00001 11000 11100

11000 11100

11100 11110

11000 11100 11100

11000 11100 11100 11000

11000 11000 11000 00001
0001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

00000

00001

00001

00001

00001

00001

00001

00001

x]/-"-"'l"'

WU

11100

11110

11110

11110

11110

11110

1110

11110

11100

11000

00001

00001

00001

10001

Piksel Boyama

00001 00001 00001 00001

00001 00001 11000 00001

00001 11000 11100 11000

00001 11000 11000

11000 11100

11100

11000

11100 11110 11100

11100 11110 11110 11110

11110 11110 11110
11110 11110
1110 11110
1110 11110
11110 10001 10001
11110

1110

A44017
LA

11100 11000 11100

11000 11000 00001 11000
00001 00001 00001 00001
00001 00001 00001 00001
00001 00001 00001 00001

00001 00001 00001 00001

Tatil Etkinlik Dergisi

00001

00001

00001

00001

11000

11100

11110

00000

) 11110

) 10001

1110

) 11110

) 11110

11100

11000

00001

00001

00001

00001

11000

00001
00001
00001 00001
00001 00001
00001 00001
00001 00001
11000 11000
11100
11110 11110
11110
11110
11110
11110
1110
11110 11110
11100
11000
00001

00001

00001

00001

00001 00001 00001
00001 00001 00001
00001 00001 00001
11000 11000 11000
11100 11100 11000
11100

11000 00001

11000

00 00001 00001 00001

0 00001 00001 00001

11000 00001 00001

11000 00001 00001

A44017y
s

11000 00001
11100 11000 00001
11100 11100 11000

11000 11000
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GOLGE BULMA

Tatil Etkinlik Dergisi
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ABC BAGLAMA

Tatil Etkinlik Dergisi

ABC Baglamaca, esit ardlkh harfler ve noktalardan olugan karesel bir zemin

uzerinde hazirlanmig  zeka oyunudur. Oyundaki amag harfleri ¢iftleri

eglegtirmektir.

Yani A harfi fle diger A harfini, B harfi ile diger B harfini, | )

C harfi ile diger C harfini, D harfi ile D harfini gibi. 7 .

Yandaki 6rnegi inceleyebilirsiniz. | &

Simdi diger kurallari 6grenelim. D B
@

Harfleri baglarken yatay ya da dikey gizgiler kullanmamiz
gerekir. Kirmizi renkli cizgi hatal bir hamledir. Cunka ne
yatay ne de dikey gizilmigtir.

Harfleri birbirine baglayan gizgiler birbirini kesmemelidir.
Yandaki gekilde A harflerini baglayan kirmizi gizgi ile C
harflerini baglayan sari gizgi birbirini kestigi igin hatal bir
hamle yapilmigtir.

Harfleri bagladktan sonra tek bir nokta bile agikta
kalmamalidir. Yani harfleri baglarken kullandiginiz gizgiler
butun noktalarin tzerinden gegmig olmalidir.

Harfleri baglarken kullanacagimiz gizgi yalnizea noktalarin
uzerinden gegebilir. Bagka bir harfin uzerinden gegemez.
Yandaki oyunda A harfini baglarken D harfinin tzerinden
gegilmigtir. Yani hatal bir hamle yapilmigtir.
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m @ Tatil Etkinlik Dergisi
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cngrcm geometrik bigimlerdeki yedi adet pargayi bir araya getirerek cesitli
formlar olugturma esasina dayali yaratici bir zeka oyunudur. Hedeflenen form,
geometrik bir gekil, hareket halindeki bir insan figura, hayvan figury, alf abedeki bir
harf ya da benzeri bir gey olabilir.

Tatil Etkinlik Dergisi

Hedef olarak belirlenen formu olugturabilmek igin, yedi parganin tamamini
kullanmak gerekir. Bu pargalar, farkh buyukluklerdeki beg adet uggen, bir adet
kare ve bir adet paralelkenardir. Bu yedi parganin Gunesg, Ay, Mars, Jupiter,
Saturn, Merkar ve Venus'a temsil ettigi séylenmektedir. Gin’de geligtirilen bu
oyunun ortaya ¢ikigi cok eski tarihlerde olmugtur.

Bu sayfayr gkt alabilir ve agagdaki pargalari keserek kendi tangraminiz:
olugturabilirsiniz. Tangram pargalarini farkl renklerde boyayabilirsiniz. Isterseniz
herhangi bir kirtasiyeden tangram satin alabilirsiniz.
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Tangram Ornekleri

i%

Tatil Etkinlik Dergisi
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| Tatil Etkinlik Dergisi
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Y JEERE

CENGEL BULMACA

Tatil Etkinlik Dergisi

1
2 4
5
6
7
8
1- Dinyamiziisitan ve aydinlatan ....................... isimli yildizdir.
2- Buyuk kelimesinin zit anlamUlsi ........ccccceeeeenee. kelimesidir.
3- Gozler kapatilarak oynanan yakalamaca oyununa ..........ccccceu....... denir
A-YiIlinilk ayl. coeeeeeeeeeieenens ayidir.
5- insan ve yUk tasimaya yarayan motorlu tasita ....................... denir

6- Babamizin kiz kardesine ............c..........

7- Fotograf ve video ¢cekmeye yarayan araca
8- Turkiye’nin baskenti .......cccceeeeeeeee. ilidir.
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R YeEKAYCEMISi,

LABIRENT BULMACA

| — ] ke

Tatil Etkinlik Dergisi

A
Tavsani havucglarina
kavusturmaya hazir

misin?

bekliyor.

)
Fare peynire ulasmak
icin yardimini

q\g
|




ZEK4
~ Tatil Etkinlik Dergisi

Sosyal medya hesaplarimizda paylasmamizi LIS Gra =)

SENiN I.IiKAYEN istediginiz hikayelerinizi @zekagemisi Instagram iﬁfiﬂﬁ

sayfasi Uzerinden bize génderebilirsinz.

Merhaba,

Benim adim .......ccoeceveevennnen ,

Ben sizinle arkadaslarimla yasadigim bir e
olay! anlatacagim. Bir glin arkadasimla oyun 9
oynarken bir sorun yasadik. Bu sorunu -

ishirligi ve yardimlasma ile nasil atlattigimizi
ve bu olaydan neler 6grendigimizi size
anlatmak istiyorum. Hazirsaniz baslayalim.

Yazarken hangi duygulari hissettin:




Tatil Etkinlik Dergisi

O TR E

Sosyal medya hesaplarimizda paylasmamiz ] d ]

SENiN I.IiKAYEN-z istediginiz hikayelerinizi @zekagemisi Instagram Hj!;:%:i}wﬁ

sayfasi Uzerinden bize génderebilirsiniz. el ST

Bu bélimde senden asagidaki kelimeleri kullanarak bir hikaye yazmani istiyoruz.
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ZEK4
 Tatil Etkinlik Dergisi

Sosyal medya hesaplarimizda paylasmamizi

(] (]
SEN'N RESM'N istediginiz resimlerinizi @zekagemisi Instagram

sayfasi Uzerinden bize génderebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARI-1

Zeka Sorulari Cevaplari
1- A
2-C

LW

O>»00WO

5
6-
7
8

Fark Bulma Cevaplari

Tatil Etkinlik Dergisi

Resfebe Cevaplari
1- Sinek

2- Kati

3- Nazar

4- Omuz

5- Cirak

6- Yanardag
7- Atlet

8- Devekusu
9- Topac

10- Eldiven
11- Madalyon
12- Feslegen




& JZEKAYGEMISI

Tatil Etkinlik Dergisi

CEVAP ANAHTARI-2

Golge Bulma Cevaplari

Binary Kod Sira Sizde Bélumii:
01001101 01000101 01010010 01001000 01000001 01000010 01000001




 Tatil Etkinlik Dergisi

'Y YZE

Cengel Bulmaca Cevaplari

Kelime Avi Cevaplari
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Labirent Cevaplari
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