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MAT

Satrangta amag sahi mat etmektir. Sah mat edilince oyun sona erer. Rakip sahin bulundugu kareyi
taslarindan biri ile tehdit eden oyuncu rakibini sah! diyerek uyarir.
Sahi tehdit edilen oyuncu;
1. Sahin yerini degistirmek,
2. Tehdit eden tasi almak,
3. Tehdidi yapan tas ile kendi sahi arasina kendi taglarindan birini getirmek zorundadir.
Kisaca, sah tehdidini ilk hamlede etkisiz hale getiriimelidir. Bu yapilamadigi takdirde sah mat olur ve oyun
biter. Tehdit altindaki sah kendini savunamiyorsa sah mat olmustur.
Mat yapan taraf oyunu kazanir.

Beyaz kale sah cekiyor.
1. Sahin gidebilecegdi emniyetli bir kare yok.
2. Siyah oyuncu sah c¢eken kaleyi alamiyor.
3. Siyah oyuncu sah ile kale arasini her hangi bir tas ile kapatamiyor.

Bu durumda siyah oyuncu MAT oldu.

Beyaz at sah g¢ekiyor.

Sahin gidebilecedi emniyetli bir kare yok.
Siyah oyuncu sah ¢eken ati alamiyor.

N

Bu durumda siyah oyuncu MAT oldu.

Beyaz vezir g7 oynamig ve sah gekmis.

Oynama sirasi siyah oyuncuda.

Siyah sahin gidebilecegi guvenli bir kare yok.

Tehdit eden beyaz vezir fil ile desteklenmis alinamaz.

Bu durumda siyah oyuncu MAT oldu.
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Siyah at f3 oynamis ve sah ¢ekmis.

Oynama sirasi beyaz oyuncuda.

Beyaz sahin gidebilecegi gluvenli bir kare yok.(d3 karesi at ile tehdit
altinda)

Fil ile siyah at alinamaz ¢linki agmazda.(Vezir tehdidi)

Bu durumda beyaz oyuncu MAT oldu.

Siyah vezir sah gekiyor.
Beyaz sahin gidebilecegi emniyetli bir kare (g2) var.
Bu durumda beyaz oyuncu mat olmadi.

Beyaz kale sah c¢ekiyor.

Siyah oyuncu beyaz kale ile sahin arasina siyah kaleyi (h7)
getirerek sahtan kurtuluyor.

Bu durumda siyah oyuncu mat olmadi.

Siyah kale c1 karesine gelerek sah gekiyor.
Beyaz fil, siyah kaleyi alarak sahtan kurtulabilir.
Bu durumda beyaz oyuncu mat olmadi.






